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SINTESIS

La investigacion titulada el “Estrategia didactica en el desarrollo de la destreza 16gica
matematica en los estudiantes de Basica Superior” se realizd con el objetivo de analizar
la incidencia de las estrategias didacticas y aprendizajes de las matematicas de los
estudiantes en la institucion antes citada; el objetivo que se planted, han sido cumplido
mediante la aplicacion de diferentes métodos: inductivo, deductivo, analitico, sintético,
estadistico en la que se encuestd a al director, se encuestd a los docentes y padres de
familia, se observo a los estudiantes de la institucidn, para obtener informacion primaria
en base a la problematica. Con los métodos utilizados, permitieron el desarrollo y
cumplimiento de las tareas planteadas, de realizar el estudio del arte en base a el campo
y objeto de estudio, realizar el diagnostico institucional, plantear una estrategia
didactica en el desarrollo de la destreza 16gica matematicas de los estudiantes de Bésica
Superior; propuesta que coadyuve a mitigar o solucionar la problematica investigada, se
valido la hipotesis planteada. Con la presente investigacion se esta aportando de manera
significativa a diversas areas de conocimiento como son la ciencia de la educacion,

pedagogia, la didactica y las ciencias exactas.

PALABRAS CLAVES

Estrategia, didactica, destreza, 16gica, matematica.



ABSTRACT

This research was established with the purpose of analyzing the incident Didactic
strategy in the development of the mathematical logical dexterity in the students of
Superior Basic. The objectives were accomplished through the application of different
methods such as: inductive, deductive, analytical, synthetic, and statistical where the
school's members participated in the survey, more over the students were observed to
get important information about the problem. With the methods used, they allowed the
development and fulfillment of the tasks, to study the art based on the field and object
of study, to carry out the institutional diagnosis, to propose a didactic strategy in the
development of the mathematical logical dexterity of the Students of Higher Education,;
Proposal that helps to mitigate or solve the problem investigated, the hypothesis was
validated. With the present investigation is contributing of significant way to diverse
areas of knowledge as they are the science of the education, pedagogy, didactics and the

exact sciences.

KEYWORDS

Strategy, didactics, dexterity, logic, mathematics
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1. INTRODUCCION

La educacion actual y la evolucidon social que va siempre concatenada a los avances
cientificos, tecnoldgicos y técnicos, ponen en un desequilibrio a los modelos de
ensefianzas, los cuales deben ajustarse a las nuevas realidades y a las exigencias de los
intereses de los educandos y de la época en que se vive, lo cual implica un reto para
quienes tienen la responsabilidad de educar y formar a los nifios, adolescentes y jovenes

de la era del conocimiento y la tecnologia.

Todos los avances cientificos y sobre todo tecnologicos, han influido en gran medida a
la psiquis del nifio, del adolescente y los jovenes de actualidad, que conocen que a
través del disefio y utilizacién de software se puede mejorar el proceso ensefianza

aprendizaje, obteniendo mejores resultados y en el menor tiempo posible.

Los entendidos en tecnologia y en la ensefianza aprendizaje, han realizado una fusion de
estas dos variables y han creado el término de estrategia, para el hecho de cuando se
utiliza como didactica como instrumentos de ensefianza aprendizaje, en donde el
docente, hace uso de este medio como elemento didactico para desarrollar procesos

pedagogicos efectivos, entretenidos, interactivos y participativos.

El proceso ensefianza aprendizaje se operativiza a través de la didactica que los
docentes despliegan en cada uno de los procesos pedagdgicos, con la intencion de

generar en ellos los aprendizajes y el desarrollo de destrezas de una forma eficiente.

En matematicas el proceso ensefianza aprendizaje requiere de una atencion especial, ya
que las destrezas que se tienen que desarrollar como en este caso la logica, para que los
estudiantes puedan comprender y asimilar los conocimientos conceptuales y
procedimentales de las tematicas que se tratan en cada uno de los grados o cursos de una
forma clara y precisa, por ello el docente debe seleccionar y desarrollar una metodologia
de la ensefianza mediante procesos didacticos claros y concretos, donde se desarrollen
paso a paso cada uno de los procedimientos, que conlleven a la obtencidon de resultados

correctos.

En base a lo antes expuesto, se sugiere que el docente busque nuevos procedimientos
didacticos que le conlleven a generar el interés de los educandos por aprender la

asignatura y en donde los resultados globales de la ensefianza aprendizaje reflejen una



mejora continua; por ello en la presente investigacion, los autores proponen una
estrategia didactica como un mecanismo técnico para desarrollar la destreza de la logica
matematica de una forma eficiente. Por ello en presente informe de éste Trabajo de

Titulacidn, se mostrara las bondades de la estrategia didactica.

Desde las escuelas elementales hasta las Unidades Académicas Universitarias, las
tecnologias se utilizan como herramientas para favorecer las comprensiones. El
pizarrdn, por ejemplo, permite al docente mostrar como se resuelve un simple calculo
matematico, del clasico “dos més dos” a la mas compleja operacion algebraica.
“Herramientas que permiten mostrar” podria ser la definicion mas simple y certera de
las tecnologias. En los largos caminos de la ensefanza se produjeron propuestas claras
sobre qué es mostrar y cémo hacerlo, que se sintetizan en el reconocimiento de que
mostrar, es para que se vea, y mostrar es para que se entienda y en ello la didactica

tecnologica presta todas esas bondades para hacer mas didactica la ensenanza.

A partir de esta enganosa simplicidad de la ensefianza, tal como sostiene (JACKSON,
2009), los debates en torno de las estrategias didacticas permiten reconocer que el
simple mostrar también modela nuestra conducta y nuestras formas de pensar. Aquello
que mostramos se transforma en modelo de una forma de razonamiento. El soporte que
brinda la tecnologia en el proceso ensefianza aprendizaje es impresionante y que sus
beneficios dependen de la utilizacion que tenga por parte del docente para el desarrollo
de las comprensiones tanto de las matematica como en la ensefianza y desarrollo de sus

destrezas.

(GAGNE, 2002) sostenia que la estrategia didactica “puede ser entendida como el
desarrollo de un conjunto de técnicas sistematicas y conocimientos practicos para

disefiar, medir y manejar la didactica como sistemas educacionales.”

La tecnologia sirve de herramienta para explicar diversos fenomenos que requieren de
un simulador cuando el recurso es dificil de tenerlo en vivo en el momento del
desarrollo de la clase. Desde esa perspectiva, las tecnologias son herramientas y algo
mas. Constituyen un entorno o area de expansion en el que pasan de ser soporte a dar

cuenta de sus posibilidades de utilizacion como estrategias didacticas.

(BARTOLOME, 2008) senala que desde este punto de vista, “la estrategia didactica se

definia como el disefio de procesos educativos en orden a la consecucidon de objetivos



con aportaciones desde distintas ciencias como la Didactica, la Psicologia del

Aprendizaje, etc.

Al hacer referencia de la investigacion de la problematica, el presente Trabajo de
Titulacion muestra el proceso ensefanza aprendizaje en la Unidad Educativa “Colon
Arteaga Garcia”, de la parroquia Ricaurte, canton Chone, provincia de Manabi, esta
mostrando debilidades en desarrollo de los proceso metodologicos y didacticos y los
resultados en los aprendizajes de matematicas de los estudiantes no estdn siendo
satisfactorios, sobre todo en el desarrollo de la logica, lo cual muestra una preocupacion

para directivos, docentes y padres de familia.

En funcién de aquello se evidencid en las observaciones y en el diagnéstico realizado,
que los estudiantes de la Educacién Bésica, estin mostrando un bajo nivel de desarrollo
de las destrezas de la 16gica matematica; debido a que los procedimientos didacticos
utilizados por los docentes son mondtonos, tradicionales que poco o nada llaman el

interés de los educandos a la hora de desarrollar un proceso clase.

Los estudiantes estan mostrando dificultad para realizar calculos matematicos de forma
rapida y precisa a la hora de resolver un problema matematico o muestran poco dominio
de la légica cuando debe cumplir un proceso sistematico a la hora de desarrollar

ejercicios en ésta asignatura.

Lo que mas preocupa, es que si se plantean los ejercicios a manera de problemas, en
donde los estudiantes deben hacer de las tres destrezas matemdticas como son el
razonamiento, la logica y por ende el calculo, éstos muestran muchas dificultades para
resolverlos, debido a que no han desarrollado las mismas de una forma Optima en
funcién del nivel que cursan. Lo antes expuesto es el resultado de la ensefianza que los

docentes han venido desarrollando por afios y que hoy se refleja en la basica superior.

El mal manejo didactico de las matematicas ha conllevado que los aprendizajes que los
estudiantes tienen en la asignatura al finalizar la Educacion Basica, no son los minimos
que deberian tener en funcion del nivel que cursan y por ello se sugiere la necesidad de
implementar una estrategia diddctica como una de las alternativas para mejorar la
ensefianza y por ende los resultados de aprendizajes y el desarrollo de las destrezas de
matematicas de los educandos, sobre todo de la logica que se convierte en una de las

destrezas del pensamiento fundamental en todo proceso abstracto.



En el presente Trabajo de Titulacion se planted como problema de investigacion:
“Estrategia  didactica en el desarrollo de la destreza ldgica matematica en los
estudiantes de Basica Superior”; el objeto de investigacion o de estudio fue: “Proceso
ensefianza -- aprendizaje”; el campo de accion: “destreza 1d6gica matematica” y en la
cual se planted6 como hipodtesis de investigacion “La estrategia didactica mejora el
desarrollo de la destreza 16gica matematica en los estudiantes de Bésica Superior en la
Unidad Educativa Colén Arteaga Garcia, parroquia Ricaurte, canton Chone.” y como
objetivo general: “Disefar una estrategia didactica para mejorar el desarrollo de la
destreza logica matematica en los estudiantes de Basica Superior en la Unidad

Educativa Colon Arteaga Garcia, parroquia Ricaurte, cantén Chone”

Por otro lado se plantearon tres tareas de investigacion que se detallan a continuacion:
(1) Analizar el estado del arte de las estrategias didacticas en la deficiencia del
desarrollo de la destreza 16gica matematica. (2) Diagnosticar el nivel de desarrollo de la
destreza de la l6gica matematica de los estudiantes de Basica Superior en funcion de la
utilizacion de las estrategias didacticas docentes. (3) Elaborar una estrategia didactica en
la deficiencia del desarrollo de la destreza logica matematica de los estudiantes de
Bésica Superior de la Unidad Educativa “Colon Arteaga Garcia” de la parroquia

Ricaurte, canton Chone.

Para el desarrollo de ésta investigacion los autores utilizaron los siguientes métodos: El
método inductivo, el deductivo, el analitico, el sintético y el estadistico, los mismos que
permitieron desarrollar las tareas cientificas planteadas y con los cuales se desarroll6 la

investigacion y elabor6 el presente informe del Trabajo de Titulacion.

En el capitulo I, se encuentra el estado del arte que fue elaborado a través de la
recopilacion e investigacion bibliografica, con la cita de fragmentos de diversas teorias
de destacados autores que han publicado sus estudios sobre ensenanza aprendizaje,
estrategia didactica, aprendizaje, logica matematica los cuales fueron debatidos y
reforzados en base a los criterios de las autoras del presente Trabajo de Titulacién y en
donde se utilizaron los métodos inductivos, deductivos, el analitico y sintético, para

desarrollar cada uno de los epigrafes presentados.

En el capitulo II, se detallan los resultados del diagndstico realizado y de la aplicacion

de los instrumentos de investigacion de campo, como son las encuestas a docentes y



padres de familia, entrevista al director del plantel y ficha de observacion a los
estudiantes, las cuales permitieron tener la informacion base y primaria para detallar los
resultados de la investigacion; los mismos que fueron interpretados y analizados,
haciendo el uso de los métodos inductivo, analitico, sintético y estadisticos; este ultimo

en la tabulacion y graficacion de los datos obtenidos.

En el capitulo III, se encuentra la propuesta que consiste en una “estrategia didactica
para desarrollar la destreza de la logica matematica en los estudiantes de Basica
Superior de la Unidad Educativa Colon Arteaga Garcia, de la parroquia Ricaurte, canton
Chone” la misma que pretende potencializar a los docentes en el uso de los diversos
mecanismos técnicos, para asi tener las facilidades de obtener y diseiar las clases a los
educandos con la intencidn de repetir el proceso una y otra vez y de esa manera afianzar

conocimientos y desarrollar las destrezas y aprendizajes en el area de matematicas.

Finalmente se encuentran las cuatro conclusiones que son el resultado de toda la
investigacion y el aporte de las autoras a las ciencias de la educacion, a la pedagogia, y
a la didactica; ademas se han planteado cuatro recomendaciones que estan disenadas en
funcion de las conclusiones determinadas, las mismas que deberan ser consideradas
como alternativas de solucién a la problematica investigada, que le serviran a los
directivos y docentes como un punto de partida para mejorar la calidad educativa en el

plantel.



CAPITULO I

1. ESTUDIO DEL ARTE
1.1. Proceso ensefianza aprendizaje.

Como proceso de ensefianza - aprendizaje se define "el movimiento de la actividad
cognoscitiva de los alumnos bajo la direccion del maestro, hacia el dominio de los
conocimientos, las habilidades, los habitos y la formacion de una concepcion cientifica
del mundo". Se considera que en este proceso existe una relacion dialéctica entre
profesor y estudiante, los cuales se diferencian por sus funciones; el profesor debe
estimular, dirigir y controlar el aprendizaje de manera tal que el alumno sea participante
activo, consciente en dicho proceso, o sea, "ensehar" y la actividad del alumno es

"aprender"

Los medios de ensefianza son considerados el sostén material de los métodos y estan
determinados, en primer lugar, por el objetivo y el contenido de la educacion, los que se

convierten en criterios decisivos para su seleccion y empleo.

La relacién maestro - alumno ocupa un lugar fundamental en este contexto del proceso
docente - educativo; el maestro tiene una funcion importante y los medios de ensefianza
multiplican las posibilidades de ejercer una accién mas eficaz sobre los alumnos. El
proceso ensefianza aprendizaje se convierte en una relacion estrechamente bien
cohesionada entre el instructor y el aprendiz o entre el docente y el alumno, con la

intencion de intercambiar experiencias y conocimientos.

1.1.1. Definicion del proceso enseiianza aprendizaje

El proceso de ensefianza aprendizaje se concibe como el espacio en el cual el principal
protagonista es el alumno y el profesor cumple con una funcion de facilitador de los
procesos de aprendizaje. Son los alumnos quienes construyen el conocimiento a partir
de leer, de aportar sus experiencias y reflexionar sobre ellas, de intercambiar sus puntos
de vista con sus compafieros y el profesor. En este espacio, se pretende que el alumno

disfrute el aprendizaje y se comprometa con un aprendizaje de por vida.

Aprendizaje: Para (PIAGET, 2009) “el aprendizaje es un proceso que mediante el cual

el sujeto, a través de la experiencia, la manipulacion de objetos, la interaccion con las



personas, genera o construye conocimiento, modificando, en forma activa sus esquemas
cognoscitivos del mundo que lo rodea, mediante el proceso de asimilaciéon y

acomodacion”

Ensefianza: Segun esta concepcion de aprendizaje, la ensefianza, debe proveer las
oportunidades y materiales para que los nifios aprendan activamente, descubran y
formen sus propias concepciones o nociones del mundo que les rodea, usando sus
propios instrumentos de asimilacion de la realidad que provienen de la actividad

constructiva de la inteligencia del sujeto.

Para (VIGOTSKI, 2008) “el aprendizaje es una actividad social, y no s6lo un proceso
de realizacion individual como hasta el momento se ha sostenido; una actividad de
produccion y reproduccion del conocimiento mediante la cual el nifio asimila los modos
sociales de actividad y de interaccion, y madas tarde en la escuela, ademads, los
fundamentos del conocimiento cientifico, bajo condiciones de orientacion e interaccion

social”

Este concepto del aprendizaje pone en el centro de atencidn al sujeto activo, consciente,
orientado hacia un objetivo; su interaccion con otros sujetos (el profesor y otros
estudiantes) sus acciones con el objeto con la utilizaciéon de diversos medios en
condiciones socio histdricas determinadas. Su resultado principal lo constituye las
transformaciones dentro del sujeto, es decir, las modificaciones psiquicas y fisicas del
propio estudiante, mientras que las transformaciones en el objeto de la actividad sirven
sobre todo como medio para alcanzar el objetivo del aprendizaje y para controlar y

evaluar el proceso.

Vigotski le asigna una importancia medular a la revelacion de las relaciones existentes
entre el desarrollo y el aprendizaje por la repercusion que este problema tiene en el
diagndstico de capacidades intelectuales y en la elaboracién de una teoria de la

ensefianza.

La concepcion de (VIGOTSKI, 2009) supera puntos de vista existentes hasta el
momento sobre esta relacion y abre una nueva perspectiva. Para él lo que las personas
pueden hacer con la ayuda de otros puede ser, en cierto sentido, mas indicativo de su
desarrollo mental. El medio influye de forma directa en el buen desarrollo de las

capacidades y potencialidades del individuo.



BRUNER, (2008) lanza esta afirmacién un tanto irritante considerando que el alumno
evoluciona intelectualmente, que se da en distintos momentos su desarrollo intelectual y
que en cada uno de estos momentos el alumno tiene una manera caracteristica de

considerar al mundo y de explicarselo a si mismo.

La tarea de ensefiar una materia a un alumno de cualquier edad requiere que le
presentemos la estructura de esa materia de acuerdo con la manera que tiene el alumno
de considerar las cosas. Esta hipotesis general se basa en que cualquier idea puede
representarse adecuada y ultimamente en las formas del pensamiento del alumno en
edad escolar, en la adolescencia o en educacion permanente de adultos. Las primeras
representaciones pueden mas tarde hacerse mas facilmente potentes y precisas en virtud

del primer aprendizaje.

Concepcion del Aprendizaje.- El modelo considera y asume al estudiante como ser
constructor del conocimiento. Se plantea que una parte sustantiva del aprendizaje se da
a través del hacer, del practicar, de aplicar en la vida real lo que aprendemos en el salon
de clases, por lo que la experiencia que la universidad brinda al estudiante es mera

teoria y por ello debe llevarlo a la practica.

Se concibe el aprendizaje no s6lo como un fin en si mismo, sino como una herramienta.
El aprendizaje debe ser en la vida, de por vida y para la vida. En este sentido mucho del
aprendizaje debe desarrollarse en escenarios reales, atendiendo situaciones reales. Por
otro lado, la comprension y atencidén de los problemas complejos reclaman un trabajo
interdisciplinario, por lo que se promueve que el estudiante se mezcle con alumnos de
otras carreras para tomar materias comunes o bien para tomar materias de las demas

carreras.

El nuevo esquema demanda que los alumnos sean expertos buscadores de informacion,
lectores criticos que pueden determinar pertinencia, veracidad, relevancia de la
informacion. Esto rebasa en mucho el esquema tradicional de ensefianza en donde el
alumno es receptor de un contenido que no ha apropiado y del cual piensa son verdades

incuestionables.

BRUNER, (2008) sostiene que el desarrollo mental depende en gran medida de un
crecimiento de afuera hacia adentro: Un dominio de técnicas que encarnan a la cultura y

que nos son transferidas por sus agentes mediante el didlogo.



La instruccion es la que procura los medios y los didlogos necesarios para traducir la
experiencia en sistemas mas eficaces en sus significados y en su orden. La instruccion
consiste en llevar al que aprende a través de una serie de exposiciones y planteamientos
de un problema o de un cuerpo de conocimientos que aumenta su capacidad para captar,

transformar y transferir lo que aprende.

1.1.2. Aprendizaje Cooperativo

“Es un método docente que utiliza el trabajo conjunto de los miembros de pequefios
grupos de alumnos para maximizar el aprendizaje. El profesor planifica la tarea a
realizar y los alumnos la desarrollan de forma colectiva, coordinada e interdependiente”.
(BENITO, 2009, pag. 22) El aprendizaje cooperativo se transforma en un sistema

asociado para adquirir conocimientos.

Es decir, este tipo de metodologia involucra aprender mediante equipos bien
organizados y con sus respectivos roles definidos, encaminados a efectuar un
determinado trabajo por medio de la colaboracién de todos los miembros del grupo.
Ademas permite desarrollar habilidades sociales y a mejorar algunos aspectos en el

trabajo en equipo, lo cual es muy beneficioso para conseguir una socializacién 6ptima.

Segun (FERNANDEZ, 2006): “Es una estrategia de ensefianza en la que los estudiantes
trabajan divididos en pequefios grupos en actividades de aprendizaje y son evaluados

segun la productividad del grupo

El aprendizaje cooperativo es un enfoque que realza el aprendizaje que se da entre
alumnos, es decir, da oportunidad a éstos de ensefiar y aprender en cooperacion, la
instruccion no solo viene de parte del profesor, sino que recae en ellos como

participantes activos en el proceso.

Propone que el alumno al ser parte de un grupo del cual depende su desempefio,
asegurara que los otros integrantes también tengan un buen desenvolvimiento. Este tipo
de aprendizaje incurre en una instruccion compartida, son los propios alumnos lo que

jugaran roles como ayudantes o tutores.

Este enfoque cambia el antiguo rol del profesor de entrega directa de instruccion a un
profesor asesor de grupos de trabajo cooperativo y él es responsable de crear las

estructuras que llevaran el aprendizaje cooperativo, que no es otra cosa que darle



espacio al estudiante en actividades grupales, para que desarrolle sus potencialidades y a

la vez adquiera aprendizajes de la interrelacion con los companeros.

“El aprendizaje cooperativo requiere de una division de tareas entre los componentes
del grupo. Por ejemplo, el educador propone un problema e indica que debe hacer cada
miembro del grupo, responsabilizandose cada uno por la solucion de una parte del
problema. El profesor es quien disefia y mantiene casi por completo la estructura de

interacciones y de los resultados que se han de obtener”. (PANITZ, 2010)

Por su parte cada estudiante se hace cargo de un aspecto y luego se ponen en comun los
resultados. El aprendizaje cooperativo es el empleo didactico de grupos reducidos en los
que los alumnos trabajan para maximizar su propio aprendizaje y el de los demas,
mediante el intercambio de ideas, contraposicion y disertacion de criterios y el

consenso.

Las estructuras que el profesor crea para que se realice el aprendizaje cooperativo son
actividades que no se pueden realizar sin la colaboracion de los miembros del grupo, no
es posible tener éxitos si el resto del grupo no lo tiene, esto conlleva a que los
estudiantes atribuyan sus propios logros a los del grupo y de esa manera se fortalece el
aprendizaje cooperativo. El disefio de presentaciones animadas, es una de las opciones

para realizar trabajo cooperativo.

Los autores del aprendizaje colaborativo lo definen como “El uso instructivo de grupos
pequefios para que los estudiantes trabajen juntos y aprovechen al maximo el
aprendizaje propio y el que se produce en la interrelacion. Para lograr esta meta, se
requiere planeacion, habilidades y conocimiento de los efectos de la dindmica de

grupo”. (JOHNSON, 2009)

“El aprendizaje cooperativo se refiere a una serie de estrategias instruccionales que
incluyen a la interaccion cooperativa de estudiante a estudiante, sobre algun tema, como

una parte integral del proceso de aprendizaje”. (KAGAN, 2009)

Este enfoque busca desarrollar en los alumnos habilidades personales y sociales,
logrando que cada integrante del grupo se sienta responsable no solo de su aprendizaje,
sino de los restantes miembros del grupo. Los aprendizajes cooperativos son muy

fructiferos para los grupos porque permiten una buena interaccion entre sus



participantes y por ello se convierte en la corriente mas efectiva de generar aprendizajes

en los grupos clases.

El rol del profesor es disefiar cuidadosamente la propuesta, definir los objetivos, los
materiales de trabajo, dividir el topico a tratar en subtareas, ser un mediador cognitivo
en cuanto a proponer preguntas esenciales que realmente apunten a la construccion del
conocimiento y no a la repeticion de informacion obtenida y finalmente monitorear el
trabajo resolviendo cuestiones puntuales segin sea el caso emergente. Después de esto,
la responsabilidad del aprendizaje recae en los alumnos ya que ellos toman decisiones
de como organizar y buscar estrategias para resolver la tarea. Los docentes son meros
direccionadores de los aprendizajes y de las formas de llegar hacia ellos con técnicas y

métodos efectivos.

1.1.3. Aprendizaje de las matematicas

Las matematicas se distinguen por depender de dos factores importantes, tales como la
logica y creatividad; asimismo se encuentran regidas por distintos propositos practicos y
por su interés intrinseco. Muchas personas describen que la esencia de esta disciplina se
encuentra radicada en el reto intelectual que €sta proporciona, pero para otros su valor

primordial reside en la manera en que se utilizan y aplican a sus respectivos trabajos.

Es que las matematicas indudablemente representan un rol fundamental dentro la
sociedad, por lo cual una compresion basica de ellas de ser vista como algo elemental e

indispensable dentro del aprendizaje.

Segun (ZUPPA, 2010) para lograr un mejor entendimiento “los estudiantes deben
percatarse de que las matemadticas forman parte del quehacer cientifico, comprender la
naturaleza del pensamiento matematico y familiarizarse con las ideas y habilidades de

esta disciplina”.

Partiendo del criterio del autor citado, se puede deducir que los escolares deben
entender de la importancia que tienen las matematicas en la vida diaria, ya que a través
de los aprendizajes que se adquieren las personas pueden resolver diversas situaciones y
problemas del convivir diario. Es una ciencia deductiva que tiene como funcién el
estudio de las propiedades de los entes abstractos y de sus relaciones, lo cual significa

que dicha materia trabaja con numeros, figuras geométricas, etc. Y que en la interaccion



de las personas se transforma en una de las herramientas del conocimientos mas utiles

para cualquier persona por su alta aplicabilidad.

Conjuntamente vale destacar que existen dos importantes tipos de matematicas, la
primera denominada como matematicas puras y las otras conocidas como matematicas
aplicadas, pero que ambas son importantes en la formacion académica de los educandos.
El primer tipo se encarga de estudiar la cantidad cuando la misma se encuentra
considerada en abstracto, mientras que las matematicas aplicadas son aquellas que
proceden a efectuar el estudio de la cantidad pero siempre en relacion con una serie de

fendmenos fisicos.

Por ello se puede decir que al tener a las matematicas segregadas en diversas ramas del
conocimiento, el docente que la imparte, debe capacitarse de forma permanente, para
que su didactica pueda ser efectiva en el aula de clases y sus educandos puedan
desarrollar los aprendizajes requeridos y al mismo tiempo puedan desarrollar las

destrezas de forma optima.

No todos los autores estan de acuerdo en lo que significa aprender matematicas, ni en la
forma en que se produce el aprendizaje. La mayoria de los que han estudiado el
aprendizaje de las matematicas coinciden en considerar que ha habido dos enfoques

principales en las respuestas a estas cuestiones.

El primero historicamente hablando tiene una raiz conductual, mientras que el segundo
tiene una base cognitiva. Los enfoques conductuales conciben aprender como cambiar

una conducta

Desde esta perspectiva, un alumno ha aprendido a dividir fracciones si realiza
correctamente las divisiones de fracciones. Para lograr estos aprendizajes, que suelen
estar ligados al célculo, se dividen las tareas en otras mas sencillas: tomar fracciones

con numeros de una sola cifra, después pasar a otras con mas cifras, etc.

Los enfoques cognitivos consideran que aprender es alterar las estructuras mentales, y
que puede que el aprendizaje no tenga una manifestacion externa directa. Asi, un
alumno puede resolver problemas de division de fracciones (ha aprendido el concepto
de division de fracciones) aunque no sepa el algoritmo de la divisioén de fracciones. No

obstante se ahce necesarios que ambos dominios estén desarrollado.



1.1.4. Aprendizaje asociacionista. Cambiar conductas. Aprendizaje del calculo

Para los asociacionistas aprender es provocar un cambio de conducta del que aprende.
Asi, un alumno habra aprendido la multiplicacion de fracciones si realiza correctamente
tareas relacionadas con este concepto matematico. Como el concepto matematico de
multiplicacion de fracciones es muy complejo, para aprenderlo, los asociacionistas lo
descomponen en unidades elementales. Una de estas unidades es el algoritmo de lapiz y
papel, es decir, la definicion de producto de fracciones como una fraccién con
numerador el producto de los numeradores y denominador el producto de los

denominadores.

Una de las teorias asociacionistas mas significativas en relacion del aprendizaje de las
matematicas es la de Gagné. Este autor trata de establecer Jerarquias de aprendizaje. Es
decir, trata de organizar las lecciones de acuerdo con la complejidad de las tareas, para
lograr un mayor numero de éxitos. Para ello planifica la leccion descomponiendo la
conducta que hay que aprender en partes mas simples, y las organiza jerarquicamente en
una secuencia de instruccion. Gagné llama secuencia de instruccidon a una cadena de

capacidades o destrezas ligadas a la capacidad superior que se quiere lograr.

Esta cadena comienza destacando las destrezas que tienen que estar aprendidas para
poder abordar los aprendizajes perseguidos (prerrequisitos), y continua después
delimitando los conceptos y, por ultimo, las destrezas que se van a ejercitar, de esa

manera se cumple con el precepto de lo conocido a lo desconocido.

Cuando estas estructuras previas no le sirven para explicar las nuevas ideas, el aprendiz
se ve obligado a cambiar estas estructuras por otras, que le sirvan para encajar esas
ideas. Este proceso de cambio de estructuras lo llama Piaget acomodacion y el proceso
de asimilacién - acomodacion es para Piaget un proceso de equilibracion. Para los
estructuralistas, aprender es incorporar las caracteristicas de los nuevos conceptos
aprendidos en sus estructuras mentales anteriores, creando una nueva estructura que
encaje estas propiedades, es decir, que vuelva a estar en equilibrio pero en la que

quepan las nuevas propiedades y conceptos.

Para que se produzca el equilibrio, es preciso que el aprendiz sienta que el problema no
se resuelve por los medios que derivan de sus estructuras anteriores. Ello exige que los

problemas que se le planteen sean significativos para los aprendices, es decir, que los



alumnos perciban la interrogacion como un problema real, y ademas hagan suyos los

criterios para justificar la validez de una respuesta de los mismos

Brunner hizo hincapié en que el aprendizaje debia ser significativo para el que aprende.
Entendia que un aprendizaje es significativo cuando se relaciona de modo sensible con
las ideas que el aprendiz ya posee. El grado de significacion depende de la hasta qué
punto se relaciona la forma final y las que ya existian en la estructura cognitiva. Se
opone a aprendizaje memoristico. Para poder llevar a cabo un aprendizaje significativo
Ausubel propone la ensefianza por descubrimiento, en el que el aprendizaje sea fruto de
un proceso de relacion del alumno con los problemas, sin que se le presente el
contenido a aprender, sino cuidando de que el alumno lo descubra en el curso de su
proceso de resolucion de los problemas. Entramos asi en otra forma de ensefianza para
conseguir el aprendizaje significativo, la basada en la resolucion de problemas, que

fomenta a la ejercitacion.

1.1.5. Formas actuales de considerar el aprendizaje de las matematicas

Actualmente, la forma de concebir el aprendizaje matematico es de tipo estructuralista,
especialmente cuando se refiere al aprendizaje de conceptos, donde se considera que
aprender es alterar estructuras, y que estas alteraciones no se producen por medio de
procesos simples, sino que se realizan de manera global. Vamos a dar algunas

cualidades de este tipo de aprendizaje que permitiran a los docentes tener una guia.
I. El aprendizaje matematico se realiza a través de experiencias concretas

Para lograr aprendizaje, que suelen estar ligados a conceptos, los cognitivistas plantean
diversas estrategias, como la basada en la resolucién de problemas, o en el empleo de
diversos modelos del concepto. No obstante las matematicas se inician aprendiendo

partiendo de la manipulacion y la etapa concreta.

Brunner propone que el aprendizaje de conceptos matematicos se introduzca a partir de
actividades simples que los alumnos puedan manipular para descubrir principios y
soluciones matematicas. Con objeto de que esta estrategia repercuta en las estructuras,
Bruner dice que hay que animar a los nifios a formar imagenes perceptivas de las ideas
matematicas, llegando a desarrollar una notaciéon para describir la operacion. El

aprendizaje va de lo concreto a lo abstracto. Asi, la ensefianza matematica actual



promueve que se trabaje con objetos concretos antes de pasar a establecer las
abstracciones. Cuando estas abstracciones se han consolidado, entonces estamos en

condiciones de emplearlas como elementos concretos.

Asi, los nimeros son una abstraccién, pero llegado un momento del aprendizaje
matematico, estas abstracciones pueden considerarse objetos concretos con los que
realizar tareas matematicas, como descomponer un numero en operaciones con otros
numeros, rellenar cuadrados magicos, estudiar sus propiedades, etc. Las experiencias

sirven como medio de aprendizaje.

II. El aprendizaje tiene que arrancar de una situacion significativa para los

alumnos

Para que el aprendiz pueda llevar a cabo los procesos de equilibracion, el aprendizaje
tiene que partir de una situacion significativa. Esto exige que se presente en forma de un
problema del que el aprendiz pueda captar que encierra un interrogante, y del que puede

comprender cuando este problema esta resuelto.

III. La forma en que los aprendices puedan llegar a incorporar el concepto a su

estructura mental es mediante un proceso de abstraccion que requiere de modelos.

Dado que los conceptos matematicos son abstracciones complejas, los aprendices no
pueden entrar en contacto con ellas si no es por medio de formas de representarlos.
Llamamos modelo a la representacion simplificada de un concepto matematico o de una
operacion, y estd disefiada para comunicar la idea al aprendiz. Hay varias clases de
modelos, los modelo fisico son objetos que se pueden manipular para ilustrar algunos
aspectos de las ideas matematicas (como los ladrillos del muro de fracciones, o los
modelos de poliedros en madera). Los modelos pictéricos son representaciones

bidimensionales de las ideas matematicas.

IV. Una de las formas de conseguir que el aprendizaje sea significativo para los

alumnos es mediante el aprendizaje por descubrimiento

Propuesto por Ausubel, el aprendizaje por descubrimiento sucede cuando los aprendices
llegan a hacer, por ellos mismos, generalizaciones sobre los conceptos o fenomenos. El
descubrimiento al que se llega en clase es descubrimiento guiado. En matematicas, el

estudiante tiene mayor espacio y oportunidad de generar este tipo de aprendizaje, ya que



todo lo que en teoria se ejemplifica en problemas u operaciones concretos que a diario

encuentra en su vida.

V. No hay un unico estilo de aprendizaje matematico para todos los alumnos.

Cada alumno tiene su propia idiosincrasia. Si concebimos el aprendizaje como un
cambio de estructuras mentales, tenemos que reconocer que estas estructuras son
subjetivas, que se afectan por motivos diversos y que actian siguiendo modelos
distintos para esquematizar los problemas. Podemos distinguir diversos estilos de

aprendizaje.

Los alumnos que tienen mayor propension al aprendizaje de caracter social, llegando
mas facilmente a aprender por medio de conversaciones y acuerdos con sus

compafieros, se dice que tienen un estilo orientado al grupo.

Otros sujetos tienen que aprender partiendo de situaciones concretas, relacionadas
estrechamente con el concepto (dependencia del campo), mientras que, por el contrario,
otros son muy propensos a realizar aprendizajes genéricos (independencia del campo).
Otra variable que suele diferenciar el aprendizaje de los alumnos se refiere al tiempo
que necesitan para tomar decisiones, se llama a este variable tiempo cognitivo, y su

valor indica otros estilos de aprendizaje de los educandos.

Reconozcamos por ultimo que la ensefianza no es la unica forma de producir
aprendizaje. A veces los nifios construyen conocimiento por si mismos a través de
interacciones con el entorno y reorganizacion de sus constructos mentales. A este

aprendizaje se le llama aprendizaje por invencion.

1.1.6. Destrezas en el area de matematica

Destrezas de pensamiento matematico. Incluye plantear preguntas matematicas tipicas
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(¢existe?, “si es asi”, ;cuantos?”, ;Como hayamos? conocer los tipos de respuestas que
las matematicas ofrecen a tales preguntas, distinguir entre varios tipos de afirmaciones
(definiciones, teoremas, conjeturas, hipotesis, ejemplos, aserciones condicionadas) y

comprender y manejar la extension y limites de los conceptos matematicos.

Destreza de argumentacién matematica. Que incluye saber que son las demostraciones

matematicas y en que se difieren de los otros tipos de razonamiento matematica, seguir



y evaluar las cadenas de los diferentes tipos de razonamiento matematicos, tener un

cierto sentido, (que puede o no incurrir, y porque) y crear razonamientos tematicos.

Destreza de disefio. Incluye estructurar el campo o situacion por disefar, sistematizar
(traducir desde la “realidad” a las estructuras matematicas), desmatizar (interpretar los
modelos matematicos en términos de la realidad), trabajar con un modelo matematico,
dar validez, modelo, reflexionar, analizar y aportar una critica de un modelo y sus
resultados, intercambiar informacion acerca del modelo y sus resultados (incluyendo las
limitaciones de tales resultados), y seguir y controlar los procesos de disefios. Destreza
para plantear y resolver problemas. Incluye plantear, formular y definir diferentes tipos

de problemas matematicos.

Segin (BLAZQUEZ, 2009), la destreza simbdlica, formal y técnica “Incluye
descodificar e interpretar el lenguaje simbolico y formal y comprender su relacién con
el lenguaje natural, traducir del lenguaje natural al simbodlico/formal, manejar las
afirmaciones y expresiones que contengan simbolos y formulas, emplear variables y

resolver ecuaciones y realizar calculos”.

Contrastando lo antes expuesto por el autor citado, se puede referenciar que las
destrezas matematicas, requieren de un proceso logico, sistematico para desarrollarlas
de manera exitosa, y que requiere de una practica permanente hasta convertirlas en una
habilidad propia del estudiante, situacion que en la Unidad Educativa Colén Arteaga
Garcia, de la parroquia Ricaurte, canton Chone, al parecer requiere de ser
potencializadas, porque un alto indice de estudiantes estdn mostrando bajo nivel de
desarrollo de destrezas matematicas, que las reflejan en la aplicabilidad de las mismas

en el desarrollo practico de sus vidas.

Al referirnos de la palabra destreza se la puede relacionar con la capacidad o habilidad
que tiene un individuo para desarrollar algo correctamente. Generalmente no se la
considera como una pericia innata, sino que es algo que regularmente se va adquiriendo
a través del tiempo; donde la perseverancia y repeticion son instrumentos necesarios y
fundamentales para lograr una legitima destreza.Segun autores (ALEMANES, 2012)
describen las habilidades matematicas como “Los componentes automatizados que
surgen durante la ejecucion de acciones con un caracter preferentemente matematico y

que posteriormente pueden ser empleados en acciones analogas.



1.2. Estrategias didacticas

Las estrategias didacticas, son el conjunto de actividades, técnicas y medios que se
planifican de acuerdo con las necesidades de la poblacién a la cual van dirigidas, los
objetivos que persiguen y la naturaleza de las areas y cursos, todo esto con la finalidad

de hacer mas efectivo el proceso de aprendizaje.

Al respecto (BRANDT, 1998) las define como, "Las estrategias didacticas
metodoldgicas, técnicas de aprendizaje andragdgico y recursos varian de acuerdo con
los objetivos y contenidos del estudio y aprendizaje de la formacion previa de los

participantes, posibilidades, capacidades y limitaciones personales de cada quien".

Es relevante mencionarle que las estrategias de aprendizaje son conjuntamente con los
contenidos, objetivos y la evaluacion de los aprendizajes, componentes fundamentales
del proceso de aprendizaje. Siguiendo con esta analogia, podriamos explicar qué es y
qué supone la utilizacion de estrategias de aprendizaje, a partir de la distincion entre

técnicas y estrategias:

Técnicas: actividades especificas que llevan a cabo los alumnos cuando aprenden.:
repeticion, subrayar, esquemas, realizar preguntas, deducir, inducir, etc. Pueden ser

utilizadas de forma mecanica.

Estrategia: se considera una guia de las acciones que hay que seguir. Por tanto, son
siempre conscientes e intencionales, dirigidas a un objetivo relacionado con el
aprendizaje. Las estrategias metodologicas permiten al docente delinear un conjunto de
acciones, que vayan encaminadas a resolver un problema de aprendizaje o a una meta

académica planteada.

La técnica, sin la estrategia muere en si misma, pero es practicamente imposible
desarrollar cualquier estrategia sino hay calidad minima en los jugadores (dominio de la
técnica). Por otra parte, si el mejor futbolista dejase de entrenar y su preparacion fisica
decayera (habito) poco mas de alguna genialidad podria realizar, pero su rendimiento y

eficacia se vendria abajo.

Resumiendo: no puede decirse, que la simple ejecucion mecanica de ciertas técnicas,
sea una manifestacion de aplicacion de una estrategia de aprendizaje. Para que la

estrategia se produzca, se requiere una planificacion de esas técnicas en una secuencia



dirigida a un fin. Si se la planifica y ejecuta siguiendo un orden logico y sistematico con

seguridad los resultados serdn los mas 6ptimos.

El meta conocimiento, es sin duda una palabra clave cuando se habla de estrategias de
aprendizaje, e implica pensar sobre los pensamientos. Esto incluye la capacidad para
evaluar una tarea, y asi, determinar la mejor forma de realizarla y la forma de hacer el

seguimiento al trabajo realizado

Desde este punto de vista, las estrategias de aprendizaje, no van, ni mucho menos, en
contra de las técnicas de estudio, sino que se considera una etapa mas avanzada, y que
se basa en ellas mismas. Es evidente pues que existe una estrecha relacion entre las

técnicas de estudio y las estrategias de aprendizaje.

Las estrategias didacticas, son las encargadas de establecer lo que se necesita para
resolver bien la tarea del estudio, determina las técnicas mas adecuadas a utilizar,

controla su aplicacion y toma decisiones posteriores en funcion de los resultados.

Durante mucho tiempo los profesores se han preocupado fundamentalmente de la
transmision de los contenidos de sus asignaturas. Algunos valoraban el uso de las
técnicas de estudio, pero las ensefiaban desconectadas de los contenidos de las
asignaturas. Para estos profesores, los alumnos serian capaces por si mismos, de
aplicarlas a los distintos contenidos, sin necesidad de una intervencion educativa que
promueva su desarrollo o aplicacion. Las ultimas investigaciones que se han

desarrollado indican:

Es insuficiente ensefar a los alumnos técnicas que no vayan acompafiadas de un uso
estratégico (dosis de meta conocimiento en su empleo). La repeticion ciega y mecanica
de ciertas técnicas no supone una estrategia de aprendizaje, éstas son innovadoras, que

persiguen un fin o una solucion.

Desde este punto de vista, no s6lo hay que ensefiar las técnicas, (subrayar, toma
apuntes, hacer resumen.), también hay que adiestrar al alumno para que sea capaz de
realizar por si mismo las dos tareas meta cognitivas basicas: Planificar la ejecucion de
esas actividades, decidiendo cudles son las mas adecuadas en cada caso, y tras
aplicarlas; y posteriormente evaluar su éxito o fracaso, e indagar en sus causas. Con

estos registros y/o resultados poder tomar los correctivos pertinentes.



Seguin SCHUCKERMITH (2007), estas estrategias son procesos ejecutivos mediante
los cuales se eligen, coordinan y aplican las habilidades. Se vinculan con el aprendizaje

significativo y con el aprender a aprender.

La aproximacién de los estilos de ensefianza al estilo de aprendizaje requiere como
seiala (BERNAL, 2009) que los profesores comprendan la gramatica mental de sus
alumnos derivada de los conocimientos previos y del conjunto de estrategias, guiones o

planes utilizados por los sujetos de las tareas.

Segin DE ARMAS, (2010) “La estrategia establece la direccion inteligente, y desde
una perspectiva amplia y global, de las acciones encaminadas a resolver los problemas

detectados en un determinado segmento de la actividad humana”.

Se entienden como problemas las contradicciones o discrepancias entre el estado actual
y el deseado, entre lo que es y deberia ser, de acuerdo con determinadas expectativas
que dimanan de un proyecto social y otro educativo dado. Su disefio implica la
articulacion dialéctica entre los objetivos (metas perseguidas) y la metodologia (vias

instrumentadas para alcanzarlas)
1.2.1. Estrategias metoddgicas para el aprendizaje de matematicas

las estrategias metodoldgicas permiten al docente encontrar el camino que le conlleve
hacia sus estudiantes a desarrollar la mayor cantidad de aprendizajes y de destrezas en
el area de matematica, debido a que ésta asignatura requiere de una planificacion bien
delineada para poder llevar la secuencia de las tematicas, pero tambien en programar la
metodologia a desarrollar, los recursos a utilizar y los mecanismos didacticos a

implementar.

Las estrategias metodoldgicas son definidas por (ARMAS, 2003), como: “la manera de
planificar y dirigir las acciones para alcanzar determinados objetivos a largo, mediano y
corto plazo y la adaptacion de acciones y recursos necesarios para alcanzarlos son

elementos claves para llevar a cabo la estrategia “

El uso de estrategias permite que los docentes optimicen el empleo de tiempo y recursos
en sus clases, ya que deberan elaborar una planificacion que involucre las destrezas y/o
habilidades que pretende desarrollar conjuntamente con los métodos que va a utilizar

para lograr sus metas propuestas.



Por su parte (RODRIGUEZ, 2003) habla de las estrategias como “la proyeccion de un
sistema de acciones a corto, mediano y largo plazo que permite la transformacion de la
direccion del proceso de ensefianza — aprendizaje tomando como base los métodos y

procedimientos para el logro de los objetivos determinados en un tiempo concreto”.

Los docentes de la Unidad Educativa “Colon Arteaga Garcia” de la parroquia Ricaurte,
cantén Chone, requieren de una instrumentacidon para disefiar e implementar estrategias
de ensefianza en el drea de matematica, debido a que se han detectado un bajo nivel de
aprendizajes en la asignaturas; problemdtica que debe ser superada en la brevedad

posible, para revertir los resultados negativos en dominios que muestran los estudiantes.

Es decir que usar estrategias admite una mejor metodologia en clases, y dentro de la
matematica estas deben ser elaboradas para que el estudiante desarrolle su capacidad

creativa e imaginativa. Dentro de la clasifcicacion de estrategias se tienen las siguientes:

1.2.2. Estrategias con materiales de manipulacion

Estas estrategias permiten que los estudiantes desarrollen el conocimiemto en
matematicas a través de la manipulacién directa de objetos que le rodean ya sea dentro o
fuera del aula y que les permite afianzar sus aprendizajes. Al respecto
(MALDONADO, 2006) manifiesta que : “El conocimiento fisico es el conocimiento

que se adquiere a través de la interaccion con los objetos”.

Con ello muestra claramente que los docentes deben hacer uso de la manipulacién de
los objetos, ya que para aprender matemadtica se parte de la utilizacion de materiales
para cumplir la fase concreta, para de a poco pasar al fase semiconcreta y finalmente

llegar a la abstracta.

En la Unidad Educativa “Colon Arteaga Garcia” de la parroquia Ricaurte, se hace
necesario que se implemente desde los primeros anos de estudios la mayor cantidad de
recursos y materiales didacticos para que los docentes promuevan la manipulacion en
los educandos y con ello generar destrezas 16gicas como: ordenar, clasificar, agrupar,
entre otros, que es donde se inician las destrezas matematicas, por ello la importancia de

la implementacion de estas estrategias.

Al respecto (MORENO, 2002) se refiere a los materiales de manipulacion como:

“cualquier material u objeto fisico del mundo real que los estudiantes pueden “palpar”



para ver y experimentar conceptos matematicos”. Los instrumentos de este tipo se
utilizan principalmente con los estudiantes de los grados de Educacién Bascia, poco se

los ve que se los en los procesos que desarrollan los docentes de ésta asignatura.

Dentro de la escuela se pueden tener materiales para que los nifios interactuen y
desarrollen sus conocimientos a través de estos, entre ellos estan: las figuras
geométricas, legos, las regletas numéricas, material de base 10, bloques ldogicos, el

tangram, cuerpos geométricos, etc.

Con la utilizacion de estos materiales se pueden planificar actividades que motiven a los
estudiantes, y asi desarrollar el procesos de ensefianza — aprendizaje de manera

metodoldgica y didactica.

1.2.3. Estrategias con materiales de observacion

Sobre esto (CASTRO, 2007) afiade que “los materiales didacticos de observacion
permiten una presentacion sobre soporte fisico de determinados conceptos. Es decir que
estos materiales le permiten al estudiante elaborar un modelo de aprendizaje mas

concreto si éste no lo pueden desarrollaar de manera abstracta.

Mediante la observacion se dara cuenta que desde un pedazo de papel hasta cualquier
material que encuentre en el medio le puede servir para despejar sus incognitas. La
observacion debe ser direccionada en un principio, para que los educandos encuentren
los elementos que el docente requiere que detecten pero tambien es libre para

determinar el nivel de desarrollo de dicha destreza.

Se pueden aplicar estrategias de evaluacidn, apenas utilizando una hoja en la que el
estudiante resolvera problemas y al docente le permitird comprobar y observar si
lograron los aprendizajes a través de los materiales que ya manipularon. Ya que estas
estrategias complementan las de manipulacion. La manipulacion genera mejores

resultados si el docente la guia de una forma didactica.

1.2.4. Estrategias con materiales de experimentacion

La experimentacion suele ser la parte mas emocionante de la ensefianza y del
aprendizaje, ya que el docente crea una espectativa en sus educandos, sobre las hipotesis
que se generan antes de la experimentacion y por otro lado a los estudiantes les fascina

vivir las experiencias de comprobar por sus propios medios cada teoria, cada teorema,



cada axioma o cada argumento o hipotesis planteada. Mediante estas estrategias se

puede dar cumplimiento a la experimentacion.

Estas estrategias tienen como finalidad segin (ROUSEAU, 2013): “Que el nifio
conozca todas las experiencias, que haga todas aquellas que estan a su alcance, y que
descubra las demés por induccion”. Es decir que el nifio desarrolle su aprendizaje
palpando, observando, escuchando y comparando cosas, mas no percibiendo ideas de

otros.

La experiencia que tiene o trae un niflo o un escolar, es la base con la que un docente
trabaja, para concatenar los nuevos aprendizajes; en matematicas es donde mas se hace
uso de este principio, porque un tema es la base para el que sigue; por ejemplo la
adicion es la base de la sustraccion, los numeros naturales, son la base de todos los
sistemas de numeracidn, el sistema de medidas de longitud, es la base para entender las

medidas de superficie y de volumen, etc.

(CORIAT, 2007) manifiesta que a través de la experiencia el uso de materiales y
recursos didacticos se demuestra que: “cada vez mas que un uso variado y bien
temperado de los mismos es fructifero a medio plazo, aportando a los alumnos un
mayor grado de autonomia, y una mayor capacidad para dar sentido y profundizar en

matematicas”.

El nifio puede experimentar a través de cubos de maderas, en el cual puede observar la
representacion tridimensional de este objeto. Con el mismo objeto se puede ensefiar el
tema de clases sobre volumenes de paralelepipedos. Y de esta manera pueda elaborar un
concepto sencillo sobre estos temas a través de su experiencia y con la ayuda del

docente.

1.2.5. Metodologia activa.

Las metodologias activas, son los conjuntos de métodos, técnicos y didacticos que
utiliza el docente para desarrollar las actividades del proceso ensefianza aprendizaje de
manera interactiva, en donde el estudiante es un ente fundamental en el proceso de
elaboracién del nuevo conocimientos en clase y de sus aprendizajes. Este tipo de
estrategias de ensefianza han dado resultados muy satisfactorios a la educacion de las

primeras décadas del siglo XXI, ya que responde a los intereses de los educandos, por la



corriente social, tecnoldgicos y cientificos. Cada estrategia que se implemente se le debe

realizar un seguimiento y control a su buena o mala aplicacidon para tomar correctivos,

Segin (MARTINEZ, 2009) sostiene que “las metodologias activas son vias que
facilitan el descubrimiento de conocimientos seguros y confiables, para solucionar los
problemas que la vida nos plantea y es aquel proceso que parte de la idea central que
para tener un aprendizaje significativo, el alumno debe ser el protagonista de su propio

aprendizaje y el profesor, un facilitador de este proceso”

De acuerdo a los criterios vertidos por el autor, se puede decir que la metodologia
activa, permite al docente planificar y desarrollar procesos donde el estudiante
promueve sus aprendizajes, siendo un ente activo en clases, aportando con ideas,
construyendo nuevas definiciones, encontrando respuestas de manera independiente y
creando cosas con un alto grado de interés, por la relevancia que aprende para su vida

practica.

1.2.6. Metodologias educativas

Las metodologias educativas giran alrededor de las teorias del aprendizaje (basadas en
la psicopedagogia) como son el conductismo, cognitivismo, constructivismo y
ultimamente el conectivismo. Cada paradigma tiene sus procesos, actividades y
métodos de actuacion. Las metodologias educativas, son aquellas que indican al docente
que herramientas, métodos y técnicas de ensenanza puede utilizar teniendo en cuenta las
caracteristicas del grupo y del contexto en general para introducir un tema, para afianzar
un tema dado, para motivar, darle sentido al conocimiento, procesos, pasos a seguir,
métodos, técnicas y/o formas de hacer algo. Para este tipo de instrumentos el alumno
conocera, comprendera o aplicara un proceso claro, es decir, que le llevaran a un

resultado si lo sigue de manera correcta.

Ensefiar es un proceso bidireccional; el profesor aprende de su alumno a concretar su
intervencion educativa por la respuesta que este muestra ante intervenciones anteriores.
El alumno ensefia a su maestro a ensefiarle. A su vez, el alumno observa los resultados
obtenidos y ajusta su nuevo nivel de expectativas. La ensefianza es un proceso de dos
direcciones y a este efecto le llamamos estilo de ensefianza. Se trasmite conocimiento y
¢éste debe ser presentado de forma conveniente ante el educando para generar en ¢l un

interés por lo que se aprende y con ello optimizar la ensefi