UNIVERSIDAD LAICA “ELOY ALFARO” DE MANABI
EXTENSION CHONE

CARRERA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION COMPUTACION, COMERCIO Y ADMINISTRACION.

TRABAJO DE TITULACION, MODALIDAD
PROYECTO DE INVESTIGACION

TITULO:
GUIA DE ESTRATEGIA MULTIMEDIA EN EL DESARROLLO DEL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DE
EDUCACION BASICA.

AUTORAS
ANDRADE PAZMINO KARLA DANIELA
CONSTANTINE BRAVO ANDREA JACQUELINE

TUTOR

Dr. VICTOR JAMA ZAMBRANO

CHONE-MANABI-ECUADOR
2016



CERTIFICACION DEL TUTOR

Dr. Victor Jama Zambrano. Docente de la Universidad Laica ElayoA de Manabi

Extension Chone, en calidad de director de trabajo de titulacién,

CERTIFICO:

Que el presente Trabajo de Titulacion denominad®UIA DE ESTRATEGIA
MULTIMEDIA EN EL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE SIGNIFICAIVO DE
LOS ESTUDIANTES DE EDUCACION BASICA, ha sido exhaustivamente revisado
en varias sesiones de trabajo, se encuentra listo para su presentgoionpgra su

defensa.

Las opiniones y conceptos vertidos en este Trabajo de Titulacion son frutabdgb,t
perseverancia y originalidad de sus autoras: ANDRADE PAZMINO KARLA
DANIELA y CONSTANTINE BRAVO ANDREA JACQUELINE, siendo desu

exclusiva responsabilidad.

Chone, Octubre del 2016.

Dr. Victor Jama Zambrano.
TUTOR



DECLARACION DE AUTORIA Y CESION DE DERECHOS

Andrade Pazmifio Karla Daniela y Constantine Bravo Andrea Jacqueline
declaramos ser autoras del presente trabajo de titul&anA DE ESTRATEGIA
MULTIMEDIA EN EL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

DE LOS ESTUDIANTES DE EDUCACION BASICA *, siendo eDr. Victor Jama
Zambrano, tutor del presente trabajo; y eximo expresamente a la Universidea La
“Eloy Alfaro” de Manabi y a sus representante legales de posibles reclamos o acciones
legales. Ademas certifico que las ideas, opiniones, investigaciones, resultados,
conclusiones y recomendaciones vertidos en el presente trabajo, son ddusivax
responsabilidad.

Adicionalmente cedo los derechos de este trabajo aiketdidad Laica “Eloy Alfaro”
de Manabi, para que forme parte de su patrimonio de propiedad inteldetual

investigaciones, trabajos cientificos o técnicos y trabajos de téinlaga que ha sido

realizado con apoyo financiero, académico o institucional de la universidad.

Chone, Octubre del 2016

Andrade Pazmifio Karla Daniela Constantine Bravo Andrea Jacqueline
AUTORA AUTORA



UNIVERSIDAD LAICA “ELOY ALFARO” DE MANABI
EXTENSION CHONE

CARRERA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION COMPUTACION, COMERCIO Y ADMINISTRACION.

Los miembros del Tribunal Examinador aprueban el Trabajo de Titnla@aiendo la
modalidad de Proyecto de Investigacion, titulad@UIA DE ESTRATEGIA
MULTIMEDIA EN EL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATVO DE
LOS ESTUDIANTES DE EDUCACION BASICA elaborado por las egresadas:
ANDRADEPAZMINO KARLA DANIELA y CONSTANTINE BRAVO
ANDREA JACQUELINE de la Carrera en Ciencias de la Educacion.

Ing. Odilon Schnabel Delgado. Mgs. Dr. Victor Jama Zambrano
DECANO TUTOR
MIEMBRO DE TRIBUNAL MIEMBRO DE TRIBUNAL

SECRETARIA



DEDICATORIA

Dedico mi trabajo de titulacion a mi padre supremo creador ds tadacosas, por
darme la oportunidad de vivir, por ser mi amigo, protector, mi guia fundahpara

seguir adelante y sobre todo por darme fuerzas para realizar mis anhelos.

A mi hijo Miuller Andrés por ser mi Angel, mi comparfiero aquella bgadique me
inspira a luchar dia a dia, para ser un ejemplo para ti en el mafiamai pequefio

amor te dedico mi triunfo.

A mis padres por siempre brindarme su confianza, amor y apoyo inicomdlid?or
hacer de mi, una persona de bien rescatando cada dia el respeto, resjamhsabil

humildad, y perseverancia para lograr mi meta adquirida.

A mis hermanos Hugo Andrés y Verodnica Lourdes por estar a mi lado brindaadome

carifio incondicional gracias por ser parte de mi éxito.

A mi familia en especial a mi padrino Luis Constantine por confianiey brindarme
Su apoyo, a mis amigos, compafieros de clase, docentes y tutor Dr. iti@rpor
guiarme con sus conocimientos, a todos ellos les agradezco infinitamenteapor est

conmigo.

Andrea Constantine



DEDICATORIA

Dedico este trabajo de titulacion a mi madre quien ha sido elfpildamental en este
largo camino, con sus palabras de aliento y apoyo incondicional, ha sideraltdoede
vida, me ensefd que a pesar de las dificultades se pueden alcanzar los suefios.

A mi angel que sé gue desde el cielo estuvo siempre acompafiandome pasoasa
mis hermanas ya que sin ellas nada de esto fuera posible sin importaasnuest

diferencias han sido el apoyo constante a lo largo de este viaje.

A mis sobrinas y sobrinos que a pesar de ser tan pequefios han sido la fuerza que me
permitiera la conclusion de mis metas, tan solo basta con una sonrisaepdea

motivacion que necesitaba.

A toda mi familia que han sido lo mejor y mas valioso que Dios me ha dedursi
han estado presente con su amor y apoyo incondicional esto es por ustedes y par

ustedes.

Karla Andrade

Vi



AGRADECIMIENTOS

Principalmente agradecer a Dios por bendecirnos y permitir quueetieos a cumplir
con nuestras aspiraciones académicas, por permitir que las metas psops@est

cumplan y porque se vislumbra un futuro promisorio para cada una de nosotras.

A la Universida Laica “Eloy Alfaro” de Manabi, por brindarnos la oportunidad de
transitar por el camino del conocimiento el mismo que nos llevara ainser

profesionales.

Agradecemos de igual manera a nuestro Tutor el Dr. Victor Jama, @priesus vastos
conocimientos y dedicacion supo llevarnos por el camino adecuado hacia |

culminacion de nuestro trabajo investigativo.

A los docentes de esta noble institucidn quienes compartieron con todos nosotros sus
conocimientos y experiencias los mismos que, sin duda, contribuirAn para que

continuemos prepardndonos académicamente durante toda nuestra carrera profesional.

Finalmente, agradecer a todas las personas que de una u otra manera supieron apoyarnos
y acompafarnos en los momentos mas dificiles de nuestra vida estudiaris g

su amistad, consejo, apoyo, animo y compaiiia.

Karla Danielay Andrea Jacqueline

vii



SINTESIS

Este trabajo de titulacion hace referencia a la utilizaciérurde guia de estrategia
multimedia como metodoldgica utilizada para el desarrollo del aprendizmdicativo

de los estudiantes de educacién basica en base a la ejemplificacionemdmtes
programas de aplicacion que proporcionan diferentes escenarios en donde los
estudiantes interactuan con aplicaciones y simuladores online destinadosjpeaaehe
proceso ensefianza aprendizaje en distintos aspectos del conocimiento. Pdeiendo
analisis del estado del arte referente al disefio de estrategianedidtpara mejorar el
aprendizaje significativo de los estudiantes, se aplicaron diversas metoslologia
empiricas asi como metodologias tedricas y estadisticas, por medis dgales se
pudo evaluar desarrollo del aprendizaje significativo en base a laacitiz de
estrategias multimedia. El propésito del trabajo de titulacion fude etntender con
claridad los aspectos que impiden mejorar el aprendizaje significatios éstudiantes

de educacion basica, de la misma manera el trabajo de titukeciéonstituyé en una
guia por medio de la cual mejorar la didactica en la ensefardifecentes areas del
conocimiento lo cual facilitd el aprendizaje significativo de éifées asignaturas. Por
tanto, la incorporacion de los sistemas multimedia como parte de |asegists
metodolbgicas para mejorar el aprendizaje significativo fue unapguisnedio de la
cual se disefiaron diversos ejercicios de aplicacion utilizando aplicaditioematicas
como por ejemplo: GeoGebra y Simuladores Online en las areas de jeen@iencias
Naturales los mismos que fueron en parte integral de la propuesta y pdetatidinar

la utilidad practica de los sistemas multimedia en el desarrolloapiendizaje

significativo de los estudiantes de educacion basica.

Palabras claves: Guia, sistemas multimedia, estrategia metodoldgica, aprendizaje

significativo.
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ABSTRACT

This capstone work refers to the use of a guide multimedia strategieaethodology
used for the development of meaningful learning of elementary school sthdesets
on the instantiation of different application programs that provide diffescenarios
where students interact with online applications and simulators designeprawvénthe
teaching-learning process in different aspects of knowledge. Based andlysis of
the state of the art regarding the design of multimedia gtest¢o enhance meaningful
student learning, various empirical methodologies and theoretical andticaht
methodologies they were applied by means of which could be assessed development of
meaningful learning based on using multimedia strategies. The purposecaptiene
work was to understand clearly the issues that impede improve meanesghuhg of
students in basic education, in the same way work titration was formeduitea by
which to improve teaching in the teaching different areas of kmm&lewhich
facilitated the meaningful learning of different subjects. Theretbieincorporation of
multimedia systems as part of the methodological strategies to enhaseningful
learning was a guide through which various application exercises wsigndd using
applications such as: GeoGebra and Simulation Online in the areas ofaganguod
Natural Sciences were the same as in integral part of the progodahllowed to
determine the practical use of multimedia systems in the developheméaningful

learning of students in basic education.

Keywords: Guide, multimedia systems, methodological strategies, meaningful learning.
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INTRODUCCION

Los sistemas multimedia se constituyen en un aporte a los sistemas ficfosmas
mismos que facilitan el acceso a la informacion y al conocimiestosEistemas han
permitido introducir diversos cambios en el sistema educativo ecuatoriano. La
incidencia de este tipo de tecnologias han modificado totalmente |bdoande
educacion y se puede observar la incidencia que tiene en el desarrolloedsagli
estrategias educativas desarrolladas a partir de los sistemasediaty que son

ampliamente utilizadas a nivel escolar.

Es innegable que este avance de las tecnologias relacionadas con los sistemas
multimedia en el sistema educativo ecuatoriano basicamente se hagigwooen los
siguientes niveles: la transmision de los conocimientos hacia los estudiarges y |
posibilidad de acceder a la informacion, esto quiere decir que talg®isonas sin
distingo de actividad, edad o condicion social puede acceder a cualquier tipo de
informacion proveniente de la internet la misma que puede ser escuckéeda por

medio de los sistemas multimedia.

En este sentido, el sistema educativo ecuatoriano ha registrado unaiéavoluc
importante tanto en su implementacion tecnolégica como en los contetedas malla
curricular, por lo que se hace necesario mencionar que existe una rarjbcauion,

la misma que permite alcanzar objetivos validos en base a la metodtd#dgahajo con

la incorporacion de los sistemas multimedia, los mismos que han contribuido con el
cambio de formas de trabajo obsoletos y la han ubicado a la educacitoriana hoy

en dia entre una de las que mas cambios han registrado.

Sin embargo, es importante sefialar que la tecnologia solo es parteaguwnio de
aspectos y condiciones que permiten a los estudiantes de educacion baaicanlogr
aprendizaje significativo y que este aprendizaje va a dependas destrategias que
cada docente deba desarrollar y que este se base en una guiaeafpaesitdtimedia
para mejorar el aprendizaje significativo de los estudiantes, esakedtdr forma como

cada docente establece y disefia sus propias formas de ensefanza.

Manchego, (201 indica: “Respecto a la nueva sociedad del conocimiento, el

estudiante debe también a iniciar su propia transformacién embi#ioade sus



competencias, debe por tanto asumir la realizacion de un cambio pararse@plas

nuevas exigencias y requisitos tanto sociales cataeativas”.

Se hace necesario que el estudiante ha de cambiar su concepcion favbra tomo
aprende, de tal manera que esté a la altura de los nuevos conocimiento. En
concordancia, el docente debera ponerse también a la altas migeas corrientes
educativas, de la misma manera el docente deberd capacitafgdeicdoncon su rol

como educador, pero sobre todo debe poner especial atencion en estrategias que
permitan un aprendizaje significativo de los estudiantes e incluirlizaatdn de los

sistemas multimedia en todo el proceso educativo.

En este sentido, mencionar que los sistemas multimedia constituyen ekment
herramientas de trabajo mediante las cuales se hace uso de formatteodaudio y
comunicacién con el propdsito de mejorar la comunicacion, en el casodiectién,

mejora el traspaso del conocimiento del docente hacia le estud@nteegdio de
programas Yy aplicaciones que permiten la elaboracién de presentaciones sobre
diferentes temas que son parte de la malla curricular de unaanmaéerdidactica y

gréfica.

Pero adicionalmente los sistemas multimedia tienen la posibilidad edeeinit o ser

parte de las herramientas educativas que eventualmente pueden ldgizstudiantes

gue tienen algun tipo de discapacidad, asi por ejemplo: los audiolibros que son de una
utilidad préactica de los sistemas multimedia y que para su desarrollgiligan
herramientas tanto de video como de audio, con la posibilidad de elaboraremalmat

didactico que pueda ser util para estudiantes que tienen discapacidad visual.

De la misma manera, los sistemas multimedia forman parte de esllpfataformas
educativas alrededor del mundo, entre las mas conocidas estan las E-gLgamin
precisamente son plataformas que utilizan sistemas multimedia para poder
interconectarse con los estudiantes mediante video y audio y que su propésito es

desarrollar programas de estudio via internet.

Al respecto, UNESCO, (2001)Los sistemas multimedia sin duda contribuyen con los
sistemas educativos, apoyando el desarrollo tecnolégico de los maestroemasi

también apoyando la gestion administratiebsistema educativo”.



Se hace necesario insistir en el criterio que las TIC come partlas estrategias
educativas impulsan la utilizacién de las herramientas tecnolégicaprgpercionan
los sistemas multimedia y que el docente debe procurar su utilizatidoneordancia
con los diferentes aspectos que propenden al desarrollo del aprendizajeasigmifle
los estudiantes y en donde la tecnologia este en funcion de los objetiadesraor el

docente.

Contrariamente, todas las herramientas que forman parte de los sistattimedia no
estan al alcance de todas las instituciones educativas ni tampocomed aleaodos los
estudiantes, en el caso de la Unidad Educé&Raymundo Aveiga” se dispone de dos
laboratorios de informatica equipados con adecuados sistemas multimedigharigoem
es limitado el acceso a estas area de la institucion debido aigteeusa gran cantidad
de estudiante que conforman la institucién que no abastece con la necedindasde
ellos.

Asi mismo, se ha podido constatar que la institucion mencionada tiene undeango
institucion emblematica, por lo que todos los cursos que el ministerio de éducaci
proporcionan a los docentes de otras instituciones se las realiza en estistials de
tal manera que siempre estan ocupados y por esa razon existe utolanitaso de los

estudiantes a estas areas.

De la misma manera, la investigacion gira en torno a un tema aqueydamportante y
gue trata del desarrollo del aprendizaje significativo de los estadjalecir que este es
un tema que genera mucha preocupacion en la comunidad educativaztaylee \se
considera que el nivel de aprendizaje de la mayoria de los estudiaeteslresperado
debido a multiples factores de toda indole que sin duda inciden de manatiganeg
el desarrollo del aprendizaje en especial de en los estudiantes dei@dlrAsica que
son los mas propensos a estos aspectos negativos.

Debido a que un segmento mayoritario de la poblacion estudiantil que asiste a la Unidad
Educativa “Raymundo Aveiga” es de estratos bajos de la sociedad, las condiciones en

las que desenvuelven estos estudiantes son muchas veces precarias y no &s permit
desarrollar adecuadamente su capacidad cognitiva. Por lo que esintgde acuerdo

a las investigadoras mencionar algunas de ellas para establemnexto respecto al

tema.



Suarez,(2016), indica: “El entorno social es el ambito en donde cada una de las
personas desarrollan su propia personalidad en concordancia a las condiciones de cada
uno, los fendbmenos como los aspectos conductuales, las familias disfuncionales, las
pequefias y grandes adicciones, etc., son aspectos que afectan negatigangnte

desarrollo cognitivo de los estudiarites

De acuerdo a Suarez, se debe entender que el desarrollo del aprergh#aativo de

los estudiantes esta en funcion de la calidad de su entorno, esto es computebsible

ya que para que un estudiante domine los aprendizajes requeridos que es eforma
evaluacion actual, este debe tener un ambiente favorable pdesastollo de sus
competencias, debe tener un ambiente familiar funcional y en lo posible debe @ontar ¢
la ayuda de los sistemas multimedia en casa para desarrollar igidadct

adecuadamente.

De la misma manera, las investigadoras han tomado en cuenta eirtoasp menos
importante y que en la actualidad se lo ha puesto en primerogdugartrata de la
calidad de la alimentacion que un estudiante debe tener. Biol6gicapsietdeebro
humano trabaja en funcion de la calidad y cantidad de nutrientes com & @limenta,

se dice normalmente que el desayuno debe ser el principal aliohentia y tienen
razon, cuando un estudiante desayuna bien su organismo genera las caloria
necesarias para un trabajo adecuado y por lo tanto el estudiania asimfacilidad

toda la informacion que el docente le comparte.

Segun Cabezas, (2014), “Si un estudiante no se ha alimentado bien en la mafana va a
existir un déficit de nutrientes que el cerebro necesita provocando gskeidibate no

atienda, se duerma en clases, no se comporte beegnferme”.

De la misma manera se debe manifestar que idealmente et@rbe aprendizaje de los
estudiantes de educacion basica de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” se deberia
desarrolla en funcion de un ambiente social adecuado que debe existir enrsa ent
familiar afectivo, sin embargo, el nivel de aprendizaje que niiemauchos de los
estudiantes es bajo, de acuerdo a la informacidén relacionada con las plaebas
desempefio que el ministerio de educacion realiza a nivel naciaahidmas que
arrojaron informacién preocupante referente a los nivel de aprende#gs diferentes

areas del conocimiento.



Lo que amerita realizar una investigacion sobre las causas que motidipese
retraso en el aprendizaje de los estudiantes de esta institucion,unon@sterio la
presencia de estudiantes que presenta problemas al interior de sus hoyalessapr
como: disrupcién conductual de los hijos, familias disfuncionales, problemas de
adiccion, los problemas socio econémicos, emigracion, falta de trabajo, preldema

la ley, etc.

Pallares (2013), itica “La problematica del aprendizaje debe ser tratada como un
aspecto social y no como un problema de escolaridad. Por tanto, que un eshadiante

actué adecuadamente en el sistema educativo es un problema social

Sin embargo, no siempre los problemas del bajo nivel que registran los réstidia
pasan por los problemas domésticos, en este punto de la investigacibn se debe
considerar aspectos como las discapacidades y las necesidades educatiassespeci
gue son dos formas de exclusion educativa y que por lo general van viecobeda
problemas de bullying. Como se manifestd anteriormente el nivel dmdigaje
significativo de un estudiante estd en funcion de bienestar que tefagailla y del

respaldo y apoyo que le puedan brindar.

De la misma manera, la investigacion estara orientada hauoianara como inciden las
principales discapacidades en el desarrollo del aprendizaje significdéivdos
estudiantes de educacion basica de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”,
discapacidades como por ejemplo: la debilidad visual, problemas auditivos, problemas
fisicos, etc., los mismos que generan diferentes problemas a la horarééauitararse

con el docente y entre comparieros.

De acuerdo a CONADIS, (2013), “El 31% de la poblacién con discapacidad probada
que abandonoé la educacion no tiene ningun nivel de instruccion, el 34% hdocursa
alguna vez la escuela primaria; el 11% ha cursado alguna veatalaga y apenas el

6% accedid a la educacidn universitaria”.

Multiples son las causas por las que los estudiantes pueden tener un bajo nivel de
aprendizaje, sin embargo, multiples también son las estrategias que ure ghoeed
poner en practica precisamente para mejorar el aprendizaesdestudiantes, por lo

gue se insiste en que los sistemas multimedia pueden ser una opcién valida para



implementarla en el proceso educativo, debido a su facilidad de maiipulex la
actualidad muchos estudiantes ya sabe como trabajar con este tipagpdeneio, lo
gue ocurre es que no lo han orientado a la educacién, entonces, esdahderel
docente debe incentivar a sus estudiantes.

Ponce, (2014), “La tecnologia multimedia esta compuesta de un conjunto de
herramientas que facilitan el trabajo del docente significativamemtebase a la
utilizacion de diversas aplicaciones informéticas que permitennsférancia de los

conocimientos.

Estos sistemas multimedia se han constituido en una herramienta ingpquanén
coordinacién con las estrategia metodologica que se logra adaptas satodeeas del
conocimiento, es decir, que a los estudiantes y docentes les ofreestddgrogramas

de aplicacibn y medios audio visuales destinados a la elaboracion de videos o
presentaciones animadas con la finalidad de que las clases sean mas amena

interesantes.

Es importante indicar que la incorporacion de los sistemas multimadéa peoceso de
aprendizaje de los estudiantes de educacion basica debe complementarspropiatas
estrategias de aprendizaje de cada estudiante d&itad Educativa “Raymundo
Aveiga”, de tal manera de desarrollar sus destrezas y capacidades en concordancia con
el apoyo de los padres de familia y que representen un factor amjgory necesario
para lograr el buen vivir en base a la elaboracion de un plan de vidaaeno de los

estudiantes.

Por lo tanto, el analisis realizado a permitido considerar que la et
relacionada con los sistemas multimedia en el desarrollo del aprersig@ficativo de

los estudiantes de educacion basica en la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”, fue de
mucha importancia, debido a que proporcionara la oportunidad de utilizarsodive
accesorios informaticos y programas de aplicacion con la finalidapidesean puestas

a disposicion de los docentes y estudiantes para disefiar diversas pressn&rcione

audio y video a utilizarse en las diferente actividades escolares.

Asi mismo, la integracion de los sistemas multimedia en el desadaliaprendizaje

significativos de los estudiantes educacion basica de la Unidad Educativa “Raymundo



Aveiga, permitié un desarrollo del proceso de aprendizaje, mas la inacidotanto a
docentes como estudiantes para desarrollar por su lado sus respectivos robes,|l@s de
busqueda de mejorar el nivel de aprendizaje por parte de los estudiantassyueda
de perfeccionar los diferentes estrategias metodolédgicas por parte del docente.

Al respeto Vera, (2015) senala: “El papel del docente en la actualidad no es so6lo
compartir la informacion y controlar el comportamiento, sino constitugseun
facilitador entre el estudiante y los medios tecnoldgicos, dejando el prisiagode la

educaciofi.

En este sentido, la investigacion realizada en torno a los sistemas miatiemeel
desarrollo del aprendizaje significativo de los estudiantes de edudzsaa en la
Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”, generd gran interés debido a que no solo se
observd el cumplimiento de la utilizaciéon de los sistemas sefialados enreblitesa

la aprendizaje significativo, sino que también se tomd nota de la fanma €l docente
interactla con el estudiante, no se debe olvidar que para que un estudiargesme]
aprendizaje debe contar con otros elementos diferentes del tecnolégicatasde la
afectividad como otra herramienta fundamental para la conseagi@s objetivos de

la investigacion.

Es de sefialar que, el tema elegido para la investigacion no ha sido abowdado
anterioridad, por lo que ha sido dificil la tarea de encontrar infoadmaelacionada
con la temética tanto en la universidad como en medios digitalety poe ha de
considerarse como original el trabajo de investigacién. Sin embargguptficar la
originalidad y la practicidad de la investigacion se pondran a disposicidia de
comunidad educativa de la UniddeEducativa “Raymundo Aveiga” diferentes
aplicaciones informaticas relacionadas con los sistemas multimedia papésito de
desarrollar en los estudiantes las destrezas requeridas para tesba@ste tipo de

ambientes multimedia.

De la misma manera la investigacion desarrollada fue factible yasguivo la
autorizacion de las autoridades y porque se consideré que la gran mayoria de la
comunidad educativa de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”, es decir, los
docentes, los padres de familia y estudiantes estuvieron muy intereshispgestos a

colaborar ya que los beneficios de la misma fueron destinados a todos los participantes.
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Sin embargo, el estudiante de educacion basicka dmidad Educativa “Raymundo
Aveiga” no tiene acceso a los laboratorios de informatica, asi como tamisién lo
docentes de la institucion no tienen una guia de estrategia multimeeialesarrollo

del aprendizaje significativo de los estudiantes que les permita imaorglementos
multimedia en el aprendizaje cooperativo en coordinacion con otras artas de
conocimiento, de la misma manera indicar el bajo nivel de conocimiasjoscto de la
informatica de parte de algunos docentes, lo cual incide negativanmeetelesarrollo

del aprendizaje significativo de los estudiante de educacion béasica deidadU

Educativa “Raymundo Aveiga”.

Los antecedentes mencionados respecto de la investigacion permdmrelar la
contradiccion fundamental referente a la necesidad de desarrollar urte gstrategia
multimedia en el desarrollo del aprendizaje significativo de los estediante les
permita incorporar elementos multimedia en el aprendizaje cooumenatia poca

disponibilidad y acceso limitado de los estudiantes a los laboratorios de informatica.

Esto condujo a las autoras de la investigacion a formular el problema cientifico que tuvo
relacion con el deficiente aprendizaje significativo de los estudiameeducacion
basica en el area de sociales de la Unidad Educativa "Raymundo "Aeeighperiodo
2016- 2017.

De la misma manera, se planteé el objeto de la investigacién et@uasponde al
proceso ensefianza aprendizaje, el campo de accidon que corresponde al gprendiza
significativo de los estudiantes, el objetivo: Disefiar una guia de estratedfimedia
para mejorar el aprendizaje significativo de los estudiantes de &duteisica en el

area de sociales.

Se plante6 también la hipétesis, la misma que dice: Si se apliategi&t multimedia en
el &rea de sociales, entonces se mejora el aprendizaje significatnmetudiantes de
educacion bésica. De la misma manera se procedié a la elaboraciés tehs
cientificas las mismas que indican como Tarea 1, analizar el esthdotelale la
utilizacion de los sistemas multimedia en el desarrollo del apreedizaea 2, evaluar
el proceso de incorporacion de los sistemas multimedia como estratdgi@olagica



para el aprendizaje. Tarea 3, establecer la propuesta como estmatégdologica para

mejorar el desarrollo del aprendizaje.

Peros adicionalmente mencionar que el trabajo de titulacién fuetesdda en base a
las siguientes consideraciones: Introduccion, en el desarrollo del Capitulanalssd
el estado del arte de la utilizacién de los sistemas multimede& desarrollo del
aprendizaje, en el Capitulo Il, se evaludé el proceso de incorporacion desteErmas
multimedia como estrategia metodolégica para el aprendizajeey €apitulo 1l se
disefid la propuesta como estrategia metodologica para mejoragsatrallo del

aprendizaje.



CAPITULO |

ESTADO DEL ARTE
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CAPITILO |
1. ESTADO DEL ARTE.
Obijeto de investigacion:Proceso de ensefianza aprendizaje

El proceso de ensefianza aprendizaje se constituye en uno de los factores principales que
involucra directamente al actual sistema educativo ecuatoriano, poy dastarrollar

este proceso va a contribuir en el mejoramiento del desarrollo citgrmsle cada
estudiante y por tanto, va a ser un factor que permitird la &ecde las politicas
educativas publicas del estado, las mismas que estan de acuerdo con los imgaerim

de la sociedad.

En este sentido, el desarrollo de la ensefianza aprendizaje por medidldad@ontde
los sistemas multimedia debe considerar los siguientes aspectos: Skeltratiael de
aceptacion por parte de la sociedad respecto a la utilizacién sdelidacticas
informaticas en la comunidad educativa y en el entorno social de caddeune
estudiantes, solamente asi se producird una adecuada socializacior deabéjar por

medio de la utilizaciéon de los sistemas multimedia.

Otro aspecto que se debe considerar, estan relacionados con las estlatagiess
utilizadas por el docente durante el proceso educativo, se refiere poratants
distintos procedimientos que el docente utiliza durante sus clases, pero también
refiere a la capacitaciébn continua que el docente debe tenerppeecionar sus

conocimientos relacionados la didactica informéatica

Estos dos aspectos mencionados son de cumplimiento basico, toda vez que el docente
debe transmitir sus conocimientos mediante la utilizacion de mecanisidesos y
actualizados de tal manera de no producir confusion entre sus estudiantasiqal
desarrollo de la ensefianza aprendizaje por medio de la utilizacitos déstemas
multimedia debe considerar la capacitacion permanente de toda la comunidad educativa
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Campo de acciénAprendizaje significativo.

Segin Delgado, (2014). “El aprendizaje significativo es la consecuencia de
interrelacionar los nuevos conocimientos con los que tiene el estudiante en sianem

sea esta a largo o corto plazo, la misma que permite la formacidmad@ueva
informacion”. Por tanto, desde la nueva concepcion de la educaciéon se hace necesario

cambiar la forma de entender el proceso aprendizaje significativo de los mstsidia

El aprendizaje significativo esta directamente relacionado camezks que tenga un
estudiante en un determinado conocimiento, por tanto, si el estudiante esairder
siente curiosidad por un tema en particular, entonces el mecanismo déizgpeeva a
trabajar de una forma mas diligente el mismo que permitira comamnte significativo
del aprendizaje. Por tanto, el trabajo del docente sera el deqaangfus clases por
medio de la utilizacién de las tecnologias multimedia, dependiendo tdenddica a

tratar.

Segun Castillo, (2014), “El aprendizaje significativo esta relacionado con la utilizacion
de los conocimientos previos estructurados y almacenados en el sistema de remoria
a largo plazo con las cuales se construyen los conceptos e ideas adlasioon los
nuevos conocimientdsPero, es necesario clarificar que los conocimientos previos no
solo tienen que ver la parte académica de un individuo, los conocimientass pre
también tienen mucho que ver con lo sentimental, las frustraciones, lapcasisigas o

las experiencias negativas que un individuo puede desarrollar a lo latgdadana

vida.

Por tanto, la relaciébn que existe entre la motivacion producida pioteeés y los
conocimientos previos obtenidos por el estudiante va a contribuir para temeejona
atencion y un mejor enfoque sobre determinado conocimiento, por tanto, el éstudian
va a utilizar la informacién que tiene en su memoria largo plazogbéeaer un mayor

conocimiento debido a que tendra una mejor comprension sobre los mismos
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1.1 GUIA DE ESTRATEGIA MULTIMEDIA.

Los sistemas multimedia se refieren a la utilizacion simultdneawéesds tipos de
tecnologias aplicadas u orientadas, en este caso, al trabajo en aspeatos®sdgugue
tienen que ver con la transferencia de conocimientos desde el docerdeeha
estudiante. De tal manera que la misma se produzca de una madiosias e estrés y
con un alto porcentaje de aceptacion por parte del estudiante, perds@as Ios
sistemas multimedia se constituyen en un elemento catalizadoreskriradlo del
aprendizaje significativo ya que logra atraer la atencidrosi@s$tudiantes cosa que es

dificil lograr para un docente.

En este sentido, analizando el trabajo de titulacion de autor Pablo Wrateocia
Esparza, el mismo esté relacionado con el tema: El internet comengtecatalizador

del desarrollo de las competencias informaticas de los estudiantes de segundo d
bachillerato de la Unidad Educativa “Sucre” de la ciudad de Quito en el periodo 2015 —

2016. Se plantea la problematica referente a que los estudiantes rentuan la

posibilidad de incluir el internet en el desarrollo del aprendizaje significativo.

Por lo que el autor concluye qu®ue las autoridades de la Unidad Educativa “Sucre”
no permiten un acceso permanente de los estudiantes de bachillaratialaosatorios
de informatica pero adicionalmente debido a la poco practica éab@latorio de
informatica los estudiantes no han logrado desarrollar su aprendizajicaiiyo”
(valencia, 2015).

Sin duda que los sistemas multimedia en donde se incluye el internet solo gedran
asimilados por los estudiantes por medio de la practica constante y ldmeeacestas
tecnologias, caso contrario el desarrollo del aprendizaje significatise va a producir
debido a que el estudiante no va a tener la informacion adecuadgaomdesarrollar
las competencias educativas, por lo que su aprendizaje estara enmarcio e

formatos y metodologias que se utilizaban en afios anteriores.

De acuerdo a Borja, (2014), “Imagenes de todo tipo, textos, fotografia o incluso videos
relacionados con informacion cientifica, formaron parte de los recursos iclidact

utilizados para explicar las clases, en muchas ocasiones no eran dereaplaiitos
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para los alumnos y suponian mucho esfuerzo para los docentes utilizarlos pae falta

una infraestructura adecudda

En la actualidad con la introduccién de la tecnologia, los sistemdsnedib han
conseguido cambiar la didactica y las estrategias de la educagidn tanto del
aprendizaje significativo, el mismo que ha evolucionado y ademas smtegtando
con mayor fuerza en los sistemas educativos, lo que promete desarrotfajate
manera la propuesta académica basados en la tecnologia aplicada a lareducac

De acuerdo a la Revista Cientifica REDALYC, (2011Y,..la interrogante que se
plantea sobre las ventajas relacionadas con la utilizacion de la informatscsisgtemas
multimedia en la educacion, es que con las estrategias informaticascesie al
internet, el cual permite la obtencion de un sin numero de recursosatidgcmucha

informacion disponiblé

Por tanto, las ventajas de utilizar los sistemas multimedia entiladad educativa
tienen que ver con la utilizacion de diversos programas de aplicaciomasigde audio
y video los mismos que facilitan al estudiante la comprension de los diversos contenidos
académicos los mismos que generan en el estudiante el desarrollo derslizajer

significativo.

De la misma manera, la didactica multimedia interactiva, pergque el docente
cumpla con un rol diferente en la sala de clases el cual ya no sofmartensus
conocimientos con sus estudiantes, si no que muchas veces aprende junto con ellos.
Recordar que la informacion que se encuentra en el internet ey eastr humano no

alcanza por si solo a asimilar esta informacion.

De acuerdo a la Revista de Ciencias Sociales, CR, (20Laj3,sistemas multimedia en
la educacion se caracterizan que su eficacia pedagoégica la misendna sido
demostrada en varias aplicaciones, por lo que se puede asumir que los estudios sobre la
mejora de la calidad al aplicar los sistemas multimedia han sideadasd y han sido

comprobados por la eficiencia de los procesos educativos

Al respecto se debe mencionar que la incorporacion de los sistemas mhialteneel
guehacer educativo se hace necesaria y urgente ya que los mismos\Emtiion la

sociedad del conocimiento y por tanto, con la informacion que demandan los
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estudiantes y con los cambios de los procesos educativos para que este proceso
educativo tenga resultados significativos y sobre todo que sea motivadorgs

estudiantes.
1.1.1Los sistemas multimedia en el desarrollo de las competencias.

De acuerdo a Perrenoud, (2011);Las competencias se tratan de una serie de
conocimientos, valores, destrezas, procedimientos combinados e integrados los
mismos que son adquiridos a través de la experiencia que permite ahrdstudi
resolucion de problemas especificos de una manera auténoma, lo que las hace

imprescindibles en el ambito de la education

En este sentido, el desarrollo de las competencias educativas se ha coewveltisio
nuevos paradigmas de la educacién ecuatoriana, puesto que la educaci@mataehici
donde los contenidos curriculares no estaban coordinados con los requerimientos de la
realidad social y econdmica, sino que estos contenidos eran elaborados erabase a

exigencias politicas del momento.

El sistema de educacion actual exige que los estudiantes desarrollelivesgas
competencias las mismas que marcan el accionar del sistemawexracatal, en base a
lo expresado mencionar que las competencias basicas definidas ponel sdteativo

ecuatoriano.

De acuerdo a la Revista Innovacion Educativa, RIE)14), “Se entiende por
competencias educativas el desarrollo de todas las habilidades inhdreatdsuanano,

es decir, desarrollar conceptos, emitir pensamientos, expresar sentimientpartcom
hechos, producir discursos orales y escritos para interactuar en todos logosonte

educativos.

Por ejemplo: las competencias linglisticas desarrollan la conversa@aterelimiento

gue son acciones propias de la linguistica y que sirven para formatogimon los
miembros del entorno. El desarrollo de esta competencia requieseudiBzacion de

los propios protocolos de comunicacion reglas comunicativas en los distintos
contextos y sobre todo la caracterizacién de la lengua hablada paraendempy
producir discursos adecuados para cada situacion en donde la comunicacion se haga

necesaria.
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De la misma manera, la lectura y la escritura son destrezaglapagrollan las
competencias para recopilar, seleccionar y procesar la inf@nmpacjue permiten a una
persona comprender y producir distintos tipos de textos con intenciones comunicativas
diversas. El desarrollo de la competencia linguistica también tienevequeon un
conjunto de actitudes que se estan relacionadas con el acto de la comnnigaci

tanto, las destrezas son las habilidades desarrolladas para escoctmender y

formular ideas por medio del idioma.

Para tal efecto, los sistemas multimedia pueden ofrecer una gratadaid formatos

de texto los mismos que estan orientados al desarrollo de la lecturaestultiantes,

asi por ejemplo: e-book, audio libros, libros interactivos multimedia, blogsLes$
MismOos que generan @mtorno atractivo y agradable para el desarrollo de la lectura, de
la misma manera, este tipo de herramienta multimedia presentatenface amigable

gue facilita su utilizacion tanto para estudiantes y docentes.

De la misma manerms sistemas multimedia pueden ofret@nbién actividades que
son muy atractivas para el trabajo del estudiante, genera la piaslbde controlar el
desarrollo de la actividad escolar pero adicionalmente genera lailidadi de
evaluacion de cada uno de los ejercicios planteados ya sea en base jal eénaba

computadores o sencillamente en pizarras digitales interactivas.

En cuanto al desarrollo de las competencias en el area de las hsMeExisten
diversas aplicaciones informéticas las mismas que facilitan eh@igaje significativo
de diversos temas que forman parte de la malla curricular. En estk seamo parte
de los sistemas multimedia se plantea la utilizacion del software tedcasi por

ejemplo:

“La aplicacion GeoGebra esta concebida como una aplicacion informatica dise@ada pa
facilitar la ensefianza de las matematicas en diferentes ni¥des.aplicacion esta
integrada por un set de herramientas orientadas al aprendizaje de largeaityebra,

analisis y estadistica en un menu facil de utiliz&Castillo, 2014).

Para facilitar el aprendizaje significativo de las materagat@eoGebra dispone de una
interface amigable la misma que permite la elaboracién de divepm@sentaciones en

el ambito de la geometria, célculo de vectores, dibujo de angulofoettanto esta
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aplicacion permite el aprendizaje significativo por parte de losdiesties de la
geometria de una manera interactiva y la que facilita el emt@p de los diversos
teoremas y enunciados propios de las mateméticas y basandose en la eiqu@émg

el error del estudiante lo que le permite sacar sus propias conclusionesplpe todo

disefiar de propia mano las distintas representaciones matematicas.

De la misma manera la aplicacion KBruch es un programa pargatraba fracciones

o lo que se denominan quebrados, los mismos que representan uno de los temas mas
complicados para su aprendizaje por parte de los estudiantes de educacayrdéaai

misma manera esta aplicacion muestra las respuestas correctas eciasorr
proporcionando al estudiante la posibilidad de observar cual fue su equivocaciéon y

corregir.

De acuerdo a la Revista Educativa ECURED, (2016), “El programa KBruch esta
formado por un menu de herramientas que le proporciona al estudiante lagaasibili
de elegir la manera como quiere trabajar, sea esta en gs8lo ldurante el proceso de
aprendizaje en la sala de clases, con la finalidad de practicarcitagjet calculo de

fracciones numéricds

Como parte de la mecanica de trabajo de la aplicacion el eseutieard la posibilidad
de realizar ejercicios de fracciones o resolver tareas ingreg@dalores tanto en el
denominador como el numerador. En este sentido, la aplicacion acepgresbide la
informacion correspondiente, la procesa y finalmente proporciona de modm doaf

resultados.

En este orden de ideas ECURED, (2016), indit@aRMetal es una aplicacién
informatica de Geometria dindmica para su funcionamiento y es nibgidadilizar, la
barra de herramientas esta formada por diferentes elementos imbsragte pueden
facilmente insertarse en el area de trabajo: circunferengéaalelas, perpendiculares,

segmentos, poligonos, angulos, rectas y semirrectds, etc.

De la misma manera para el desarrollo de las competencias eraeldérlas
matematicas, existen aplicaciones informaticas como CaRMetalstaanque facilita
el aprendizaje significativo de diversos temas que forman parte rdalla curricular.

En este sentido, como parte de los sistemas multimedia se plantdadaian del
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software educativo en el aprendizaje de rectas, semirrectaglggrakerpendiculares,
segmentos, circunferencias, poligonos, angulos, representacion grafica deelaasdi

funciones como por ejemplo: seno, coseno y tangente.

En cuanto al desarrollo de las competencias en el conocimiento gracoiébn en el
mundo fisico, existen diversas aplicaciones informaticas las mismasagjlierf el
aprendizaje significativo de diversos temas que forman parte deltacuaicular. En
este sentido, como parte de los sistemas multimedia se planteaZacidtili de la
aplicacion denominada Google Earth,misma que “...permite la realizacion de un
sobrevuelo virtual sobre la Tierra, asi como realizar un acercamientmgubo del
zoom sobre cualquier lugar del mundo, brindando la posibilidad de acercarsedor m
de fotografias en tiempo real a los paises, complejos hidricos, rios, axident

geograficos, ett.(Google, 2009).

Por medio de este tipo de informacion el estudiante tiene la posibilidallsdevar en
tiempo real los diferentes accidentes geograficos que conformanetapike tal manera
gue tiene una vision general y pormenorizada de cémo es el mundo fisicoomMdenci
gue este tipo de herramientas remplazan la antigua esfera o mapamuwhaioe
realmente el estudiante no tenia una imagen exacta y lonmpéastante no tenia un
incentivo visual para aprender de mejor manera asignaturas comoodaafie

hidrologia, etc.

De la misma manera la informacion que proporcionar Google Eartfitpeal docente
la posibilidad de mostrar mediante fotografias los distintos lugaretichgisle cada
nacién asi como una visita en 3D sobre las principales ciudades del munddaPRtar, o
esta informacién ayuda al estudiante a comprender de mejor maaexrelacion con
las distintas sociedades del mundo.

Las caracteristicas de Google Earth es la de proporcionar informeagbrecisas sobre
todos los lugares o emplazamientos del planeta. Grandes e importantes ciudades
pueden ser vistas con la ayuda de los satélites que conforman la dog@stiaina
resolucion alta como para distinguir los distintos parajes que formandmrplaneta.
Cuantas mas numerosas sean las vistas aéreas y las fotos satelitedaed®ninmas

detalles se podran obtener, la resolucion depende a menudo del interésigiréssdn
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cuestién. En la mayoria de los casos, es posible hacer zoom hasta distingagak&

individuales.

En cuanto al desarrollo de las competencias tratamiento de la &wiormy
competencia digital, existen diversas aplicaciones informaticasisasasique facilitan

el aprendizaje significativo de diversos temas que forman parte yaabkaranalla
curricular.Por tanto, “...la pertinencia relativa al tratamiento de la informacion digial
encuentra estructurada en bloques denominados dimensiones. Cada una de estas
denominaciones agrupa una serie de competencias secundarias, por tanto para cada

de estas competencias secundarias se identifican criterios para swiéunall@s

criterios de evaluacion son tareas especificas que los estudianteselebapaces de

ejecutar. (Velasquez, 2012).

En este sentido, Velasquez indica que hay tres elementos importaréssgere se
estructura la competencia en el tratamiento de la informaci@mpetencia digital,

estos son:

La fluidez en el uso de la tecnologia en donde se incluyen absolutameéose tos
factores que tienen relacién con la comprension sobre la utilizacion dddoentés
dispositivos y herramientas informaticas, de la misma manera la dagat® realizar
un trabajo adecuado en los entornos virtuales para trabajar de malsdrarativa e
incorporando también la administracion de la informacion para utdibajb distintos

formatos y en distintos contextos educativos.

Los aprendizajes que generan conocimientos, los cuales toman en cuenta kussdiver
aspectos que guardan relacion con los criterios y estrategias metodslgge buscan

un mejor manejo y administracion de la informacion, asi como tambiénlitacion

de sistemas multimedia y entornos virtuales para poder comunicar y trddd@ma

colaborativa en actividades relacionados con el aprendizaje.

Por dltimo, la ciudadania digital, la misma que tiene que ver con lostespec
relacionados a la autonomia digital, al conocimiento de la identidgithldy la
privacidad, asi como el respeto a la propiedad intelectual.

Pero para que los elementos antes mencionados se cumplan, el internet jugga un

fundamental ya que es el medio que proporciona toda la informacion recuemadel
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desarrollo de las competencias digitales, por tanto, las tecnologiasnd@macion y
comunicacién con el transcurso del tiempo han adquirido mucha importancia en el

campo de la educacién en donde han cumplido un papel activo.

De la misma manera, los sistemas multimedia tienen como funcionpptiet manejo
y la presentacion de la informacion de tal manera que el estudiantetygne un papel
meramente receptivo, sino que el rol fundamental del estudiante erciciéduactual
es analizar y generar nuevos conocimientos. Adicionalmente otro de losntem
multimedia que trabajan en consonancia con el internet se conisuyggles sociales

las mismas que son del conocimiento general.

La utilizacion de este tipo de tecnologia representa ciertagjagpara los estudiantes,
asi por ejemplo:

Es posible relacionarse con otros estudiantes y compartir informaciomdsedual o
al momento de formar grupos de trabajo, asi como también mejora la cacimicon
el docente, no se debe olvidar que la utilizacién de redes socialeslernamaienta de
trabajo por medio de la cual los docentes pueden formar ambienteabd@
académico, proporcionando la informacién necesaria y pertinentgueaeh estudiante

pueda realizar las tareas asignadas.

Sin embargo, la utilizacion del internet también tiene desventajgaey&l estudiante
corre el riesgo de acceder a informacion de una amera degadatla puede ocasionar
dafios o estar expuestos a la invasion de su privacidad ya sea por mediceates
sociales. Lo que no contribuye para el proceso del aprendizajéicsiiyo de los
estudiantes y por el contrario se expone a utilizar informacion incompleta yaliyae uti

solo una copia de la misma no representa un avance en su preparacion académica.
1.1.2 La tecnologia multimedia en la educacion.

Los sistemas multimedia en el &mbito de la educacion tiene qumweta manera

como se comparten los conocimientos o la manera como el docente ofrece sus
conocimientos a sus estudiantes, lo cual quiere decir que el docente prsstdgoria
informacion utilizando distintas combinacion de formatos, asi por ejempilizandio

el formato de texto, utilizando diversos sonidos o simulaciones, utilizando mesige
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predeterminadas, el docente puede presentar la informacion por medaeds @ipor

medio de distintos formatos de animaciones.

Segun Piarro, (2014), “Las sistemas multimedia son aplicaciones informéticas, que
estdn empaquetadas en CDs y también que pueden estar en las Web. Laigrformac
estd vinculada mediante enlaces programados en lenguajes de prograroagion

HTML especialmente disefiado para trabajarg@inas web”.

En este mismo orden de ideas, la Revista Tecnologica EDUCARM, (2014xa:indi
“Los sistemas multimedia incluyen aplicaciones definidas de los distintoatias, los
cuales son utilizados por los hipervinculos, y que permiten a los usuariosrttbaja

una manera intuitiva

Al referirse al término intuitivo, este se refiere a la fdall que las aplicaciones
informaticas brindan a los usuarios por medio de una interface amigdatd de
utilizar, que esta aplicacion no represente un obstaculo para tratxajalay por el
contrario sea una solucién y no un problema, en cuanto la forma de conexion que
proporcionan los diversos hipertextos con las diferentes aplicaciones,iatiescc
electrénicas o herramientas multimedia, las mismas que pueden tratarse

presentaciones por medio de imagenes y sonido.

Los sistemas multimedia también son parte de otras tecnologias maadaglas que
constituyen en una ayuda para los docentes que realizan sus actividades diecentes
manera personal y no dependen de un video o informacion descargada desde internet,
En este sentido, la importancia de {#5zarra Digital Interactiva(PDi), consiste en

gue el docente puede proyectar su clase por medio de un proyector del videme

gue sirve para realizar una explicacion de manera interactiva.

Latorre, (2013), “...a través de esta tecnologia se puede manipular la informacién desde
un ordenador, realizar anotaciones necesarias por medio de un lapiz Optidar tpga

archivos, imprimirlos y enviarlos por medio del correo electréhico

Pero este tipo de tecnologia orientada a los formatos multimedia dirersas
aplicaciones o realiza diferentes funciones dentro de la mecanita diecencia,
recordar que el término didactico es que se trata de una piltgited, por lo tanto

debe cumplir funciones, entre las mas importantes estan: servir de apaareietie
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para realizar las explicaciones en cada asignatura, realizaenpaciones de las
diferentes actividades escolares, apoyar los trabajos o presentadéomgapos de

investigacion o debates.

Segun la Plataformadacacional PROYECTA, (2015), “Las tablet se han transformado
actualmente en una tecnologia por medio de la cual los ambientesesirseapueden
asociar con las aplicaciones interactivas disponibles en el internet, setugensti
también en una fuente de recursos y estrategias didacticas que proporgionan
componente motivador para las actividades escolares, favoreciendo ladontabra

hacia la diversidad

Por medio de este tipo de tecnologia se orienta el trabajestiadiante hacia el
mejoramiento del aprendizaje significativo por medio de la @abn de actividades
colaborativas los cuales pueden desarrollar las competencias de los estudiante

por ejemplo, la adquisicion de las competencias digitales.

La utilizacion de las tecnologias multimedia siempre va a taeeficios para el
proceso ensefianza aprendizaje, asi entonces, con la utilizacion deelsssia logra
una mejor comunicacion entre docente y estudiante, debido a que las [reguda a
ir en el sentido de la informacién que se pretende comunicar, sino solieclasas

formas de manipular esta tecnologia.

De la misma manera, otro de los beneficios de la utilizacion de tesas multimedia
tiene relacidon con la motivacion de los estudiantes, no existe estudiame kuguste
trabajar con este tipo de tecnologia, por lo tanto el docente puedéoldgda atencion
del grupo de trabajo por medio de la utilizacién de contenidos animados sobge te

relacionados con la malla curricular.

PROYECTA, (2015), “La utilizacion de las Tablet proporciona un trabajo mas flexible
dentro la sala de clase y facilita un aprendizaje un poco mas persomakztal clase
de equipamiento es mas practico para todos los estudiantes y en espeaglipheon
mayores dificultades para aprender. Para este segmento de estudiatiligadedn de

las tablet es un factor importante y por tanto motivador

Sin duda que los beneficios de introducir las tablets en el desarrollo dirla

docencia siempre van a ser apreciado por los estudiantes, mucho nisssuarata de
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estudiantes que tienen algun grado de discapacidad o necesidades educatiedessespe
por medio de estas tecnologias se puede lograr una inclusion educativadadga que

las aplicaciones que eventualmente pueden descargarse desde laguabéisayudar

a superar sus limitaciones fisicas mejorando sustancialmente su aprendizaje

significativo.

Otro de los elementos por medio de los cuales los sistemas multimedia pueden ser de
gran utilidad son los teléfonos celulares, parece contradictorio, pero in@uso
Ministerio de Educacion avala la utilizacion de teléfonos celulares en lagigishes

educativas, asi por ejemplo:

“Se dispone que en el plano pedagdgico, el docente es el responsable de autorizar el
uso del teléfono celular, dentro de actividades disefiadas para el efecto y opit@mper

gue su uso cumpla un objetivo pedagdgico. Dicho uso sera exclusivamente para
estudiantes de 8 °, 9 ° y 10 ° grados de Educacién General Basica (EGB) y 1.°,2.°,y 3.°

cursos de Bachillerato(MINEDUCA, 2014).

En este sentido, mediante el Acuerdo Ministerial 70-14, se viabilizé a laadifim de

los teléfonos celulares en todas las instituciones educativas del sistemaiveducat
ecuatoriano con el objetivo de fomentar entre los estudiantes un adecuado uso de las
TIC en el ambito de la educacién. Pero al mismo tiempo, de acuerdo a mda@sti34

y 330 de la LOEI, se plantea que la utilizacion no autorizada de celulares o aralqui
dispositivo de comunicacién electronica dentro de la sala de clases el aula sera

considerada como por lo que existirdn sanciones.

De idéntica manera, el uso del teléfono celular en actividades relaciocadakss
evaluaciones sera sancionadas como una accion de deshonestidad académita, asi c
también todo tipo de acciones y comportamientos tendientes a afectar la digeities

y los estudiantes, por medio del acceso a la pornografia, vandalismo, etc., por lo que
estas acciones seran se sancionaran conforma a la reglamentacion de IRhQ&ito,

la utilizacion de los diferentes sistemas multimedia en el sistdozavo representa

un avance significativo, pero adicionalmente este avance debe néprdaenbién un
cambio de actitud de los estudiantes frente a las nuevas tecnologiasfumalic su rol,

no desviarse del propdsito fundamental el cual es aprender para jgeesme

productivos en la vida.
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1.2 EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO.

En la dltima década la educacién ecuatoriana ha tenido sigmidgagdvances,
basandose en la nueva constituciéon también ha sufrido cambios sustancieasesefe

a la poblacién estudiantil registrandose un aumento progresivo y considemalae
insercion de estudiantes al sistema educativo, factores como ladapatuila
modernizacion fisica en cuanto a la infraestructura educacional, sideted la
capacitacion constantes de los docentes a todo nivel, quizas este ultimo ha sido el factor
mas importante que ha permitido a la gran mayoria de los docenteficaat sus

conocimientos comprometidos con este rol, siendo una de las profesiones completas.

Este estudio se desarrolla en torno a un tema que es vital e am@a@h los ultimos
tiempos, hablamos del desarrollo del aprendizaje significativo, temgegeea interés
y mucha preocupacion en la colectividad educativa toda vez que edl@igptendizaje
de la mayoria de la poblacion estudiantil no es el esperado, poukniiél factores
tanto internos como externos que inciden de manera no productiva en allldegealr

aprendizaje especialmente en los estudiantes de educacion basica.

Por razones que un segmento considerable de la poblacion juvenil que estadia en |
Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” de Chone, no cuenta con apoyo afectivo
sostenible de su entorno social y familiar, por otra parte las conégien las que
viven estos estudiantes son muchas veces limitadas y no les permiten desarroll
normalmente sus capacidades cognitivas. Por o que es importantermaegunas

particularidades para determinar un contexto de estudio de acuerdo al tema.

Suarez, (2016), “No cabe duda que el clima social es el escenario en donde cada
persona desarrolla su perfil de la personalidad de acuerdo a las cosdidenala de

cada uno, las aparicion de otros fenomenos como las conductas disruptivas, la
disfuncionalidad familiar, las adicciones, etc., son circunstancias queerinci

negativamente en el desarrollo cognitivo de los estudiantes”.

Entendido asi, que el desarrollo del aprendizaje significativo de los estsdiepende
del estilo de vida dentro de su entorno, concebido asi en la forma dac&mlactual,
toda vez que se requiere de un ambiente favorable, tranquilo y acpgeaarue los

estudiantes alcancen del dominio de los conocimientos, ademas éste delbiwitener
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dentro de entorno familiar normal y con la ayuda de los sistemasneulith dentro de

sus posibilidades para que en casa para desarrollar su actividad adecuadamente.

En concordancia con la Revista Cientifica REDALYC, (2014), “Biologicamente el
cerebro de una persona humana se desenvuelve productivamente de deveatideal
y cantidad de nutrientes que recibe”. Por tanto, cientificamente estd comprobado que el
desayuno es la principal comida del dia, toda vez que en materia \elucatindo el
estudiante cumple con esta comida del dia su organismo funciona 'y teneatorias

requeridas para el trabajo productivo permitiendo la asimilacién de conocimientos.

En virtud de ello y basandose en este principio basico y fundamental de la fudaibnali

del organismo, actualmente se han incorporados estudios que apunta al desarrollo
cognitivo del estudiante que tiene su origen en la calidad nutricionalegie rel
organismo del estudiante a la hora de comer y que se pone de manifeesiora de
estudiar.Asi, “Si un estudiante no ha ingerido la primera comida del dia en forma
adecuada va a originar desinterés, suefio, mal comportamiento y/o enfermedad”

Cabezas, (2014),

Ya en el proceso de aprendizaje los estudiantes de educacion basicdridalkh
Educativa “Raymundo Aveiga” éste deberia desarrollarse en funcion del ambiente
social normal que debe existir en un entorno familiar afectivograbargo, el nivel de
aprendizaje significativo desarrollado por los estudiantes en su gran meydréo,
referencia tomada de las pruebas de desempefio que el Ministerio de ddrezitia

a nivel nacional.

En este mismo ciclo de ideas, Pallares (2013), acota que “La mayoria de los problema
de aprendizaje escolar debe ser motivo de investigacién como una prataendial y

no solo como un problema escatar

Desde esta 6ptica, no siempre los problemas cognitivos bajos queametpstr
estudiantes pasan por los problemas alimenticios domésticos, podria tratafsctiesa
como las discapacidades y las necesidades educativas especiales quee st lpar
politicas de estado considerar a estos jovenes como vulnerable y queodelaempérte

de la exclusion educativa ecuatoriana y por ende del aprendizaje significativo.
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Adicionalmente, el aprendizaje significativo prevé el cambio déudgctipor la forma
gue los estudiantes la miran. Entendida asi, porque ya no es cuestion de zandenori
informacion impartida por el docente,.cuando se crea el aprendizaje significativo no
significa memorizar los conocimientos compartidos por el docente, segrafializar y

formular conclusiones que refuerzan los conocimientos adquiridos”. (Delgado, 2011).

Consiste en que la informacion sea recibida de una manera que germnstiaccion
de un nuevo conocimiento a partir de la informacion almacenada eryistrorale
memoria a largo plazo, para que el estudiante tenga la capdeidxtraer sus propios
criterios y conclusiones en relacion a los temas de clase ya traladosanera

competitiva.

Cabe mencionar al respecto que desafortunadamente, actualnd@ntexiaten
estudiantes que no han logrado cambiar su concepcién mental en refardacia
educaciéon actual, a la memorizacion de los contenidos que esa conlleva lporque
educacion actual proporciona, la educacidon actual genera un aprendjndjeasivo
tomando como base al analisis, a la conclusion y a la experimentagiorsus

respectivos criterios de desempefio que el docente planifica.

Delgado, (2011), acota que el aprendizaje significativo tiene sus pro@atedaticas

las mismas que deben ser consideradas en el ejercicio docente, asi por ejemplo:
Motivar en los estudiantes la construccion del nuevo conocimiento.

Comparar la nueva informacion con las ya aprendidas y que se encuentra almaoena

la memoria a largo plazo.

Realizar clases lUidicas con actividades dinamicas, dentro en un @amnbadmt

afectividad y motivadas por el deseo de aprender por parte de los estudiantes.

La generacion de interés y la motivacion se debe al buen uso dalesitgne generen

motivacion durante todo el periodo y que sostenga el grado de aprendizaje.

Adicionalmente, el desarrollo del aprendizaje significativo debe corgersipliaciones
vivenciales que construyan el nuevo conocimiento y se ven obstaculizado paesfact

gue inciden negativamente en su desarrollo, tales como: las discapscidaale
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circunstancias que actualmente existen estudiantes matriculadosign@sisn la
Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”, que poseen algin grado y/o tipo de
discapacidad donde el docente debe reajustar su planificacién y bajancelde
trabajo de la clase para insertar actividades ludicas y diferpatasestos jovenes
alterando de cierta manera el nivel de aprendizajes compeiitel grupo de manera
homogénea. Por consiguiente, el rol del docente es actualizar sus ¢entmsne
insertar actividades especiales para estos jovenes con necesidadeslesspeci
adaptarlas al curriculo, al hecho pedagdgico y a la forma deuéss modelos de
aprendizaje estableciendo estrategias de colaboraciéon y asistdinecta que
involucren los procesos de inclusion educativa para estudiantes con vulnerabilidad y

con discapacidad debidamente sustentada.

1.2.2 Tipos de aprendizaje significativo.Los aprendizajes van de la mano con las
personas, cada persona es capaz de aprender a su manera y a sus atitiaan Par

lo tanto, dentro del proceso educativo se deben reconocer diferentes tipos de
aprendizajes significativos basicos, tales como aquel aprendizaje basado en
representacion exacta como las mateméticas, ejerciendo la;l@pgic medio de este

tipo de aprendizaje el estudiante siempre preferird aprenderi@asgiformacion que

tenga que ver con hechos reales, con informacion comprobable, asi por ejemplo:
durante una clase de Ciencias Sociales, la imagen de una fetalgrafh presidente

por medio de un sistema multimedia y repetidas constantemente, rgeeeral
estudiante su posterior reconocimiento de una forma réapida porque se produjo la

relacion.- hecho.

De la misma manera, el aprendizaje en base a conceptos previastabtecido, si el
estudiante aprendera a relacionar las palabras con las imagenedapes/em un
sistema multimedia y que le resultan familiares para él rtg ple su entorno, en el
mismo ejemplo anterior, todo los estudiantes saben lo que represemaegtoale ser

un Presidente del Ecuador tan solo mirando la fotografia del presidente actual.

Cerrone, (2014), acota que el aprendizaje en base a proposicionesjirditsi el

estudiante interpreta el significado de varias expresiones, entondes leecapacidad
formar frases mas complejas por el mismo, tanto en su estructura esomsu
significado. Por lo tanto este nuevo conocimiento debera ser guardadontamié&

memoria a largo plazo”.
27



Cabe destacar que los procesos de asimilaciébn de nuevos conocimientos e parte
los estudiantes pueden ser desarrollados por medio de los siguientes pasoeeE
lugar esta el Proceso de asimilacion por diferenciacion progresiva, en donde “...este tipo

de asimilacion de aprendizaje es provocado cuando el estudiante hadasimiteuevo
aprendizaje y el mismo se lo puede relacionar e interactuarnedoo muchos de los

conocimientos adquiridos previamente por el estudiante”. (Novak, 1998).

Ejemplo, si el estudiante aprendié mediante la experimentacion, enpussks llevar
a las practicas mas complejas como la utilizaciéon de sistemamaticos en sus

presentaciones o actuacion en el aula.

De acuerdo a Ausubel, (1983), el proceso de asimilacion por reconciliacion integradora.
“Esta manera de asimilar un conocimiento se hace cuando los conocimienms nue
asimilados ingresan de forma importante sobre los conocimientos ya adquiridos y
memorizados en la memoria a largo plazo”. Asi por ejemplo: si el estudiante adquiere

nuevos conocimientos sobre la utilidad, entonces dara paso a la produccién.

Ilgualmente, Ausubel, (1983), indica que: “Todo proceso de asimilacion por
combinacion es una manera de asimilar un aprendizaje y se @#izdo 10s nuevos
conocimientos adquieren la misma importancia que el anterior” asi por ejemplo: si un
estudiante aprendié sobre la utilidad del internet, se produciramaireacion de

conocimientos y sera capaz de utilizarlos de una manera productiva.

Se hace imperativo saber que todos los recuerdos, experiencias y conocimientos
previamente adquiridos durante el transcurso de la vida de cada pessdmalan

13

almacenados en la memoria a largo plazo, “...esta informacién almacenada a largo
plazo no estd disponible de manera instantdnea y espontaneamente, sino que
frecuentemente requiere de ciertos estimulos sensoriales paravaci@tty genere la

informacion”. (Harris, 2012).

De hecho, esta interrelacibn de conocimientos produce lo que se define como
aprendizaje significativo. Asi mismo, “...]a memoria a corto plazo constituye un papel
importante en la construccion del aprendizaje significativo por cuarpoeseupa de

procesar la informacion de caracter instantaneo, temporal y de usoviti@ulada a
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informacion en cortos mensajes es decir, que no tenga participacida dwacla

memoria a largo plazo ”. (Cerrone, 2014).

1.2.3 Estrategias para el aprendizaje significativolos modelos educativos actuales
estan direccionados hacia el estudio y desarrollo de las competgnsadace
necesario adquirir el conocimiento de las diferentes estrategiasloftgficas que
provocan el desarrollo del aprendizaje significativo de los estudiantel®. faato, se
hace imprescindible el dominio de estas estrategias, sus procedénmeibdologicos
y las actividades cotidianas para trabajar con los estudiantes, enucohseale los

objetivos educativos planteados en la planificacion.

En referencia al proceso cognitivo éste es un proceso que hacenciafaak
mecanismo como se ingresa la informacion emitida y que es recibidaanera
consecutiva diariamente, para ser almacenada en la memaga plEzo poniendo en
actividad la atenciéon y de la percepcion, particularmente con lodiases esta
informacion va a ser impartida en las clases, en los juegos, producto rieelas

experiencias.

En su articulo la Revista Educatia Evaluacion de los Aprendizajes, (2014),“Los
procesos conocidos como fuente de informacion, significa que aquellos contmsmie
e informacién llevados al cerebro son aceptados y almacenados a tranvésal@smo

de la memoria a largo plazo, consistente en todos aquellos hechos, exgserienci
aprendizajealmacenados proporcional y sistematicamente”. Por lo consiguiente, toda
esta informacion siempre va a permanecer almacenada y disponiblarg®d los

nuevos conocimientos necesarios para el desarrollo del aprendizaje significativo.

Como aporte de las estrategias para el aprendizaje sigadicata el dominio
estratégico de este aprendizaje ligados al conocimiento de cada uaa estrategias
de enseflanza aprendizaje que el docente da uso en cada una dedadiaiase
permitiéndole empoderarse de los nuevos conocimientos, “...es preciso resaltar que
cada estudiante de educacién basica descubre el desarrollo sus pr@iggssstte
aprendizaje que le permitan comprender los diferentes conocimientos a suestopi

de aprendizaje, sus capacidades y sus limitaciones” (Arceo, 20014).
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Por otra parte, el conocimiento meta cognitivo, al cual se lo coaod®én como el
conocimiento del raciocinio donde interviene la razon, el analisisogiea, que todas
las personas tienen y que les permite conocer y desarrollar lehdifecapacidades
sensoriales del entendimiento. Se trata de conocer también sobre @h@rocque
se tiene sobre los procesos y operaciones cognitivas en el instgoie smaprende la

resolucion de problemas.

Adicionalmente las estrategias para obtener el aprendizajécsiind no solo siguen

un patron, existen determinada clasificacion entre si, en este seft@arencionar
aquellas estrategias de aprendizaje en concordancia al tipo @sgnitivo y
objetivo que se ha planteado el docente dentro de su planificacion. Por ejemplo, e
“Estrategias docentes para un Aprendizaje Significativo”. Una acotacion constructivista

de sus autores indican que, “La recirculacién de una informacion, COMo una estrategia,
convierte a este aprendizaje en una estrategia repetitiva mgmela memorizacion

de los conocimientos exceptuando el andlisis” (Barriga y Hernandez, 1999).

De la igual manera, las estrategias para el aprendizajécsiivo como la adquisicion
de la informacién trata de un tipo de estrategia del aprendizajerele resalta la
concepcion de la informacién grafica y/o auditiva, asi mismo puatkese sobre

temas de caracter diferente y de diferente interés para el educando.

Asi como también, la organizacion de la informacion, por medio de estegiss el
docente puede ejecutar una reorganizacion de su malla curriculdecgis®ar los
temas o la informacién para trabajar con sus estudiantes y finalmstdtelae
recuperacion, la misma que trata sobre estrategias por medioalglles permite al
docente realiza ejercicios con los estudiantes con el objetivo deivaces| trabajo de
la memoria a largo plazo en la recuperacion de la informacionnpese trata de ser

memoristas sino mas bien analizar la informacion ya adquirida.

1.2.4 La incidencia de las discapacidades en el aprendizaje signifigat- La
Legislacion Educativa vigente en el Ecuador, establece que todos loardssideben
ser y estar enrolados al sistema educativo ecuatoriano, salvo en agastiesjoe
determinados grupos de estudiantes requieran atencion especifica. Entendiao a
aguellas instituciones educativas publicas que deben admitir a esSidiaattengan

0 no tenga algun tipo de discapacidades.
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En concordancia, CONADIS, (20Q1)Es considerada persona con discapacidad a

aqguella que, por consecuencia de una o mas carencias fisicasasnsoo mentales,
e intelectuales independientemente de la causa que lo hubiese origieadolimitada
de forma permanente sus capacidades inherentes asi mismo fisicasalesnsor

intelectuales.”

En este sentido es necesario indicar que la célula social ecumtddgahoy esté
consciente sobre la problemética que generan las discapacidades, tantdapar
autoridades, la familia o para las personas comunes que van incorporando esfuerzos
para coadyuvar a facilitar a los estudiantes con discapacidades oguoiacion a la
educacion, sin prejuicio a ser mal o mal entendida en tanto y cuadimsiacrasia de

las personas asuma romper barreras ya que aun se puede obsewajraifertde

distanciamiento y falta de cooperacion hacia este grupo de la poblacion.

En virtud de los argumentos que anteceden, entiéndase a las discapacidedés c
consecuencia de una alteracion operativa de indole motriz, fisietecioal y/o
sensorial, generando en el nifio limitaciones para satisfacer susdadesside
interrelacionarse normalmente. Al respecto y para efectos daliltacgdn del presente

trabajo de investigacion se analizara la informacion referente a cada eltesde

En referencia al incremento del nimero de estudiantes que presestapadidad
especificamente la visual, “Todas las necesidades personales, requieren de soluciones
educativas especificas y determinativas, en respuestas a estas necesidanlielas a
través de ayudas practicas y pedagogicas, diferentes a las qgitandaemayoria de

estudiantes con discapacidades”. (Brew, 2003).

Es importante resaltar que las discapacidades de caracter vistesnweces no son
detectadas a tiempo debido a su complejidad y confusion con otro tipabtemas de

salud, una debilidad visual puede aparecer normal o como consecuencia del
crecimiento de los estudiantes, sin embargo, existen enfermedades gsiénlajue no
representan una discapacidad, pero adicionalmente existen enfermedades visua

diferentes.

De hecho, la tarea del docente y de los padres de familia essestgre

monitoreando cualquier anomalia o sintomas que puedan hacer presetgim en a
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momento y que pueda convertirse en una discapacidad, sin embargo una debilidad
visual no esta contemplada dentro de la Ley de DiscapacidadesuddloEcomo una
condicién determinante que sea admitida como una discapacidad visual, taplee vez
esta limitacion puede ser momentanea y/o sometida a un tratamienpoeglestener

éxito y terminar en situaciones favorables para esta persona.

Sin embargo hay condiciones visuales que se convierten en una limitacidro que
permiten desarrollar con normalidad las actividades escolares pfarcjoees externos
como la oscuridad de ciertas aulas de clase o incluso la utilizacioma@eiales
didacticos viejos o desgastados no le permiten al nifio tener una comprensién de la

explicaciones del docente.

La discapacidad visual, es una de las capacidades especiales en doneletelddbera

tener las competencias necesarias para trabajar con este tgiadianées debido a la
condicion que afectan los o0jos o ha perdido la vision. Estudios comprobados, en
aguellos estudiantes que han perdido el cincuenta por ciento de sus capacidade
sensoriales, genera incomodidades para el nifio y la familia méas pdoaeste se
convierte en un verdadero reto ya que necesita incrementar su pagieapecitacion

para encontrar ayuda a sus estudiantes con esta discapacidad.

Por ende el docente debera adoptar algunas medidas estratégipadripre sin duda

alguna facilitar el trabajo, por ejemplo:

Desarrollar estratégicamente un trabajo en conjunto con los padramitia para
determinar con exactitud el grado de discapacidad que tiene el nifi@stadéorma

establecer estrategias especificas de trabajo.

Establecer un trabajo cooperativo con la comunidad educativa parapkoiteiones
alternas y coordinadas para posibles actos de bullying que afecteédstiana, asi
también que la institucién educativa debera equipar su infraestrackasanecesidades

especiales de los estudiantes con discapacidad visual y proteger su integridad fisica.

Hacer conocer aquellos casos de discapacidad visual a la Fundacion OswaldonLoo
el objetivo de que personal especializado de esta institucion adestmsitucion
educativa a evaluar posibles casos no detectados y ofrecer asiséeniia ty

profesional al colegio y a los docentes. Profesionales que deberaravepfecel nifio
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se encuentre registrado en la Fundacion “Manuela Espejo” y que en la medida que sea
posible estos chicos sean beneficiados con el bono por discapacidad que el Estado

Ecuatoriano apoya a estas personas, sean nifios, jévenes o adultos.

Continuando con esta investigacion existen estudiantes en la Unidad Educativa
“Raymundo Aveiga”, que tienen deficiencia auditiva moderada, pero que son motivo

de preocupacion para las autoridades educativas, dado que este tipo de datapaci
afecta el ritmo de trabajo del docente al no ser escuchado no lbbsgaprendizajes a

los estudiantes, mas aun cuando no ha desarrollado la habilidad de |edyidssol

incluso el lenguaje a sefas.

Sergi, (2012), pone daanifiesto que: “Se determina como una pérdida o dificultad en
la audicion al momento que alguien no puede escuchar u oir en el miggoode

intensidad”.

Los estudiantes que nacieron o adquirieron algun problema en sus érganos auditivos
claramente van a tener dificultades de escucha y un limitado wideutomunicacién

con las demas personas. Frecuentemente se observa que durante el periodo de
adaptacion a la nueva situacion los estudiantes de cualquier edad suelen teesdataqu

estrés y muchas veces cae en stress por el miedo y la desorientacion

Las razones para que se den esta pérdida paulatina del oido se fdebaesinternos
como externos; sin embargo para profundizar nuestro tema de invéstigaeemos
prudente dividirla en dos partes, consistentes en las posibles causas que son: causas

congénitas y causas adquiridas.

Las causas congénitas de la pérdida del sentido del oido pueden sedasgior las
posibles siguientes causas: El proceso de parto y de nacimiento del nifio qareshe a
aquellos factores hereditarios, o infecciones mal curadas adquiridag poadre
durante el embarazo, el nifio al instante de nacer no viene con el pest) sorromas
de asfixia al momento del nacimiento, mal uso de antibiéticos, traurnatiem los

oidos o exposicion excesiva ruidos no recomendables al sentido del bebeé.

La pérdida de la funcion auditiva de este 6rgano generara en losapsts un bajo
nivel de aprendizaje significativo ya que se dificulta la capactadaptacion de

ordenes e instrucciones por la ausencia total o parcial del sonidwlual y del
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escucha dificultando la capacidad de comprension y entendimiento dellaacines
del docente a la hora de hablar. “Esta pérdida del sentido auditivo probablemente va a
producir un aislamiento social que se incrementara en la medida gaece aesta
disminucién generando en el nifio una caida de su autoestima y un impedéamesoto

capacidad para interactuar con los demas”. (Panchana, 2014).

Adicionalmente en las instituciones educativas existen estudiantes quiEesEaT
distintos grados de discapacidad fisica que contribuyen a pesar de susdifscalia
interrupcion de sus competencia, sin embargo muchos de ellos logran superar su
condicion fisica demostrando deseos de superacion, coraje y perseverancia, g®ro
menos cierto que estas discapacidades limita el desarrollo soctalidel debido al

bajo rendimiento, baja fluidez que muchas veces conlleva a la pérdida del autoestima.

Al respecto, la Revista Espafola sobre Discapacidades REDIS, (2013), apoblic
siguiente: “En concordancia del tipo de discapacidad fisica, la funcion neuroldgica
tiende a afectarse, consecuentemente se desarrollara unandefiaieuromotora
afectando al hablar, al caminar, visualizar, usar las manos u otras gektcuerpo

imposibilitando la actividad motriz”.

En muchos de los casos de discapacidad fisica las consecuencias van a diepender

<

diferentes factores, asi, “...un periodo de gestacion y/o formacion fetal irregular,
consumo de bebidas alcohdlicas o estupefaciente en el embarazo, bebés qeematur
dificultad en el parte, lesién de la espina medular en consecuknaiecidentes, mala

alimentacion de la madre”. (REDIS, 2013).

Con la aparicién de las discapacidades fisicas desarrolladas o adqluriaiate la vida
de un estudiante, seguramente va afectarse su sistema neurgdégitmtanto, se
evidencia la presencia de una deficiencia neuromotora, producto stalelos
estudiantes tienen posibilidades de desarrollar discapacidades que pdecgmplo:
la movilidad de las extremidades superiores y/o inferiores, dific@tadablar, al

movilizarse, e incluso para tener control de los movimientos corporales.

Por lo tanto, es tarea del docente y de los padres de famgizrase de obtener un

diagnéstico preciso y veras respecto al tipo de discapacidad que ehmstuskta
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desarrollando y dependiendo de esto, permanece atento al progreso o posibhes sint

presente en esta discapacidad.

En referencia a este contexto y de acuerdo a uno de esos adpdetalsscapacidad
fisica y en concordancia a las normativas vigentes de nuestro paiicesigmé todo

nifio o persona que haya perdido total o parcialmente su actividad moteatsbuya

la condicibn de discapacitada o discapacitado y sujeto a muchas ayudas
gubernamentales desde diferentes frentes de apoyo.

Llegar a la construccién del conocimiento que provoque el desarrolapaeidizaje
significativo en los estudiantes de educacidon bésica, es una tarezatidedo que

existen muchos aspectos que podrian ser considerados obstaculos durante el proceso de
aprendizaje. El ente regulador contemplado en los estamentos ecgatdetermina al

el Buen Vivir como el norte a seguir en beneficio de estos estudiamtieeendo

positiva 0 negativamente dependiendo de la predisposicion de ellos parauhogar

rendimiento cognitivo significativo.
1.2.5 Principios fundamentales del aprendizaje.

Segun Lavrov(2014), “El principio didactico o de estrategia metodoldgica encaminada
al desarrollo cognitivo en los estudiantes es variable dependiendo del modelo tedrico en

el que forma parte como un elemento fundamental para desarrollar ese modelo™.

Sin embargo, mas alla de las multiples metodologias que se utilizah moceso
educativo, los docentes pueden identificarse con diversos principios entdo® de
cuales se enfoca el aprendizaje constructivista, |0os mismos que s®naena
continuacion: Objetivacion, realismo, actividad mental del estudiante, corsmlida
del éxito y la ejecucién muestran una linea de accion orientaga@pardocente ponga

estos cambios en practica en beneficio de los estudiantes.

La objetivacion, de acuerdo a la REAL ACADEMIA DE LA LENGUA, (2007), “Dar a

un tema o a una idea el caracter de objetivo o imparcial prescdwdide las
consideraciones personales o subjetivas”. Por lo tanto, el proceso educativo es
precisamente un acto por medio de cual el docente imparte sus conocitéeftona

objetiva, imparcial y cefiida a los estamentos cientificos y practicos delro@rio.
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Cabe resaltar que la informacion impartida por el docente a sus ptadiane que ser
realista, objetiva y practica proporcionandole al estudiante utilidau aprendizaje
alrededor de su entorno familiar y social, sumado a esto todo procesoveddebe
conducir el desarrollo mental del estudiante generando desarroiidivagyue le
permita al estudiante saber ser, saber hacer y saber convivir buscandme die

consolidacién del Buen Vivir.

Al respecto Orbe, (2012), manifiesta que: “El principio didactico de toda actividad
docente contempla el desarrollo de los procesos de ensefianza y de geremdiza

concordancia con los aprendizajes de acuerdo a la expekstudia”.

Todo proceso educativo que intervenga el desarrollo del aprendizajecatymmfde los
estudiantes debe propender a facilitar un avance continuo, permgnsogéenido,
mediante el uso de la tecnologia, es decir involucrar en elsprdoe diferentes
aspectos tecnologicos motivacionales como los son: los sistemas multimedia, el

internet, el software educativo, etc.

Sin embargo adicionalmente, este avance debe enfocarse alolltesiamto
personal como social en concordancia a las necesidades actuales dediastest
particularmente en las siguientes areas: desarrollo de sus destoszanto de la
curiosidad e interés intelectual y permanente estimulando el sentido de la
reflexivo y sobre todo la no dejar a un lado la afectividad que deb@restante en el

entorno escolar.

Al respecto decir que dentro de las diversas estrategias metodelqge#os docentes
tienen a la mano y que pudieran poner en ejecucién se encuenteatiadad, la
misma que ha sido sometida a estudios siendo ésta la principal &stoategun
docente puede utilizar para sostener la atencion, durante el proceso de aprendigaje de |

estudiantes, y consecuentemente la atencion es igual a aprendizaje.

Al respecto, Ausubel, (1978) argumenta que: “Durante mucho tiempo la actividad
educativa estaba concebida desde otro enfoque, y segun el cual se congidgerlba
aprendizaje era definitivamente una conducta adquirida sometidabéocaformacion
conductual, mas defiende que el aprendizaje va mas alla de estpadn e implica

antetodo un cambio en el significado de la experiencia”.
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Consecuentemente, la calidad de la educacion mejora sustancialneente se apoya
a los docentes a desempefar su rol actualizando conocimientos pedagodgicos y al
contrario se deteriora cuando no existe este apoyo y los docentes nmapatitados
para aplicar técnicas especifica a estudiantes con vulnerabilidabwypetdo a los
desajustes de aprendizajes, comportamiento inadecuado tiene que ver con lo que se
menciond anteriormente, la falta de efectividad del docente o pdelfasnilia para el

estudiante debido a este desconocimiento y no sabe como confrontar estos problemas.

Las demostraciones de afectividad son parte esencial dentro de taekppducativo,
estimulos que actian en secuencia y que se almacenan en la mdargoapéazo y
que generan incidencia en la formacion de la personalidad del estudiante. Asi, “...se los
estudiantes que no han tenido recuerdos agradables cefiidos a la afetinadseisu
infancia no seran afectuosos, se dificultara la demostracion deeatitaiento porque
no existen patrones conductuales guardaba como experiencias gratas dunéige, Su
al contrario estos sentimientos son remplazos ciertos temores o renddieadnc en

su aprendizaje negativamente”. (Branco, 2014).

Desde este punto de vista la afectividad es sinénimo de bienestar, tdadquili
emocional, identificada a la estabilidad y aprendizaje constistetitoda vez que se
apegan a ella de manera natural e incluso inconsciente la fluideandeimiento sin
embargo, las actuales condiciones en que vive la familia ecuatdraa®a exista
“justificativos” a esta demostracion de afecto, ya que la multiples ocupaciones tienen a
gue el padre o la madre olvide dar hasta un abrazo a su hijo, dadinpo a
actividades gratificante y se torne dificil desarrollar conduagecibles en nuestros

estudiantes.

El ser humano es moldeable y genera comportamientos aprendidos en cualquie
circunstancias y generalmente lo que lo que se aprende en el hogparoskeige en la

escuela, en el colegio en la vida laboral, en cualquier campo en que se encuentre.

De hecho los docentes con todo profesionalismo asumen la responsabilidad sobre el
sistema educativo ecuatoriano que este implica, considerando la Emtieaay la
construccion de valores desde la casa, socializando el rol de los padneslidecbn

la consecucidn de estos valores que determinan el rasgo de personalidad gos sus hi

van adquiriendo paulatinamente.
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El trabajo mancomunado y en equipo de manera coordinada, multiplicae&utiados

no obstante se requiere de preparacion, capacitacion y un alto grealmglemiso de
todas las partes involucradas, padres, institucion y estudiantes. La instituciée cumpl
con su labor, los docentes hacen lo mismo, resta que los padres de farogia y |
estudiantes se involucren directamente con este proceso de cambio, deguarsra
mejore el aprendizaje de los estudiantes, mejoren las expectatit@mtditucionales

como personales de los estudiantes provocando el aprendizaje significativo.
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DIAGNOTICO
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CAPITILO Il
2. DIAGNOSTICO.

Una vez consultada la informacion relacionada con la resefia histériaanstitucion,

se debe mencionar que Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”, fue creada el 22 de
mayo de 1968 con Acuerdo Ministerial No 77, ante la necesidad de la poblacion
estudiantil del Canton Chone de un colegio con un horario que les permitiege se

estudiando.

Por esta razon funcioné con un horario nocturno en las instalaciones deloColegi
Normal Eugenio Espejo; siendo su Rector el Profesor Carlos Avellan Zargista de

gue el colegio no tenia local en donde seguir funcionando, y ademasgolaiagaes del
Colegio Eugenio Espejo no le permitieron seguir funcionando en sus instalaciones, se
solicité a los directivos de la escuela Abdon Calderén se permitiGmacnamiento

del colegio en su local, aceptando el pedido, por lo que funcion6 en esty lozal,
horario nocturno, pero a mediados de afio se obligd a desocupar dicho lekal, y
Profesor Mariano Andrade Alvarez, Director de la escuela “Juan Montalvo”, consintio

gue se labore en esta escuela, por las tardes.

Con las gestiones de las autoridades del colegio y padres dma,famik el consejo
Cantonal, cuyo presidente era el Sefor Silvano Palma Cedefio gepird4idente, el

Sefior Colén Arteaga Garcia, nos cedieron terrenos que perteakManicipio y en

1969 paso a laborar con instalaciones propias, en horario matutino, con segundo curso
del ciclo Basico, autorizado por el Acuerdo No 2437 del 15 de Julio de &3® rmafio;

siendo el Vicerrector el profesor Alberto Garcia Benavides. Pemasduvo una

seccion nocturna hasta ese aflo, en las instalaciones de la escuela “Abdon Calderon”.

El Tercer Curso del Ciclo Basico funcion6 con el Acuerdo No 1180QidklAbril de
1970y por el espacio de 2 afios el colegio funcioné como Ciclo Basicoako £973
se crea el Ciclo Diversificado con la especialidad Técnica de tradwasl Vestido,

pasando a ocupar las funciones de Vicerrector el Profesor Nicolas Garcia Andrade

En 1974 funciona el Quinto Curso de la misma especialidad; y en elctifio E975-
1976 se crea el Sexto Curso de Industria del Vestido; incrementandose tass Cua

Cursos con las especialidades de Mecanica Automotriz y Educacioel péogar con
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el Acuerdo s/n del 15 de Abril de 1975. Con oficio No 510T del 28 de mayo de
1976 se autoriza el funcionamiento de los Quintos Cursos de Mecanica Autgnalatriz
Educacién para el Hogar. Hasta este afio lectivo 1976-77 el colegionfuiroon la
especialidad de Industria del Vestido.

En el afo lectivo 1977 1978 con el Acuerdo Ministerial No 701 del 9 de mayo de
1977 se crean los Sextos Cursos de Mecanica Automotriz y Educacion pagael
En este mismo afio el Profesor Nicolds Garcia Andrade reempl&zafesor Carlos
Avellan Vera en las funciones de Rector Titular, asumiendo el ¥terado el
profesor Mariano Giler Ferrin, y otros miembros del Honorable Consejatidoe
Luego en forma titular asume en 1979 el Profesor Bolivar Ortegao#\\&l Vice-

rectorado.

El Colegio permanece con la especialidad de Mecanica Automotriz pero Educaaon p
el Hogar en 1982, es cambiada por la especialidad de Contabilidad Bawrhillerato
de Comercio y Administracion, solo para sefioritas, con el Acuerdo No 001578alel 7

junio del mismo afio.

En el afio 1983 1984 con el Acuerdo No 836 del 3 de Mayo de 1983 se autoriza el
funcionamiento de los Quintos Cursos de Contabilidad y Cuartos Cursos de Mecanica
Industrial. Con el acuerdo No 721 del 12 de marzo de 1984 se autoriza el
funcionamiento de los Sextos Cursos de Contabilidad y Quintos Cursos de Mecanica

Industrial.

Los Sextos Cursos de Mecéanica Industrial se autorizan con el Acuerdo Nd 86dede
marzo de 1985. Desde esta fecha hasta el afio 1992 se mantiene el funciordgehie
colegio sin ningun cambio, hasta que dando cumplimiento al Art.2 del Acuerdo
Ministerial No. 1754 de 1989-03-31, ese mismo afilo se aceptan varones en la
especialidad de Contabilidad.

En la actualidad l&nidad Educativa “Raymundo Aveiga”, tiene la siguiente poblacion
estudiantil: 65 docentes, 1080 estudiantes y cuenta con 8 laboratorios de ellos 2 de
computaciéon y 6 de talleres, adicionalmente cuenta con una infiiestrde 36 aulas

y las respectivas instalaciones de administracién. Existen, 30 docen8=s déevel

bachillerato técnico, 19 de 3er nivel de 8vo a 10mo, 2 con diplomado superior
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bachillerato técnico, 11con maestria de bachillerato técnicagn3naestria de 8vo a
10mo.

La Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” es una institucion eminentemente técnica, de
ella se incorporan bachilleres técnicos en especialidades como: ApiEesci
informaticas, Estructuras metalicas, Turismo, Electromecéanica yalibedd todas
ellas orientadas a la productividad y que constituyen una carta senfa@on ante la

sociedad.

Sin embargo, es evidente observar que en el campo de los sistemas diauléste
institucion tiene grandes falencias, a pesar de contar con los talumate informéatica
méas completos, pero desafortunadamente existe un déficit en la utilizhriéstos
sistemas debido a que la institucion a raiz del terremoto se vitadd#een su
infraestructura eléctrica por lo que no dispone de una linea que abaleztargia a

los sistema informéticos con que cuenta la institucion.

De la misma manera se ha podido observar que existe una rotacion degaeent
informatica inusual en la institucion educativa ya que los profesionaldslzpran en

la institucién no tienen la seguridad de permanecer trabajando esnta mor lo que su
desempeiio mas bien es limitado y no desarrollan el cien por ciento de sidacksac

ya que consideran que no van a estar en la institucion por mucho tiempo, pero
adicionalmente existen docentes que no saben cémo trabajar con estnassiste

prefieren trabajar con metodologias por decir tradicionales.

Por lo tanto, el problema que se evidencio respecto al eficiented&gaje significativo
de los estudiantes de educacién bésica, no pasa por la falta de tecnosagimrpa
falta de preparacion de algunos docentes en el area de la utilidadiés TIC, en este
sentido, se debe mencionar que el cincuenta por ciento de los estudiaméggnma
celulares al interior de la institucién pero que lamentablementetdiaados para otros

fines diferentes al aprendizaje.

2.1 METODOS Y TECNICAS:

a) Métodos tedricos: En el trabajo de investigacidbn se aplicaron la siguiente
metodologia:
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Metodologia estadistica:Con este tipo de metodologia el grupo de trabajo pudo
ejecutar la tarea cientifica 2que tuvo relacion con analisis giatacion de los datos
estadisticos de las variables, guia de sistemas multimedia yrediapje significativo.
Para tal efecto se empled la investigacion de campo en baseatelgarias descritas en

la cho de las variables.

Metodologia induccién / deducciénCon este tipo de metodologia el grupo de trabajo
pudo realizar una evaluacién que tuvo relacién con la incidencia Queseata la
inclusion de una guia de estrategias multimedia en el aprendizajecsitindide los
estudantes de educacion basica de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”. Esta
informacion contribuy6 para la elaboracion de las conclusiones y recormratade

la investigacion.

Metodologia bibliografica: Con este tipo de metodologia el grupo de trabajo pudo
ejecutar la tarea cientifica por medio de esta metodolog&abed la tarea cientifica 1
gue tuvo relacién con el estado del arte relacionada con las \aridblda
investigacion las mismas que corresponden a una guia de sistemas muljireedia

aprendizaje significativo.

Metodologia analisis / sintesisCon este tipo de metodologia el grupo de trabajo pudo
ejecutar la tarea cientifica 3mediante un andlisis y entendimiento solaterdaleza del
problema abordado para posteriormente dar paso a la elaboracion deopuestar
gue permita aplicar una guia de sistemas multimedia para mejogpresidizaje
significativode los estudiantes de educacion basica de la Unidad Educativa “Raymundo

Aveiga”
b) Métodos empiricos:Se aplicaron en el desarrollo de la investigacion.

Encuesta: Se aplic6 a estudiantes, docentes y padres de familia de la Unidad

Educativa “Raymundo Aveiga” del Cantén Chone

Entrevista: Se aplicGa la autoridad de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” del
Canton Chone.

Fichas observacionalesSe aplicé a estudiantes de educacién béasica de la Unidad

Educativa “Raymundo Aveiga” del Canton Chone
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2.2 ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

2.2.1 Resultados de la encuesta a padres de familia.
1. ¢Cual de los siguientes elementos tecnolégicos contribuye a mejorar

aprendizaje de su hijo?

Tabla # 1
ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS | PORCENTAJES
Sistemas multimedia 18 23%
Tablet 12 15%
Celular 5 6%
Computadora 45 56%
TOTAL 80 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padrek la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea

Gréafico #1

wSistemas multimedia
E Tablet
H Celular

u Computadora

ANALISIS E INTERPRETACION.

El tamafo de la presente encuesta fue de 80 padres de familia elfusjegteenes
tienen a sus hijos estudianeiola Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”, de los cuales

el 56% dijo que la computadora contribuye a mejorar el aprendizaje de sus [aR%, el
se inclind por los sistemas multimedia, el 15% escogi6 la Tablet y el 6&ular. La

mayor parte prefirié la computadora tal como se refleja en la figuranteecde.
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2. ¢, Cudl de las siguientes situaciones afectaria el desarrollo dgirendizaje de su

hijo?

Tabla # 2
ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS | PORCENTAJES
Falta de afectividad 13 16%
Bullying 6 8%
Problemas en casa 28 35%
Carencia de tecnologia 33 41%
TOTAL 80 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padres de la Unitddcativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea

Gréafico # 2

m Falta de afectividad
i Bullying
E Problemas en casa

E Carencia de tecnologia

ANALISIS E INTERPRETACION.

Entre lospadres de familia de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” de Chone a
guienes se les aplicé esta encuesta, se encontro que el 41% de losquesiliesdcque
la carencia de tecnologia afectaria el desarrollo del apagadie sus hijos, el 35% dijo
gue esto sucederia por los problemas que existen en casa, el 16% coamcidifatta
de afectividad y el 8% finalmente coincidio con el bullying.

En general se pudo determinar que la mayoria de los padres de fdniBata

institucién educativa consideraron que una de las situaciones que akati@sarrollo

del aprendizaje de los hijos es la falta de tecnologia.
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3. ¢De qué forma contribuye la utilizacion de sistemas multimedizen el

aprendizaje de su hijo?

Tabla # 3
ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS | PORCENTAJES
Permite aprender mejor 34 42%
Se concentra mas en el estudio 10 13%
Aprende sobre temas diferentes 21 26%
No contribuye 15 19%
TOTAL 80 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padref la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

Aplicada la presente encuesta a los padres de familia de esta unidativadel 42%
manifestaron que con el uso de los sistemas multimedia durante el proceso de
aprendizaje sus hijos aprenden mejor, el 26% dijeron que de esta manbi@ssus
aprenden sobre temas diferentes, el 19% considerd que estos sistemas no coatribuyen
el aprendizaje de sus hijos y el 13% de padres dijo que el uso de eataidrega

informatica sus hijos se concentran mas en el estudio.

Por lo tanto, a criterio de los padres de familia sus hijos aprendem cugjndo el

profesor utiliza los sistemas multimedia.
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4. ¢Con cual de los siguientes elementos tecnologicos cuenta el éstid en casa

para sus tareas escolares?

Tabla # 4
ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS | PORCENTAJES
Celular con internet 9 11%
Computadora e impresora 23 29%
Tablet 7 9%
No tiene. 41 51%
TOTAL 80 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padref la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

En los datos estadisticos que anteceden se muestran los resultados deedta enc
aplicada a los padres de familia de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” donde el

51% de los padres manifestaron que ellos no tienen ningun elemento tecnidolgiso
opciones propuestas, en casa Yy al servicio de sus hijos para hacer lastatassseel

29% dijeron que tienen computadora e impresora, el 11% tienen celular con internet y el
9% tiene Tablet.

Porcentualmente se determind que los padres de familia de estacidistien su
mayoria, no tienen ningun elemento tecnolégico en sus hogares, de tal forss que

hijos no cuentan con ninguna de estas herramientas para hacer sus tareas escolares.
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5. ¢ Cudl es el nivel de aprendizaje que su hijo alcanza en base a la utilizaciénae |

sistemas multimedia?

Tabla # 5
ALTERNATIVAS ENCUESTA PORCENTA
Domina los aprendizajes requeridos 16 20%
Alcanza los aprendizajes requeridos 35 44%
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridg 24 30%
No alcanza los aprendizajes requeridos 5 6%
TOTAL 80 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padrek la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

Del total de padres de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” a quienes se les aplicd

esta encuesta el 44% manifestd que sus hijos alcanzan los aprendizajedasqoeri

el uso de los sistemas multimedia, el 30% indicé que esta proximo aaaldasz
aprendizajes requeridos, el 20% dijo que domina los aprendizajes requeridds gel
padres opindé que sus hijos no alcanzan los aprendizajes requeridos utilizando est

herramienta informética.

De los datos estadisticos se pudo interpretar que la mayoria de los pddresialele
esa instituciéon educativa consideraron que sus hijos si alcanzan los apgendiza

requeridos en base a la utilizacién de los sistemas multimedia.
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6. ¢, Conoce de qué manera la institucién fomenta el aprendizaje tes estudiantes

en base a la utilizacion de la tecnologia informética?

Tabla # 6
ALTERNATIVAS ENCUESTADOS | PORCENT
Permite el acceso a los laboratorios de informétic 19 24%
Se permite el uso de los celulares 2 2%
Se utiliza los proyectores de datos 25 31%
No se fomenta 34 43%
TOTAL 80 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padref la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

El 43% de los padres encuestados respondieron que la instituciéon donde estudian sus
hijos no fomenta el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes en hagdizakion

de la tecnologia informatica, el 31% dijo que ésta si fomenta eidipage a través de
proyectores de datos, el 24% dijo que se permite el acceso a losdabsrde
informatica y el 2% manifestd que permite el uso de celulares camaahera de
fomentar el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes en basildaion de la

tecnologia informatica.

Estos datos permitieron interpretar que la mayoria de padres comcugrdala

institucion utiliza la tecnologia informatica para fomentar el desarrollaptehdizaje.
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7. ¢Con qué elementos tecnoldgicos relaciona usted el término sistemas

multimedia?
Tabla # 7
ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS | PORCENTAJES
Videos educativos 35 44%
Celulares 7 9%
Libros electronicos. 1 1%
No conoce al respecto 37 46%
TOTAL 80 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padref la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

Referente a esta pregunta el 46% de padres de familia maoifegtee no conoce con
gué elementos tecnolégicos se relaciona el término sistemas multieledi®o dijo
gue son videos educativos, el 9% dijo que son celulares y el 1% consider6 que son

libros electrénicos.

Porcentualmente se observé que la mayoria de los padres que tienen pssus hi
estudiando en esta institucion educativa no conocen con qué elementos teasoldgi

pueden relacionar el término Sistemas Multimedia.
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8. ¢Cual de los siguientes aspectos aportan positivamente con la estratedga

aprendizaje de su hijo?

Tabla # 8
ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS | PORCENTAJES
Uso de la tecnologia 52 65%
Pide ayuda del docente 5 6%
Estudia por si solo 17 21%
No sabe 6 8%
TOTAL 80 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padref la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

Las respuestas obtenidas de la encuesta aplicada a los padres ded@iailldnidad
“Educativa Raymundo Aveiga” puntualmente en esta pregunta, el 65% dijo que el uso

de la tecnologia aporta positivamente con la estrategia de apjendézsus hijos, el
21% manifestd que estudiar por si solos es una estrategia de aprepasiaja para
sus hijos, el 8% no sabe al respecto y el 6% dijo que pedir ayuda al dexantaporte

positivo para el aprendizaje de sus hijos.

Estos resultados probaron que a criterio de los padres, la tecnologia estan apor

importante y positivo para el aprendizaje de sus hijos.
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9. ¢(Qué actividades extracurriculares aportan mayormente al desarrollo tle

aprendizaje de su hijo?

Tabla # 9
ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS | PORCENTAJES
Practicar algun deporte 40 50%
Jugar con amigos 15 19%
Visitar a la familia 5 6%
Navegar en internet 20 25%
TOTAL 80 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padref la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

De las opciones planteadas a los padres de familia de esta unidad edewcativa
referencia a esta pregunta, el 50% manifesté que sus hijos praalice deporte
como una actividad extracurricular que aporta mayormente al désaebbhprendizaje
de sus hijos, el 25% les agrada navegar en internet, el 19% dijo que suseiggrsgon

sus amigos, el 6% visitan a la familia.
Estadisticamente se determind que la mayoria de los estudiantes denidath

educativa a criterio de sus padres, practican algin deporte como tindadc

extracurricular para aportar con el desarrollo del aprendizaje.
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10. ¢Considera que la utilizacion de los sistemas multimedia inciden eel
aprendizaje significativo de su hijo?

Tabla # 10
ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS | PORCENTAJES
Si 60 75%
No 7 9%
No sabe 13 16%
TOTAL 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padres de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

De la informacion recolectada respecto a la utilizacion de losrsistenultimedia
incide en el aprendizaje significativo un 75% sefialé que Si, de la mismera un 9%
indico que No y un 16%contestd que no sabe.

Estadisticamente se determind que la mayoria de los estudiantes denidath
educativa a criterio de sus padres, practican algin deporte como tindadc

extracurricular para aportar con el desarrollo del aprendizaje.
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2.2.2 Resultados de la encuesta a docentes.

11. ¢Con cual de las siguientes estrategias metodoldgicas se identificajomsus

estudiantes para desarrollar su aprendizaje?

Tabla # 11
ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS | PORCENTAJES
Utilizacion de sistemas multimedia 6 50%
Trabajo autbnomo 1 8%
Aprendizaje colaborativo 3 25%
Estrategias activas de aprendizaje 2 17%
TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentés la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

De la muestra tomada a los docentes que laboran en la Unidad Educativa “Raymundo
Aveiga”, se observd que el 50% de profesores manifestaron que una de las estrategias
metodoldgicas con las que se identifican mejor sus estudiantes para desatroll
aprendizaje es a través del uso de sistemas multimedia, el 25% dijoomuel c
aprendizaje colaborativo, el 17% dijo que con estrategias activas deiapjey el 8%

lo hace por medio del trabajo autonomo.

Por lo tanto, la mayoria de docentes coincide que la aplicacion deegists

metodologicas permite a los estudiantes desarrollar sus aprendizajes.

54



12. ¢ Como las estrategias de aprendizaje en cada estudiante contribuyen a major

el desarrollo cognitivo?

Tabla # 12
ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS | PORCENTAJES
Trabajan a su ritmo propio. 2 17%
Realiza un trabajo autbnomo 4 33%
Aprende resolver problemas 5 42%
No contribuye en nada 1 8%
TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

Los resultados arrojados en esta encuesta, mostraron que el 42% de docentes a quiene
se les pregunté como las estrategias de aprendizaje en cada estulifiiiaye a
mejorar el desarrollo cognitivo dijo que los estudiantes aprenden a resolvenmaspl

el 33% dijo que éstas permiten que los estudiantes realicen un trabajmantéh17%

dijo que los estudiantes trabajan a su ritmo propio y el 8% dijo que lakgsts no

contribuyen en nada.

Se interpreta entonces, que la mayoria de docentes consideraron que lasitestudi
aprenden a resolver problemas porque las estrategias de aprendizajedasaplica

contribuyen a mejorar el desarrollo cognitivo de ellos.
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13. ¢Cual de los siguientes elementos tecnoldgicos considera que forrparie de

los sistemas multimedia?

Tabla # 13
ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS | PORCENTAJES
Sistemas de audio y video 6 50%
Hipertexto 2 17%
Animaciones 3D 1 8%
Desconoce. 3 25%
TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

A criterio de los docentes que laboran en la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” de

Chone, el 50% consideraron que los sistemas de audio y video son los elementos
tecnologicos que forman parte de los sistemas multimedia, el 25% descénoce a
respecto, el 17% opind que es el hipertexto y el 8% considerd que son lasidnésa

3D.

Porcentualmente se observé que la mayoria de docentes consideraron gpienh@s si
de audio y video son los elementos tecnolégicos que forman parte de los sistemas

multimedia dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.
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14 ¢Con cudl de las siguientes estrategias sus estudiantes desarrollanomej

aprendizaje?

Tabla # 14
ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS | PORCENTAJES
Uso de sistemas multimedia 6 50%
Aprendizaje colaborativo 2 17%
Desarrollo de proyectos 3 25%
No sabe 1 8%
TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

Del total de docentes que laboran en esta unidad educativa, el 508tosle
manifestaron que el uso de sistemas multimedia es una de las estratedgssque el
estudiante desarrolla mejor el aprendizaje, el 25% dijo que es elbtlesderproyectos,

el 17% dijo que es a través del aprendizaje colaborativo y el 8% no sabe al respecto.

Revisado los porcentajes obtenidos en esta muestra se determind que la amyori
docentes que laboran en esta institucién manifestaron que el uso de sistemairaul
como una estrategia metodoldgica lea permite a los estudianteltlsarejor sus

aprendizajes.
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15 ¢(Cuél de los siguientes aspectos externos inciden positivamente @n

aprendizaje significativo de los estudiantes?

Tabla # 15
ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS | PORCENTAJES
Ambiente familiar afectivo 4 33%
Entorno social adecuado 3 25%
Actividades extracurriculares 2 17%
Alimentacion adecuada 3 25%
TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentés la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

Obtenidos los resultados producto de esta encuesta aplicada a los docentésidizdl
Educativa “Raymundo Aveiga” de Chone, el 33% dijo que uno de los factores externos

gue inciden positivamente en el aprendizaje significativo de los estwiastel
ambiente familiar afectivo, el 25% dijo que es una alimentacidnuadac otro 25%

dijo que es el entorno social adecuado y el 17% dijo que son las actividades

extracurriculares.

Por medio de esta muestra se determiné que a criterio de laiandgdos docentes el
ambiente familiar es el factor externo que incide positivamentel eaprendizaje

significado de los estudiantes
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16 ¢Cudl de los siguientes aspectos internos inciden negativamente en
aprendizaje significativo de los estudiantes?

Tabla # 16
ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS | PORCENTAJES
Carencia de estrategias metodolégicas 5 42%
Bullying 3 25%
Poco acceso a la tecnologia 3 25%
Ambiente poco afectivo 1 8%
TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentés la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

Continuando con la investigacion, la encuesta se direcciond a consultarsouéles
aspectos internos que inciden negativamente en el aprendizaje signifidatiis
estudiantes, y el 42% dijo que es la carencia de estrategias metoak|&fi25% dijo

gue es el bulling, otro 25% dijo que es el poco acceso a la tecnologia y el 8% dijo que es
el ambiente poco afectivo.

En razon de estos resultados, a criterio de los docentes laigzadgenestrategias

metodoldgicas es el aspecto interno que mas incide negativamenteygneralizaje
significativo de los estudiantes.
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17. ¢(De acuerdo a su criterio qué ventajas tiene para su gestion lalimacion de

sistemas multimedia con los estudiantes?

Tabla # 17
ALTERNATIVAS ENCUESTADOS | PORCENTAJES
Permite trabajar siempre con exposiciones 4 33%
Se las puede utilizar en todas las asignaturi 3 25%
Existe cohesion del grupo 2 17%
Trabajan con sus estrategias propias 3 25%
TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

Los resultados estadisticos que anteceden permitieron verificar queabléetdbcentes
encuestados el 33% dijo que los sistemas multimedia es ventajoso porque l&s permi
trabajar siempre con exposiciones, a diferencia del 25% dijo quérabbagan con sus
propias estrategias, otro 25% dijo que los sistemas multimedia se las plizaleent

todas las asignaturas y el 17% dijo que existe cohesion del grupo.

Vistos y analizados estos resultados se verificé que la mayoriaeletel® que laboran
en esta institucion educativa dijeron que los sistemas multimedia tienstajaya que

les permite a los estudiantes trabajar con exposicion
60



18. ¢ De qué manera los sistemas multimedia contribuyen con el apdéraje de los

estudiantes?

Tabla # 18
ALTERNATIVAS ENCUESTADOS | PORCENTAJES
Permite acceder a la informacion 3 25%
Elevan la autoestima del estudiante 3 25%
Alcanzan el conocimiento esperado 2 17%
Se interesan mejor por su trabajo. 4 33%
TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

Del total de docentes que laboran en esta unidad educativa, el 33% dge sigeemas
multimedia contribuyen con el aprendizaje de los estudiantes porque ésiteyesan
mejor por su trabajo, el 25% dijo que les eleva el autoestima, otro 25%ueijtes
permite acceder a la informacion y el 17% con el usos de los asstemltimedia

alcanzan el conocimiento esperado.

Analizados estos porcentajes estadisticos, se determiné que a critedaldediotes en
relacion al aprendizaje de los estudiantes con discapacidad laiandijorque de esta

manera los estudiantes se interesan mas por su trabajo
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19. ¢Considera que las actividades ladicas basadas en sistemas multimesba

compatibles con las estrategias ensefianza aprendizaje?

Tabla # 19
ALTERNATIVAS ENCUESTADOS | PORCENTAJES
Si 6 50%
A veces 2 17%
De acuerdo a cada asignatura 3 25%
No 1 8%
TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentés la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

Tabulados los datos que anteceden, se determiné que el 50% de los docentes de la
Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” consideran que las actividades ludicas basadas

en sistemas multimedia si son compatibles con las estrategias de enspii@ndaaje,

el 25% dijo que esto depende de acuerdo a cada asignatura, eld guedij veces y el

8% dijo no a esta pregunta.

Revisado el presente andlisis, observamos que la mitad de los padres dedfaeslia
institucion educativa si estan de acuerdo en referencia a que ladaaesvilidicas
basadas en sistemas multimedia si son compatibles con las estrategseidmza

aprendizaje
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20. ¢, Cudl es el nivel de aprendizaje que han alcanzado sus estudiargn base a la

incorporacion de los sistemas multimedia?

Tabla # 20
ALTERNATIVAS ENCUESTAD PORCENT
Domina los aprendizajes requeridos 3 25%
Alcanza los aprendizajes requeridos 4 33%
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requerig 3 25%
No alcanza los aprendizajes requeridos 2 17%
TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

De acuerdo a la informacién recolectada se determindé que un 25% deckrges
indicaron que sus estudiantes dominan los aprendizajes requeridos, 33%indic6 que sus
estudiantes alcanzan los aprendizajes requeridos, un25% estan proximos a lalsanza
aprendizajes requeridos y el 17% indicaron que sus estudiantes no alcanzan los

aprendizajes requeridos.

De acuerdo a la informacion obtenida se observo que un segmento maydetég
estudiantes si registraron un mejor nivel de aprendizaje, asi como un g@ercent

minoritario no lo hizo.
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2.2.3 Resultados de la encuesta a estudiantes.

21. ¢Cudl de los siguientes elementos tecnolégicos contribuye a mejosar

aprendizaje?

Tabla # 21
ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS | PORCENTAJES
Sistemas multimedia 10 12%
Tablet 23 27%
Celular 38 44%
Computadora 15 17%
TOTAL 86 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantds la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

Recogidos los datos y realizado la tabulacion respectiva, detiéotstudiantes de esta
institucion el 44% dijeron que con el celular les ha permitido mejoimaprendizajes
el 27% dijo que era la Tablet, el 17% manifesté que es la computadard 326

atribuyé a este aprendizaje a los sistemas multimedia.

En general los porcentajes estadisticos permitieron determinar gueytaia de los
estudiantes de esta institucion coinciden en que el celular es el elaemmlogico

gue ha contribuido a mejorar sus aprendizajes.
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22. ¢Cual de las siguientes situaciones le afectaria

aprendizaje significativo?

en el desarrollel d

Tabla # 22
ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS | PORCENTAJES
Falta de afectividad 11 13%
Bullying 6 7%
Problemas en casa 33 38%
Carencia de tecnologia 36 42%
TOTAL 86 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes de la UniBéatativa “Raymundo Aveiga”

Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

El 42% de los estudiantes deUaidad Educativa “Raymundo Aveiga” manifestaron

gue la carencia de tecnologia es una de las situaciones que aéceriesarrollo del

aprendizaje significativo, el 38% en cambio le atribuyé a los pradeen casa,

mientras que el 13% dijo que la falta de afectividad y el 7% dijo que era el bulling.

Estadisticamente se puede observar que la mayoria de los estudiastasiitucion

consideran que la carencia de tecnologia y otras de menor raecfasiafsin duda

alguna el desarrollo del aprendizaje significativo.
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23. ¢De qué forma contribuye la utilizacion de sistemas multimedianeel

aprendizaje significativo?

Tabla # 23
ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS | PORCENTAJES
Permite aprender mejor 40 47%
Se concentra mas en el estudio 9 10%
Aprende sobre temas diferentes 22 26%
No contribuye 15 17%
TOTAL 86 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantds la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

A criterio de los estudiantes de esta institucion educativa, del toehaesstados el
47% dijo que el uso de sistemas multimedia les permite aprender rle@8%
manifestd que aprenden sobre temas diferentes con esta herramientayierecaido
opin6 que estos sistemas multimedia no contribuye en el aprendizafeaiyoi y el

10% dijo que con esta herramienta se concentra mas en el estudio.

Porcentualmente, se pudo observar que la mayoria de estudiantes opinaron gjue c
uso de sistemas multimedia pueden aprender mejor, sin embargo hay opiniones

contrarias al respecto.
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24. ¢Con cuél de los siguientes elementos tecnoldgicos cuenta en su casalps

tareas escolares?

Tabla # 24
ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS | PORCENTAJES
Celular con internet 21 24%
Computadora e impresora 23 27%
Tablet 29 34%
Ninguno. 13 15%
TOTAL 86 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantds la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

Estos resultados obedecen esencialmente a las respuestas obtenidaerruesta
aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”, por lo tanto del
total de estudiantes el 34% dijo que en sus domicilios ellos cuentan cat pata
realizar las tareas escolares, el 27% dijo que poseen computadorasonapel 24%
dijo que poseian celular con internet y el 15% de estudiantes dijo gpesai@n
ninguno.

Visto el andlisis que antecede se determin0 que la mayoria de losréstidinaron

gue en sus casas ellos cuentan con una Tablet.
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25. ¢ Cual es el nivel de aprendizaje que logra alcanzar en base a tdizacion de

los sistemas multimedia?

Tabla # 25
ALTERNATIVAS ENCUESTA PORCENTA
Domina los aprendizajes requeridos 19 22%
Alcanza los aprendizajes requeridos 35 41%
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridc 24 28%
No alcanza los aprendizajes requeridos 8 9%
TOTAL 86 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantksla Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

Porcentualmente se aprecia que el 41% de los estudiantes donde se nmunedtia, el

41% dijo que ellos alcanzan los aprendizajes requeridos utilizando los sistemas
multimedia, el 28% manifestd que esta proximo a alcanzar los apiesdizqueridos

en base a la utilizacion de los sistemas multimedia, el 22% dijo quenaldos
aprendizajes requeridos mediante este sistema, y el 9% dijeron queanpaal los
aprendizajes requeridos con el uso del mismo sistema.

Porcentualmente la mayoria de los estudiantes si alcanzan los apesndigajeridos

en base a la utilizacion de los sistemas multimedia.
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26. ¢De qué manera la institucion fomenta el desarrollo del aprermhje

significativo en base a la utilizacion de la tecnologia informéatica?

Tabla # 26
ALTERNATIVAS ENCUESTADOS | PORCENT
Permite el acceso a los laboratorios de informétic 15 17%
Se permite el uso de los celulares 8 9%
Se utiliza los proyectores de datos 35 41%
No se fomenta 28 33%
TOTAL 86 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantksla Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

A criterio de los estudiantes de esta institucion educativa, el 41% dijermjesta
institucion se utiliza proyectores de datos para fomentar el desadellaprendizaje
significativo en base a la utilizacion de la tecnologia informaatel 33% dijo que no
fomenta, el 17% dijo la institucion educativa opta por permitir el saca los

laboratorios de informatica y el 9% para el efecto permite el uso de celulare

El resultado estadistico determiné que la mayoria de estudiantes coincigie la
institucion donde ellos estudian fomenta el desarrollo del aprendizaje sitinifien

base al uso de la tecnologia informatica mediante proyectores de datos.
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27. ¢Con qué elementos tecnoldgicos relaciona usted el término sistemas

multimedia?
Tabla # 27
ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS | PORCENTAJES
Videos educativos 35 41%
Celulares 36 42%
Libros electronicos. 8 9%
No conoce al respecto 7 8%
TOTAL 86 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantksla Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

Del total de estudiantes que fueron encuestados el 42% manifestarontéumired
sistemas multimedia lo relacionan con los celulares, el 41% lo relamoni®ds videos
educativos, el 9% lo relaciona con libros electrénicos y el 8% de edtsli@o conoce
al respecto.

Estadisticamente se verific6 que a criterio de la mayoria deslosliantes de esta
institucion educativa relacionan al término sistemas multimedia cocelotares a
diferencia del porcentaje de padres de familia que lo relacionalilm@s videos

educativos observandose una contradiccion en la percepcion del uso de la tecnologia.
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28. ¢Cual de los siguientes aspectos aportan positivamente con su estratelgia

aprendizaje?

Tabla # 28
ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS | PORCENTAJES
Uso de la tecnologia 58 67%
Pide ayuda del docente 6 7%
Estudia por si solo 17 20%
No sabe 5 6%
TOTAL 80 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padref la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

Del total de estudiantes a quienes se les aplicd esta encuest@ufgsmente en esta
pregunta, el 67% dijeron que el uso de la tecnologia aporta positivantantel c
aprendizaje de ellos, el 20% manifestaron que estudian por si solos, el 7&yyude

del docente y el 6% no sabe al respecto.

De la muestra que antecede, se pudo determinar estadisticamentengyeria de los
estudiantes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” de Chone consideran que el

uso de la tecnologia aporta positivamente como estrategia de sus aprendizajes.
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29. ¢Qué actividades extracurriculares aportan mayormente al desarrollo dsu

aprendizaje?

Tabla # 29
ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS | PORCENTAJES
Practicar algun deporte 41 48%
Jugar con amigos 12 14%
Visitar a la familia 18 21%
Salir a la playa 15 17%
TOTAL 86 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantksla Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

Extraidos los resultados porcentuales producto de esta encuesta, c@ geeifel 48%
de los estudiantes practican algan deporte como actividad extracuryicpa aportan
mayormente al desarrollo de su aprendizaje, el 21% lo hacen visitandanailia, el

17% salen a la playa y al 14% les gusta jugar con amigos.

En referencia al analisis que antecede, el pronunciamiento de losmstidiareferirse
de las actividades extracurriculares que ellos realizan fue @araatgin deporte para

desarrollar sus aprendizajes.
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30. ¢Considera que la utilizacion de los sistemas multimedia inciden esu

aprendizaje significativo?

Tabla # 30
ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS | PORCENTAJES
Si 56 65%
No 16 19%
No sabe 14 16%
TOTAL 86 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantisla Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Elaborado por: Andrade Karla y Constantine Andrea
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ANALISIS E INTERPRETACION.

Obtenidos los resultados porcentuales arrojados en esta pregunta, el 65% de los
estudiantes de esta unidad educativa consideraron que el uso de los sistemasliaulti
si incide en su aprendizaje significativo a diferencia del 19% op&derd el no como

opcion a esta pregunta, y el 16% de estudiantes no sabe al respecto.
En general, visto el andlisis que antecede se pudo interpretargrae imayoria de los

estudiantes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” de Chone considerd que si

incide en su aprendizaje significativo el uso de los sistemas multimedia.
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2.2.4Resultados de la entrevista al rector encargado.

El andlisis de la entrevista se centré basicamente en la evaleaciGespecto a las
estrategias que los docentes utilizan para desarrollar el apjerdézas estudiantes de
educacion basica de la Unidad Educativa Raymundo Aveiga, en donde cgl rect
encargado manifestd que evidentemente existe un problema en la asign&citaride
para el acceso de los laboratorios de informatica por lo que los docenfaueden

implementar sus estrategias en base a estos elementos.

De la misma manera la autoridad sefalé que cada docente de la Bdidgzativa
“Raymundo Aveiga” tiene la posibilidad de concurrir a los seminarios de actualizacion
metodoldgica que el ministerio de educacion propone, Menciond que ladidstiesta
pendiente de cada uno de los resultados de las capacitaciones por lo tanto, regae le ni

a nadie la posibilidad de prepararse mejor.

Con respecto a la evaluacion con respecto a la contribucidon que tienen &ss geadr
familia en el desarrollo del aprendizaje, la autoridad manifestoeguéa Unidad
Educativa “Raymundo Aveiga” en la actualidad se hace mucho énfasis en la asistencia
de los padres de familia a la instituciéon por medio de actividadd3Ed&lE, esto se lo

hace para precautelar a los estudiantes de posibles mal entendidos por decirlo menos.

Los criterios de desempefio que se toman en cuenta para evaluaeradizape de los
estudiantes de la Udid Educativa “Raymundo Aveiga, segun el rector encargado estan

especificados en las correspondientes planificaciones que los docenteprdsbatar
de manera obligatoria y en los tiempos previstos para ello, con lo quesleesiora
que esta a cargo de esa labor siempre realiza un monitoreo pasa qumpla las

disposiciones.

Finalmente el criterio con respecto a la infraestructura inficenajue la Unidad
Educativa “Raymundo Aveigd’, se supo manifestar que efectivamente estos
laboratorios son avanzados pero lamentablemente no todos los estudiantes pueden

ingresar y lo hace solo los que estan en aplicaciones informéticas y los docentes.
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UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE
MANABI EXTENSION CHONE

Tarea 2: Evaluar el proceso de incorporaciéon de los sistemas multimedia como

estrategia metodoldgica para el aprendizaje.

FICHA OBSERVACIONAL

# ACTIVIDADES Sl % NO % Total %
El estudiante ha desarrollado habilidades para eljtrg

1 | con un computador 32 | 37.20%| 54 | 62.80%| 86 | 100%
El estudiante demuestra dominio de las competer

2 | pasicas sin el manejo de un computador 22 | 25.58%| 64 | 74.42%| 86 | 100%

El estudiante demuestra habilidad para entender
3 | facilidad el funcionamiento de Geogebra. 43 | 50.00%| 43 | 50.00%| 86 | 100%

El estudiante demuestra habilidad para entender
4 | facilidad el funcionamiento de los simuladores amlin| 52 | 60.46%/| 34 | 39.54%| 86 | 100%

El estudiante refuerza sus conocimientos
5 | matematicas con la ayuda de Geogebra. 61 | 70.93%| 25 | 29.07%| 86 | 100%

El estudiante refuerza sus conocimientos
6 | mateméaticas con la ayuda de los simuladores onling 73 | 84.88%| 13 | 15.12%| 86 | 100%

El estudiante ha desarrollado sus competencias ¢
7 | area del aprendizaje de la ortografia. 34 | 39.53%| 52 | 60.47%| 86 | 100%

El estudiante muestra interés en la utilizacion de
8 | sistemas multimedia 70 | 81.39%| 16 | 18.60%| 86 | 100%
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2.2.5 Resultados de las fichas de observaciéon a estudiantes.

Los resultados que se obtuvieron en base a la utilizacion de fichas olosextesc
aplicados a los estudiantes educacion basica superior de la Unidad Educativa
“Raymundo Aveiga”, especificamente estan direccionados en analizar el

comportamiento de los estudiantes en lo que tiene que ver con los siguientes aspectos:

Se pudo verificar que el 50 % de los estudiantes demostraron habilidad pararentende
con facilidad el funcionamiento de Geogebra, es decir, que laaceeamigable que
posee esta aplicacion permitié entender con claridad el funcionardefdcaplicacion

lo cual facilito la realizacion de diferentes ejercicios decapion en donde se demostré

la utilidad practica del programa en la ensefianza de las matematicas.

Se pudo verificar también que el 60.46% de los estudiantes demostraron habitidad pa
entender con facilidad el funcionamiento de los simuladores online, es decir, |
opciones de trabajo en base a simples botones de funcionamiento permitieson a
estudiantes realizar diversas simulaciones relacionadas basicaments asigdaturas

gue fueron Lenguaje por medio de ejercicios de ortografia yci@ae Naturales por
medio de ejercicios de laboratorio virtual.

Otro indicador que permitié analizar los resultados de la observacignitiperer que

un 70.93% de los estudiante si pudieron reforzar sus conocimientos de matematicas con
la ayuda de la aplicacion informética Geogebra. Gracias alestestudiantes pudieron
graficar de mejor manera los distintos ejercicios debido a lesfneen el dibujo de las
distintas figuras geométricas y a la facilidad de verificar los resultadosdiize

Finalmente el 84.88% de los estudiante también reforzaron sus conocimiepestae
a Lenguaje y Ciencias Sociales en base a la utilizacion dentotadbres online los
mismos que contribuyeron con sus diferentes opciones para verificar |dadesul

esperados.
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2.2.6 Analisis del diagnéstico

Una vez concluida la etapa de andlisis e interpretacion de los desulbédtenido
durante la investigaciébn en concordancia con las tares cientificasicafasmen la
misma, se pudo verificar que las estrategias en base a la utilizaciéistdmas
multimedia y aplicaciones informaticas en el desarrollo del aprgadignificativo de
los estudiantes, se constituyen en una herramienta basica y de utilidazh ppée todo
docente debe implementar para mejorar el aprendizaje significativiodds sus
estudiantes.

Para tal efecto, se fundamento el andlisis en base a las diversastessjpue se
obtuvieron de parte de los padres de familia; en donde y de acuerdo guliatpre el

56% manifesté que las computadoras son elementos tecnolégicos contribuyen e mejora
el aprendizaje de sus hijos, de la misma manera en la preguntaeBiteete la forma

como contribuye la utilizacién de sistemas multimedia en el apagadiz sus hijos el

43% sefialaron que les permite aprender mejor. Por lo que se consigartedde los
padres de familia que los sistemas multimedia y aplicacionesniaficas son una

herramienta bésica en el desarrollo del aprendizaje significativo.

En lo que respecta a la informacién obtenida de parte de los docenes egutagi4
relacionada con las estrategias metodologicas con las que méjenskcan sus
estudiantes para desarrollar su aprendizaje el 50% de los docentestmaniée por
medio de la utilizacion de sistemas multimedia asi mismo declgesta dirigida a los
docentes en la pregunta 19 el 50% consideré que las actividades ludicas basadas
sistemas multimedia son compatibles con las estrategias ensefianza ajprendiz
finalmente en la pregunta 20 que hace referencia al nivel émdipsje que han
alcanzado sus estudiantes en base a la incorporacion de los sistemas raukin3&db

de los docentes mencionaron que los estudiantes alcanzan los aprendizaje requeridos.

El andlisis del diagnéstico sobre la investigacion realizada también [@eohgervar
gue contrariamente al deseo de trabajar por parte de los estudiestdsecéntes no
tienen la disposicion de parte de las autoridades de utilizar los agsbigntiales para
gue con estos recursos didacticos poder mejorar el aprendizaje signifidatila

poblacion estudiantil.
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2.3 CONCLUSIONES

Concluida la investigacion relacionada con el tefXauia de estrategia multimedia en

el desarrollo del aprendizaje significativo de los estudiantes se concluyé lomguie

La Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” no ha realizado un andlisis del estado del
arte referente a la utilizacion de los sistemas multimedia en srrdéo del
aprendizaje. Por lo que en base a los analisis efectuados se comprobdatfaedia
informacion institucional en el area de las estrategias multiniedide de forma
negativamente en el desarrollo del aprendizaje significativo de los estisdidat

educacion basica superior.

Asi mismo, no se ha realizado un diagnéstico institucional destinado a indagaelsobr
proceso de incorporacion de los sistemas multimedia como estrategioldgica para

el aprendizaje.

Por lo tanto es logico pensar que si no se han cumplido con analizar eldestade
referente a la utilizacion de los sistemas multimedia en el déeadel aprendizaje ni
tampoco se ha realizado un diagnostico institucional destinado a indagar sobre el
proceso de incorporacion de los sistemas multimedia como estrategaoldgica para
el aprendizaje, entonces, la institucion no puede establecer la utilizadms sistemas

multimedia en el desarrollo del aprendizaje significativo.

La Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” no ha elaborado una propuesta por medio
de la cual se determine la utilizacién de los sistemas multimedé éesarrollo del

aprendizaje.
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2.4 RECOMENDACIONES

Concluida la investigacion relacionada con el tefXzuia de estrategia multimedia en

el desarrollo del aprendizaje significativo de los estudiantes se recomendd lo siguiente

Que la Unidd Educativa “Raymundo Aveiga” realice un analisis del estado del arte
referente a la utilizacidon de los sistemas multimedia en el desarrollprdat&aje. Por
lo que en base a los andlisis efectuados se comprobd que existe la neteesioteter
informacion institucional en el area de las estrategias multinweatida finalidad de
desarrollar de mejor manera el aprendizaje significativo de los estudiamggodeion

basica superior.

Que la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” realice un diagndéstico institucional
destinado para indagar sobre el proceso de incorporacion de los sistemadialtim

como estrategia metodoldgica para el aprendizaje.

Por lo tanto se considera que si se analiza el estado del arte refdeentdizacion de

los sistemas multimedia en el desarrollo del aprendizaje y se ha realizado un diagndst
institucional destinado a indagar sobre el proceso de incorporacion de losasistem
multimedia como estrategia metodologica para el aprendizagmoest la institucion
podra establecer la utilizacion de los sistemas multimedia en el aksadel

aprendizaje significativo.

Que la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” elabore una propuesta por medio de la
cual se determine la utilizacién de los sistemas multimedia enesdrrdllo del

aprendizaje.
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CAPITULO III

PROPUESTA
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CAPITULO IlI

PROPUESTA

TITULO.

EL SOFTWARE EDUCATIVOCOMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA
MEJORAR EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANES DE
EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “RAYMUNDO AVEIGA”

Datos Informativos de la propuesta.

INSTITUCION:

Unidad Educativ&Raymundo Aveiga”
PROVINCIA:

Manabi

CANTON:

Chone

SOSTENIMIENTO:

Fiscal

BENEFICIADOS:

Estudiantes de Educacion Béasica
DIRECCION:

Avenida Eloy Alfaro.

AUTORAS:

Andrade Pazmifio Karla Daniela
Constantine Bravo Andrea Jacqueline
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INTRODUCCION.

La propuesta denominada, El software educativo como estrategiaahdadata mejorar
el aprendizaje significativo de los estudiantes de educacion basica daidad
Educativa “Raymundo Aveiga”, fue elaborada con el objetivo de lograr un
mejoramiento del aprendizaje significativo de los estudiantes de effutssica en un
marco de trabajo colaborativo, el mismo que permitié a las auterastd propuesta
contribuir con una guia de estrategias metodolégicas en el campanéteinatica para

el desarrollo de las competencias educativas de cada uno de los estudiantes.

Para la realizacion de la propuesta se utilizaron diversas aplicagéidoematicas las
mismas que contribuyeron a la implementaciéon de la guia de proceidisig
utilizacién de estas aplicaciones, con el objetivo de permitir al dogesrieespecial a

los estudiantes un trabajo fluido y productivo en cada una de las asignaturas esedonde
aplicé la propuesta. En este sentido, quienes disefiaron y aplicaron esta propuesta
plantearon diversos temas de estudio los mismos que orientaron la ejecucan de |
propuesta, pero adicionalmente se pudo verificar la factibilidad denfdernentacién

de la propuesta.

Se realizé un andlisis de la tematica el mismo que tuvo relacidétasoestrategias
multimedia y el desarrollo del aprendizaje significativo en donhdsge hace necesario
precisar que todo estudiante de educacion basica desarrolla sus propegasstia
aprendizaje que le permiten asimilar los diferentes conocimientosvearsera, en la

medida de sus capacidades y de acuerdo a sus limitaciones”. (Arceo, 2014).

Asi mismo, Castillo, (2014), indica quéEl aprendizaje significativo tiene relacion con
la estructura de los conocimientos previamente adquiridos y almacenadas en |
memoria y con los cuales se consolidan los nuevos conocimientos que integran las

estructuras del saber

En el &mbito operativo de la propuesta, se establecieron los objetivos espeeii
como también se analizo la incidencia que tuvo la propuesta en la cdizdfien las
autoridades, en los padres de familia, en los estudiantes y en los docentes,
posteriormente se establecieron los lineamientos de evaluacién sobopuagta y se
elaboraron las conclusiones y recomendaciones.
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JUSTIFICACION.

La propuesta denominada, el software educativo como estrategiacdigéacts mejorar

el aprendizaje significativo de los estudiantes de educacion basica deidad
Educativa “Raymundo Aveiga”, gir0 en torno a la utilizacion de diversas aplicaciones
informaticas orientadas a contribuir con el aprendizaje significatiioglestudiantes
de educacion basica.

La propuesta hace énfasis en que la tecnologia solo es parte de un amaspectos
y condiciones que permiten a los estudiantes de educacién basica logpaenaizaje
significativo y que este aprendizaje va a depender de las eassajeg cada docente
deba desarrollar y que este se base en una guia de estrategiadialpiana mejorar el
aprendizaje significativo de los estudiantes, es decir, de la forma cada docente

establece y disefia sus propias formas de ensefianza.

Al respectoManchego, (2012), indica: “Frente a este nuevo modelo de sociedad del
conocimiento, el estudiante debe estar dispuesto a efectuar una tracisiomradical
en su rol, debe asumir la concepcion de cambio para adaptarse a dstax@gencias

sociales y educativas”.

Se hace necesario entonces, que el estudiante cambie su concepcion sotma la f
como aprende, de tal manera que esté a la altura de los nuevos conocigrento.
concordancia, el docente debera ponerse también a la altas nleelvas corrientes
educativas, de la misma manera el docente debera capacitarseecdonpbn su rol

como educador, pero sobre todo debe poner especial atencion en estrategias que
permitan un aprendizaje significativo de los estudiantes e incluiilitzacion de los

sistemas multimedia en todo el proceso educativo.

Desafortunadamente, estas nuevas herramientas didacticas tecnoh@gieatan al
alcance de todas las instituciones educativas ni tampoco al aldantedos los
estudiantes, en el caso de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” se dispone de dos
laboratorios de informatica equipados con adecuados sistemas multimedidyarigoem
es limitado el acceso a estas area debido a que existe una grdadcdet estudiante

gue conforman la institucién que no abastece con la necesidad de todos ellos.
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Por lo mencionado, la propuesta es de gngportancia toda vez que, en su disefio se
contemplé la utilizacién de una serie de aplicaciones informaticas| cavjetivo de
lograr un mejoramiento del aprendizaje significativo de los estudiantegubacion
basica en un marco de trabajo colaborativo la misma que fue estructorbdae a la
ejemplificacion de diferentes ejercicios de aplicaciéon los mismos qustittiyen
verdaderas herramientas de trabajo por medio de las cuales estiintst puedan

desarrollar sus competencias educativas.

La propuesta también genera graterés en laUnidad Educativa “Raymundo Aveiga”
toda vez que, los estudiantes se sienten motivados ya que se ha credotddivexplec
trabajar con aplicaciones Online que por lo general nunca lo hacen warporlas
motiva a mejorar su trabajo en la institucién, En este sentido, mencjoeda gran
mayoria de los estudiantes no poseen la infraestructura necesaria epetts/es casa
como para poder acceder y practicar, razén por la cual la propueste dé

oportunidad de hacerlo.

La propuesta efactible, toda vez que la temética que se refiere a la utilizacion del
software educativo como estrategia didactica para mejorar exdipaje significativo

de los estudiantes de educacion basica de ldatriducativa “Raymundo Aveiga”,
tiene un impacto positivo y es aceptada por las autoridades, estudiantesnyfadad
educativa siendo estos ultimos los beneficiarios directos de la ejecud#prdpuesta

De la misma manera, se evidencia la factibilidad de la misrh@ael interés que
provoca la utilizacion del software educativo como estrategia didactiaanpgorar el

aprendizaje significativo.
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OBJETIVOS.

Objetivo general.

Implementar el software educativo como estrategia metodolégica mpejarar el
aprendizaje significativo de los estudiantes de educacion basica en éal Huidcativa
“Raymundo Aveiga”, de la Ciudad de Chone, en el periodo 2016 — 2017.

Objetivos especificos.
Socializar la propuesta entre las autoridades y docentes del area de informética
Ejemplificar la utilizacion de las diferentes aplicaciones informéaticas

Realizar un analisis respecto del aprendizaje significativo de ladiaastes en base a la

utilizacion del software educativo.
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UBICACION.

La UnidadEducativa “Raymundo Aveiga” esta ubicada en la Avenida Eloy Alfaro de la
Ciudad de Chone en la Provincia de Manabi.

Grafico de ubicacion de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Google Earth, (2016)

86



CONTENIDOS TEORICOS.

El proceso de ensefianza aprendizaje se constituye en uno de los factores principales que
involucra directamente al actual sistema educativo ecuatoriano,npoy dasarrollar

este proceso va a contribuir en el mejoramiento del desarrollo citgrmsle cada
estudiante y por tanto, va a ser un factor que permitira lacgecde las politicas
educativas publicas del estado, las mismas que estan de acuerdo con losiesgoierim

de la sociedad.

En este sentido, el desarrollo de la ensefianza aprendizaje por medidilifeatadn

de los sistemas multimedia debe considerar los siguientes aspectos: & traial de
aceptacion por parte de la sociedad respecto a la utilizacibrasdalidiacticas
informaticas en la comunidad educativa y en el entorno social deunadde los
estudiantes, solamente asi se producird una adecuada socializaciém deabéjar por

medio de la utilizaciéon de los sistemas multimedia.

Ponce, (2014), “Los sistemas multimedia son un conjunto de herramientas que logran
facilitar y simplificar el trabajo del docente por medio deulilizacion de diferentes
equipamientos y aplicaciones informéticas destinados especialmenteapajar en

las diferentes areas del conocimiento”.

Estos sistemas multimedia se han constituido en una herramienta impquarge
coordinacién con las estrategia metodologica que se logra adaptas satodeeas del
conocimiento, es decir, que a los estudiantes y docentes les ofreeptddgrogramas

de aplicacibn y medios audio visuales destinados a la elaboracion de videos o
presentaciones animadas con la finalidad de que sean mas amenas etedelasa

clases.

Latorre, (2013), “...con la ayuda de la didactica informatica el docente puedajdrab
con la informacion desde un ordenador personal, realizar ejercicios clcaplicon la
ayuda del lapiz optico, asi como también almacenar dicha infagmacitodos los

procesos inherentes al tratamiento de la informa@@nimir”.

Por lo tanto, se debe mencionar que las aplicaciones informatices tibversas
variantes y realizan diversas funciones dentro de la actividad didactlaadecencia,

recordar que la misma debe ser como un apoyo para el docente ade heshizar las
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explicaciones necesarias, como por ejemplo: presentaciones por medio deidgesposit

para apoyar las presentaciones de los estudiantes.

Mencionar también que los programas de aplicacion necesitan para su desgdidgu
participacién de los sistemas multimedia los mismos que son elementos esegpaial

medio de los cuales se utilizan los diferentes de formatos de video y cundiel

objetivo de mejorar la comunicacién con los estudiantes, y mejora por tanto, |
transferencia de los distintos conocimientos que el docente comparte con sus estudiantes
a través de las aplicaciones informaticas que permiten la aeidliz de diferentes

presentaciones sobre los temas que forman parte del pensum de estudio.

Al respecto, UNESCO, (2001), “Los sistemas multimedia sin duda contribuyen con los
sistemas educativos, apoyando el desarrollo tecnolégico de los maestrosmasi ¢

también apoyandada gestion administrativa del sistema educativo”.

Es importante manifestar que la implementacion de las TIC dkizeion se la realiza
por medio de la utilizacion de distintas herramientas informaticas ledes
proporcionan Yy facilitan el trabajo del docente el mismo que debe proamander
sobre su utilizacion, de acuerdo con los diferentes aspectos que propicianralldesa
del aprendizaje significativo y en donde la did4ctica tecnolégieaeestuncion de los

objetivos propuestos por el docente.

En consonancia de los nuevos paradigmas de la educacion se hace imprescindible
modificar la forma como se ensefa a los estudiantes, en tal sefiiti@prendizaje
significativo es el tipo de aprendizaje por medio del cual el estudiatadeiona la

nueva informacion con sus conocimientos previos, modificando y construyendo una

informacion actualizada (Delgado, 2014).

El aprendizaje significativo es la resultante cuando existe un irdenéseto por parte

del estudiante sobre un tema en especial, por lo tanto, si existe us mtexéste la
curiosidad necesaria por parte del estudiante, entonces existirdA un apeendiza
significativo 0 a su vez habrad un avance en el aprendizaje. Entoncasota del
docente sera la de planificar los temas a tratar y elab@i@riales didacticos que
generen el interés en los estudiantes de tal manera que exisiprandizaje

significativo.
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LA ESTRUCTURA DE LA ESTRATEGIA APLICADA.

El software educativo como estrategia didactica representa ewmtdalidad una
herramienta mediante la cual se facilita el aprendizaje sigtifo de los estudiantes de
educacion basica en la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”, el mismo que no se ha
desarrollado adecuadamente debido a que han sido poco efectivas lagiastrate

metodoldgicas tradicionales que a lo largo de los afios se han implementado.

La propuesta titulada, EL SOFTWARE EDUCATIVO COMO ESTRATEGIA
DIDACTICA PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVODE LOS
ESTUDIANTES DE EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATVA
“RAYMUNDO AVEIGA”, contribuye a criterio de las autoras de la investigacion con
la posibilidad de que estudiantes de educacién basica puedan mejorarslizapyr
significativo en base a la utilizacion de diversas aplicaciones inficamarientadas a

la ensefianza de los diversos temas del pensum de estudio.
ACTIVIDADES LA PROPUESTA.

La propuesta titulada EL SOFTWARE EDUCATIVO COMO ESTRATEGIA
DIDACTICA PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVODE LOS
ESTUDIANTES DE EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATVA
“RAYMUNDO AVEIGA”, estd orientada en funcidon de la ejemplificacion de
aplicaciones informaticas como: Simuladores Online para el aprendizajg@encias
Naturales, GeoGebra para el aprendizaje de las matematigarigigs Interactivos en

el aprendizaje de la Ortografia. Para lo cual se realiptataficacion de los ejercicios

y actividades que demuestran la utilidad practica de los mismos.
Objetivo especifico # 1.
Socializar la propuesta entre las autoridades y docentes de informatica.

La presentacion de la propuesta se la realizé de forma individual al lasi® Gustavo
Zambrano Gomez como Rector encargado de la institucién, asi corb@ramla
Economista Yanina Moreira, Vicerrectora y al Prof. Jimmy Vesan@ docente y

responsable de los laboratorios de informatica.
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Objetivo especifico # 2:
Ejemplificar la utilizacion de las diferentes aplicaciones informéticas

Utilizacion de GeoGebra en el aprendizaje de las Matematicas.

Arciva Sdie Vista Cpoioves Hemsmuertas Vemans  Ayuds Ak sesin.,.
- - ¢ - o 7 i
il ' vt S BCH] e e o | s |anc =27 e

l."'.'j:_:r =
#® poligana’l =53.24 By

Funin £}
® A=[130 47TH) ] - ®
® B=(1.44,1.4E]

R TN

# =357 (8]

Erfraca

GeoGebra, es un software educativo destinado a la ensefianza de las matematicas, por
medio del cual el estudiante de educacion basica puede realizar diverstssaidclos
distintos enunciados matematicos. Para efectos de la ejemplificacigoftkdre se ha
escogido un ejercicio por medio del cual el estudiante puede cadtyparimetro de
cualquier poligono regular. Es el caso del célculo del perimetum detdégono, en

donde la formula expresa que:

P=L*8

P=5cm * 8

P=40cm.

A continuacién, el docente pedira al estudiante aplicar la fornesiaectiva para el
calculo del perimetro constatando que el célculo obtenido tuvo similitud son la

dimensiones que indica el programa de aplicaGénGebra.
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Utilizacion de un Simulador de Laboratorio de Ciencias Naturales.

‘= Curva de calentamiento del agua

©  Curva de calentamiento del agua

Pausa Reiniciar

Simulador de Laboratorio de Ciencias Naturaleses un software educativo destinado
a la ensefianza de las Ciencias Naturales, por medio del cual ehrstadi educacion
basica puede realizar diversas simulaciones. Para efectos de laifiejeciqol del
software se ha escogido un ejercicio de termodinamica el misngirgeg@ara verificar

y constatar la temperatura de ebullicion del agua.

Punto de ebullicion: 100 °C

A continuacion, el docente explica el fundamento tedrico del punto de Efuliel
agua asi: Cuando se calienta un liquido, alcanza eventualmente uneaterapen la
cual la presion del vapor es lo bastante grande que se forman burbujasieletusypo
del liquido. Esta temperatura se llama punto ebullicion. Una vez quiguélo
comience a hervir, la temperatura permanece constante hastalqua tiquido se ha

convertido a gas.
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Utilizacién de Ortographo un simulador para el aprendizaje de la Ortografia.

Después  smos a correr hasta la ermita. 5 -

Observa_a una ameba en el microsoopio, b " "

Lo detu_ieron por ser amego de lo ajeno, B " "

!e?lr:-em auh.analem ;:-Hmplu:,a. E " w.

Yo i avui‘ln!_a ;i-"p -|:.&lu|:r1-:r. T [ L w -

Estu_imos hablando hasta muy tarde, 5 L --

Juan &% jcepresidente del dulb, B " "

Te gusla o Tener bilenas notas, [ L "

Dicen quie vieron un o_m por la sierra. [ 1 -

El aurobdis va de agui ol centro y _iceversn, [ ’ -

Hay Angulos agudos v o tusos, [ L -

Montse es  icerrectora de ks Universidad. b " -

Le han ofrecdo un hermaoso o SRLI . k [ ™

2El afvo pnq..:dn canta_as en la coral? K " ™

Muestro _ondirector procedns de Sevilla, ™ ¥ -

Los centificos no creen an los o_nis b " w

Estos alumnoes o tienen buenas calilicaciones. b " -

Quedamos admirados de la vor del _icetiple. B ¥ W

Admiro la pacienca de Jo b " w

El autobds va hasta o barmio de Soan Leén v _icoversa, b " w

En la época de los romanos abunda_an los esdavos, [ " w
MNaombraren _icepresidents a Pablo, b " w =

Simulador Ortographo, es un software educativo destinado a la ensefianza de la
Ortografia, por medio del cual el estudiante de educacidn basica pukzhr dhaersas
simulaciones. Para efectos de la ejemplificacién del software eschgido ejercicios

de reconocimiento ortografico relacionado con la utilizacion de las ketvag w

La parte operativa de la aplicacigrstruye al estudiante a presionar las opciones que
tiene al costado derecho de la pantalla en donde se encuentraratds, lety w, las
mismas que van a llenar los espacios vacios que se encuentran en cada gna de la

palabras incompletas A continuacion, el docente explica el fundamento teorico:

Llevan B las terminaciones -ABA, -ABAS, -ABAMOS, -ABAIS, -ABX de los verbos

de la primera conjugacion. Ejemplos: cantaba, jugabas, amaban, saltabas.

Se escriben con V los adjetivos terminados en -AVO, -AVA, -EVO, -EMAE, -

IVO, IVA. Ejemplos: esclavo, octava, longevo, nueva, decisivo, activa.
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Objetivo especifico # 3:

Realizar un analisis respecto del aprendizaje significativo de losstediantes en

base a la utilizacién del software educativo.
Antes de la utilizacion de las aplicaciones informéticas propuestas.

Sin duda que la propuesta genera mucha informacion importante la querse la
debe procesar y analizar con la finalidad de entender las qgaobables por las cuales
los estudiantes de educacion basica de Unidad Educ&iagmundo Aveigg no
cumplen con los aprendizajes propuestos en areas como por ejemplo: masegnatic

lenguaje.

Por tanto de acuerdo a la investigaciébn realizada en base a los instsindent
recoleccién de informacién propuestos en a investigacion se desprende tage e
encuestas aplicadas a los estudiantes de educacion béasica, se pudo donstatar

siguiente:

Que en la pregunta 22 por medio de la cual se quiere averigualaobitiaciones le
afectaria en el desarrollo del aprendizaje significativo de d$tsdiantes, estos
respondieron que la falta de afectividad en un 13%, el Bullying un7%, los problemas

en casa38% y la carencia de tecnologia el 42%

Por lo que se puede deducir en base a la informacion entregada puisiogs

estudiantes que la carencia de tecnologia afecta de una nmapertante el desarrollo
del aprendizaje significativo de los estudiantes, recordar que en loksichanentos
los estudiantes tienen mucha relacion con la tecnologia y lo mas ssgiue esperan

gue el docente también relacione esta con el desarrollo de la malla curricular.

De la misma manera, en la pregunta 25 que tuvo relacion con cubine®lede
aprendizaje que logra alcanzar en base a la utilizacion destemnas multimedia, los
estudiantes contestaron que dominan los aprendizajes requeridos un 229sa lale
aprendizajes requeridos un 41%, esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos un
28% y no alcanza los aprendizajes requeridos 9%. Por lo que se puede dedwsar en ba
a la informacién entregada por los mismos estudiantes que los sistemasedialti
pudieran constituirse en elementos por medio de los cuales el estudiante vegelsas
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se siente identificado con la tecnologia y procura interrelasienzon ella, de esta
manera los distintos formatos multimedia van de la mano con los programas de

aplicacion para potenciar el desarrollo del aprendizaje significativo.

Asi mismo, en la pregunta 28 que tuvo relacidbn con los aspectos que aportan
positivamente con su estrategia de aprendizaje los estudiantes respondiezbnsgue

de la tecnologia en un 67%, pide ayuda del docente un 7% estudia por2§i%aio

sabe 6%. Claramente se puede constatar que un segmento mayoritatiaidates se
inclind por el uso de la tecnologia, lo que demuestra que el estugramedio Si
reconoce la utilidad practica de los programas de aplicacion dasalrollo de su

aprendizaje.

Es evidente en base a la informacion obtenida que los estudiantes si neclanoce
utilidad préactica del software educativo como un aporte al desad®lsu aprendizaje,

sin embargo, existen dos factores que impiden que esto se haga efegriroes la

poca disposicion de los docentes de involucrarse en procesos en donde la tecnologia
forme parte sustancial de su propuesta académica y el segundo factopaes la
disponibilidad de los laboratorios de informética para que los decentes de todas las areas

desarrollen estrategias metodoldgicas en donde se involucre al software educativo.
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Después de la utilizacion de las aplicaciones informaticas propuestas.

Una vez concluida la propuesta y como parte de la investigacién realizada sedpaocedi
diagnosticar el avance del aprendizaje significativo de los estudiantedudacion
basica de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” en base a la aplicacion de fichas

observacionales en donde, se obtuvo los siguientes resultados:

OBSERVACION CIENTIFICA

Evaluar el aprendizaje significativo de los estudianen base a I

Objetivo de la observacion utilizacion del software educativo.

Tiempo y frecuencia

Investigadoras Andrade Karla y Constantine Andrea
. Estudiantes de Educacion Basica de la Unidad Educativa “Raymundo
Aplicada a Aveiga”

Cantidad de poblacién

Tipo de observacion

a) Lea detenidamente cada enunciado del cuestionadnteste con
honestidad el casillero correspondiente a la alternativda que
usted se identifica.

b) Marque con una X el espacio correspondiente.

Instrucciones

Frecuencias

N° Indicadores Cualitativos/criterios de evaluacion SI NO

1. | Muestra interés durante las practicas de la propuesta
Domina los conceptos y definiciones.

Demuestra soélidos conocimientos de informética
Tiene conocimientos previos sobre GeoGebra.

Tiene conocimientos previos sobre simuladores dictzsti
Capta con rapidez las indicaciones del tutor

Ha dominado el manejo de los programas destinadosgpprapuesta.

© N o g koW N

Ha mejorado su predisposicion a desarrollar su apreadizaj

Una vez realizadas las observaciones en base de los diferentes itendeseaque

un 54% de los estudiantes que participaron en los ejercicios llegaronizar util
correctamente la aplicacion GoeGebra, tanto en sus diferentes leatesnicomo en

sus conocimientos respecto a las bases tedricas. Se evidencié que los estudiant
comprendieron de mejor manera los fundamentos teéricos en base a la cisnatiza

las diferentes relaciones mateméticas graficadas con GeoGebra.

Se pudo observar también que un 74% de los estudiantes que participaron en los
ejercicios llegaron a dominar el uso de los simuladores de laboratori@iedeias
Naturales debido a que por lo regular esta asignatura solo se la \ant@exlitexto
respectivo y la explicacién del docente en la pizarra. Se evidemoliidn que un 49%
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de los estudiantes mejord su aprendizaje en ortografia, en baseilzdaian de la

utilizacién de Ortographo en base a un simulador para el aprendizaje de la @rtograf

Finalmente, mencionar que la informacion obtenida permitié6 demostcaneépto de
gue con la utilizacién del software educativo o los programas de aficdestudiante
puede desarrollar su aprendizaje significativo de mejor manera, todgugezermite
mantener el interés necesario, el mismo que les vuelve mas atent@srgaeptivos

respecto de los nuevos conocimientos.
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Aspectos a evaluar relacionados con la propuesta.

Nivel de conocimientos adquiridos por los estudiantes respecto a la utilizdeion
GeoGebra

Nivel de conocimientos adquiridos por los estudiantes respecto a la utilizdeion

Ortographo

Nivel de conocimientos adquirido por los estudiantes respecto a la utilizdeion

Simuladores de laboratorio de Ciencias Naturales.

Objetivos alcanzados con la ejecucion de la propuesta.
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Financiamiento de la propuesta.

DESCRIPCION

BIENES

Resmas de papel
Tinta impresora
Internet

Anillados
Empastado
Impresién y copiado

SERVICIOS

Viaticos e imprevistos

Costos relacionados con la ejecucién de la propuesta.

CANT

50

UNIDAD

Resma

Hora

98

VALOR
UNITA.

1.00

SUB TOTAL

SUB TOTAL

SUB
TOTAL

4.00

50.00

10.00
$ 64.00

100.00
100.00
TOTAL

TOTAL

$ 164.00



BIBLIOGRAFIA.

ARCEO, Sunny, (2014)La memoria su funcion en la experiencias previas. Publicacion
Online.http://mandlersusan.blogspot.com/2007/04/funciones-de-la memoria.html

AUSUBEL, David, (1983)Teoria del aprendizaje significativo. ElI Proceso de
asimilacion  por  reconciliacion  integradora.http://elpsicoasesor.conaieel
aprendizaje-significativo-david-ausubel/

BARRIGA Y HERNANDEZ, (1999). La memorizacion de los conocimientos.

Publicaciéon Online. www.ecured.com.

BRANCO, Efrén (2014). Los mecanismos de funcionamiento de la memoria.
Publicacién Online. Universidad Catdlica de Chile. Disponible en: http://www.uc.cl

CABEZAS, Mary, (2014) (22 ed.) Factores bioldgicos que afectan el aprendizaje de
los estudiantes. México, D.F.: McGraw-Hill.

CASTILLO, Frank, (2014). ElI aprendizaje significativo. Estructura de los

conocimientos previos. Publicacion Online Etica.net. Afio |, nUmero 2.

CASTILLO, Saul, (2014)GeoGebra Software. La enseflanza y aprendizaje de las

mateméticas. Publicacion Online. www.sav.us.es/pixelbit.
CONADIS, (2013),Incidencia de las discapacidades en el abandono estudiantil.

DELGADO, Ann, (2014). Monografia. Estudio sobre la memoria a largo plazo. El
condicionante y principios fundamentales. Universidad Veracruzana Facultad de

Ingenieria Genética

ECURED, (2016).La aplicacion KBruch. Publicacién Online. www.ecured.com.

ECURED, (2016), Multiplataforma CaRMetal de Geometria Dinamica. Publicacion

Online. www.ecured.com.

99



EDUCARM, (2014)La comunicacién digital. Las aplicaciones multimedia en la

educacion. http://educarm.blogspot.com/2014/02/elementos-de la comunicacié.html.

GOOGLE, (2009).Google Earth Plataforma de imagenes georeferenciales.

LA EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES, (2014). indices de desarrollo de la

memoria a largo plazo. http://www.etrillas.com.mx.

LATORRE, Walter, (2013). Formacion tecnoldgica en el estudiante. La practica

diaria del analisis critico educativo. No 12, pp. 7-12.

LAVROV, Sergei, (2014).Principio didactico de la estrategia metodoldgica orientado
al aprendizaje. Ibero. México. Disponible en: http://www.ibero.mx

LOEI, (2014).La Ley Orgéanica de Educacion Intercultural. Art. 134 y 330 del

Reglamento General de Educacion.

MANCHEGO, Jhon (2012), Estrategias de aprendizaje frente a un nuevo modelo de
educacion. Revista de Educacion, N° 12. pp—448. Universidad Complutense de

Madrid. Espafia.

MINEDUCA, (2014). Acuerdo Ministerial 70-14. Utilizacion de celulares en las

instituciones educativas.

NOVAK, Joseph, (1998).Teoria del aprendizaje. Los mecanismos de funcionamiento
de los conocimientos adquiridos.http://teoriasdelaprendizaje.blogspot.com/2013/05/}-

novak-y-el-aprendizaje.html

ORBE, Bryan (2012). Los principios didacticos de los procesos de ensefianza. Una
experiencia en relacion escolar. Publicacion Online de la Univdrsidlaerta de
Catalunya. Vol. 5 Nro. I. pp. 12-13

PALLARES, Mark, (2013), La afectividad, herramienta educativa del siglo XXI.
Editorial MacGraw Hill, Espafia.
100



PERRENOUD, Alberto, (2011). El proceso de comunicacioén digital. Revista digital.

Disponible en: www.tecnohotelnews.com.

PIZARRO, Ismael, (2014)Las aplicaciones multimedia y de la comunicacién. Espafia.

PixelBit. Disponible en: www.sav.us.es/pixelbit/

PONCE, Teddy, (2014)Los sistemas multimedia. Un andlisis de las variables que lo

condicionan. Revista online. N° 6 (Vol. 4) Afio 6°

PROYECTA, (2015).La tablet como elemento multimedia. Revista online. N° 3 Vol. 4
Ao 5°.http://www.proyecta.com.mx.

REAL ACADEMIA DE LA LENGUA, (2007). www.rae.es/

REDALYC, (2014). La biologia del cerebro humano. Revista Publicaciéon Online.

Disponible en: http://www.redalyc.com.

REDIS, (2013)Clasificacion de las discapacidades. Publicacion Online.

http://lwww.cedd.net/redis/index.php/redis
REVISTA DE CIENCIAS SOCIALES, CR, (2011), Los sistemas actuales de
educacion. La eficacia pedagdgica de la multimedia. PublicacidimeO Afo 2,

numero 5.

RIE, (2014), Competencias en comunicacion linglistica. La practica diariandétia

critico educativo. Publicaciéon Online. www.rienews.com.

SUAREZ, Carlos, (2016).El entorno social como escenario para el desarrollo de la

personalidad. Publicacion Online. http://suarezc.blogspot.com/2016/04/elentornos.html.

SUAREZ, Paul, (2016).El rol del el entorno social en la transmision sociocultural.

Revista online de ciencias sociales y educativas ISSN 14788-7430

101



UNESCO, (2001). Penetracion de las TIC en los sistemas educativos de la region.

Publicacién, Online. www.unesco.com

VELASQUEZ, Edith, (2012). La competencia en el tratamiento de la informacion y

competencia digital. http://www.etrillas.com.mx.

VERS, Jhon, (2015):Factores que influyen en el aprendizaje de los escolares con

discapacidad. Instituto de Cultura «Juan Gil-Albert».

102



ANEXOS



&

@iy

UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI

EXTENSION CHONE
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION COMPUTACION, COMERCIO Y ADMINISTRACION

FORMULARIO DE ENCUESTA

Dirigida a: Docentes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”.

Objetivo: Evaluar el proceso de incorporaciéon de los sistemas multimedia como

estrategia metodoldgica para el aprendizaje.

Instrucciones: Mucho agradeceremos se sirva responder con sinceridad marcando con

una X dentro del paréntesis de la alternativa de su eleccion.

CUESTIONARIO DE PREGUNTAS

1. ¢Con cual de las siguientes estrategias metodolégicas se identifiogjor sus

estudiantes para desarrollar su aprendizaje?

a. Utilizacidn de sistemas multimedi ( )
b. Trabajo autbnomo ( )
c. Aprendizaje colaborativo ( )
d. )

Estrategias activas de aprendizaj (

2. ¢Como las estrategias de aprendizaje de cada estudiante contribnya
mejorar el desarrollo cognitivo?
a. Trabajan asu ritmo propic (

. Realiza un trabajo autonon (

—~— N’ N NS

b
c. Aprende resolver probleme (
d

. No contribuye en nada (



3. ¢Cual de los siguientes elementos tecnoldgicos considera usted fguaman

parte de los sistemas multimedia?

a. Sistemas de audio y vide ( )
b. Hipertexto ( )
c. Animaciones 3D ( )
d. Desconoce. ( )

4. ¢Con cual de las siguientes estrategias sus estudiantes desarrollajomel

aprendizaje?

Uso de sistemas multimec (

Aprendizaje colaborativo (

o o T p

)
)
Desarrollo de proyectos  ( )
)

No sabe. (

5. ¢Cual de los siguientes aspectos externos inciden positivamerdge el

aprendizaje de los estudiantes?

Ambiente familiar afectivo ( )
Entorno social adecuado ( )
Adecuada comunicacion con el par ( )
No sabe ( )

a o T p

6. ¢Cual de los siguientes aspectos internos inciden negativamente en

aprendizaje de los estudiantes?

a. Carencia de estrategias metodoldogic (
b. Bullying (

c. Infraestructura obsoleta (

N N’ N NS

d. Ambiente poco afectivo (



7. ¢De acuerdo a su criterio qué ventajas tiene para su gestion lalimacion de

sistemas multimedia en sus estudiantes?

Permite trabajar siempre con exposicione (

Se las puede utilizar en todas las asignatt (

a0 o p

)
)
Existe cohesion del grupo ( )
Trabajan con su estrategias propias ( )

8. ¢De qué manera los sistemas multimedia contribuyen con el apderaje de los

estudiantes con discapacidad?

Permite acceder a la informacion  (
Elevan el autoestima del estudiant (
Alcanzan el conocimiento esperad (

o o o
SN N’ N NS

Se interesan mejor por su trabajo. (

9. ¢Considera usted que las actividades ludicas basados en sistemas muttime
son compatibles con las estrategias de aprendizaje?

Si (
A veces (
De acuerdo a cada asignat (
No (

o o T p
SN N N N

10. ¢Cuadl es el nivel de aprendizaje que han alcanzado sus estutbaren base a la

incorporacion de los sistemas multimedia?

Domina los aprendizajes requeridos (
Alcanza los aprendizajes requeridos (

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes reque (

a o T p
SN N N N

No alcanza los aprendizajes requeridos (

Gracias por su aporte y colaboracion.
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UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI

EXTENSION CHONE
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

MENCION COMPUTACION, COMERCIO Y ADMINISTRACION

FORMULARIO DE ENCUESTA

Dirigida a: Estudiantes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”.

Objetivo: Evaluar el proceso de incorporaciéon de los sistemas multimedia como

estrategia metodologica para el aprendizaje.

Instrucciones: Mucho agradeceremos se sirva responder con sinceridad marcando con

una X dentro del paréntesis de la alternativa de su eleccion.

CUESTIONARIO DE PREGUNTAS

1. ¢Con cual de las siguientes estrategias de aprendizaje usted puede mejorar su

rendimiento académico?

a.

b
c.
d

Utilizacion de sistemas multimed ( )

. Trabajo en grupo ( )
Trabajo individual ( )
. Aprendizaje colaborativo ( )

2. ¢Cual de las siguientes situaciones afectaria el desarrollo de su aprendizaje?

o o T p

Falta de afectividad

(¢ )
Bullying ( )
Problemas en casa ( )
(¢ )

Problemas con el docen



3. ¢De qué forma inciden las estrategias de aprendizaje de cada dgnte en el

desarrollo cognitivo?

Permite aprender mejor (
Se reconoce las falencias pro (

Se potencian las fortalezas ~ (

a0 T p
N N N NS

No incide (

4. ¢Cual es la manera como el docente incentiva el desarrollo dglrendizaje

alcanzado por sus estudiantes?

a. Generalmente lohace ( )
b. Noessuestilodetraba ()
c. Muy pocas veces ( )
d. No lo hace ( )

5. ¢Cual es el nivel de aprendizaje que usted alcanza en base atlbzacion de

los sistemas multimedia?

Domina los aprendizajes requeridos (
Alcanza los aprendizajes requeridos (

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes reque (

a o T p

No alcanza los aprendizajes requeridos (

)

6. ¢(De qué manera la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” fomenta el

desarrollo el aprendizaje de los estudiantes?
a. Participacién en feria de proyect (

)
b. Concursos internos «( )
c. Técnicas activas de aprendizaje ( )

)

d. No se fomenta (



7. ¢Con qué elementos tecnoldgicos contribuyen los padres de familian csu

desarrollo del aprendizaje?

Sistemas multimedia (
Computador con internet (

Computador con impresc (

a0 T p
N N’ N N

Ninguna. (

8. ¢Cual de los siguientes aspectos aportan positivamente con su estratetp
aprendizaje?
a. Uso de la tecnologia (

. Apoyo de sus padres (

SN’ N’ N N

b
c. Pide ayuda del docente (
d. Estudia por si solo (

9. ¢Qué actividades extracurriculares aportan mayormente al desarrolloedsu

aprendizaje?

a. Practicar algun deporte ()
b. Jugar con amigos ( )
c. Visitar a la familia ( )
d. Salir ala playa ( )

10. ¢Cree usted que la utilizacion de los sistemas multimedia iden en su
rendimiento escolar?

a. Si ( )

b. No ( )

c. Nosabe ( )



[.ﬁﬂ
UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI

EXTENSION CHONE
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION COMPUTACION, COMERCIO Y ADMINISTRACION

FORMULARIO DE ENCUESTA

Dirigida a: Padresle familia de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”.

Objetivo: Evaluar el proceso de incorporaciéon de los sistemas multimedia como

estrategia metodologica para el aprendizaje.

Instrucciones: Mucho agradeceremos se sirva responder con sinceridad marcando con

una X dentro del paréntesis de la alternativa de su eleccion.

CUESTIONARIO DE PREGUNTAS

1. ¢Con cual de las siguientes estrategias de aprendizaje su hijo peiedejorar
su aprendizaje?
a. Utilizacién de sistemas multimed (

. Trabajo en grupo

—~ N’ N N

b (
c. Trabajo individual (
d (

. Aprendizaje colaborativo

2. ¢Cual de las siguientes situaciones afectaria el desarrollo delreaqaizaje de
su hijo?
a. Falta de afectividad
b. Bullying
c. Problemas en casa
d

. Problemas con el docen

N N N NS

(
(
(
(



3. ¢De qué forma inciden las estrategias de aprendizaje de cada dgnte en el

desarrollo cognitivo?

a0 T p

Permite aprender mejor (
Se reconoce las falencias proy (

Se potencian las fortalezas (

SN N N NS

No incide (

4. ¢Cual es la manera como el docente incentiva el desarrollo dglrendizaje

alcanzado por sus estudiantes?

o o T p

Generalmente lo hace (
No es su estilo de trabaj (

Muy pocas veces (

SN’ N’ N NS

No lo hace (

5. ¢Cual es el nivel de aprendizaje que si hijo alcanza en baseaitilizacion de

los sistemas multimedia?

a.

b
C.
d

Domina los aprendizajes requeridos ( )
Alcanza los aprendizajes requeridos ( )
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes reque ( )

No alcanza los aprendizajes requeridos ( )

6. ¢Sabe usted de qué manera la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” fomenta

el desarrollo el aprendizaje de los estudiantes?

a. Participacion en feria de proyect (

b. Concursos internos (

)
)
c. Técnicas activas de aprendizaje ( )
)

d. No sabe (



7. ¢Con qué elementos tecnoldgicos contribuye usted para el desarrotel

aprendizaje de su hijo?

Sistemas multimedia (
Computador con internet (

Computador con impresc (

a0 T p
SN N’ N NS

Ninguna. (

8. ¢Cual de los siguientes aspectos aportan positivamente con la estratedg

aprendizaje de su hijo?

Uso de la tecnologia (

Pide ayuda del docen (

o o T p

)
)
Estudia por si solo ( )
)

No sabe (

9. ¢Qué actividades extracurriculares aportan mayormente al desarrollo e

aprendizaje de su hijo?

a. Practicar algun deport ( )
b. Jugar con amigos ( )
c. Visitar a la familia ( )
d. Salir a la playa ( )

10. ¢Cree usted que la utilizacion de los sistemas multimedia inei en el

rendimiento escolar de su hijo?

a. Si ( )
b. No ( )
c. Nosabt ()

Gracias por su aporte y colaboracion.
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UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI

EXTENSION CHONE
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION COMPUTACION, COMERCIO Y ADMINISTRACION

FORMULARIO DE ENTREVISTA

Dirigida a: Lcdo. José Gustavo Zambrano Gémez Rector encargado de la Unidad

Educativa “Raymundo Aveiga”.

Objetivo: Evaluar el proceso de incorporacién de los sistemas multimedia como

estrategia metodoldgica para el aprendizaje.

Instrucciones: Mucho agradeceremos se sirva responder con sinceridad y honestidad
responder a cada una de las interrogantes que formula la siguientesentoisu

respuesta y contestacion dependera el éxito de la misma.

CUESTIONARIO DE PREGUNTAS

1. ¢Cudl seria su evaluacion con respecto a las estrategias que los dbitieates
para desarrollar el aprendizaje de los estudiantes de educaciéa désia
Unidad Educativa Raymundo Aveiga?

2. ¢Cual seria su evaluacion respecto de las estrategias de apremaizapda
estudiante de educacion bésica puede desarrollar como herramiemtael par

desarrollo del aprendizaje?

3. ¢Cual es su evaluacion con respecto de la utilizacion de sistentiasedial en
el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes de educacién basitiniath

Educativa Raymundo Aveiga?



(Cada qué frecuencia los docentes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
concurren a los seminarios de actualizacién metodoldgica que el minderi

educacion propone?

¢,Cudl seria su evaluacién con respecto a la contribucién que tiemgradres

de familia en el desarrollo del aprendizaje?

¢, Cuales serian los criterios de desempefio que se toman en cuenta para evaluar el

aprendizaje de los estudiantes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga™?

¢,Cual es su criterio con respecto a la infraestructura informética que la Unidad

Educativa “Raymundo Aveiga” tiene en la actualidad?

Gracias por su aporte y colaboracion.




EXTENSION CHONE

CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI

MENCION COMPUTACION, COMERCIO Y ADMINISTRACION

OBSERVACION CIENTIFICA

Evaluar el proceso de incorporacion de

los siste

Objetivo de la observacion | multimedia como estrategia metodolégica para

aprendizaje.

Tiempo y frecuencia

Investigadoras Andrade Karla y Constantine Andrea

Aplicada a

“Raymundo Aveiga”

Estudiantes de Educaciéon Basica de la Unidad Educ

Cantidad de poblacién

Tipo de observacién

Instrucciones

c) Lea detenidamente cada enunciado del cuestionario |
conteste con honestidad el casillero correspondiente |
alternativa con la que usted se identifica.

d) Marque con una X el espacio correspondiente.

Frecuencias

N° Indicadores Cualitativos/criterios de evaluacion Si NG

1 El estudiante ha desarrollado habilidades para eljtraba un computador

2 El estudiante demuestra dominio de las competefidaikas sin el manejo de U
computador

3 El estudiante demuestra habilidad para entender adliddd el funcionamiento d
Geogebra.

4 El estudiante demuestra habilidad para entender coiddakcel funcionamiento de lo
simuladores online

5 El estudiante refuerza sus conocimientos de mateaséatan la ayuda de Geogebra.

6 El estudiante refuerza sus conocimientos de matemsaton la ayuda de Ig
simuladores online.

7 El estudiante ha desarrollado sus competencias eireal del aprendizaje de

ortografia.

El estudiante muestra interés en las nuevas estmtagtadoldgicas.
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