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Sintesis

El presente Trabajo de investigacion esta orientado a mejorar léidddds y destrezas
en el uso del computador por parte de los estudiantes de la Unidad Educativa “Cinco de
Mayo” y surge comO una alternativa para llevar a cabo la ensefianza mediante una

herramienta metodolégica que facilite dicho proceso.

Para llevar a cabo la investigacion se analizan las alternatinsadgxarrollar el trabajo,
eligiéndose de esta forma una estrategia metodologica mas apr@aicdgoder
desarrollar las habilidades y destrezas de orden informéatico por parte de logledyca
brindar de esta forma una posible solucion a la problematica identificada, esto es posible
mediante la aplicacion de entrevistas, encuestas y fichas de ohisevda poblacion

gue es directamente analizada, misma que componen la parte primoraifiéyar a

cabo la investigacion, la cual brinda datos importantes acerca de losméenies y de

las expectativas que se tienen para poder responder de forma addesauscasidades

del proceso ensefianza-aprendizaje.
La propuesta que se contempla enmarca una metodologia que esajditacion para
poder optimizar los recursos educativos y mejorar las deficiencias par deedcciones

educativas responsables directamente relacionadas con el uso del computador.

Palabras clave: Herramienta metodoldgica, aplicacion informateesenanza-

aprendizaje, recurso educativo.

vii



Abstract

This research work is aimed at improving the skills in computer ustuolents of the
Education Unit "Cinco de Mayo" and is an alternative to carryteathing through a

methodological tool that facilitates said process.

To carry out research alternatives are analyzed to develop thkebearg chosen thus a
more appropriate methodological strategy to develop the skills of cemprder by
learners and provide thus a possible solution to the problem identified, this isgbgsibl
applying interviews, surveys and observation forms to the population thaedhdir
analyzed, same that make up the major part to carry out resedrc, provides
important information about the requirements and expectations they hagsptmad

adequately to the needs of the teaching-learning process.
The proposal contemplates framing a methodology that is easily appliggtimize
educational resources and improve deficiencies through responsible educatiimme

directly related to computer use.

Keywords: Methodological tool, computer application, teaching and learning,

educational resource.
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INTRODUCCION

El desarrollo de manera acelerada de la sociedad relacionada awedios informaticos

esta teniendo retos, que parecian impensables hace unos pocos afios para la educacion y
la ensefianza, de esta manera lo mas relevante es que nos enfrentaraosuava
generacion de aprendices que no han tenido que tener adherennigea#ésstecnologias
informaticas, sino que han sido originarios con ellas, por lo tanto se enfreéétanicas

de ensefianza desde diferentes tipos de axiomas a los que generalmdizabse Wn

el pasado. Todo esto supone un gran desafio para los educadores, a los cuales &e los podr
considerar de forma supuesta como inmigrantes digitales y paraiisdestpublicas

relacionadas con la innovacion, la tecnologia, la ciencia y por tanto de laiéducac

Visto de esta manera, la principal tarea es lograr que los alumnos mejoremdizape

con el uso de la tecnologia y herramientas informaticas, peromgdioa desarrollar

nuevos escenarios en las relaciones entre los alumnos, profesores y los contenidos que se
ejecutan actualmente para impartir la educacion lo que hace quanocariaciones en

la evaluacion de todo el proceso ejecutado para desarrollar la ensefianza-aprendizaj

A su vez, el implementar herramientas tecnologicas como apoyxmiemcias
innovadoras en el campo educativo pretende iniciar desde la practicasaiotess de
clases poder identificar aquello que funciona de manera positiva paraamie®r
habilidades y destrezas en el uso del computador por parte de los educandoedo pudie
de esta manera alcanzar los objetivos educacionales propuestos para compréanete
numerosa comunidad educativa llevar a cabo esfuerzos para una educacijorde m
calidad. La implementacién de modelos de buenas préacticas en el edugadivo que
ejecutan experiencias innovadoras pretende dar a conocer a los difeyetdses
relacionados con la educacién nuevos caminos para mejorar la educaciandaplic

estrategias metodoldgicas en los actuales escenarios de la sociedad delieotoocim

Se puede poner de manifiesto que aprender a conocer constituye degpiegdizajes
desarrollados de manera plena implantados en el campo de la progresidmgiegznol
tanto asi que dicho principio logra apelar a la necesidad urgeneodercionar la
multiplicacion de diversas fuentes de informacién, a la diversificaciérodieridos

multimedia y a desarrollar modernos medios de aprender en una comunidat/&ducat

1



por medio del desdoblamiento de metodologias para optimizar la prédtagarendizaje
gue permitan de manera plena que los educadores puedan llevar a cabmaxplicita

sus labores dentro del ambito educativo.

Dentro de este contexto, la Unidad Educativa “Cinco de Mayo” por ser una entidad
referente en el ambito educativo local y provincial debe de contarnumielos
pedagdgicos que vayan a la vanguardia de la educacion, de esta warestaria
fomentando una ensefianza mas coherente con los actuales requerimietieree e
colectivo estudiantil, por medio de metodologias y herramientas que puedglicaeiaa
por la planta de profesores de la entidad. La institucion objeto de anabsita @on
laboratorios de computacion equipados y salones de clases con proyeajoeggdrmite
desarrollar nuevos y actuales contenidos educativos de formato digital gjtengeaira
desarrollar las habilidades y destrezas de los estudiantes en el uso debhdomport
medio de adecuadas herramientas tecnoldgicas.

Parte de la problematica objeto de analisis dentro de la institucion ess qedater
claramente cudles son cada uno de los propdsitos que se quieren perseguir con la
introduccion de recursos digitales en los laboratorios de computo como medidveducat

se espera que la herramienta informatica propicie un ambiente de trabajo oti&e gtra
amigable para los estudiantes, lo cual propicia un impacto positivo sistienaia y en

la forma de desarrollar habilidades para el uso de la tecnologia &tifcancomo una

forma aliciente de institucionalizar estas nuevas competencias en el custmiéo.e

Otra alternativa mucho méas ambiciosa es provocar medios innovadomisefios de

los procesos didacticos en las aulas de clases por medio de la incorporacion de
herramientas tecnoldgicas que permitan facilitar nuevas metoaslegios procesos de
ensefianza a los estudiantes de la institucion. La investigacion realizada cieté
institucion objeto de andlisis tiene como objetivo fundamental descubrintientzas
existentes con relacion a las estrategias de inclusion de la teeniolimgimatica y los
desafios que se puedan presentar y, por medio de un analisis ofrecer prquarastas

planificar de una manera mas congruente este desafio.

Para lograr el propdsito del presente Trabajo de Titulacion se dwmeanifiesto la

interrogante para lograr el objetivo principal, la cual queda @ldateegun los siguientes

2



términos: ¢ Existe la necesidad de mejorar el desarrollo de habilidagssrgzas en el
uso del computador por parte de los estudiantes de la Unidad Educativa Qihapode
de la Ciudad de Chone en el afio 20167

El objeto de investigacion del presente Trabajo tiene concordanciasprocesos de
ensefianza aprendizaje y, su campo de accion esta directamente relacionsatoodiode

de las habilidades y destrezas para el uso del computador.

La Hipotesis para llevar a cabo el proceso de investigacion se la f@enataierdo a lo
planteado para poder brindar una posible solucion a la probleméatica y quedaéa
de la siguiente forma: Si se aplican estrategias metodoldgicas orieatattsarrollo de
habilidades y destrezas en el uso del computador entonces con una estrategia
metodoldgica orientada al desarrollo de habilidades y destrezagosa elenanejo del

mismo.

El objetivo general para llevar a efecto el trabajo invesigdtene como finalidad
elaborar una estrategia metodoldgica orientada al desarrollo del&abdiy destrezas en
el uso del computador por parte de los estudiantes de la Unidad Educativd€Mayo.

Las tareas cientificas para alcanzar el objetivo de la investigacionaflesiarson:

Tarea 1.- Realizar un analisis del estado del arte refenpgoceso ensefianza-

aprendizaje y habilidades y destrezas del uso del computador.

Tarea 2.- Diagnosticar la metodologia del docente referente al lusontleutador y las
habilidades y destrezas que tienen los estudiantes sobre este caso.

Tarea 3.- Disefar estrategias metodolégicas que ayuden a desaasohabilidades y

destrezas para el uso adecuado del computador.

Tarea 4.- Elaborar una propuesta que permita la implementacion deeamienta

tecnologica como alternativa didactica en funcion de la pertinencia a@ducati

El trabajo de investigacion fue elaborado o desarrollado en tres capituldspremer

capitulo se pone de manifiesto todo lo relacionado al Estado del Arte, el cual describe de
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forma explicita y ordenada todos los antecedentes teoricos formulados sobre el objeto de
estudio, el cual se desarrolla mediante referencias consultadasrente#enedios con

base cientificas de estudio.

El capitulo dos, contiene el diagnostico, el cual identifica y destailp®blacion, la
muestra y los métodos y técnicas empleadas para validar la informiacbpilada de
manera directa mediante la aplicacion de la entrevista atar@ele la Unidad Educativa
“Cinco de Mayo”, las encuestas y las fichas de informacion, asi mismo contiene los

resultados obtenidos a los sujetos involucrados en la investigacion.

En el tercer capitulo se plantea la propuesta, la cual represeafteanativa de solucion

a los problemas identificados en el desarrollo de las habilidades y dedieezas
estudiantes, la cual es adaptable a las necesidades requeridas foned mafolamiento
continuo de los procesos de ensefianza-aprendizaje para el uso del computzatve por

de los mismos.



CAPITULO |

ESTADO DEL ARTE

1.1. Proceso de ensefianza-aprendizaje.

Refieren (Campos & Moya, 2011), que el proceso de ensefianza aprendieag e
propoésito esencial favorecer la formacion integral de la personalidagddeando,
constituyendo una via principal para la obtencion de conocimientos, patrones de

conducta, valores, procedimientos y estrategias de aprendizaje.

En éste proceso el estudiante debe apropiarse de las leyes, condeptdasyde las
diferentes asignaturas que forman parte del curriculo de su caatensismo tiempo al
interactuar con el profesor y los demés estudiantes se van dotando de pentesliyn
estrategias de aprendizaje, modos de actuacion acordes con los principios y valores de la

sociedad; asi como de estilos de vida desarrolladores.

Distinto de lo sefalado anteriormente, un buen proceso de ensefianza-aprguodizaje
tenga énfasis en lo relacionado a lo instructivo y con un alto grado dgagpistao
deliberado del docente, no encamina a formar en los educandos estilos deapsendi
activos, sino méas bien con relacion a esto se considera que el profesdireletienar

sSu preparacion hacia estrategias con un desarrollo autbnomo para lograr asi un

aprendizaje de manera independiente y de forma creativa.

De lo mencionado anteriormente hay que rescatar que en los actualestasoias
instituciones educativas tienen el reto de lograr un proceso de ensefi@mhzaje que
sea cada vez mas motivador, con la finalidad de que los estudiantes piszateoilaie
conocimientos, habilidades, valores y sobre todo la capacidad de poder realizar tareas de
manera personal a través del aumento de los niveles de autoaprewcdizdjeidad e

independencia.

El aprendizaje que puede enriquecer el conocimiento de los estudiagitgaesstablece
una estrecha relacion entre el nuevo material apropiado para ser estudiado y |

conocimientos previos que tengan los mismos. Cuando se logra cumplir esta condicién,
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el educando le encuentra sentido a lo que estudia, lo logra entender yajuaedar
entonces un aprendizaje significativo. Debe contener, por parte del objeto, una
organizacion légica que lo haga comprensible y, por parte del sujetoendtes y
antecedentes que le permitan aprenderlo. Ademas de esto, el sujetcoeelaplszar lo
aprendido cuando las circunstancias asi lo exijan, es decir, el apremtiibaj ser echo

de manera funcional.
1.1.1. Componentes del Aprendizaje.

Menciona (Cortese, 2011) que los elementos que intervienen en el aprendizajé com

conocemos hasta hoy, pueden ser clasificados de esta manera:
Cognoscitivos:

v' Los datos, informaciones y habilidades que se deben estudiar y comprender.

v Las técnicas y estrategias de exposicion y de estudio (didactieaes de las cuales
se aprende.

v' Los soportes materiales y tecnoldogicos de que se dispone para desérollar

ensefianza.
Afectivos:

v' La forma en que se relacionan profesores y alumnos.
v' Laforma en que se relacionan los alumnos entre si.

v La constitucion familiar de cada alumno.
v

El interés y la motivacion que tenga el alumno respecto a cada materia.
Sociales:

v Eltipo de escuela en la que se imparten las clases.
v La situacioén social de los alumnos.

v La situacion econémico-social de los profesores.

Teniendo en cuenta estos factores que constituyen el proceso de aprepolileajeos

hablar de integralidad o parcialidad en la educacién, o también, distjng instruccion
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no es lo mismo que educacion; aquélla se refiere al pensamiento,ilycésta a los

sentimientos y las emociones.

El ser humano es un ser dinamico y cambiante y ademas un ser netoughteor lo
cual hablar de aprendizaje indica pensar en un proceso. El ser humamte age
facilidad destrezas y habilidades. La sociedad o el contexto donde sgugbse el

hombre modifican su accion y su forma de acceder y de ver las cosas.

1.1.2. Enfoque Sistémico del Proceso de Ensefianza Aprendizaje.

Se deben estudiar los procesos educativos en su secuencia no solo cada docente durante
el curso escolar, sino ver la historia de los aprendizajes del grd@a@ada alumno, en

tarea conjunta de todos los docentes de la escuela, como institucién, en @toproye
comun, que tienda a que los estudiantes adquieran conocimientos conceptuales,
procedimentales (habilidades) y actitudes, en forma integrada, damdiucando las
herramientas necesarias para aprender a aprender, con la posibilidactolgorando

los avances cientificos y tecnoldgicos que la sociedad moderna le biiimglerigiann,

2012).

Asi mismo refiere (Antenaza, 2011), que el enfoque sistémico se estabkdqareceso
docente-educativo con un criterio l6gico y pedagoégico para logramdema efectividad
en la asimilacién de los conocimientos, el desarrollo de habilidadesoynhacion de
convicciones por parte de los alumnos, con la finalidad de capacitarogysapuedan
cumplir exitosamente sus funciones sociales, de prepararlos para la vida y el trabajo.

Segun lo citado por los autores antes sefialados la distribucion que cohpeveeso
docente-educativo siempre debe apoyarse en las leyes didacticas queanetasci
relaciones de este procedimiento con el contexto social y laadoi@nes que existen

entre sus componentes (objetivo, contenido, método, medio, forma y evaluacién). La
combinacion de todos y cada uno de estos componentes configura un sistema (del proceso
docente-educativo), compuesto por varios subsistemas que constituyen diferentes nivele
0 elementos organizativos (carrera, disciplina, asignatura, termaag tdocentes). Asi

por ejemplo para este caso de estudio, un sistema de informacion es un grupo de

elementos estructurado de tal manera que representa un enfoquecajstémial lo
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integran o componen el equipo de computacion, los estudiantes, los docentes, actividades
de ensefianza, procesamiento de informacion, etc., los cuales interaatéiah eon la

finalidad de apoyar las actividades que se desarrollan en el salén de clases.

1.1.3. Estrategias metodologicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Menciona (Quintero H. , 2012), que las estrategias metodoldgicas abartaa fas
estrategias didacticas de ensefianza como las de aprendizaje. : resgarqtegunta de
Como hay que ensefiar, son una secuencia ordenada de estilos-técnemisy@atos

de ensefanza, actividades y recursos que utiliza el profesor en su practica educativa.

El conocer las estrategias de aprendizaje que se emplean glitlarae que las mismas
favorecen el rendimiento de las diferentes disciplinas, permitiraéarfdgrar entender

la capacidad de intelecto de las estrategias en aquellos estudiantedapidesarrollen

0 que por algun motivo no las puedan aplicar de manera efectiva, por lo tanto, |

primordial es ir tratando de mejorar las posibilidades de trabajo en clases.

Pero resulta de gran importancia que los profesores tengan sieegaeterque ellos son

los responsables de tratar de facilitar de la mejor manera pasilolistintos procesos de
ensefanza-aprendizaje, dinamizando de esta manera las actividadesaddedbs y

las estudiantes, los padres de familia y los miembros de la comunidadivalymor lo

tanto, es de su responsabilidad compartir con los educandos, asi como también con las
personas que se involucran en la experiencia educativa. Los profesores dedten die
organizar estrategias, propositos y actividades para aportar con sus caortosimie
experiencias, concesiones y emociones que son las que a la postre degraatanar

de manera inicial y que constituyen su intervencion educativa de manera favorable.

Estos aspectos, se lograran alcanzar innovando cambios en la educacinqaetua
conduzca al conglomerado educativo a dejar de lado las préacticastifasma
tradicionales, permitiendo de esta manera a los estudiantes instruirse de lanedgpsrie

de la comparacion de la teoria con la practica que sirvan de puntal y guia en la busqueda
y ejecucion de propuestas de transformacion en el ambito de la educaciéstrategias
metodoldgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje van a posibilitar @f@ man

favorable que el maestro con su experiencia, creatividad, particularrdéesipnalismo

8



y dedicacién, se encargue de hacer de la educacion una practica viabledpa los

estudiantes y que las mismas sirvan para realizar una ensefianza mas comprensible.
1.1.4. Estrategias Metodoldgicas en el disefio de las actividades.

Partiendo del disefio de actividades bien planificadas, consideradas conegiasti
aprendizaje, que se componen de destreza + contenidos + método yutl,dwly que
disefiar como aplicar tales estrategias en el aula para quedihetst pueda desarrollar
habilidades, actitudes y aprender contenidos. Normalmente, el profesor sabg qué
hacer, puede saberlo en teoria, pero hay una gran distancia ¢abrédy la practica; la
gran cuestion es: ¢cdmo hacer lo que hay que hacer? Entramos, agdneinielde los
métodos de intervencion educativa, o sea, en la metodologia, y eéctésas y

estrategias metodoldgicas (Arifio, M.L.&Pozo,C.J., 2013).

Los tres elementos que intervienen en el proceso educativo pueden esguisenati

partir de lo que se Héamado el “tridngulo pedagdgico”.

C (Contenidos)

(Profeso P - - - - | | - - - - A (Estudiante)

Figura 1. Tridngulo Pedagogico
Fuente.-(Arifio, M.L.&P0z0,C.J., 2013)
Referirse a la educacion y sus diferentes procesos invita a debbérarlas distintas
formas en que los involucrados en el sistema educativo practican y se desenvuelven para
lograr un desarrollo intelectual cognitivo de los diferentes contenidosgpelcio
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educativo, de los aspectos teéricos y por ultimo de las experiencias dieaprac
persistentes en la que los estudiantes se relacionan con su realidatvaddeatsta
manera, hay que basarse de forma especifica en la relacion mpexdstir entre el
profesor y el alumno dentro de lo que engloba el proceso de ensefianza y aprendizaje.

1.1.5. Estrategias y Procedimientos Metodolégicos.

Segun el criterio de (Weitzman), Entre las estrategias y pro@tos metodologicos
tomados de los diferentes aportes de las distintas tendencias constructiviaiasiese
sefalar varias ya experimentadas, todas las cuales son conducentes aloddsarrol
procesos de pensamiento, el que es consustancial a una concepcién constrintiésta.

ellas se pueden mencionar:

Los mapas conceptuales.

Las redes semanticas.

La lluvia de ideas.

La formulacion de hipotesis.

La elaboracion de estrategias de resolucidén de problemas.
La planificacién conjunta del aprendizaje.

La construccion de graficos, cuadros.

Los juegos de roles.

Los juegos de simulacion.

Las situaciones de resolucion de problemas.

Las estrategias metacognitivas, para aprender a aprender.

AN N N NN U N N U N NN

Los métodos de proyectos.

El trabajo pedagogico se debe centrar en el aprendizaje mas lguensefanza y exige
desarrollar estrategias pedagoégicas diferenciadas y adaptémagliatintos ritmos y
estilos de aprendizajes de un alumno heterogéneo enriqueciendo el tcabaljacen
diferentes actividades basadas en la exploracion, busqueda de inforyramdiruccion

de nuevos conocimientos por parte de los alumnos, tanto individual como
colaborativamente y en equipo. El aprendizaje buscado se orienta en fdetion
desarrollo de destrezas y capacidades de orden superior (talesdesorgpcion,

clasificacion, analisis, sintesis, capacidad de abstraccién, y otras ieagasifen cada

10



seccion de los Objetivos Fundamentales con los cuales trabajamos), a tidavés de

conocimiento y dominio de contenidos considerados esenciales.

El alumno debe de tomar conciencia de la manera que le result@aaihaprender, tratar

de detectar cuales son las barreras que encuentra en su aprendiaajée treconocer

sus propias habilidades para poder aplicar estrategias apropiadas en miomaresario

con el fin de salvar dichos procedimientos, ademas, el alumno tuteladoppofesbr

debe instruirse a revisar o supervisar si la estrategia aplicada tesuks adecuada, y;
finalmente aprender a darse cuenta e identificar si se hadtogamtrolar su propio
proceso de aprendizaje, de tal forma que si esto es tomado en consideraciteanedura
proceso de ensefianza de cualquier contenido educativo, los alumnos llegaran a la
autonomia de su propio aprendizaje, dicho de otra manera, aprender arapotmdsi

se lograra obtener estrategias metacognitivas adecuadas.

A lo largo de todo este proceso el alumno va logrando elaborar o construir nuevos
conocimientos, encontrandole sentido al conseguir relacionarlo con los comb@imie
propios, al dilucidar que este nuevo conocimiento le permitira abordar otrgaayor
facilidad o poder aplicarlo para posibles problemas de la vida cotidignaii@aecalcar

gue todo proceso mediado por el profesor deberia de tratar de conducio aldagn
aprendizaje que resulte significativo para el alumno y que incezito@nocimiento de

los alumnos.

1.1.6. Conceptualizacién Basica de Estrategias de Ensefianza-Aprendizaje.

Indica (Parra, 2008), que el docente debe dirigir su accion a infiloseprocesos de
aprendizaje de los alumnos. Las estrategias utilizadas deben reuniguasntes

caracteristicas:

v' Deberan ser funcionales y significativas, que lleven a incremémtardémiento en
las tareas previstas con una cantidad razonable de tiempo y esfuerzo.

v' La instruccién debe demostrar que estrategias pueden ser utilizadasyunea
aplicarse y cuando y por qué son utiles. Saber por qué, dénde y cuando aplica
estrategias y su transferencia a otras situaciones.

v Los estudiantes deben creer que las estrategias son Utiles y necesarias.
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v' Debe haber una conexion entre la estrategia ensefiada y las percepelones
estudiante sobre el contexto de la tarea.

v' Una instruccion eficaz y con éxito genera confianza y creencias de @igo@4.

<

La instruccion deber ser directa, informativa y explicativa.
v' Laresponsabilidad para generar, aplicar y controlar estrategiasesfesatransferida
del instructor al estudiante.

v' Los materiales instruccionales deben ser claros, bien elaborados y agradables.

Visto de esta manera las estrategias de aprendizaje por sis@amstablecidas por las
actividades conscientes e intencionales que direccionan las actividadgsrapaea

alcanzar determinadas metas en el aprendizaje por parte deamtstugor lo tanto,
constituyen procedimientos que se ejecutan de un modo intencional y adigiderana

tarea y que no pueden reducirse a practicas automatizadas, es decir, son mas que simples
secuencias o aglomeraciones de habilidades, son un conjunto de herramipleadasm

para la ensefianza.

1.1.7. Importancia de las Estrategias Metodoldgicas en el Aprendizaje.

Como supuesto tedrico fundamental, se sostiene que la situacion optima para el
aprendizaje es aquella en la que se pueden movilizar, combinarzarudéifitrategias,
recursos y oportunidades diversas, en busca de la excelencia, reconociendo la diversidad
de comportamientos y capacidades en respuesta a multiples situacionesiahekviy
contextuales. Si pensamos por unos momentos en los constructos que circundan la
cotidianeidad del proceso de aprendizaje, es posible que podamos obseseareuda

notas, estrategias, valores, ideas, rituales, procedimientos, elementos gtgyeoreit

acto de aprender. Este hecho le confiere al aprendizaje un camdtbentemente
individualizador (Gonzalez M., 2013).

Asi mismo (Quintero Y., 2011) refiere que en la época actual, la humanidacvi
constante cambio, donde el sistema educativo esta llamado a ejercpapel
preponderante, a fin de contribuir a resolver las crisis generada p@anistetmaciones

del &mbito educativo, especialmente el nuevo educador quien es actor correspensable d
la calidad de la educacién, por ello su formacion académica estamigopara aplicar

nuevas estrategias, métodos y técnicas que ayuden a mejorar eimiareszh nivel de
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competencia de sus estudiantes en el proceso de aprendizaje llevadera elabector

educativo.

En el mismo orden de ideas, es importante considerar que los estudiantesltiene
compromiso de aprender a aprender, para ello el docente debe agadarrallar su
potencial intelectual y creativo, a través del empleo de eststégnovadoras, de
acuerdo con las necesidades e intereses de los estudiantes para proapreediaje
significativo, es decir, un aprendizaje comprensivo y aplicado a situa@cadémicas

o de la realidad cambiante.

Segun el criterio de los autores citados, el educador, en este procesminies
permanentes y cada vez mas exigidos, en ejercicio de sus modelosuat@dact
pedagdgicas-profesionales deben de implementar y utilizar para pa&jeramel
aprendizaje de los estudiantes y promover el desarrollo de habilidadeagérientadas

a la solucion de situaciones de orden practico en lo académico y de losnpsoble
cotidianos que se le puedan presentar al estudiantado, en otras palabragseldeaoc

aprendizaje debe de ser significativo para el estudiante.

El no dominar el disefio de estrategias y métodos cientificos etigb &uucativo, pone
en evidencia la falta de formacién del educador, lo que implica deseniia preparacion
académica, por lo cual esto representa una limitante para podesargemambiente de
intercambio y de relacion con los estudiantes. Las estrategias metodsl&gin
importantes porque sirven para originar aprendizajes significativos por toasktuyen
una gama de alternativas variadas y opciones para producir injerpedagdgicas de
manera intencional, es decir son aquellas acciones que los educadoresdpraduca
establecen en practica con el Unico proposito de garantizar que el ageeadlar sea
significativo, utilizando materiales adecuados para poder elaborar conteatos

seleccionados.

Las distintas estrategias para originar aprendizajes significativoswas se dan solas,
por lo general las mejores planificaciones son aquellas que utilizas ¢todlyunas
combinadas entre si, pero siempre de manera pertinente y adecualds pao@dsitos
educativos formulados, con la finalidad de esperar los resultados esperatios en

formacion pedagdgica de los estudiantes.
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1.1.8. Uso adecuado de Estrategias Metodoldgicas en el Aula.

Segun (Rojas, 2011), para elaborar una adecuada estrategia en el prasessrfideza

aprendizaje, es necesario seguir las siguientes recomendaciones:
PRIMERO: Determinar y definir la capacidad a lograr.

SEGUNDO: Redactar el aprendizaje esperado de la sesion de aprendizaje (Ghpacida

conocimientos).

TERCERO: Identificar los procesos cognitivos / procesos mentales de la capacidad
determinada (¢,Cuales son los procesos cognitivos que permiten el desarrallo de

capacidad?).

CUARTO: Desagregar la capacidad determinada en capacidades de oraptgjicad,
considerando los procesos cognitivos que permiten desarrollar la capacdbd y/
alcances de los conocimientos (¢, Como evidencio el desarrollo de los procedbgsogni

de la capacidad en los estudiantes? - Indicadores).

QUINTO: Especificar la actividad de aprendizaje que permita evideetiauarto

procedimiento.

SEXTO: Redactar los modos de ejecucion para cada habilidad planteada (¢ Como

hacerlo? - Estrategias).

SEPTIMO: Anotar los medios y materiales didacticos a usar (¢, Con qué hacerlo?).

La practica diaria de todo educador de manera general sen@macgonstituida por
diferentes aspectos dentro de los cuales se pueden mencionar la planificdai
elaboracion y ejecucion de estrategias metodoldgicas, esto se lo puedeiaviientro

de los salones de clases, donde de forma general se plantea una secuetice Idida

cual permitira alcanzar un aprendizaje significativo en los estediaRara lograr este
objetivo dentro de las aulas de clases se deben de utilizar diversos méonioast
procedimientos y materiales didacticos, los que engloban el proceso de ensefanza
aprendizaje. Para aplicar de forma correcta una estrategia nogficdoles necesario
partir del siguiente axioma “mientras mas utilice el educando sus sentidos para aprender,

mayor sed el aprendizaje significativo”.
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1.1.9. La Planificacion y su relacion con las Estrategias Metodoldgicas.

Indica (Rojas, 2011) que la Planificacion en su esencia, no es otra cosa que el
establecimiento de las posibles estrategias, los recursos a utilizdiesngo que le
daremos a cada una de ellas. Las estrategias metodoldgicas son asdénkmgradas de

procedimientos que se eligen con un determinado propdsito.

Las actividades de aprendizaje con las que se construyen lasgessranetodologicas

pueden ser de dos tipos:

a) Actividades Memoristicas. - Especificamente dadas para trabajo basado en
contenidos, son un primer momento para la realizacion de una actividaceddizaje,
pero, asi como lo decimos un primer momento, el inicio; a partir desalldebe

estructurar la actividad con procesos mas complejos que permitan asegurar aprendizajes.

b) Actividades Comprensivas. -Son las indicadas para procesos de mayor nivel, con
ellas debemos estructurar actividades de trabajo mental, ya que pecongdruir y

reconstruir significados:

v' Resumir, interpretar, generalizar requieren comprender una informa&dia r
reconstruirla.

v' Explorar, comparar, organizar, clasificar datos, exigen situar daniaicion con la
gue se trabaja en el marco general de su ambito de conocimieaatizar una
reconstruccion global de la informacion de partida.

v Planificar, opinar, argumentar, aplicar a nuevas situaciones, constear,exiegn

construir nuevos significados, construir nueva informacion.

Las estrategias metodoldgicas disefiadas para los procesos de ensefianzazajeprendi
producen cambios en los esquemas mentales y en las estructuras cognitvss de |

aprendices, que se concentran en:

v' Informacién verbal.
v Estrategias cognitivas

v" Procedimientos

15



v Habilidades motrices.
v Actitudes.

v Valores.
v

Normas.

De esta manera se puede mencionar que todas las actividades derdrealienies de
clases deben estar organizadas y estructuradas en funcién de lasgiastra
metodoldgicas, por lo tanto, seran estas, las que apropiadamente ll@vadasctica

permitiran un trabajo establecido en procesos de pensamiento.

Por esta razon en todas las actividades educativas se deben estructategiasst
metodoldgicas que ayuden a la participacion del profesor, del grumstuditaates y del
estudiante como individuo, por tal motivo, en ellas se podran evidenciar las @snduct
gue muestran la ocurrencia de algun tipo de aprendizaje y queasthiesustentadas por

todo un proceso de actividades educativas constructivas.

Adicionalmente, las estrategias metodoldgicas determinan la cong@amtide un
indeterminado nimero de procesos y operaciones cognitivas, que generalmaéinganfi
en la obtencion de determinados tipos de representaciones 0 esquemas que seran

utilizados dentro del aula de clases.
1.1.10. Enfoques Curriculares y Planeamiento Didactico.

Segun (Estribi, Estribi, Magallon, & Ibarguen, 2012) La tarea de la ctdizade los
mismos en el &rea educativa tiene como objetivo visualizar correttaynée una forma
concreta cuales son los procesos que realmente se requieren paratboanmproceso
de ensefanza-aprendizaje productivo en el cual tanto el docente caliszegite

obtengan los mejores beneficios en cuanto a cualidad y calidad se refiere.

Por otra parte, podemos mencionar algunas caracteristicas del planeatidiéctico a

saber:

a) La planificacién educativa debe darse de acuerdo a las necesidaites] semial y

econdmica del pais.
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b) Este proceso debe tener un enfoque en el cual puedan participar distnassieda

educacién que sirvan para su complementacion.

c) La misma debe ser altamente flexible permitiendo asi cambiosspasglecuada

actualizacion.

d) En su dimensidn gubernamental debe estar anuente a cambios una vemalasst

lo disponga o lo requiera.

e) En cuanto a la parte de cualidad y calidad las mismas deben guardsstrecha
relacion ya que en realidad una depende de la otra, entre mayarcaedidad de la

educacion de esa misma forma obtendremos resultados de calidad.

De este modo se podrian considerar los enfoques como el método de racionadigac
procesos que como recurso son utilizados para introducir reformas o vadamiolze
estructura del proceso educativo, por medio de la cual se pretendareckininos
futuros los cuales sirvan para establecer condiciones adecuadas paral ldgsarrollo
de operaciones identificadas y priorizadas, con la finalidad de paslear llas
expectativas y lograr de esta manera alcanzar 6ptimos resultad@emeducativa. En
la ejecucion de las practicas pedagogicas de los profesores, dea ngameral
encontramos las directrices que encaminan al educador el caminodghbee seguir al
planificar y ejecutar los procesos de enseflanza y aprendizaje, |asstumpgeviamente

analizadas y aprobadas.

1.1.11. Orientaciones Metodoldgicas.

El objeto central de la practica educativa es que el estudiarecalel maximo
desarrollo de sus capacidades y no el de adquirir de forma aisladastl@zade con
criterios de desempefio propuestas en cada una de las areas, ya goe estatemento

del curriculo que sirve de instrumento para facilitar el aprendizaje.

El aprendizaje debe desarrollar una variedad de procesos cognitivosstudisirges
deben ser capaces de poner en practica un amplio repertorio de prtadesosymo:

identificar, analizar, reconocer, asociar, reflexionar, razonar, dediducir, decidir,
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explicar, crear, etc., evitando que las situaciones de aprendizajgrsea c&n solo, en el

desarrollo de algunos de ellos (Educacion., 2015).

De esta manera se asegura que los docentes trabajen en equipo cotivel d#je
proporcionar una vision interdisciplinar para lograr que los estudiantesatlesael
aprendizaje por medio de sus capacidades y responsabilidades, garangizantmia

de todos los segmentos del equipo de docentes que trabajan en las instituciones

educativas.

El objetivo principal es fomentar una metodologia educativa que estadzemn las
actividades y participacion de los educandos que trate de favorepensamiento
racional y critico, las labores individuales y la cooperacién de losnakiaientro del
salon de clases, que fomente la lectura y la investigacion, asi coiéndas distintas
posibilidades de expresion de los estudiantes.

1.1.12. Estrategias metodologicas de Aprendizaje.

Segun mencionan (Garcia, Sanchéz, Jiménez, & Gutiérrez, 2012) ldegisdrale

aprendizaje, se dividen en tres bloques de acuerdo al grupo:

a) Revision y Recirculacion de la informacién (aprendizaje memastico): estrategias
que se apoyan de un aprendizaje asociativo y sirve para reproducmeinta un
material que normalmente es una informacién verbal. En la re\dsiarsan técnicas

rutinarias o habilidades: repetir, marcar, destacar, copiar, etc.

b) Elaboracién (aprendizaje significativo) estrategia dirigida a la construccién de
significados a través de metéaforas o analogias. En la elabosaciditizan las técnicas
de palabras clave, imagenes, rimas, parafraseo, abreviaturas, cddigos, sayalagia

interpretacion de textos.

c) Organizacion (aprendizaje significativo) estrategia que produce estructuras
cognitivas mas complejas a través de relaciones de significados. Eatézacion se
utilizan la formacién de categorias, redes de conceptos, redes isamanso de

estructuras textuales, construccion de mapas conceptuales, etc.
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Las estrategias de aprendizaje ponen de manifiesto las capacidémealdmnos, que,

de conseguir conocerlas los docentes, podrian llegar a conducir la ensefianza de una
manera mas adecuada y de forma competitiva que se requiere en los momengss actual

y que, ademas, pueden contribuir a maximizar los niveles de la calidacedecacion

en los establecimientos educativos.

Ademas, son considerados procedimientos flexibles que pueden incluir técnicas y
operaciones de orden especifico, su utilizacion implica que el estudigneetbmar
decisiones y las pueda seleccionar de forma inteligente de varios conjusitesdivas
posibles, tomando en consideracion que esto depende de las tareas cognitivds que se
puedan plantear, de lo complejo del contenido, de la situacion académisasmnubica

y el conocimiento que previamente tenga el educando.

Su utilizacion debe realizarse de manera flexible y de una fatativa en funcion de
las condiciones y de los contextos educativos, por lo tanto, se considera que stesmple
intencionado, consciente y controlado. Las estrategias metodologicawatalizaje
requieren de la aplicacion de conocimientos metacognitivos, de favmearta se

podrian confundir con simples técnicas de ensefianza.

La gran mayoria de los estudiantes son capaces de aprender y muyigoaosin
potencial de aprendizaje limitado, sin embargo existen claras raifaseentre los
distintos grupo de alumnos, es asi que para la mayor parte de estos no hhgd#fic

para aprender cualquier contenido teméatico si se les ensefia siguiendo sus propios estilos
de aprendizaje, por lo tanto el éxito en el aprendizaje se basa iespeeifte en la
capacidad para poder ajustar a cada uno de los alumnos su propia forma de, &sende

asi que a las estrategias de aprendizaje se las podria definir s@aouancias integradas

de procedimientos o actividades que se eligen con el propésito derfatpitavecho, la

acumulacion y la utilizacion de informacion o conocimientos.

Tanto profesores como alumnos deben encaminarse a tener una formacodnytécra

la utilizacion de estrategias de ensefianza no les interfiera @nolmssos de cambio
educativo, por ello se sugiere inducir a la reflexion hacia estos tipestittes para que

los educandos mejoren sus capacidades de aprendizaje por medio de astrategia

innovadoras.
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1.2. Desarrollo de Habilidades y Destrezas en el uso del Computador.

Segun (Arraez & Montes, 2013), es necesario abrir espacios para trabajos de
investigacion y desarrollar proyectos sobre la escuela del futuro, que impulsen el uso del
computador de manera sencilla pero a su vez, con costos razonables park lograr
accesibilidad de los recursos tecnoldgicos en la escuela y en e toalgaesto con la
finalidad de crear entornos de aprendizajes con recursos innovadores, queapogda

los procesos educativos e interacciones sociales entre los estudiantessdpeenés y
representantes. En ese sentido, se debe impulsar el aprendizaje dededivognitivas

a través de actividades recreativas orientadas a fomentar la awplzoonéatividad, la

resolucion de problemas y el trabajo en equipo.

El uso de la tecnologia, como estrategia educativa, se basa en fa debr
Constructivismo Social de Vygotski, en donde lo fundamental de este enfoqusteconsi
en involucrar al individuo como el resultado del proceso histérico y social, dbnde
lenguaje desempefia un papel esencial. EI conocimiento se considenarcpraceso de
interaccion entre el sujeto y el medio, pero el medio entendido comoteirsaxial y

cultural, no solamente fisico.

En consideracion con lo mencionado anteriormente, es necesario referila que
justificacion de los actuales pilares educativos hace pensar que lo gie ggahdear va

mas alla de un cambio educativo y se involucra con los cambios sociales y eosném

gue estan sucediendo en el pais. La habilidad innata del ser humano para lograr entender
las alternativas que ofrece el uso del computador por medio de las aets/idareativas
depende de varios factores, tales como: conocimiento, experiencianasiégi y

creatividad, tanto por parte del docente como del estudiante.

Asi pues, puede mencionarse que los profesores de las instituciones educativgsi¢iene
buscar por todos los medios posibles que los estudiantes tengan acercamiento a la
tecnologia dentro del aula, pero para ellos deben entender primero pEstg@s una
herramienta eficaz para la tarea educativa, por lo tanto glutador es un instrumento

que debe utilizarse para lograr los aprendizajes significativos que seasancen los
estudiantes; sin embargo, es sumamente importante planificar como hadegplo

de la manera mas pertinente.
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De igual forma (Cadillo, 2013) menciona que el presente milenio afirecenjunto de
retos educativos para las diferentes Instituciones Educativas en difereatass pero
teniendo en cuenta que los niveles de competitividad y calidad ya n@cdes! o
regionales, ni siquiera nacionales sino globales es necesario tomar dereotee
realidades en las que los programas educativos tienen un mejor desenpeido un
cambio buscando tomar estos estandares y aspirar con nuestro trabajo edtaratian a

a los nifios segun estos lineamiento pero bajo nuestras necesidadesajieapémtales.

En ese mismo orden, los docentes que utilizan el computador deben poseer habilidades y
destrezas necesarias y trasmitirlas a los estudiantes para casverticonocimiento por

lo tanto, en el terreno de la educacion se debe tratar de inmpégmerursos informaticos

como una gran posibilidad mas que como un riesgo, formando de esta manera a los
alumnos y alumnas que sean eficientes y eficaces en la busqueda de lacidiorm
independientemente de las distintas fuentes a las que puedan acceder.

1.2.1. Recursos tecnoldgicos en la educacion.

(Vidal, 2015) indica que, en el caso del ambito de la Educacién Infantil dtegiades y
recursos tecnologicos alcanzan grandes logros si su puesta en prauicen tcaracter
preciso y claro. No se trata por tanto de un problema técnico, ni sigei@scasez de
medios, de lo que se trata fundamentalmente es de un problema thr caeéadologico.

El/a maestro/a de Educacion Infantil, con el andlisis de sus necesidatieagdoedesde

un conocimiento reflexivo de su actividad, es quien puede descubrir cuales son los
criterios para utilizar cada medio, material o recurso didaeticuna situacion concreta

en el contexto educativo, Y para ello necesita conocer los medios ytensigialades

tanto técnicas como motivadoras.

Si la calidad de educacién depende en gran medida del propio docentesy dak le

dé a los recursos tecnoldgicos con los que cuenta, todo esto también depende de su
formacion profesional y del contexto en donde se pretenda llevar a cabpresasos

de educacion, por lo tanto se hace necesaria la formacion y capadi@ail@cente para

poder llevar a cabo una integracion efectiva de estas tecnologias enotesos de
ensefianza aprendizaje, recalcando que esta necesidad de formaciéc@&speaitntlia

entre el colectivo de profesores que no tienen la posibilidad de capada manera
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autonoma, por falta en algunas ocasiones de oportunidades, o en otras potié¢atiacje
por lo tanto esta falta de formacion provoca muchas veces vacios onejoelde los

casos un uso limitado de este tipo de materiales pedagdgicos.

Por otro lado, la formacion de la planta docente, como indicativo derac&pa
académica, podria ser también un indicador de las percepcionesgesctiacia el medio
informatico, asi como también del uso que se le pretenda dar, de alli laangi@rdel
analisis pedagogico dentro de los procesos de ensefianza y aprendedie gséa forma
poder plantear programas de educacion y formacién docente de marceradace las
necesidades actuales, por otro lado, la formacion de los docentes seabetstiErar no

solo como la adquisicién de conocimientos, sino que deberia de implicar el desarrollo de

capacidades de reflexién, seleccion y el desarrollo de habilidades informaticas.

1.2.2. Habilidades informéticas.

La escuela debe ofrecer a los alumnos la preparacion necesdsa gaanita aprender
por si mismos, que los desarrolle de manera tal, que, al insertailseoetegto social,
puedan solucionar con acierto los problemas que se presentan como resiltado d

incorporacion o asimilacion de los avances cientifico- técnicos.

El desafio de la educacion para el cumplimiento de estos objetivos no gaiade
encaminado a que el estudiante aplique un programa o que conoztdasetnente un
software, sino ofrecerle los contenidos necesarios para que pueda resdiy@ercua
problema que le pueda surgir en esta sociedad cambiante.

“Para ello el docente tiene que tener en cuenta la relacsberdg® entre los componentes
gue conforman el proceso de ensefianza aprendizaje y muy espeeiaeadinar un
exhaustivo analisis del componente contenido por ser este “... amplio, detallado y

cambiante”. (Gonzalez & Hondal, 2011).

La humanidad ha ido acumulando un gran volumen de conocimientos que ninguan ser
humano es capaz de asimilar todo en su totalidad, de esto debe encaggareealdon
actual o a la que se pertenece, por este motivo es sumamente irepquantada

individuo llegue a poseer aquellos conocimientos que le permitan lograr swktesamr
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el caso del &rea educativa del contenido de ensefianza, la formatidasareollo de
habilidades y destrezas que contemplen las experiencias asimiladastendifiéaentes

métodos de educacion.

Los conocimientos necesarios que se deben de tener en el ambito edheataa al
sistema de conocimientos y sus subsistemas, por lo tanto, si se careces de s#
podria adquirir ningun procedimiento que permita desarrollar las habsidade
informaticas. Asi, el estudiante debe obtener un sistema de ejecudaméawdas y
sistematizadas, de manera tal, que con un minimo de esfuerzo sea cagadizatesu

propio aprendizaje, es decir, adquirir las habilidades, los habitos y las capacidades.

Son innumerables las investigaciones del area pedagdgica que haceue hamcia
probleméatica de la formacion y desarrollo de las habilidades com@ooemtes
esenciales del contenido de la ensefianza moderna, por lo tanto hafnuolelade
estrategias mas eficientes para poder desarrollarlas y sobre todo coasidi@erar que

las habilidades estan formadas en el nivel que se esperaba, pero asi misnpoiedie se
perder de vista que gran parte de la asimilacion de las habilidadestrgzas estan
acompafadas de procesos cognoscitivos que exigen de la atencidon voluntaria y
consciente, de la asimilacion real de las acciones que conforman el ghgioldiades,

asi como del conocimiento al cual esta asociado.

Adicionalmente, hay que considerar que la formacién y el desarrolis debilidades
exigen de los alumnos comprender el verdadero significado de esto,quargbpropio
proceso del conocimiento, sumado a todo esto el aspecto educativo paraetratar
responder a lo instructivo y académico. Tampoco se puede vislumbrar las habilidade
solamente como la reincidencia de un conjunto de acciones, sino que la adydisic

las mismas tiene que moldearse en el proceso de ensefianza aprendinaje y

estrechamente ligado con este proceso esta la obtencion de conocimientos.

Como resultado de esta interaccion se obtienen, al mismo tiempo y esmel pnoceso,
los conocimientos y las habilidades. Al igual que como ocurre con eticoiento, las
habilidades mas especificas se tienen que conformar y desarrollaredar de la
actuacién de manera conjunta y coordinada de todas y cada una dédhsatistocentes

gue conforman el plan de estudio desarrollado para ejecutarse dentro del aulas de clases.
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1.2.3. Metodologia para la Educacién Informatica.

(Castro & Lourdes, 2012), mencionan que la formacién y actualizacion @mealde
informatica, esta ain muy distante del nivel que se necesita paraquestro medio,
los computadores sean usados mas alla de la forma que funciona las maquinésrde esc

y las calculadoras.

De ahi la urgente necesidad de capacitar en la metodologia deritadti€a para que
estos puedan sacar el maximo provecho de estas nuevas tecnologiaaspramtic
enriquecen la calidad de proyecto de vida, pero, sin embargo, n0s encontrangog ¢

la Informética es una asignatura optativa que sélo se imparte enitogstitiios de la
formacion académica que tiene un adolescente. De este modo, infieidabilicandos
abandonan sus estudios bésicos sin haber recibido esta asignatura fundamental para |
tiempos actuales.

(Marin, 2013), refiere que ser parte del hecho de que el proceso de ensediestare
de acuerdo a leyes, que pueden reconocerse y en tal sentido se puededoigroceso.
Se reconoce asi, que la base filoséfica de la Metodologia de la Ensefgataa
Informatica, como didactica especial, es el materialismo dabéa sea, para ensefiar
Computacion se requiere de una preparacion pedagogica, tener en cabjgm ele la
clase y los aspectos psicologicos, y la via dialéctica del conocindenka realidad

objetiva.

La introduccion de la informética en los planteles educativos, considerados en
distintos niveles de enseflanza como materia de estudio regular, impuscidacede

formar profesores competentes para tratar de asumir la direcciopratgiso de
ensefanza-aprendizaje de esta materia, en otras palabras, las £ptidadévas deben

de contar con planta docente con profesores de computacion o informatieaggurelos
conocimientos necesarios para lograr estructurar de maneraadidégartir clases de
computacion, aplicando o utilizando métodos de ensefianza apropiados para las

necesidades de la educacioén actual.

Las estrategias de ensefianza comprenden el tipo de experiencias @resdjae los

profesores inventan o realizan para intentar favorecer el aprendi aleimno, de esta
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forma se las podria definir como las interacciones que existen entgduoandos, el
educador, los materiales didacticos, los contenidos del curriculo, lasinfictara, etc.
La estrategia pretende definir las condiciones en las que se favarkaprandizaje de
los alumnos. La informética podria ser una materia tremendamente pesadbps

alumnos si el profesor no trata de buscar la forma de hacerla radalagr Lo importante
es que el alumno logre aplicar los conocimientos en las cosas dedmdenen lo

cotidiano, desarrollando de esta forma lo aprendido entre otras cosas dtéandésla@s

ejemplos o ideas planteadas por el docente.

La informatica nos plantea nuevos desafios en la educacion y abredpsgtigas de
como ensefar y como enfrentar el transcurso de la ensefianza de latiofoen la
actualidad. Tareas sencillas en la formacién en computacién cumplem ladg un rol
sumamente importante en la formacion intelectual y académica,damstiumnos como
de maestros, permitiendo de esta forma tomar una posicion criticaxyweeftente a los

desafios contemporaneos en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Visto de esta manera, resulta sumamente importante contar con Betaarpedagdgicas
gue posibiliten mejorar la didactica educacional en los diferenatiesjos y tareas de una
forma mas creativa y de manera dinamica, brindando asi la oportunidbesadorir
aptitudes formativas especialmente en el campo social y personal etkicacion

informética.

1.2.4. Herramientas Tecnoldgicas.

Refiere (Gomez, 2013) que las herramientas tecnoldgicas, proporcionafeabpy el
alumno una mayor facilidad del dominio del tema. Es decir, el profesoa lsa
herramienta didactica que el considere mejor para impartio ¢emna y a partir de ellas
lograr que el alumno se involucre en la clase aportando ideas propias, quecamén
el tema expuesto. El papel del profesor es seleccionar las herranda&t#eticas que

mejor le convengan a su clase y explotarlas al maximo.

Las herramientas tecnoldgicas en la educacion, como cualquier otrmieata, estan
elaboradas o disefiadas para tratar de facilitar el trab&josééianza y permitir de esta

manera que los recursos con los que se cuenta sean aplicados eficierltegremte
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intercambiar informacion y conocimiento dentro de los salones de clases)do en
consideracion que la tecnologia ha logrado alterar de manerasiioéet mundo actual,

y, por lo tanto, la educacion debe de seguir por esta via.

Este es uno de los motivos por los que resulta necesario integrar hemamient
tecnoldgicas con la finalidad de mejorar las clases y asi misraduleacion que se
desarrolla en las instituciones educativas. Existe un nimero muy alto dmiketas
tecnoldgicas que se pueden ejecutar dentro de los procesos de ensefiadza@pre
tanto como para apoyar dichos procesos, como también para la elaboratigimtbes

tipos de materiales didacticos de forma digital.

Las herramientas tecnologicas tienen la principal finalidad de miopar al profesor y
al alumno una mayor facilidad para el dominio del tema, dicho en atabras, el
profesor utilizara la herramienta didactica que el considerar paja lograr impartir sus
clases y por medio de ellas lograr que el alumnado se involucre daskes @portando
ideas innatas para enriquecer el tema de clases tratado, erdestel rol del profesor
es tratar de seleccionar las herramientas didacticas que se puedaleprdeemejor

manera y que por lo tanto mejor le convenga a su clase y explotarla al maximo.

Las aulas de clases actuales deben de contar con una serie de recucsieesdida
tecnologicos mucho mas amplia y extensa que en afos atras, entre losepalésan
mencionar el pizarrén interactivo, marcadores especiales de pizaitdiotecas
virtuales, proyectores multimedia, computadoras, internet, entre otros, asiacolnén
software que se podrian utilizar con fin didactico como el Word |ER@aver Point, etc.
recursos indispensables para una educacion que tenga apoyo informatico en todo su

ambito.

1.2.5. Uso de estrategias de ensefianza con el computador.

Segun (Sanchez, 2013), el proceso del uso de las estrategias metodoldgitas con
utilizacion del computador le ayuda al docente a manejar cadeiGitien el aula de
clase, ya que son producto de las actividades constructiva y creativa que createl. doc
Buscando siempre formas estratégicas para lograr una educacabidale g Excelencia,

ya que en la actualidad con todos los cambios que surgen, el docente ti@stague
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capacitado no solamente en el desenvolvimiento del area pedagogica,igira figma
necesita una solida preparacion en cuanto se refiere al uso deréamidmtas de la
tecnologia, ayudando de esta forma a disminuir el problema que se tieneneestro

en el aula en el manejo de las clases diarias.

Visto de esta manera, es comun encontrar en nuestros tiempos desconopionigatte

de los profesores de las instituciones educativas en la aplicacion degestrde
ensefianza para el uso del computador, por falta de estrategiadoldgitas
encaminadas para llevar a cabo este fin, situaciéon que denota descuip@dgode un

gran numero de docentes para poder adquirir las informaciones que les permita estar a la
vanguardia, para buscar nuevas y mejores alternativas que contribigaihtar la
asimilacion de los distintos contenidos de estudio de forma comprensiva y atuyaific

para mejorar la educacion.

Se considera que en la actualidad se debe dar una buena utilizacibneeutessr
tecnoldgicos con los que cuentan las instituciones educativas, para que estosrsiovan ¢
medios valiosos para el proceso de enseflanza y aprendizaje en los queesal teste

del computador y a la informatica, ya que hoy en dia hay un granndesniento del

uso de las TIC,s siendo este uno de los motivos para que los estudiantes tengan falencias

en cuanto a su aprendizaje.

El mismo autor refiere que las estrategias de ensefianza son aquellas que dirigamos haci
el estudiante y que nos permite despertar conocimientos previos o fouears
conocimientos cuando estos no existan. En esto podriamos incluir también adraslas
personas que también se concentran en la explicacion de las intencionésasdgaa

el docente pretende lograr al término del ciclo o situacién educativa.

Al activar los conocimientos previos que cada estudiante posee, puedgrserutdidad
al momento de realizar sus clases el docente en doble sentido: para ebnocd de
conocimiento que tienen sus estudiantes y para utilizar tal conocim@ntobase para

iniciar nuevos contenidos de aprendizajes.

Frente a los retos que se encuentran en la educacién moderna, corddfidalimejorar

la calidad educativa de los estudiantes se hace urgente que el pdomrdae se
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encuentre debidamente preparado en el uso de las herramientas gy distitdas
estrategias metodoldgicas para ser capaces de mostrar un alechproiento de estas,
con la intencién de que cada uno de los estudiantes logren su desarrolaezddaina

forma tanto autbnoma como colectiva.

Por lo tanto, es importante mencionar que los estudiantes son los que ddlvda se
necesidad y la conciencia de participar en cada contenido que eongactica el
profesor en el aula de clases, para que de esta forma puedan perfest@opaupias
estrategias y desarrollar sus destrezas y habilidades con la intengiodederesolver

situaciones propias en su aprendizaje de forma significativa.

1.2.6. La informatica Educativa.

“Disciplina que estudia el uso, efectos y consecuencias de las tecnologias de
informacion y el proceso educativo. Contribuyendo a que los aprendizajesnédsan
significativos y creativos. Teniendo en cuenta la nueva realidadwestitmable que la
computacion en la escuela debera ser utilizada como herramigrabaje con utilitarios
(procesadores de texto, graficadores, planillas de calculo, bases de ydatmsp
herramienta intelectual para la potenciacion de las habilidades pgessd@dos alumnos

en cuanto a resolucion de problemas en forma crégticRed, 2016).

En este sentido, la informatica educativa es la ciencia que ingee@dutacion y las
herramientas informéticas con la finalidad de enriquecer el procesnsdéanza vy el
aprendizaje, la cual utiliza a la computadora como su principal herramienta quewe un
otra manera es la intermediaria para lograr el objetivo prineipal aprendizaje. Dicho
en otras palabras, se interpreta a la informética educativa come eleaetducar a los
alumnos e individuos en general manejando como herramienta elemé&stablagia de

la computadora.

La informética educativa es una de las disciplinas de educacion queetregéudiar el
uso, consecuencias y los efectos de las tecnologias de la informacidnonsecuente
el proceso educativo. El fin principal de esta instruccién es intentar acerpegralia o

alumno al conocimiento y al manejo de modernas herramientas tecnotigicafo son
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el computador, de como los usos de estas tecnologias en el &mbito edocdtiboyen
de gran manera a potenciar y expandir los conocimientos y a des&abllatades para

lograr que los aprendizajes sean mas significativos y por lo tanto creativos.

El desafio que se le presenta a la informética educativiasenter de la educacion esta
estrechamente relacionada a la aplicacion de maneraabgipertinente de las nuevas

y actuales tecnologias de la informacién en el proceso y désdedbs distintos niveles

de la educacion contemporanea. De igual manera hay que consideramfeniatica

suele ser muy dindmicay los distintos procesos que se utilizan parambg@ducirla en

la enseflanza se ven afectados no solo por problemas tecnoldgicos, sino mas bien, por
problemas que se ven relacionados a la adaptacién de estos recursos aowsiddbi

estrategias de ensefanza.

1.2.7. Ventajas de la Informética Educativa.

Segun (ldianelis, 2009), las principales ventajas que la Infornt&diceativa ofrece son:

v La interaccién que se produce entre el computador y el alunan EI computador

permite que el estudiante participe activamente en el proceso de aprendizaje.

v' La posibilidad de dar una atencién individual al estudiantePartiendo de que cada
aprendiz tiene su propio ritmo de aprendizaje y experiencias previasngliador
facilitara el problema de estas diferencias individuales a ladeosprender, pues tan
pronto como el estudiante ingresa a una pregunta formulada por el compégtador,
es analizada por el mismo, el cual toma las decisiones que se basan enasespuest

previas e inmediatas.

v' La potencialidad de amplificar las experiencias de cada di&l computador puede
crear experiencias con la finalidad de enriquecer el medio ambiergprendizaje
formal actual y futuro con la intencion de construir en el estudmotesos mentales

gue serviran de base para aprendizajes abstractos futuros.

v' El aporte del computador como herramienta intelectual.El computador se

convierte en una potente herramienta con la cual el alumno puede\papsander
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creativamente, estimulando el desarrollo de estructuras mentatsslggiritméticas

en los aprendices.

La capacidad que otorga al estudiante para controlar su propio ritmo de
aprendizaje. Una de las ventajas de la aplicacion del computador en la educacion es
la posibilidad de adecuarse a ritmos variados, aceptando estudiantes con sliferente
experiencias previas; esto permite hacer el proceso educacion&xiids,feficaz y

eficiente.

El control del tiempo y la secuencia de aprendizajeEsto es la habilidad del
estudiante para ser capaz de controlar su movimiento a travésatiiamde
aprendizaje, controlando la secuencia del flujo de material dentro deauencia de

aprendizaje y el tiempo de presentacion.

La capacidad que otorga al alumno en el control del contenido de ardizaje.
El computador puede proveer una gran variedad de experiencias de amendiza
interactivo, permitiendo dar mayor flexibilidad al proceso, controlandtdos de

frecuencia y presentando diferentes vias para un solo material

La posibilidad que ofrece el computador para utilizar la evaluaion como medio

de aprendizaje.Esta evaluacion se basa en el aprendizaje para el dominio, que no es
mas que la posibilidad que tienen los estudiantes para aprender o misnitepeo

gue mediante el computador se refuercen inmediatamente las respogsetss,
ademas de hacer un desarrollo auxiliar de la pregunta; por lo contrario si la respuesta
es equivocada no solo se identifica como tal, sino que ademas es posiblendetermi
por qué la respuesta es erronea y ofrecer secuencias inmediatasradbzae al

estudiante.

En resumen se podria considerar que todo esto responde a un aprendizajativolgbor

significativo, colaborativo porque significa que el conocimiento se da owden

intercambiar ideas de forma colectiva, asi mismo experienciagemas, datos, etc., con

otros integrantes del grupo para intentar enriquecer las propuestas pnogdss que

el termino significativo se refiere especificamente a querel@miento forma parte de

un conglomerado especifico que al ser relevante para el individiitafiacapropiacion

y asimilacién como periodos esenciales del proceso de la ensefianza.
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Todo este proceso engloba y conjuga la accion del profesor, lagiatditictica y la
informatica educativa, trae consigo una ensefianza mas rica, de f@rsaas como se

ha evidenciado en varias experiencias puestas en marcha en distintos paises, en donde se
trata de estimular nuevas habilidades del pensamiento y la acciérecoapacidad de
desenmascarar de forma innata los conocimientos, asi mismo, se vuelvenaktomsr

usados muy pocas veces como la cooperacion y la colaboracién las cudiesama

para la evolucion de la ciencia y la tecnologia, en sintesis de tode gatede considerar

gue fortalece el hecho educativo.

1.2.8. Desarrollo cientifico y tecnoldgico de la educacion.

Sefala (Mufioz, 2012), que el desarrollo cientifico y tecnolégico en nuesgdasbba
cobrado tal fuerza, que no podemos eludir la existencia cada vez masrderdmana
cultura informética y tecnoldgica. Esta realidad implica exigencias tardoepprofesor
como para la escuela en general, pues tales exigencias lléwaraasformacion del

sistema educativo.

La escuela debe ser un espacio que permita comprender la emedgeretas para la
educacién, en sincronia con los nuevos lenguajes que el desarrollo de layciancia
tecnologia van desplegando por el mundo. La experiencia nos ha mostrado que el uso de
las TIC en el aula presenta un gran potencial para el aprendigiehdte necesario
posibilitar el surgimiento de nuevos escenarios educativos, que permitan a las
instituciones educativas replantear los objetivos y métodos tradicionales flanese

respondiendo a las exigencias de la actualidad.

La sociedad actual estd cambiando a un ritmo tan acelerado qae gmstémas de
formacion educativa tradicionales no estan en posibilidades de dar objectodas &
cada una de las necesidades de los estudiantes, para poder satisfacey@stzssalebe
de elaborarse mecanismos para que el sistema educativo alcancerchémagro de
personas durante el mayor tiempo posible, en este orden de las idedsas@lpntear
entonces la necesidad de elaborar estrategias que permitan que losntestudia
potencialicen sus habilidades y destrezas en lo referente al mansgogbeitador con la
finalidad de estar a la par de los avances tecnologicos educativossqperiata

desarrollar de mejor manera sus actividades.
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Se hace evidente entonces que los estudiantes de las distintas institucicatessdiec
interesan por el uso de los artefactos tecnolégicos, pues de mandea ey su
cotidianeidad hacen uso, acceden e interactian con estos, pero sin una adecuada
utilizacion de los mismos que este direccionada a su formacion persoesfasa
desperdiciando este potencial, es asi que queda claro que debe surgir wha nue

responsabilidad y retos nuevos para todos los actores del sector educativo.

Por lo tanto, se hace necesario tomar medidas en el sentido apropiado eledemyon
proceso de modernizacion de la educacion, para que de esta manera noessajusabia
a los sistemas de ensefianza tradicionales, sino que evolucione de acukrgaydel
desarrollo tecnoldgico que se de en todo el mundo para tratar de protegerla deaina u otr
forma de la obsolescencia tecnolégica como también de la peckgési mismo del

aplazamiento en el adelanto educativo y del conocimiento.

1.2.9. Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién (TICs) en el Aula.

Refiere (Vaillant, 2013), que la tarea docente ha estado asocealab de tecnologias

para ensefiar y aprender desde los inicios de la escolarizacion. Baendepallas ha
permanecido practicamente estable desde hace siglos: el autarta,@l cuaderno, el

libro, el lapiz. Estas tecnologias educativas no son adminiculos agregadoscaelo

sino parte sustancial de un modelo de educacion escolarizada hegemonicatilgson
porque resultan funcionales a los modos de concebir y producir educaciénebsiidia

misma puede entenderse como una tecnologia. Entonces, ¢por qué los docentes
incorporan poco las Tecnologias de la Informacién y de la Comunic@dioh a las
practicas del aula?

En la actualidad, las TIC representan una fuente de influenciaeyaggdn de modelos,
patrones sociales y valores que nos hacen necesariamente repensar los peocesos d
aprendizaje y los procesos de ensefianza. Y es en ese contexto, que urdanosg

¢ qué deben aprender y como deberian aprender los futuros docentes?; gebanedi
implementar la formacion inicial y continua del docente en el contexto dedaadce

la informacion, del conocimiento y de las tecnologias? Nos referimdéantora aquellos
conocimientos que la formacion considera basicos para aprender a ensaiidien a

cOmo se presenta, se comunica y se construye ese mismo conocimiento.
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Es muy probable que las entidades educativas deban comprender que €g meesss

y modernos modelos de educacién para que el profesor pueda utilizar las T1©,am0 sol
el sentido de realizar con mayor eficiencia las laboresiwigades habituales, sino mas
bien para llevar a cabo procesos educativos nuevos e innovadores que fagjliteery a

a explorar otras formas de pensar y de realizar las actividades educativas.

Por lo tanto, se hace indispensable mencionar que el conocimiento teom@ségina
condicion necesaria para progresar en la unificacion de las TIC edadacion con la
finalidad de innovar los actuales sistemas educativos, por lo tanto, los docdnigsde
dia requieren conocimientos pedagogicos sobre el uso de las TIC camalanfiencion
de que utilizadas de manera eficiente permiten llevar a céib@wades académicas que

facilitan y mejoran las habilidades de los estudiantes.

La educacioén y la continua formacion representan una de las basessqbessa apoyan

la sociedad de la informacién, es esta época de cambios continuog)dtsrraciones
sociales tanto como las culturales estan cuestionando en gran parteteanpientos
educativos obsoletos, por lo que se solicita que la educacion tenga un protagonism
indiscutible en el desarrollo y avance de la nueva sociedad, pero Héoigua como
ocurre en todos y cada uno de los estamentos sociales, la educacion saduadana
indagacion de nuevas y modernas formas para adecuarse a las necesidatiessedaca
aqui donde las TIC se muestran como un recurso educativo potente paragvoder

implementado en los sistemas educativos.

En los distintos modelos de innovacion en el ambito educativo en la époah kct
utilizacion de los recursos tecnolégicos en los diferentes procesos ddizgjeees un
valor que se tiene que analizar muy detalladamente porque los nuevassdea@tceso,
comunicacién y por lo tanto de proceso de la informacion tienen sn dududas una

enorme importancia para la educacion y el desarrollo cognoscitivo de los estudiantes.

Para muchos profesores es un reto enorme la implantacion de las nuewdsrgas
tecnologias informaticas en las actividades educativas que desarrotamageque
considerar que el rol del aprendizaje es basicamente alcanzar edlttesaegral de los
estudiantes preparandolos para el mundo modernizado que les corresponde vivir, de esta

manera, la introduccion de las tecnologias informéticas en el ambitatigduendrian
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como objetivo primordial tratar de preparar a los alumnos para su adagbmundo
tecnolégico al cual les tocara estar inmersos, es por este motivo @aeidacion
informatica deberia de considerarse uno de los objetivos principalesedsel@anza
bésica.

1.2.10. Formacion en Informatica Educativa.

Segun las expresiones referidas por el autor (Galvis, 2001), se necesiiesDs
humanos capaces de usar provechosamente el computador como soporte paltardesarr
destrezas del pensamiento, de ensefar acerca del computador, y depaaiteciézmico
necesario para sistematizar o computarizar procesos educativos. Noasdetnan
especialista en todo, sino que deberian concebirse niveles graduales de foemacion
informética educativa:

a) Alfabetizacién en informatica educativala minima que debiera tener todo educador.
Como fruto de ésta deberia ser capaz de discriminar los usos educdtoasmdador
bajo uno y otro enfoque educativo, asi como demostrar dominio y entendirhiertwoa

de un sistema computacional que sea relevante para las labores dooesgigativas o
administrativas a su cargo.

b) Docencia enriquecida con informaticaformacion aplicable a los docentes que no se
especializan en informatica educativa pero que estan llamados a seErsysot@nciales

de ésta a nivel personal y profesional. Se trata de fundamentar e @mauosos del
computador ligados a la actividad del docente (p.ej., ensefianza dedtassogxactas y
naturales con apoyo de la hoja de céalculo electronico, ensefiarespdabl o de las
ciencias sociales con apoyo de procesadores de texto y de grafsefsarea de la
geometria mediante LOGO, uso de material educativo computarizadla garsefianza
de..., etc.).

En cada caso, el énfasis deberia estar en el estudio de la problelmétice tipica del
area del saber y nivel de desarrollo de los aprendices a quienea etielaicente, de
modo que la seleccion y utilizacion de soluciones informaticas sea paria dstrategia
de enriquecimiento y mejoramiento del proceso de ensefianza-apreadaaje de lo

gue la investigacion educativa sefiala y no sélo un trasplante de soluciceresdimies".
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c) Especialistas en informatica educativaestas personas seguramente deberan ser
soporte técnico en informatica, guias y orientadores de quienes estatosciaiggorias
anteriores. Deberan asumir una funcién de liderazgo en la orientacis deos y
enfoques educativos que conviene implementar en los diferentes nivelesdgbsaasr.
Deberan asesorar la toma de decisiones sobre equipamiento, mantenimidizecipnti

de computadores, asi como sobre compra de soporte l6gico o desarmiEndel Seran
guienes ensefien solucién de problemas con computador a estudiantes y profetmres que
deseen.

Quienes asuman la especificacion y evaluacion de los paquetes que se radguiere
eventualmente el desarrollo y mantenimiento de los paquetes que selldasan su
institucion. No se trata pues, de darles un bafio en informatica a los doceotess de
areas, sino de preparar un especialista en informética educativa quegadieador de

esta innovacion en su institucion.

En este sentido, la trasmisién de manera racional de la tecnologia depeagrde parte
de la preparacion que tenga el personal docente de las institucioregs/adymara llevar
a cabo las actividades de la ensefianza informatica, de martenalgraia trasferencia
de tecnologia en el espacio de la computacion educativa tiene como saptateental
el aporte que puedan brindar docentes preparados y capacitados enaciompyt

educacion.

Es de relevancia mencionar que es necesario poder genertagestrdistintas para dos
grupos de docentes, los que por un lado estan en funciones y los que se estan formando y
capacitando. Los primeros mencionados deben enfrentarse al problema del oopac
genera la tecnologia computacional en la ensefianza en forma inmediatéorma
practica, la formacion para este grupo de profesores debe darsengentas en
necesidades conocidas en la practica docente, que esté sujeta a copesitmitas

dictadas dentro de la institucion a grupos interdisciplinarios para multiplicar su efecto.

A quienes se encuentran en formacion la motivacion debe de estar eagactin un
plano mas generalizado por el deseo de poder mejorar la educacion,aliycdbkdooder
sacar el provecho dominante de las herramientas tecnolégicas dispoébéeialidad

para impartir enseflanza y que las mismas mejoran las habilidadsrezake de los
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educandos en el uso del computador, pare esto en conveniente unificacalocderia
educacion experiencias vividas de las diversas utilidades del computador dpudédase
hacer reflexién de la importante utilidad de esta, incluyendo G@igaéocente que es
apoyada por estos medios tecnoldgicos.

1.2.11. Competencias y Destreza para uso de la Pc.

(Barreno & Guevara, 2012), mencionan que las competencias béasicas podriasedefini
como la capacidad de poner en marcha de manera integrada agoedosnientos,
habilidades, destrezas y rasgos de personalidad que permiten resolver situaciones
diversas. Incluyen, por tanto, ademas de los saberes o conocimientossielas
habilidades o conocimientos practicos y, también, las actitudes o compromisos
personales. Por consiguiente, van mas alla del “saber” y “saber hacer o aplicar” porque

incluyen también el “saber ser o estar”. Asimismo, suponen la capacidad de usar
funcionalmente los conocimientos y habilidades adquiridas en contextos difexentes
implican la puesta en marcha de procesos cognitivos de comprensionipomeffex

discernimiento.

En este sentido, hay que mencionar que las competencias abarcan los saberes, |
habilidades, destrezas y las actitudes imprescindibles que todos los alumrias tgrelr
tener de acuerdo a lo que determina de forma general la ensefiagawwdlen las
entidades educativas del pais. Por lo tanto, es importante verificaaguaidmas
apliquen estrategias didacticas que favorezcan de una u otra fansgulaciones
relacionadas a la ensefianza-aprendizaje por medio de las techolbgimaticas que

sean utilizadas como parte integral del proceso educativo y formador de los estudiante

Las variadas formas que se le puede dar al uso de la computadarengjorar la
educacion, pasa por satisfacer las variadas necesidades del proceso diddetieo
misma forma permite ampliar la conceptualizacion que se lengeetiar por parte de los
profesores como un medio para poder perfeccionar el conocimiento yaguezaalmbos
componentes se tornen en objetos con los que se “aprenda a aprender”, dandole asi el
reconocimiento a la computadora como una herramienta de aprendicage pefra la
ensefianza y como un auxiliar del profesor en el aula de clases que pesaitollar las

habilidades de los estudiantes en el uso y dominio de la misma.
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Las nuevas tecnologias tienen la posibilidad de ampliar las competedegtsezas para
el mejoramiento de la materia educativa de los estudiantes. bqautadores dentro de
centros escolares plantean posibilidades infinitas, para ofrecer a ldsiciosgs

educativas conocimientos de la informética y del uso que se le pueda arastias como
bases en la educacion con una tecnologia adecuada para cada edarmmdietesta

manera a la informética en un medio de aprendizaje.

Los estudiantes se pueden beneficiar con el uso de las computadoras fdemana
adecuada y correcta y a la vez desarrollar competencias para el uso de sussdrefici
tecnologia en aulas escolares debe realizarse con practicas aropauie el
computador sea el componente integral de la educacion actual, su intencisareslde
destrezas y competencias en los educandos, su intencion es estimular a lastestudi

dentro del area de la informaética.
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CAPITULO II.

DIAGNOSTICO.

2.1. Métodos Teoricos. -Para realizar la investigacion se ejecutaron los métodos

detallados a continuacion.

Método Inductivo. - Puesto que a partir del planteamiento de la Hipotesis se tratd de
alcanzar o de llegar a las conclusiones generales del fenomeno obgstiudie por
medio del analisis de los datos recopilados en la investigacion, mismo quéligado

en las tareas de investigacion 1.

Método Analitico. - Para poder llevar a cabo la investigacién fue necesario separar los
elementos de estudio por medio de las variables para poder comprender sus
comportamientos y establecer analogias ya que de esta manera se lognormejurda

naturaleza del fendmeno a estudiar, este método se uso para llevar a cabo la tarea 2.

Método Sintético. -El proceso de investigacion parte de lo abstracto a lo concreto para
lograr una mejor comprension de los elementos sometidos al analisis, eslidbos
elementos son sometidos a estudio de forma separada pero luego se los ralnterpara
una conclusién general y real de los mismos, por lo tanto, fue utilizado patdagjla

tarea 3.

Método de Investigacion de Campo o In Situ. La investigacion se la realizé en el
propio lugar del objeto de estudio, lo que permiti6 conocer mas profundamente e
fendmeno y por lo tanto manejar los datos con mas certeza creando un#rsitua
controlada al manipular las variables sometidas a estudio y sus efectosékxte fue

utilizado para ejecutar la tarea 4

2.2. Métodos Empiricos. -Para realizar el proceso de investigacion se utilizaron las

siguientes técnicas como métodos de investigacion empirica.

Entrevista. - La cual fueaplicada a la Rectora de la Unidad Educativa “Cinco de Mayo”

con la finalidad de poder determinar de manera concreta si las eagategodolégicas
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gue se emplean en la institucién favorecen o no el aprendizaje de los estudiantes.

Encuestas. Se la efectua los docentes de la Unidad Educativa “Cinco de Mayo” puesto

gue los mismos son los encargados de impartir la ensefianza a los alumnok, lo cua
permitié determinar el grado de efectividad que tienen los educandatepareollar sus
habilidades y destrezas en el uso del computador y si para este fin se ejecutaiagstrateg

metodolégicas.

Fichas de Observacion. Este instrumento de investigacion de campo se lo aplico a los
estudiantes del 10° afio “A” y “B”, puesto que permite a la investigadora acercarse a Su
universo de trabajo investigativo de manera directa con la problanyatibservar la
realidad de esta, por lo tanto, ayudd a establecer relacionedeeHiptesis planteada

para la investigacion y los hechos reales observables.

2.3. Poblacion.

Con la finalidad de definir y conocer las unidades que fueron objeto de esiudio |
poblacién inmersa en el trabajo de investigacién estuvo constituida pocttadrée la
Unidad Educativa “Cinco de Mayo”, 28 Profesores de la Unidad Educativa “Cinco de
Mayo”, 42 Estudiantes 10° afio “A” y 43 Estidiantes 10° afio “B”.

El tamafio de la poblacién de la investigacion es finito porque estatddbnyise conoce

gue son un total de 114 personas.

2.4. Muestra.

La muestra que se consider6 en el estudio de la poblacion fue del 100%, ddeseua
les aplicd, entrevista, encuestas y fichas de observacion con la findédeecopilar
informacion que a la postre sirvidé para determinar la magnitudrdelgma objeto de

analisis y para comprobar la Hipétesis planteada en el trabajo de investigacion.

Puesto que la poblacién no es elevada no es necesario aplicar un muestcetanpoy |

se tomo el total de la misma.
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2.5. Andlisis de la situacion actual.

Los resultados obtenidos de 28 encuestas aplicadas a los Profesores de la Unidad
Educativa “Cinco de Mayo” (Anexo N° 1):

1. ¢El uso de estrategias metodolégicas mejora el proceso de ensefianza-

aprendizaje?:

Tabla 1.
Alternativas Frecuencia  Porcentaje
a) Si 26 92,86%
b) No 0 0,00%
c) Tal vez. 2 7,14%
Total 28 100%
Figura 2.

7,14%

S| mNo m=Talvez

Fuente: Profesores de la Unidad Educativa “Cinco de Mayo”
Elaborado por: Tuarez Chavez Maria Cecibel, 2016

Andlisis. - El 92,86% del persondbocente de la Unidad Educativa “Cinco de Mayo”
tiene el criterio que el uso de estrategias metodologicas si mejoceko de ensefianza-
aprendizaje, mientras que el 7,14% opina que tal vez mejore el proceso fienezase
aprendizaje, lo que pone de manifiesto que este tipo de procedimiento elléapara

el proceso educativo de los estudiantes.
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2. ¢ Las estrategias metodoldgicas motivan al estudiante a mejorar su desempefio?:

Tabla 2.
Alternativas Frecuencia  Porcentaje

a) Si 20 71,43%
b) No 1 3,57%
c) Tal vez. 7 25,00%
Total 28 100%

Figura 3.

25,00%

3,57%

BS| ENo = Talvez

Fuente: Profesores de la Unidad Educativa “Cinco de Mayo”
Elaborado por: Tuarez Chavez Maria Cecibel, 2016

Andlisis. - Los Profesores de la institucion objeto de estudio consideran que las
estrategias metodoldgicas si motivan al estudiante a mejorar supeéégseicon un
porcentaje de 71,43%, el 3,57% considera que no motivan al estudiante a sejorar
desempeiio y el 25,00% considera que tal vez motiven al estudiante, por l@aquerde

al mayor porcentaje establecido los docentes razonan que es favoliableastrategias

metodoldgicas para motivar el desempefio de los estudiantes.
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3. ¢ Cree usted que la poca utilizacion de estrategias metodoldgicas perjudic&en

Tabla 3.
Alternativas Frecuencia  Porcentaje
a) El proceso de ensefianza aprendizaje 28 100,00%
b) El conocimiento del docente 0 0,00%
c) La asistencia a clases 0 0,00%
Total 28 100%

Figura 4.

0,00%

m El proceso de ensefianza aprendizaje

® E| conocimiento del docente

La asistencia a clases

Fuente: Profesores de la Unidad Educativa “Cinco de Mayo”
Elaborado por: Tuarez Chavez Maria Cecibel, 2016

Andlisis. - El personal Docente de la Unidad Educativa “Cinco de Mayo” considera que

la poca utilizaciéon de estrategias metodoldgicas perjudica en el prdeesusefianza
aprendizaje con un 100,00% de respuestas para esta opcién, lo que pone de manifiesto
gue la totalidad de los docentes de la instituciéon opinan que la poca idtilizbe
estrategias metodolégicas deteriora el proceso de ensefianza pralizgje de los
estudiantes.
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4. ¢Cree usted que la aplicacion de estrategias metodologicas influye manera
positiva en el rendimiento académico del estudiante?

Tabla 4.
Alternativas Frecuencia  Porcentaje
a) Si afecta el rendimiento académico 25 89,29%
b) No afecta el rendimiento académico 2 7,14%
c¢) Ninguna de las opciones anteriores 1 3,57%
Total 28 100%
Figura 5.

u Sj afecta el rendimiento académico

ENo afecta el rendimiento académico
Ninguna de las opciones anteriores

Fuente: Profesores de la Unidad Educatiinco de Mayo”
Elaborado por: Tuarez Chavez Maria Cecibel, 2016

Andlisis.- EI mayor porcentaje de docentes encuestados tienen la opinidbn que que la
aplicacion de estrategias metodoldgicas influye de manera pasitieh rendimiento
académico del estudiante con el 89,29%, el 7,14% responde que no afectanébnémdi
académico y el restante 3,57% responde ninguna de las opciones anteriores, por lo tanto
la aplicacion de estrategias metodoldgicas si influye de maneravpasitel rendimiento

académico del estudiante de acuerdo al 100% de datos encuestados y tabulados.
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5. ¢Esté usted de acuerdo con el uso de herramientas tecnologicas germitan

mejorar el desarrollo de habilidades y destrezas en el uso de@mputador de los
estudiantes?

Tabla 5.
Alternativas Frecuencia  Porcentaje
a) Si estoy de acuerdo 24 85,72%
b) Estoy en desacuerdo 1 3,57%
c) Parcialmente 3 10,71%
Total 28 100%
Figura 6.

u Sj estoy de acuerdo
E Estoy en desacuerdo
Parcialmente

Fuente: Profesores de la Unidad Educativa “Cinco de Mayo”
Elaborado por: Tuarez Chavez Maria Cecibel, 2016

Andlisis.- Encuestados el total de los profesores de la entidad el 85,72% opina que si esta
de acuerdo con el uso de herramientas tecnologicas que permitarr elejesarrollo de
habilidades y destrezas en el uso del computador de los estudiantes, el 3,57% respond
gue estd en desacuerdo y el 10,71% manifiesta que esta parciatteeateierdo,
porcentajes que ponen de manifiesto que el uso de herramientas tecnoldgajasasi

las habilidades y destrezas en el uso del computador de acuerdo a la deitodn
encuestados.
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6. ¢, Cree usted que los docentes deben estar actualizados en auarias estrategias
pedagdgicas que permitan el desarrollo de habilidades y destrezas @nuso del
computador por parte de los estudiantes?

Tabla 6.
Alternativas Frecuencia  Porcentaje
a) Si 22 78,58%
b) No 3 10,71%
c) Tal vez. 3 10,71%
Total 28 100%

Figura 7.

10,71%

10,719

S| ®ENo Tal vez

Fuente: Profesores de la Unidad Educativa “Cinco de Mayo”
Elaborado por: Tuarez Chavez Maria Cecibel, 2016

Andlisis. - Al referir los datos obtenidos de la pregunta ¢Cree usted que los docentes
deben estar actualizados en cuanto a las estrategias pedagogicagnujtaen ped
desarrollo de habilidades y destrezas en el uso del computador por pdds de
estudiantes? Se obtuvo que si con el 78,58%, el 10,71% responde que no y el 10,71%
opina que tal vez, por lo tanto, hay que considerar que es importante queelotesioc
estén actualizados y capacitados en cuanto a las estrategias metasigidagp mejorar

el desarrollo de las habilidades y destrezas de los alumnos.
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7. ¢Considera que el desarrollo de habilidades y destrezas en la t@ogia

informatica forman estudiantes creativos e innovadores?

Tabla 7.
Alternativas Frecuencia  Porcentaje
a) Si 16 57,15%
b) No 2 7,14%
c) Posiblemente 10 35,71%
Total 28 100%
Figura 8.

35,71%

ESi ®ENo Posiblemente

Fuente: Profesores de la Unidad Educativa “Cinco de Mayo”
Elaborado por: Tuarez Chavez Maria Cecibel, 2016

Andlisis. - El 57,15% de los profesores de la entidad encuestados consideran que el
desarrollo de habilidades y destrezas en la tecnologia informataransin estudiantes
creativos e innovadores, el 7,14% opinan que no y el restante 35,71% mantiengeel crite
gue posiblemente, por lo que es evidente que la mayor cantidad de encuasiadps i

gue el desarrollar habilidades y destrezas en la tecnologia itifarfégrman alumnos

creativos e innovadores.
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8. ¢ Cree usted que la institucion cuenta con todos los medios tedgidtos necesarios

para desarrollar las habilidades y destrezas de los estudiantes en wdo del
computador?

Tabla 8.
Alternativas Frecuencia  Porcentaje
a) Si cuenta con todos los medios 25 89,29%
b) No cuenta con todos los medios 1 3,57%
c) Le faltan medios tecnolégicos 2 7,14%
Total 28 100%
Figura 9.

u Sj cuenta con todos los medios
®No cuenta con todos los medios
Le faltan medios tecnoldgicos

Fuente: Profesores de la Unidad Educativa “Cinco de Mayo”
Elaborado por: Tuarez Chavez Maria Cecibel, 2016

Andlisis.- Segun el criterio del 89,29% de los encuestados la institucion si cuenta con
todos los medios tecnolégicos necesarios para desarrollar las habilidéelkteeyas de

los estudiantes en el uso del computador, el 3,57% menciona que no cuenta con todos los
medios y el 7,14% refiere que le faltan medios tecnoldgicos, por lo eldenia
institucién tiene todos los medios tecnoldgicos necesarios para el comeatiekad®llar

las habilidades y destrezas de los alumnos en el uso de la computadora.
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9. ¢Segun su opinion, las herramientas informaticas utilizadas comateategias

metodolégicas ayudan en el proceso de ensefianza?

Tabla 9.
Alternativas Frecuencia  Porcentaje
a) Si ayudan 20 71,43%
b) No ayudan en nada 2 7,14%
c) Ayudan pero no en gran medida 6 21,43%
Total 28 100%
Figura 10.

21,43%

u Si ayudan
ENo ayudan en nada

Ayudan pero no en gran medida

Fuente: Profesores de la Unidad Educativa “Cinco de Mayo”
Elaborado por: Tuarez Chavez Maria Cecibel, 2016

Andlisis.- El personal docente de la institucion objeto de estudio refiere con el 71,43%
gue las herramientas informaticas utilizadas como estrategias meiodsisi ayudan en

el proceso de ensefanza, mientras que el 7,14% mantiene el criterio quelao ey

nada y el 21,43% de los profesores indica que ayudan pero no en gran medida, por lo
tanto las herramientas informaticas cuando se utilizan como estsategtodoldgicas

son favorables para el proceso de ensefianza tal como lo ponen de manifrestorel
porcentaje de encuestados.
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10. ¢ La implementacion de una aplicacion informatica que permatelaborar mapas
conceptuales favorece que los estudiantes desarrollen sus habilidagedestrezas
didacticas en computacion?

Tabla 10.
Alternativas Frecuencia | Porcentaje
a) Si favorece 26 92,86%
b) No favorece 1 3,57%
c¢) Podria favorecer. 1 3,57%
Total 70 100%
Figura 11.

u Sj favorece

# No favorece

Podria favorecer.

Fuente: Profesores de la Unidad Educativa “Cinco de Mayo”
Elaborado por: Tuarez Chavez Maria Cecibel, 2016

Andlisis. - Segun los datos recopilados de la pregunta si la implementacion de una
aplicacion informética que permita elaborar mapas conceptualesete que los
estudiantes desarrollen sus habilidades y destrezas didacticas en computacion, |
profesores responden que, si favorece con el 92,86%, que no favorece con el 3,57% y el
restante 3,57% opina que podria favorecer. Estos datos reflejan que la @plicaci
informética propuesta si favorece que los estudiantes desarrollen sus tedilida

destrezas en el uso del computador.
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2.6. Analisis de la Entrevista Aplicada a la Rectora de la Unidad Edativa

Fiscomidonal “Cinco de Mayo”, Lcda. Margarita Avila Rosales.

De acuerdo al criterio de la Rectora de la institucién la pdtizaactén de estrategias
metodoldgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje si afecta plogdec@ntes no
utilizan estrategias técnicas e instrumentos el ambiente yaes@awuelven monétonos,
asi mismo menciona que al estudiante le beneficia la utilizacioresttategias
metodoldgicas dentro del saldn de clases por parte del docente pdoguerahn mas

interés y son mas activos, participativos y creativos.

De acuerdo al criterio que tiene sobre la efectividad que tendriaprdossos de
ensefianza-aprendizaje sin el uso de estrategias metodolégicas mencimalmeate
hay efectividad ya que motiva a que sea una clase muy dinamacdiyaty lucrativa por
parte del docente y el estudiante, al referir cual es la opinidiene si la correcta
aplicacion de estrategias metodolégicas influye o no influye eenelimiento del

estudiante indica que si influye porque eso esta demostrado en el rermlohei® nifos.

La autoridad entrevistada menciona que la motivacion en el estudia@niecsementada

al utilizar estrategias metodoldgicas que permitan mejorar sus habilidddeggzas en

el uso del computador acota que si porque la clase se vuelve activastudehrge
participa y es mas interesante, asi mismo afirma que esta de acuend» snugilicen

los recursos tecnoldgicos para mejorar los procesos de ensefianza quanpermi
incrementar las habilidades de los estudiantes porque los docentes detaetastiTICs

y las TACs en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Aplicada la consulta sobre si la planta docente de la institucion se eaaledritamente
capacitada en lo que se refiere al uso de herramientas tecasl@gira mejorar los
procesos de ensefanza, aclara que si, al inicio de cada afio lectspasitaca los
docentes para el dominio herramientas tecnolégicas en su proceso de ensefianza
aprendizaje. Asi mismo menciona que esta de acuerdo con la implementacida de
herramienta tecnologica en los laboratorios de computo como altarcidizctica en

funcién de la pertinencia educativa actual porque se debe estdizackns a medida que

la globalizacion avanza para que asi los nifios estén al ritmo de tedastituciones

educativas.
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En respuesta a la pregunta sobre si el uso de una herramienta tecrgpiégm=amita
elaborar mapas conceptuales seria beneficioso para mejoras las habitdaties
estudiantes en el uso del computador, la Rectora de la entidad t@iteriel que cada
afio tiene programado sus contenidos y que de alli el docente debe preparar sus
herramientas para hacer una clase para mejorar las habilidadiestrgzas de los

estudiantes.

Esto representa un breve analisis de la entrevista aplicada attaaRde la Unidad
Eduativa “Cinco de Mayo”, la cual fue de mucha importancia por el aporte de
informacion brindada por la maxima autoridad de la entidad que fue somebpgaade

estudio.

2.7. Andlisis Ficha de observacion aplicada d2 estudiantes 10° afio “A” y 43

Estudiantes 10° afio “B” de la Unidad Educativa Fiscomisional “Cinco de Mayo”.

Una vez que se ejecuto la actividad para realizar la ficha de observacion a 42 estudiante
del 10° afio “A” se pudo constatar que en este grupo de estudiantes no se aplican
metodologias para incentivar el conocimiento de los estudiantes, no exidteanz
interaccion entre el profesor y los alumnos, no se observa buena predispodiebajde

por parte de los alumnos y que los estudiantes no demuestran tener habilida@és par

manejo de las computadoras.

En el grupo conformado por los estudiantes del 10° afio “B” se pudo evidenciar que no se
aplican metodologias para incentivar el conocimiento de los estudientek
computadora y que el docente no tiene amplio conocimiento de la miadpaidida, lo
gue evidencia que los estudiantes Elaiio “A” tienen mas deficiencias relacionadas

con el aprendizaje.

En ambos paralelos existe una deficiencia similar con respecto atladoingias para
incentivar el conocimiento de los estudiantes en la computadora, Rocualstancia

existe la gran necesidad de aportar en este campo del conocinoietacetaboracion de
estrategias metodoldgicas que ayuden tanto a docentes y estudiautgaira un
aprendizaje significativo que a su vez favorezcan que los educandos mejoren sus

habilidades en el campo informético.
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2.8. Comprobacion de la Hipotesis planteada.

De acuerdo a los resultados obtenidos a través de las técnicas dei@tdiedatos, en
la que participaron autoridades, profesores y alumnos de la institucion que gtelaom
a andlisis, la cual fue planteada de la siguiente mané&g&i se aplican estrategias
metodoldgicas orientadas al desarrollo de habilidades y destrezak u=o elel
computador entonces con una estrategia metodoldgica orientada al kesderol
habilidades y destrezas se mejora el manejo del rtijsaaconsidera que la misma es

afirmativa por lo que se refleja en los siguientes resultados:

Tal como reflejan los resultados de la encuesta aplicada a los Profesores de la institucion
educativa estudiada, estos estan de acuerdo con el uso de herramientasdasmplégi
permitan mejorar el desarrollo de habilidades y destrezas en el usonpeitador de los
estudiantes con un porcentaje del 85,72%, asi mismo, los docentes consideran que la poca
utilizacion de estrategias metodolégicas perjudican el proceso depnaeaprendizaje

con un 100% de respuestas afirmativas producto obtenidos de las preguntas N® 5 y N°

de la encuesta en su orden.

De igual manera y de acuerdo al criterio de la Rectora dstiguicion la poca utilizacion
de estrategias metodologicas en el proceso de ensefianza-aprendieaja giorque si
los docentes no utilizan estrategias técnicas e instrumentos el ampiehtla se
vuelven monaotonos, asi mismo menciona que al estudiante le beneficia &cidtilide
estrategias metodoldgicas dentro del salén de clases por parte del gacqoeeellos

toman mas interés y son mas activos, participativos y creativos.

Para determinar el planteamiento afirmativo se ejecutaron técdeaecoleccion de

datos como la encuesta, la entrevista y las fichas de observacion, que |ueglisis|
respectivo de los datos que proporcionaron las mismas se pudo realizar dictecEsever

La Hipétesis del trabajo de investigacion fue planteada para podernsprotable o
verificable, lo cual ofrece una explicacion que se sustenta en la iogStigealizada

por la autora, por lo tanto, dicho estudio pone en evidencia la base en que se fundamenta
el planteamiento afirmativo de la Hipotesis, ademas mencionar que al ser formulada esta
se hallaba en un estado de “problema” y que luego de ser investigada dejo de serlo una

vez que paso por la verificacion y validez.
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2.9. Conclusiones parciales referentes al resultado del diagndstico debelst actual.

v' De acuerdo a las verificaciones realizadas a los dos paralelos médifica de
observacion se pudo constatar que no se aplican metodologias para inetntivar

conocimiento de los estudiantes en la computadora.

v' La gran mayoria de los pksbres de la Unidad Educativa “Cinco de Mayo”
consideran que las herramientas informéticas utilizadas como @siate

metodoldgicas ayudan en el proceso de ensefianza.

v' Es notoria la predisposicién que existe por parte de las autoridades ytpaitgokr
planta docente de la entidad para permitir que se desarrollen at#wigae tienen
un impacto positivo en la misma, por medio de una posible solucion a los problemas

encontrados.

v' Se pudo observar que la institucién educativa cuenta con espacios o laboratorios de
computo con adecuadas instalaciones y computadoras que estan en buen estado para
desarrollar actividades académicas, por lo que es pertinente sechprasta

fortaleza.
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CAPITULO 1l

3.1. Propuesta de implementacion de herramienta tecnol6gica comaeshativa

didactica para realizar mapas conceptuales mediante una aplicacion informas.

La idea fundamental del Trabajo de investigacidon es la implemental@dénna
herramienta tecnol6gica como alternativa didactica en funciorpeetinencia educativa
en la Unidad Educativa “Cinco de Mayo” que ayude a desarrollar las habilidades y
destrezas de los estudiantes de este centro educativo, por lo que se proppleesate
una aplicacién informatica que permita a los estudiantes elaborar mapas céeselgtua

manera rapida utilizando los medios tecnoldgicos con los que cuenta la institucion.

3.2. Introduccion.

En la actualidad, la utilizacién de la computadora en el aula slesdiaplica un mayor

grado de abstraccion de las acciones de ensefianza, una toma de conargrEacion

de lo que muchas veces se hace puede fagematicamente”; sin embargo, su uso

debe hacerse en el plano educativo y formativo a través de los softwaticaciones
educativas dentro de los procesos de ensefianza- aprendizaje para darle mejor utilidad en
el medio educativo; sin embargo, nos encontramos ante una problematigaeylestro

de las aulas muy pocas veces se emplean estos tipos de herramiemtegia#s por los
docentes de las asignaturas, debido al poco dominio de la informaticiugoj de

estrategias que permitan desarrollar de forma eficiente el proceso walucati

Para aprovechar al maximo este recurso en las escuelas, los ddebeteslisponerse

no solo a integrar estas tecnologias en sus salones de clases sino, adéhet tarrecta
ante las mismas. Ante esto el docente debe actualizarse a lagesatebllo tecnoldgico
pues si no sabe aprender ¢,cémo va a poder ensefiar a los nifios y a los j@rendsi@a

El uso de la tecnologia debe ayudar al docente a comprender que ensefiar y sqgmender
dos caras de la misma moneda; porque si solo ensefia lo que sabe y solo dare gue ti
no tiene la iniciativa y actitud de aprender, no puede tener un deseageiiado al
desarrollo de la sociedad en sus diferentes aspectos. La tecnologia debdusste ke
acceso al conocimiento y a las actividades de investigacion y préotieacomunidad

educativa.
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3.3. Justificacion.

Los medios que se emplean en la ensefianza son las herramientas mediapiresstel
ensefianza-aprendizaje utilizadas tanto por los maestros como por los alumnos, que
contribuyen a la participacion activa del conglomerado educativay tadividuales

como colectivas, sobre el objeto de conocimiento. Los medios o herramientas
metodologicas para impartir ensefianza no solamente deben ser usados pestasm

sino que también deben resultar de verdadera utilidad a los alumnokdesarello de

la interaccion y habilidades especificas que les permitan desasudldrabilidades y

destrezas, en este caso en particular en el uso de la computadora.

El desarrollo de las tecnologias de la informacién y las comuoiecha favorecido de
gran manera el cambio de los ambientes antiguos de aprendizaje por otres que
caracterizan por la innovacion y la interaccion permanente por rded tecnologia
informatica. EI nuevo milenio tiene el requerimiento de individuos con dadiis o
competencias en el manejo de la informacién por lo tanto los procesdguisi@on,
seleccién y utilizacién de la misma en la educacion es una cuestion dergortancia,

asi como la creacion de nuevos conocimientos actualizados, requierpfelaémtacion

y utilizacion de herramientas que permitan energizar el proceso demzrsapeendizaje

para los nuevos desafios de la ensefianza.

Las instituciones educativas deben buscar formar una estructura modulaogara |
contenidos de ensefianza que facilite la flexibilidad en la formacion taducke sus
estudiantes, y utilizar otras formas complementarias de actividadestwas de las
materias que no sean las clases tradicionales. Es aqui donde se propone ofrecer una
solucion complementaria y mas efectiva para satisfacer lasidades formativas de los
estudiantes por medio de la implementacion en el Laboratorio de Cémputo de una
Herramienta informética que permita a los educandos realizasroapeeptuales que se
podrian utilizar no solo en el area informética, sino aplicarlalpardistintas materias

gue componen el disefio educativo.

Para que esto se logre no basta con que el modelo existacprestéamente definido,
es necesario que los profesores y estudiantes utilicen novedosas técnicas quelapoye

proceso de enseflanza aprendizaje en este esquema en el que es patejesesici
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estudiante logre “aprender a aprender” o “aprenda haciendo”. La etapa Preescolar,
educacién primaria y secundaria es el ciclo de formacion de los individdagjea se
desarrollan las habilidades del pensamiento y las competencias basicastpa de
favorecer de manera significativa el aprendizaje de forma sistemationtinua, asi
como las disposiciones y actitudes que seran el soporte de las accionesddetautwi

personal como profesional.

Conseguir que todos los nifios, las niflas y adolescentes del pais tengan las mismas
oportunidades de estudiar y culminar con éxito la educacion basica y que laggren
aprendizajes necesarios que se establecen para cada grado y nivel tems fac

primordiales para sostener el desarrollo del pais.

En una educacién basica de buena calidad el desarrollo de las competkntos
estudiantes y el logro de los aprendizajes esperados son los propésitos centeales de
educacion, son los fines a las cuales los profesores, la institucion eelasestucativo

dirigen sus esfuerzos, permiten valuar los procesos personales de acoplamiedtaindivi

de conocimiento por lo que de esta manera y en esta perspectiva, son poco significativos
los aprendizajes que se basan en el procesamiento rudimentario de ladidarm

aguellos orientados a una ensefianza sin herramientas tecnologicas.

En los actuales momentos el uso de las computadoras en la ensefianza esidiaa nece
debido a la evolucién que estas han experimentado en los Ultimos afios y su presencia en
todas las actividades del hombre, ademéas estos recursos constituyen una fuente de
motivacion para los educandos ya que son portadores de una novedad técnica para la
mayoria de los escolares, posibilitando captar la atencion del alumncedeidesarrollo

de la actividad docente, aumentando su nivel de concentracion.

Se puede concluir mencionando que con la aplicacién de metodologia infargnktic
beneficios que esta brinda al proceso de ensefianza-aprendizaje por medio del manejo de
herramientas computacionales se puede lograr ambos tipos de motivacios en |
estudiantes, este trabajo investigativo se inclina por el segundo tipo, garyisesolo
asociacion de la informatica y sus beneficios para la ensefianza na sefialente, es
necesario saber utilizarlas para ponerlas en funcion de los elemenivadorets

sefalados con anterioridad.
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Mediante la investigacion realizada se pudo identificar que en lalidatlanos
encontramos con una gran realidad en los procesos de ensefianza aprendizajeacomo es |
deficiencia en el desarrollo de las habilidades y destrezaslpeaa @l computador en

los estudiantes de las instituciones educativas, por este motivo es negesalos
docentes estén actualizados en lo que comprende a las estrategiadogieasdy las
herramientas tecnoldgicas para poder enfrentar el reto debido a la creaiestdatkde

poder desarrollar habilidades informaticas en los educandos.

Es asi que mediante el diagnéstico realizado a la institucion objesiudi?o por medio

de las técnicas de recoleccion de informacion y la aplicacion demesitos, se pudo

llegar a la conclusion general que es importante que se apliquéagasranetodologicas
orientadas a mejorar estas deficiencias, por lo que debido a esto se propone implementar
una aplicacién informatica que ayudara al docente a incentivar el intergstiacion

al estudiante a un aprendizaje significativo.

La propuesta se basa en tratar de mejorar la calidad educatienteedia herramienta
informatica innovadora en lo que concierne a estrategias metodd@agcaprendizaje

para lograr una mejor motivacion y un excelente desenvolvimiento delage, esto se
direcciona a las actividades en clase sobre la utilidad del uso d@ongttécnicas para

el proceso de ensefianza aprendizaje que realiza cada docente en su labor, esti@ propue
se elabord con el propésito de capacitar y ensefiar nuevos conocimientos sobre las
estrategias de ensefianza para asi permitir que los profesores conazcabre el uso

de las estrategias metodologicas en el proceso de ensefianza-aprepdizdfyde esta

forma impartir sus conocimientos a los estudiantes en el Laboratoriongeu@aion al

momento de desarrollas las actividades académicas.

La aplicacion de herramientas tecnoldgicas educativas favorecé gmoceso de
enseflanza aprendizaje; en los estudiantes desarrolla el pensamiento,dbeabyida
destrezas, les ayuda a razonar, de una manera dinamica, motivadardacapda la
atencion de la clase sin aburrirse, permitiendo el progreso de laedase entorno
agradable. Logrando asi un mejor rendimiento escolar, en la sociedad dasidraas
tecnolégicas y estrategias pedagdgicas son consideradas como facilitddbras
aprendizaje y de la tecnologia que mejora en los educandos su capaadaoreader,

razones por las cuales se consideran Utiles y necesarias en la educacion.
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3.4. Objetivos.

3.4.1. Objetivo general.

Proponer la implementacion de una herramienta tecnolégica como @ idactica
para realizar mapas conceptuales mediante una aplicacion itéarméae permita el
desarrollo de habilidades y destrezas en el uso del computador por pastestadiantes

de la Unidad Educativa Cinco de Mayo.

3.4.2. Objetivos especificos.

v' Favorecer el aprendizaje de manera organizada y jerarquizadaepo de la

elaboraciéon de mapas conceptuales mediante una aplicacion informatica.

v' Permitir una rapida deteccion de los conceptos clave de un tema, astedas

relaciones entre los mismos.
v' Favorecer el desarrollo del pensamiento I4gico.

v' Permitir que el alumno pueda explorar su conocimiento previo acercardevmn
tema, asi como la integracion de la nueva informacién que ha aprenéifiiejaria

en forma organizada.

v" Organizar los conocimientos a partir de las principales relaciotresl@s conceptos

y sus elementos principales.

v Favorecer el trabajo colaborativo y grupal, asi como también leelatgon profesor

alumno.

v' Mejorar las practicas de Informatica a través de los laboratorio@ndeuto para que
los estudiantes adquieran habilidades y destrezas por medio de las hersamienta

computacionales con fines educativos.

v" Mejorar los procedimientos utilizados de manera anticuada en la eidnocke
mapas conceptuales utilizando las nuevas tecnologias informaticas por m&dio de

aplicaciéon CmapTools.
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3.5. Resultados esperados.

v Aplicar la técnica de representacion del conocimiento de organizadoresgpra

manifestar y explicar conceptos fundamentales y sus diferentes secuencias.

v Permitir que los estudiantes hagan uso de la herramienta informatqga Gofs para
construir y elaborar mapas conceptuales que permita mejorar los trabajos de

presentacion mediante este recurso tecnolégico.

v" Incluir recursos adicionales, haciendo uso de las funcionalidades de laitiet@aam

computacional CmapTools, permitiendo ampliar la tematica.

v' Lograr que los estudiantes mejoren sus habilidades y destrezas en el uso del
computador mediante el uso de la herramienta tecnolégica CmapTools.

v Estudiar temas nuevos mediante mapas conceptuales para lograr sintetizatiosonce
mentales de manera que resulta facil retomarlos y para ederdies ya conocidos

pues obliga a confrontar el conocimiento ya adquirido.

3.6. Descripcion de actividades.

3.6.1. Descripcion bésica de la actividad.

El objetivo con esta propuesta es que los estudiantes representen egrédicaa por
medio de un mapa conceptual, el conocimiento que esti expresado erfbuadapara
gue se ejerciten en la elaboracion de mapas conceptuales. El @ewada definicion
de “concepto”. De esta forma, para poder representarlo en forma grafica, es necesario

comprenderlo, extrayendo la informacion relevante y estableciendandgsres

relaciones.

Dentro de la psicologia cognoscitiva se han desarrollado procedimienteslaplique
consideran que afectan la manera en que un estudiante aborda el procespiagd@pr

o asimilacién del conocimiento, entre ellos se encuentran los llamados “Mapas
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Conceptuales”. Estos son una estrategia de aprendizaje que, desde la perspectiva
cognoscitiva fueron diseflados por Novak y Gowin y que pretenden servir daeibatea
metodoldgica en el proceso de aprendizaje para representar el conocimienpugdpie

lograrse un aprendizaje significativo.

Esta herramienta como técnica para abordar el conocimiento, pasthitito la
organizacion del objeto de aprendizaje como el hacer explicita la estructura cognoscit
previa del aprendiz respecto a un tema como objeto de estudio. Es por essongajeds
conceptuales pueden ser utilizados con diversos propésitos, cada uno con unas

caracteristicas, objetivos y logros particulares.

a) Nombre general de la actividad:

Desarrollo de habilidades y destrezas en el uso del computador.

b) Eje tematico:

Estrategias metodoldgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

c¢) Objetivo tematico de la propuesta:

Aportar con una estrategia metodoldgica que permita mejorar las habilidadegzagest
en el uso del computador de los estudiantes de la UnidadtEdutinco de Mayo”.

d) Accion estratégica de la propuesta:

Mejorar el desarrollo de habilidades y destrezas en el uso del computatts de
estudiantes de la Unidad Educativa “Cinco de Mayo” por medio de la aplicacion

informatica CmapTools.

e) Objetivo terminal de la propuesta:

v' Apoyar a los alumnos mediante acciones de formacion en el uso de dasibetas
tecnoldgicas para el desarrollo de las destrezas y habilidades en el lso de
computadora.
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v Fomentar y desarrollar el pensamiento critico en los alumnos derivada de
fundamentacién racional de sus opiniones y aportaciones mediante la efabdeaci

mapas conceptuales de manera organizada.

v' Diseflar una propuesta de solucion al problema de inadecuadas estrategias
metodoldgicas de los profesores en el aprendizaje de los alumnos que permitan

mejorar sus capacidades y habilidades.

v' Fundamentar el uso de las herramientas computacionales en el desarprihc ek

de ensefanza aprendizaje de los al#de la Unidad Educativa “Cinco de Mayo™.

v" Promover en los docentes la utilizacion de herramientas tecnolégieasgdgicas

educativas para contribuir en el desarrollo integral de los educandos.

v' Desarrollar una educacion eficiente para el proceso de enseflanza aprendiz
mediante la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas edscgtieapermitan

mejorar las actividades pedagdgicas.

3.7. Aplicacion informatica CmapTools implementada como estrategia
metodolbgica orientada al desarrollo de habilidades y destrezas en o de la

computadora.

Si a las herramientas tecnoldgicas se les da una acertadzcidtilizn el salon de clases
podrian brindar resultados incomparables en beneficio del aprendizaje de los educandos;
posiblemente mejorar su utilidad, la capacidad, el logro de apresdizajgeclogia del
proceso que se sigue para aprender y para describir nuevas soluciones, tnae\@es

y problemas; el desarrollo de la motivacion para distinguir, la adopciéotoeades

ante los errores, la cooperacion para realizar actividades y dongpgeriencias, el

desarrollo de la confianza y la seguridad en lo que se sabe y lo que se puede hacer.

Los Mapas conceptuales son redes semanticas que posibilitan represéictnegnée
conceptos y sus interrelaciones para poner en evidencia las estructurasaimiento

gue las personas tienen en sus mentes. Fueron desarrollados por Joseph D. Novak,
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profesor emérito en la Universidad de Cornell, quien a su vez se baséeeridadel
aprendizaje significativo de David Ausubel. Visualmente, tienen formasdiaemero
poderosas, compuestas por nodos que representan conceptos, unidos por medio de lineas

con etiquetas, que simbolizan las relaciones existentes entre estos.

Al construirlos, pueden tomar una de las siguientes formas: Lineales tigmaDe de
Flujo; Sistémicos con informacion ordenada en forma lineal con ingresdida de
informacion; o Jerarquicos, cuando la informacion se organiza de la faasenos
importante o de la mas incluyente y general a la menos incluyezgpecifica. Esta

ultima forma es la mas utilizada en educacion escolar (Lopez, 2013).

Por ultimo, entre las habilidades indispensables para el Siglo XXI, envastigue las
herramientas para elaborar Mapas Conceptuales impactan de maremta ¢
articulacion de pensamientos e ideas de manera clara y efastigamo la comprension
de la interconexién entre sistemas; y ayudan ademas, a enéatiaarprension profunda

en lugar del conocimiento superficial.

En conclusion, los Mapas Conceptuales son valiosos para mejorar aprendizajesr construi
conocimiento y desarrollar habilidades de pensamiento de orden supariguye

permiten:

v ldentificar los pre-saberes de los estudiantes en relacién a un tema;
v Reconocer ideas erroneas a fin de modificarlas o corregirlas;

v Generar nuevas ideas;

v Procesar, organizar y priorizar nueva informacion;

v Visualizar, en redes multidimensionales de conceptos, patrones e intenetaamtre
diferentes conceptos;

v Reflejar el proceso de construccion de conocimiento;

v Comparar redes semanticas creadas en momentos diferentes delldefaamtema

para poder apreciar cambios en el pensamiento;

v Comunicar ideas complejas;
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v Promover el trabajo colaborativo;
v Integrar de manera significativa nuevo conocimiento al que ya dispone;
v Reforzar la comprension de temas fundamentales;

v Evaluar la comprensién o diagnosticar la incomprension.

3.7.1. CmapTools instalacion de aplicacion y primeros pasos.

Un Mapa Conceptual es la representacion grafica de cierto dominiorasimiento.

Los Mapas Conceptuales son un potente instrumento de ensefianza-aprendizaje. La
utilizacion de esta herramienta permite construir un aprendizajeicagnid, proceso en

el que los estudiantes se convierten en auténticos agentes en la cdmstdatci
conocimiento relacionando los nuevos conceptos con los ya existentes en una&struct
organizada. Los aspectos basicos y formales de los mapas permiten que et
utilizarlo para: Realizar una presentacion inicial del temda uleidad, establecer limites

en los conceptos y relaciones del tema, Elaborar una vision globapletanevaluacion

y seguimiento del aprendizaje.

CmapTools

Figura 12. Aplicacion CmapTools
Fuente: CmapTools, 2016.
Elaboracion: Tuarez Chavez Maria Cecibel.

Referente a su utilizacion los pasos son:
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a) Paso 1.

Una vez que se tenga instalado el programa y se lo abra peranee, este requerira
gue se complete un simple formulario. Con el fin de personalizanticke como autor
de los Mapas Conceptuales que se realicen.

i | Dlerenie s UL Croep Toals x|

Esoriba by siguisnite: informacidn pars idengificario como autor de o Cmasss que onecs
Muniibres | Hector Contreras
P biaro Peter
Crganizacén: | EgH
= e
Carmeo slechranico; | hector corfreras0l@omealcom B

Uameky P SR Bare sl S arit Soercs Se hiapas Cofeegiusles
SEHeleccone ung Jdentfcacon de Usuano: | Hénrr;:r_-::artrr-réﬁ

uamda e coEorEciin v PBrE o Mano 4 parmEol. el momer

*Selecoons una conbrassfial | yerwmeT e

=Confrme Cortrasafia) | sssrezerze

“Datos requeridos
| aceptar || Avuda
Figura 13. Formulario aplicacion CmapTools
Fuente: CmapTools, 2016.
Elaboraciéon: Tuarez Chavez Maria Cecibel.
b) Paso 2.

Una vez que se haya finalizado de llenar el formulario anterioreegy@n 2 ventanas, la
primera dce se titula “Vistas”, se puede cerrar si Se |0 desea, pues esto es una especie de
archivador donde se guardaran los proyectos de Mapas Conceptuales, que sutiliza
para abrir archivos ya creados con anterioridad, compartir los mapaptaies en

internet, catalogar archivos como favoritos y finalmente, conocer el historial.

Figura 14. Vistas aplicacion CmapTools
Fuente: CmapTools, 2016.
Elaboracion: Tuarez Chavez Maria Cecibel.

64



fechi:  Edmar  Mormatc - Coloboror  Heermmerebos  Yorana  esesda

o =i - e s BT T =

Chobela i Dars COSSr LN o s o

kS

Figura 15. Crear concepto aplicacion CmapTools
Fuente: CmapTools, 2016.
Elaboracion: Tuarez Chavez Maria Cecibel.

c) Paso 3

Una vez que se haya hecho doble clic aparecera una ventana contallislade
continuacion, donde lo primero que se debe realizar es seleccionar yibrarec
concepto mas general y amplio que encabezara el Mapa Conceptual, lean est
como se lo observa en la imagen, se debe hacer doble clic en el cuadloraeorado,
justo donde solo aparecen signos de exclamacion, esto se podra hacerlo cadaeez que

desee editar ese mismo concepto.

SR 5D e
Huoerrarriicmban Wortborg Syrucda

| SArchive  Editar

Forrrrablo o laboorr ar
“fa  ofp | [ | AP | o0 - Wi
- B
(L 3]
il |
i ??7?‘},”1:::;: bk e ittt o R LA o
-
o =

Figura 16. Crear encabezado mapa conceptual
Fuente: CmapTools, 2016.
Elaboracion: Tuarez Chavez Maria Cecibel.
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d) Paso 4

Una vez que se tenga hecho el concepto mas general, del cual saddisitas demas
subdivisiones y enlaces, se deben crear enlaces. Los enlaces se crean ddaodmun cl

este iconc®™=4 vy arrastrando la flecha que de él saldra. Esta nuevasitatipae llevara
consigo un espacio en blanco justo al centro de cada extremo denég Becual esté
dado para colocar un conector que une un concepto detikogsto pueden ser: “se

29 <¢

dividen en”, “son”, “debido a”, “por ejemplo”, entre otros.

&= i T im0 =

I £

e T S
[ s

B e T E e

Figura 17. Crear enlaces mapa conceptual
Fuente: CmapTools, 2016.
Elaboracion: Tuarez Chavez Maria Cecibel.

De esta forma se pueden crear los enlaces y conectores quecesarios para formar el mapa

conceptual.

Hi

Figura 18. Crear varios enlaces mapa conceptual
Fuente: CmapTools, 2016.
Elaboracion: Tuarez Chavez Maria Cecibel.
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e) Paso 5

Para poder cambiar el estilo de flecha que desee colocar se debex bagd de
herramientas, a “Formato” y luego a “Estilo” o simplemente presionar CTRL+7 y luego

de esto aparecera la siguiente ventana.

Figura 19. Estilos de flecha mapa conceptual
Fuente: CmapTools, 2016.
Elaboracion: Tuarez Chavez Maria Cecibel.

Luego debe presionar “Linea”, y apareceran opciones relacionadas a la posibilidad de
cambiar el color del concepto como de los enlaces, la forma de las flechas, etcétera. Par
cambiar la direccion de la punta de la flecha se debe primeczseiar el enlace que se
desee madificar, y luego hacer clic en cualquiera de las opciat@bazd que los enlaces

gue se seleccionen del mapa conceptual adquieran puntas de flechaslasrsggan se

lo desee.

®m Zin Ticibo B =

; iy s
wa s T

Figura 20. Estilos de flecha mapa conceptual
Fuente: CmapTools, 2016.
Elaboracion: Tuarez Chavez Maria Cecibel.
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f) Paso 5

Finalmente, para conservar el Mapa conceptual elaborado, se tienen dos opciones, la
primera es guardar el mapa como un archivo CmapTools, el cual se podid a
solamente desde el programa, teniendo la ventaja claro de abrirlo ficartmcuantas

veces se quiera, la segunda opcion es exportar este mapa conceptual como un archivo de

imagen, en PDF (Formato de Documento Portétil), Pagina web, entre las impgortante

Figura 21. Ejemplo de mapa conceptual elaborado
Fuente: CmapTools, 2016.
Elaboracion: Tuarez Chavez Maria Cecibel.

Para exportarlo como imagen, formato PDF, formato Postscript, VS@&aPateb,
Proposiciones como texto, archivo XML o LifeMap, debe seguir la siguiectiersea:
Archivo > Exportar Cmap como > Imagen o cual sea la eleccion con la que se desee.

]
:
A I

i Gk g P TR [T o

Figura 22. Guardar mapa conceptual elaborado
Fuente: CmapTools, 2016.
Elaboracion: Tuarez Chavez Maria Cecibel.
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3.8. Recursos.

3.8.1. Recursos Financieros.

CANTIDAD DESCRIPCION COSTO U. | COSTO
50 Internet 1,00 50,00
100 Copias 0,03 3,00
60 Impresiones 0,10 6,00
1 Aplicacion informatica 200,00 200,00
1 Pen drive 16 GB 18,00 18,00
SUBTOTAL $277,00
IMPREVISTOS 10% $ 27,70
TOTAL $304,70
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CONCLUSIONES.

v' Se determind que a pesar de que la instituciéon cuenta con laboratorios deocémput
equipados de manera adecuada no se ejecutan estrategias metodolégieanitpre

mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

v' De acuerdo a las verificaciones realizadas a los dos paralelos médificte de
observacion se pudo constatar que no se aplican metodologias para inegntivar

conocimiento de los estudiantes en la computadora.

v' Los docentes en servicio activo y responsables de manera directa oangplirelzts
actividades que se desarrollan dentro de los salones de clases, tieneryftreritac
a los grandes cambios que presenta el mundo tecnol6gicamente evolucioup&do y

crece a pasos agigantados sobre todo en la educacién tecnoldgica.

v' Con lafinalidad de mejorar las habilidades y destrezas de los estudiaetese de
la computadora se propone una aplicacion informatica para este fin.ufgs m
importante manejar distintas estrategias de aprendizaje ya guna &xma distinta
del trabajo rutinario en clase. Ademas, sirve para que el alumno ponggba gus
capacidades, desarrolle habilidades que le permitan elaborar, constadifizar su

aprendizaje haciéndolo significativo y le permite la interaccién con sus compafieros.
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RECOMENDACIONES.

v' Se recomienda a los profesores que ejecuten estrategias metodolapcajorar
el proceso de ensefianza-aprendizaje destacando la fortalezsstitulzidn de contar

con Laboratorios de Computo debidamente adecuados.

v' Es saludable que tanto estudiantes como docentes apliquen dentro de las aulas
metodologias adecuadas para incentivar el conocimiento en el manep de |

computadora de modo que las clases sean mas activas y amenas.

v Se aconseja que los educadores deben impartir conocimientos guiados con los
cambios tecnoldgicos que se evidencian en la realidad existente, sgelsda en
la parte cognitiva del estudiante, y mas aun si se educa a estugiienéstan en una
etapa de transicion emocional y fisica, que se enfrentan a nuevos aspectos

desconocidos por ellos.

v' Se sugiere ensefiar a los estudiantes la importancia que se muestran en las estrategias
metodoldgicas durante el desarrollo de cada una de las clases emtesopde
formacion para desarrollar un aprendizaje eficaz por lo que se proponkcsdaut
aplicacion informatica CmapTools para mejorar las habilidades y destdezlos

mismos en el manejo de la computadora.
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ANEXO N° 1: Instrumentos de Recolecciéon de Informaciéon

UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI

EXTENSION CHONE

Encuesta dirigida los Profesores de la Unidad educativa Fiscomicional “Cinco de

Mayo”

OBJETIVO: Elaborar una estrategia metodoldgica orientada al desarrdikbdelades
y destrezas en el uso del computador por parte de los estudiantes de la Unidad Educativa

Cinco de Mayo.

INSTRUCCIONES: Mucho agradeceré se sirva responder con sinceridad marcando una

x dentro del paréntesis de la alternativa de su eleccién.

1. ¢El uso de estrategias metodologicas mejora el proceso de ensefanza-

aprendizaje?:

a) Si ( )
b) No ( )
c) Talvez ( )

2. ¢ Las estrategias metodoldgicas motivan al estudiante a mejorar su desempefio?:

a) Si ( )
b) No ()
c) Talvez ( )

3. ¢ Cree usted que la poca utilizacion de estrategias metodologicas perjudic&:e

a) El proceso de ensefianza aprendizaje ( )
b) El conocimiento del docente ( )
c) La asistencia a clases ( )

4. ¢;Cree usted que la aplicacion de estrategias metodoldgicas infllde manera
positiva en el rendimiento académico del estudiante?

a) Si afecta el rendimiento académico ( )

b) No afecta el rendimiento académico ( )

c¢) Ninguna de las opciones anteriores «C )



5. ¢Esta usted de acuerdo con el uso de herramientas tecnolégicas germitan
mejorar el desarrollo de habilidades y destrezas en el uso demputador de los

estudiantes?

a) Si estoy de acuerdo ( )
b) Estoy en desacuerdo ( )
c¢) Parcialmente ( )

6. ¢, Cree usted que los docentes deben estar actualizados en auarias estrategias
pedagdgicas que permitan el desarrollo de habilidades y destrezas @nuso del

computador por parte de los estudiantes?

a) Si ( )
b) No ( )
c) Talvez ( )

7. ¢Considera que el desarrollo de habilidades y destrezas en la t@ogia

informéatica forman estudiantes creativos e innovadores?

a) Si ( )
b) No ( )
c) Posiblemente ( )

8. ¢ Cree usted que la institucién cuenta con todos los medios tedgitos necesarios

para desarrollar las habilidades y destrezas de los estudiantes eh uso del

computador?

a) Si cuenta con todos los medios ( )
b) No cuenta con todos los medios ( )
c) Le faltan medios tecnoldgicos ()

9. ¢Segun su opinion, las herramientas informaticas utilizadas comatmtegias

metodoldgicas ayudan en el proceso de ensefianza?

a) Si ayudan ( )
b) No ayudan en nada ( )
¢) Ayudan pero no en gran medida ( )

10. ¢ La implementacion de una aplicacion informatica que permatelaborar mapas
conceptuales favorece que los estudiantes desarrollen sus habilidagedestrezas
didacticas en computacion?

a) Si favorece ( )

b) No favorece ( )

c) Podria favorecer ( )



ANEXO N° 2

UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI

EXTENSION CHONE

Entrevista dirigida a la Rectora de la Unidad Educativa Fiscomicional “Cinco de

Mayo”, Leda. Margarita Avila Rosales.

1.- ¢Qué nivel de complejidad considera usted que tiene el ude estrategias

metodoldgicas para el proceso de la ensefianza-aprendizaje?

2.- ¢Cree usted que afecta la poca utilizacion de estrategias metadptas en el

proceso de ensefanza-aprendizaje?

3.- ¢ En qué beneficia al estudiante la utilizacion de estrategiaetndoldgicas dentro

del salon de clases por parte del docente?

4.- ¢Segun su criterio, qué efectividad tendrian los procesos de eremefa-
aprendizaje sin el uso de estrategias metodolégicas?

5.- ¢La correcta aplicacion de estrategias metodoldgicas influye o ndliye en el

rendimiento del estudiante, ¢ cudl es su opinién al respecto?

6.- ¢La motivacion en el estudiante sera incrementada al utilizaestrategias
metodoldgicas que permitan mejorar sus habilidades y destrezas eh uso del

computador, defina por qué?



7.- ¢ Este usted de acuerdo que se utilice los recursos tecnolégicosapaejorar los

procesos de ensefianza que permitan incrementar las habilidadkslos estudiantes?

8.- ¢ La planta docente de la institucién se encuentra debidamentapacitada en lo
gue se refiere al uso de herramientas tecnologicas para mejorarsl procesos de

ensefianza?

9.- ¢ Esta usted de acuerdo con la implementacion de una herramia tecnoldgica
en los laboratorios de cdmputo como alternativa didactica en funciémle la

pertinencia educativa actual?

10.- ¢(ElI uso de una herramienta tecnologica que permita elaboramapas
conceptuales seria beneficioso para mejorar las habilidades de losugsantes en el

uso del computador, ¢cual es su criterio?

GRACIAS POR SU COLABORACION



ANEXO N° 3

Ficha de Observacion.

Universidad Laica “Eloy Alfaro” de Manabi

Extension Chone

Fecha:

Escuela:

Tiempo de Observacion:

Observadora:

Preguntas De CoOmo Actia el Fenomen Si

Investigado

No

¢, Se desarrollan estrategias metodoldgicas

permitan mejorar la ensefianza?

¢ Se aplican metodologias para incentival
conocimiento de los estudiantes en

computadora?

¢ El docente maneja de forma correcta la clag

computaciéon?

¢ El ambiente es propicio para impatrtir las cli

a los alumnos?

¢ Existe una buena interaccion entre el profeg

los alumnos?

¢ Los laboratorios de computo estan debidam

equipados?

¢, Se observa buena predisposicion de trabaji

parte de los alumnos?

¢ Existe participacion activa en clases por pari

los estudiantes?

¢El docente tiene amplio conocimiento de

materia impartida?

¢ Los estudiantes demuestran tener habilid

para el manejo de las computadoras?




ANEXO N° 4

Encuesta a personal de la entidad.



Aplicacion de instrumento encuesta Docentes

Aplicacion de instrumento ficha de observacion



