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Resumen

En la literatura latinoamericana surge el escritor e innovador de la narrativa, Julio
Cortazar que publica Rayuela (Cortazar, 1963) , una obra cumbre que revolucioné la narrativa
ordinaria y secuencial como se solia conocer hasta entonces, la obra explora e investigada tiene
una estructura laberintica, experimental y Iudica, invitando a saltar entre capitulos como si se
jugara a la rayuela; no obstante el presente estudio investigativo tiene como objetivo general:
Analizar la técnica narrativa “Laberinto” en la comprension del texto literario Rayuela de Julio
Cortazar segun la estructura no lineal y su impacto en el proceso de lectura e interpretacion de la

obra.

Su estructura narrativa se basa en la técnica narrativa “Laberinto” que invita al lector a
perderse y encontrarse en el existencialismo del protagonista Horacio Oliveira, con multiples
caminos, senderos y un tablero de direcciones que sirve como guia para encontrar un final a la
misma obra, todo esto representa el laberinto mental y literario expuesto al lector; asimismo la
investigacion propuso valerse de una metodologia de enfoque cualitativo donde se utilizo
diferentes métodos como: hermenéutico, bibliografico, semidtico e intertextual; de igual manera
se planted y se cred una actividad didactica denominada “laberinto literario” donde se
transformo la narrativa literaria de Rayuela a un juego de mesa que atribuye a los participantes
paciencia, inquietudes y salidas reflexivas-valorativas. Ademads de plantear las bases y objetivos
de la actividad didactica, se conto con la participacion de estudiantes de bachillerato de la
Unidad Educativa del Juan Montalvo en el proceso de ensefianza-aprendizaje sobre el contexto
de la técnica narrativa “Laberinto” y que en definitiva representaron metaforicamente el valor de

encontrar una salida pacifica entre el caos de perderse en la vida.

Palabras claves: literatura, narrativa no lineal, impacto, didéctica.



Abstract

In Latin American literature, the writer and narrative innovator Julio Cortazar emerged
with the publication of Hopscotch (Cortazar, 1963), a masterpiece that revolutionized the
ordinary, sequential narrative as it was known until then. Hopscotch has a labyrinthine,
experimental, and playful structure, inviting the reader to jump between chapters as if playing
hopscotch. However, the present research study has the general objective of analyzing the
narrative technique of "labyrinth" in the understanding of Julio Cortazar's literary text
Hopscotch, according to its non-linear structure and its impact on the reading and interpretation

process.

Its narrative structure is based on the "labyrinth" technique, which invites the reader to
get lost and find themselves in the existentialism of the protagonist, Horacio Oliveira, with
multiple paths, trails, and a board of directions that serves as a guide to finding the end of the
work. All of this represents the mental and literary labyrinth presented to the reader. The
research itself proposed employing a qualitative methodology that utilized various methods,
including hermeneutics, bibliography, semiotics, and intertextuality. A didactic activity called
"Literary Labyrinth" was also designed and implemented, transforming the literary narrative of
Hopscotch into a board game that fosters patience, curiosity, and reflective-evaluative solutions
among participants. In addition to establishing the foundations and objectives of the didactic
activity, high school students from the Juan Montalvo Educational Unit participated in the
teaching-learning process regarding the narrative technique of the "Labyrinth," which ultimately
represented, metaphorically, the value of finding a peaceful way out of the chaos of feeling lost

in life.

Keywords: literature, non-linear narrative, impact, didactics.
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Introduccion
Rayuela no solo es el nombre de un juego o un libro, puede tener la concepcion que uno
desee, segln el fin en el cual se utilice. Puede configurarse a una estructura literaria, a un tipo de
estrategia didactica y hasta una propuesta pedagogica, implicita en el aprendizaje constructivista.
Debido a su concepto base de exploracion y participacion. En este sentido, rayuela no puede
entenderse unicamente como el titulo de una novela, sino como una experiencia literaria que

invita a sus participantes a jugar, decidir y avanzar.

La estructura narrativa “laberinto” de Rayuela en la cual esta construida la historia de
Horacio Oliveira rige como uno de los hitos mas significativos de la literatura latinoamericana,
esto podria atribuirse a su autor, al contexto y época en la que se crea; no obstante, su atractivo y
sugerente atencion del publico, es por su valor narrativo y su relacion entre el texto y el lector. A
través de esa estructura narrativa fragmentada, se configura la manera de interpretar la obra
literaria, construyendo senderos, interpretando fragmentos y estableciendo relaciones del
objetivo general: Analizar la técnica narrativa “Laberinto” en la comprension del texto literario
Rayuela de Julio Cortdzar seglin la estructura no lineal y su impacto en el proceso de lectura e
interpretacion de la obra. Y sus resultados pertinentes se proyecto en la ejecucion, revision y

reflexion de la actividad que caracterizo la innovadora narrativa de Cortazar.

Introducirse en el caminar de la obra representa esa libertad literaria y toma de decisiones
que fortalece la dinamica al momento de leer, de esta forma el camino experiencial y vision de la
historia se va construyendo segun el camino elegido por los lectores. La caracteristica principal
que conforma la narrativa de Rayuela se representan a través de un laberinto narrativo, que
convierte espacios unificados entre el texto y quien lo lee, promoviendo interpretaciones

personales, decisiones autbnomas y pensamientos criticos. Desde una perspectiva educativa,



estas dindmicas antes mencionadas resultan significativas entre los lectores y la obra, en
paralelismo con los estudiantes, ambos son protagonistas de su propio aprendizaje y no
participan como meros receptores de ideas y de contenidos preestablecidos en sistemas

convencionales que no pretenden ir mas allé de lo ordinario.

Disefar un recurso didactico que permita la aplicacion metodoldgica de Rayuela con
estrategias pedagdgicas, fue el primer objetivo especifico que fundamenta la creacion de un
recurso didactico que introduce la perdida entre la narrativa y la compleja vida del protagonista
Horacio Oliveira. Este recurso didactico se concibe como puente entre el aprendizaje e
interiorizacion de la novela en la interactividad de los estudiantes que activamente se
familiarizan con el juego, recorriendo espacios de lectura e interpretacion. De esta manera se
integra la ejecucion de una clase planificada con un proceso metodoldgico adecuado, donde
favorezca la motivacion a través del jugar, comprender e interpretar la técnica narrativa y el

juego de mesa con el mismo nombre “laberinto literario”.

El juego fue la parte ludica en la ejecucidon de clase entre los estudiantes y el aprendizaje,
en la cual, se representara la técnica “laberinto” transformada en un tablero fisico que simboliza
de manera transversal el tablero y guia de direcciones para leer de Rayuela. Esta forma dindmica
ejercitd las normas y pensamientos sobre la lectura, donde permitié comprender la estructura y la
obra que congenian entre si. En consecuencia, al segundo objetivo de esta investigacion: Ejecutar
a través de talleres la técnica de laberinto (Rayuela) para favorecer la comprension lectora de la
obra seleccionada de Julio Cortéazar. Se identifica al efectuar la técnica que estructurd espacios
de aprendizajes activos, donde los estudiantes participaron en la exploracién directa del laberinto
fisico en el tablero y después en la asimilacion de sus semejanzas con la técnica narrativa

literaria “laberinto”. Los estudiantes jugaron y experimentaron la literatura de una manera



diferente y creativa, que ellos la asimilaron jugando, equivocandose, releyendo y reestructurando
su propio aprendizaje. Este taller interactivo promovio el didlogo, el auto cuestionamiento y la
socializacion sobre experiencias vivenciales fragmentas por una mala o buena decision. de los
mismos participantes, lo que enriquecié la valoracion del proyecto y la comprensién colectiva de

la técnica, de la obra y hasta del mismo contexto del autor.

Valorar la efectividad de la ejecucién en la técnica disefiada para la comprension
narrativa de la obra de Julio Cortazar, fue el tercer objetivo especifico donde se pudo emplear
instrumentos evaluacion cualitativos donde permitio constatar las diferentes opiniones de los
participantes reafirmando la idea de como la técnica narrativa de Rayuela solo es el comienzo de
nuevas hipotesis por explorar y que de caracter habitual, la literatura impregné abiertamente los
diferentes tipos de narrativas en sin numero de obras literarias propuestas para jovenes, adultos y
publico en general. A través de un proceso de analisis reflexivo en la argumentacion de los
participantes se observo opiniones en discrepancia asumiendo experiencias mas motivadoras que
otras y algunas resoluciones neutrales en conformidad a su experiencia del laberinto en relacion a
su vida y motivaciones, de mismo modo como se avanzaba en el tablero del laberinto se
determinaba la pertenencia del juego en los estudiantes convirtiéndolos en parte de su propio
aprendizaje, de igual forma fortaleciendo la comprension de la técnica narrativa y abordando

superficialmente el contenido de la obra de Julio Cortazar.

Este proyecto investigativo tiene como eje central relacionar una didactica literaria
diferente desde un visién y perspectiva ludica. A través de todos sus objetivos, emociones,
reflexiones y metodologia se permitio el andlisis y comprension de las diferentes dimensiones

propuestas en esta investigacion. De esta manera la metodologia de esta investigacion utilizé un



enfoque cualitativo donde se utilizo diferentes métodos: hermenéutico, bibliografico, semidtico e
intertextual que rodea la obra literaria Rayuela y su técnica narrativa. En base a la recoleccion de
informacion mediante el uso de la técnica de observacion directa y el instrumento una ficha de
observacion, se conocio saberes e ideologias distintas sobre los senderos de la vida transmitidas
por las emociones causadas al a travesar los caminos del laberinto. La contribucion de la
perspectiva Unica de los participantes formo parte esencial del desarrollo de esta investigacion;
cabe recalcar que todo el proceso metodoldgico en la clase impartida tuvo sus debidas directrices
que permitié una mejor comprension de la estrategia didactica y una debida organizacién al

poder recolectar informacion desde la experiencia inédita de cada involucrado.

Finalmente, el cuarto objetivo especifico involucra. Reconocer la relacion existente entre
pedagogia y literatura desde un disefio curricular de clase. Esto identifica como el area de
literatura puede ser adecuada a diferentes espacios y talleres ladicos; su correlacién curricular va
desde lo integral hasta lo interdisciplinario construyendo nuevos pensamientos, forjando sus
sentidos y desarrollando su formacion personal. El sentido literario y pedagdgico concibe la
interpretacion, la reflexién, aprendizaje y un pensamiento critico que no solo se expondra en un
salon de clase; si no que, también infundird cambios significativos en su diario vivir, fuera del

area educativa y también en su contexto social.

Claro estd, que estas similitudes se utilizaron como herramientas poderosas de
aprendizaje y de mediacién profesional para llegar a profundizar sus ideas y comentarios a través
de la experiencia y la préctica de sus propios caminos. Los resultados de este objetivo sefial y
propuso correlaciones efectivas entre la literatura de Rayuela y el aprendizaje en una buena

pedagogia.



Marco tedrico

En la actualidad, la sociedad educativa enfrenta nuevos desafios arraigados a una
generacion tecnoldgica que preside un desapego y desinterés por desarrollar habilidades
cognitivas, el proceso reflexivo de la lectura, interpretacion y andlisis ha sido sustituido por la
velocidad de las redes sociales y formatos audiovisuales basura que han provocado, que la
lectura sea una actividad de segundo plano, algo de muy poco interés. Esta caracteristica en el
contexto educativo ha presidido el limitado acceso a andlisis y difusion de obras literarias que
reconstruye el concepto tipico de leer, tales como “Rayuela”, que contienen mas que un simple
relato y predomina su particular técnica narrativa “Laberinto”, que con sus conceptos
intelectuales y reflexivos, desafian la monotonia educativa y abre nuevos caminos hacia una
pedagogia mas activa, dando una libertad interpretativa, un vision introspectiva del contenido y
una vinculacion entre la busqueda y encuentro. Aparte de su innovacion y peculiaridad nos da

paso a diferentes andlisis e investigaciones pedagdgicas.

En Rayuela, su literatura se ha convertido en un choque de dudas, bisqueda y encuentro
con uno mismo. Incita a sus lectores a formar parte de su laberinto, ofreciéndoles la oportunidad
de reflexionar sobre su propio camino de amaestramiento intelectual, en los multiples caminos a
escoger, igualmente se considera el valor de errar sobre sus decisiones y como puede fortalecer

su progresion humana.

La educacion de antafio, durante mucho tiempo se rigi6é por medio de caminos rectos,
mecanicos y lleno de repeticiones que decretaban el intelecto de sus estudiantes por lo buenos
que sean memorizando, siempre estipulado por una sola voz de mando que era el docente. De
igual forma en la escritura de obras literaria, cine e informacion se mantuvo un camino lineal e

imparcial, de principio a fin, no obstante, el mundo entero entre tantos cambios de pensamientos



sociales, cientificos, y tecnoldgicos, ha involucrado a la misma sociedad a ser participe de su
propia evolucion, igual que la educacidon que enmarca una enseflanza constructiva y humanista
que va de la mano con la literatura, arte, tecnologia e informacion. Todo ha implicado a que las
mismas personas sean participantes de su propio conocimiento y Rayuela es el ejemplo mas claro

donde una persona puede ser complice y testigo de su propio camino vivencial.

Rayuela a través de su técnica “laberinto” funciona como un puente entre la literatura y la
pedagogia, atravesando analisis, reflexion e interaccion literaria. En busca que las nuevas
generaciones de lectores se interesen por una lectura mas exploratoria e interpretativa, concibe al
“laberinto” como una metafora de la vida misma donde cada interpretacion y exploracion abre

una nueva posibilidad de aprender algo nuevo.

De esta forma, el presente trabajo investigativo enmarca una vision ladica de la técnica
“Laberinto”, donde la participacion de los estudiantes plantea diversos tipos de dimensiones que
conceptualizan el andlisis, la reflexion, la intuicion y la valoracion de dicha técnica. Estas
dimensiones accederan la explicacion de la obra literaria a través de su complejidad y
simbolismo que encamina hacia la incorporacion de un enfoque constructivo y una estrategia
pedagobgica, que serd valorizado y profundizado en las interpretaciones de la siguiente

dimension.

Andlisis semiotico, fenomenologico y paratextual del “Laberinto” como técnica.

La técnica “Laberinto” no se llega a comprender con una sola lectura de la obra literaria
Rayuela o desentrafiando la perspectiva unica de cada lector; mas bien, ejecutar un analisis
semiotico ayudaria a profundizar los contenidos, la interpretacion y la traduccion de signos,
simbolos o palabras que contiene el libro, como se expone “La traduccion es una actividad

comunicativa especial que se desarrolla en un espacio semidtico (Morris, 1971; Bobes Naves,



1973, 1989; Pujante, coord., 2004), estando todas las partes de la Semiotica, Sintaxis, Seméantica
y Pragmatica, presentes en dicha actividad”(Miguel Angel Garrido Gallardo & Emilio Frechilla

Diaz, 2007)

La interpretacion de la obra propuesta se representa a través de la esencia experiencial de
cada lector, evitando las teorias y concepciones terciarias, enfocada en la descripcion de los

significados que surgen a través de la experiencia.

Navarro, Rojano Alvarado, & Araujo Castellar, (2019) mencionan que Edmund
Husserl reconduce la experiencia reflexiva del hombre sobre la trascendencia y sobre su
idea de que la fenomenologia surge para describir e interpretar la realidad humana, que
emerge como un nuevo método de investigacion para una critica abierta y profunda al

paradigma positivista. Husserl (como se cita en Brennan, 1999).

Tener un enfoque fenomenologico de Rayuela permitié obtener un juicio propio sobre el
camino a seguir de la obra, también nos plantea una lectura mas abierta, que analiza diferentes
lados adyacentes en la historia de Horacio y la concepcion que se tenga de €. Y el camino del
protagonista se traza por sus acciones y su personalidad, tras esto se plantea varias dudas sobre
su verdadera condicion humana, de igual forma Julio Cortazar en su guia de lectura en Rayuela e
incontables menciones, plantea como prioridad la experiencia vivencial de su publico a leer su

obra y esto cimienta el movimiento de la fenomenologia en su libro, asi como:

Venegas Cristian redacta que; A partir de este contexto teodrico, se ha considerado
plausible describir el proceso de profundizacion experiencial en Julio Cortazar a partir de

las cartas referidas a Rayuela, durante el periodo de su creacion; pues estas fuentes nos



comunican la subjetividad del autor asociada a la novela (Percival, 1987; Segre, 1985).

(Venegas Ahumada, 2005, p.2)

Atravesando el camino semiotico y fenomenoldgico, se identificé la paratextualidad que
produce a la conexion del texto con el entorno textual que Julio Cortazar planteada en su novela,
vertiendo diversas piezas externas que componen el cuerpo narrativo, guiando y construyendo la
lectura. Los paratextos mas representativos e inusuales que se encontraron en la obra son los
espacios de interaccion del lector y su recepcion del camino a seguir, también se encuentra el
tablero de direcciones y sus numerosos caminos, que componen la construccion, el sentido y
relacion del lector con el mensaje del autor. Este argumento se sustenta a través de Alamo
Felices que menciona:

Una estructura paratextual y su funcionamiento conforman claves identificadoras,

descriptivas y apelativas textuales. Esto quiere decir que su dispositivo autoral y

pragmatico se convierten en parte de ser un texto novelesco (Alamo Felices, 2009).

El gesto paratextual mas evidente de Rayuela, es el “Tablero de direcciones” que rompe
deliberadamente con la linealidad tradicional de la novela y antecede al texto principal de la
historia, este gesto en palabras de Alamo Felices, se convierte en parte de un texto novelesco, ya
que redefine los limites narrativos convencionales. Su estructura y funcionalidad paratextual
actla de una manera sutil y efectiva en el acto de leer y de existir.

La novela de Cortazar trasciende en su narracion para convertirse en un espacio de
exploracién literaria implementando figuras literarias, corrientes filosoficas, estrategias
cognitivas, textos apelativos y diferentes complementos textuales. Este principio cobra gran
relevancia en la novela, puesto que no se puede entenderla si entender su compleja organizacién

paratextual.



Los conjuntos de elementos visuales y verbales que acompaiian al texto de Rayuela
forman caracteristicas innovadoras y desafiantes en la narrativa literaria, esto se da por la
complejidad textual de la obra, que mas alla de sus caracteristicas que sean caoticas y novedosas
para el lector, son significantes para un desarrollo intelectual por medio del uso de la técnica
“laberinto” que nos introduce a la actividad de buscar y encontrar su propio significado.

Busqueda y encuentro en la obra “Rayuela” desde el abordaje del laberinto literario

El abordaje del laberinto se desintegraria en diferentes ejes desde su origen, su uso y la
metafora entre un laberinto normal y uno literario. Los laberintos originales se encontraron
tallados en piedras, en diferentes templos de distintas civilizaciones antiguas, como en Egipto,
donde complejos edificios construidos contenian distintos caminos que ocultaban tumbas de
faraones. En otros templos la bifurcacion de caminos, era tallada en piedra o jardineria donde su
representacion era algo mas simbolica, representando un camino que lleva a la ilustracion de
conocimientos tras cruzar sus obstaculos y encontrar el sendero hacia esa satisfaccion de hallar el
camino correcto. Con el paso del tiempo los laberintos fisicos han mantenido esa arquitectura de
busqueda y encuentro, que de igual forma en el aspecto literario los laberintos ludicos o
narrativos involucran a participantes en distintos caminos que transforma su pensamiento y su
espiritu. Este contexto fisico y terrenal también se puede plasmar en una forma subjetiva, en una
forma educacional, creando un laberinto literario. Como ejemplo: Fahim Ishak en su tesis
doctoral menciona que “Lo que pretendemos hacer es una lectura que tiene como objetivo
fundamental otear el horizonte laberintico de la narrativa borgeana y ofrecer una vision
tridimensional de lo que es el laberinto desde una perspectiva literaria”, (Fahim, 2011). Y su
investigacion tiene como protagoénico a Jorge Luis Borges, también escritor de narrativas

laberinticas.
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El laberinto y sus ejes.

En diferentes propuestas y articulos se han planteado varios tipos de laberinto méas
didactico y complejos de inferir, asi mismo han hereda esa naturaleza ancestral de un laberinto,
como el recorrido fisico que ahora se traslada a ser un recorrido de pensamiento y de raciocinio,
ya no se avanza entre caminos tangibles, sino se avanza en senderos de palabras ¢ historias. Las
aventuras y obstaculos palpables se transforman en capitulos y simbolos que encaminan la
lectura creando situaciones en la que un lector se pierde y se encuentra a la vez. Porque perderse

forma parte esencial de un aprendizaje constructivo en la literatura.

Romper la costumbre de una lectura lineal y perseguir diferentes caminos en una historia,
fue una nueva formula vivencial e interactiva, usada por Cortdzar, en la que una persona puede
involucrarse de una manera mas participativa, al introducirse en el contenido de la obra y la

historia de sus protagonistas, con un arduo camino de busquedas y encuentros literarios.

Para manifestar la indole de la busqueda, Cortdzar propone dos caminos, los
cuales conforma el engranaje narrativo de Rayuela: primero, desandar el camino vital,
seguido por la costumbre, luego, desandar los caminos literarios para destruir los
esquemas convencionales que nos han encasillado y asi mismo, cuestionar los
instrumentos con los que siempre hemos fijado artisticamente tales esquemas. Asi. Se
entrecruzan en Rayuela una teoria vital y una nueva teoria de la novela. (Cristo Figuerosa

Sanchez. et al., 2004).

El laberinto conocido por su forma real (tangible) o interpretado en su version escrita,
busca la reflexion significativa del individuo y sin importar en qué tipo de laberinto se encuentre,

el individuo debera descubrir el mejor sendero para su vida.
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Segun Emir Rodriguez Monegal, los laberintos representan asimismo la
naturaleza en sus aspectos menos culturizados: Un inmenso rio es un laberinto de agua;
una selva es un laberinto de arboles y también representa algunos de los mas orgullosos
logros humanos: una biblioteca es un laberinto de libros; una ciudad es un laberinto de

calles. (Fahim, 2011, p.40)

El laberinto desde un enfoque psicologico.

En el abordaje de la técnica “Laberinto” de Rayuela, se enfatizo la busqueda y el
encuentro, tal como Horacio Oliveira que representa un personaje que deambula entre caos y
lucidez, entre la razdn, el sentimiento, entre la pérdida y el hallazgo. Simbdlicamente representa
una vida extraviada y vacia de un hombre perdido, que va en busqueda de una calma absoluta y
de una verdad que transforme su vida. Tras perder el amor de una mujer, que pensaba tener de
por vida, su accion lo lleva a caracterizar aspectos psicologicos de un ser que ademas de buscar

su felicidad, busca ayuda.

Segun Dirscherl Klaus, Horacio no es propenso a la autocompasion, de hecho, la
crisis que vive el individuo tiene una larga historia desde Paris hasta Buenos Aires, muy
consciente de la nostalgia del mundo que lo rodea, la experiencia dolorosa, la dicotomia
del cuerpo, todos ellos son aspectos de una crisis del individuo, que ha sido desde el

romanticismo tema central de la filosofia y de las artes. (Dirscherl, 1985 )

En la anterior cita nos da aspectos psicologicos que insinuaria un historial clinico del
protagonista, que es evidente al leer la novela. Horacio con una profunda crisis existencial, busca
sentido a su vida en este mundo que parece incompleto, de igual manera al desertar en un solo
lado de la historia de Rayuela, eso solo causaria tension, debate entre el deseo y la razén que

acompleja al protagonista o nerviosismo en el publico tras el orden y el caos al leer Rayuela.
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El recorrido laberintico de los lectores y Oliveira no se limitan a espacios fisicos como:
las calles de Paris o Buenos Aires para Horacio o la cantidad de caminos en la novela para los
lectores. Sino que el laberinto se extiende hacia un plano mas critico e intelectual con la dualidad

de que en su busqueda y encuentro en “Rayuela” trascienda a lo emocional.

En esta dimension la novela Rayuela plantea el abordaje de laberinto literario bajo la
premisa que la humanidad, el conocimiento y la verdad no se encuentran al final del camino, sino
mas bien en el propio acto de buscar y encontrar esa relacion humana entre quien crea la historia

y quien la interpreta.

Relacion entre el laberinto narrativo del autor y el laberinto emocional del lector.

La relacion entre autor y lector no es unilateral, sino un proceso de interaccion
comunicativa, estética, simbolica y emocional. Un escritor no puede trascender sin la aceptacion
personal del lector. El autor, creador de textos completa su intencion solo cuando sus lectores
comprenden su mensaje, de esta forma la obra literaria interviene como un puente comunicativo.
El novelista, en su forma estética, produce lecturas en diferentes épocas, contextos o
sentimientos, pero el lector es quien da fuerza a esa experiencia estética. Por ejemplo,
“Rayuela”, invita a sus lectores a ser parte de un juego literario, que construyen su propio orden
narrativo. Los lectores de todo el mundo establecen conexiones simbdlicas y emocionales con
sus autores que atreves de simbolos y sentimientos, relacionan su narrativa con sus emociones.
Entre autores y lectores existe una busqueda tnica que solo entre ellos mismos pueden encontrar

a sus semejantes.

El profesor Miguel Angel Garcia ofrece una mirada desde la historia de la
literatura, la teoria y la critica literarias sobre el hecho nada inocente de que en cada autor

habita un lector. Este, desde un sistema de prejuicios sin los cuales la lectura seria
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imposible, lee para construir su yo literario, para leerse a si mismo. Con este acto lector
reescribe la obra que lee, porque toda lectura guarda en su seno las lecturas previas, como

un ingente palimpsesto que recoge la historia de la palabra escrita. (Carrefio Lopez, 2018)

En Rayuela, entre su autor y sus lectores se crea mas que un vinculo, se crea un reflejo de
la fragmentacion y desplazamiento vivencial de ambos, estos se familiarizan con la estructura de
la obra, su historia, la experiencia emocional vivida por Horacio y su humanizacion, que
simultdneamente representa los errores y aciertos de muchos de los lectores que se reflejan en el
protagonista. También en la complejidad del laberinto narrativo puede llegar a producirse
metaforicamente un caos emocional. No obstante, el propio Cortazar en diferentes escritos y
entrevistas consideraba a su obra magna “como una larga carta a sus amigos”, como una
extension de sus pensamientos filosoficos y vivenciales. Rayuela conserva experiencias y
acontecimientos reales que se ligan a la vida de su autor y que en diferentes tesis y articulos se
expresan sobre el vinculo bibliografico entre autor y obra, he aqui la siguiente tesis de acuerdo a

lo estipulado.

Mi tesis es la siguiente: si su obra literaria, desde Los Reyes hasta Rayuela, le va
abriendo ese camino hacia una toma de conciencia histdrica, esa toma de conciencia y su
participacion politica posterior marcaran también su obra literaria. Creo que, si la
profundidad humana de su obra hasta Rayuela lo pone frente al drama politico de
Latinoameérica, su participacion en ese drama profundizara también el costado humano de

su obra posterior. (Alazraki, 2016)

Julio Cortazar en su obra plasma su experiencia, sus emociones y a lo mejor muchos de
sus pensamientos nunca antes dichos, por ejemplo: acontecimientos que son publicos y se

encuentran en relacion con el laberinto emocional de Cortazar. Es su trasladado a Paris en 1951,
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escapando de un climax politico, por esto infiriendo experiencias de desarraigo y busqueda de
identidad, cuando finalmente fue nacionalizado francés, tuvo auto debates emocionales y
catarticos entre su desarrollo personal como persona, entre paris y buenos aires. Y esto llego a
formar parte de su madurez y planificacion para la estructura del protagonista Horacio Oliveira.
El lector conforme se relacione con la obra literaria, también se relaciona con Cortazar y esa

linea divisible entere lector y autor, se desvanece entre laberintos y caminos.

Juego y libertad en el laberinto literario.
A través de las mismas palabras de Cortazar, autor de la obra Rayuela estudiada en este
proyecto de investigacion y un sin nimero de articulos, nos redacta su percepcion y la

importancia de jugar y ser libre.

Yo recuerdo que cuando era pequefio y estaba jugando y mi madre venia me
decia: jBueno, vamos, que tienes que banarte, comer!, yo la miraba y pensaba: los
grandes son tontos; por qué tiene uno que bafiarse y comer si lo importante es terminar
este partido. Habia una especie de nocion de que el juego es una cosa muy seria

(Formalmente informal, Julio Cortazar) (Pérez, 2021).

Rayuela, més alla de ser una obra literaria llena de filosofia, adquisiciones metaforicas y
conocimientos plenos, también puede entenderse como ese espacio de juego y libertad literaria,
empezando desde el mismo autor, que se identificd por tener esa libertad autentica al momento
de escribir su novela, caracterizado por su narrativa, su final inconcluso y la multiplicidad de leer
la historia, la libertad y aventura expuesta hacia el lector permitié tener el libre albedrio en como

leer la obra de Cortazar.
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Toma de decisiones

La toma de decisiones es el proceso de elegir para resolver un problema entra varias
alternativas, ahora jugar es mover una ficha, lanzar una pelota, escoger tus aliados, medir los
riesgos y elegir un rumbo. El valor de la toma de decisiones es de suma importancia en esta
dimension; por qué, ser libre al momento de escribir o de leer solo regira que tan bueno eres

reflexionando sobre tus propias decisiones.

El saber tomar una buena decision es poder evadir los malos tratos que nos da la vida,
fortaleciendo las ensefianzas que aprendemos en nuestra historia como personas, quien sabe
decidir, aprende a jugar entre los imprevistos de la vida. Tomar la decision exacta en el momento
mas incierto, hace que situaciones recurrentes tenga como comodin nuestra experiencia y apoyo
de otras personas. Aprender a jugar no solo se trata de cumplir normas para un objetivo; mas
bien, se podria tomar en forma de sabiduria al entender que no siempre se gana, que no siempre
se obtiene lo que uno desea y que cuando se gana, cuando la vida mismo te recompensa con lo
anhelado, hay que saber conllevarlo con sabiduria y humildad, que el ego de la gloria no ciegue
el juicio de su humanidad. Entender que cada jugada es un reflejo del alma y entre més honesto

sea el camino, la victoria y la experiencia, sera gratificante.

Mezclar la aventura con la paciencia y los riesgos con la gratitud, hacen que jugar sea
placentero; de igual forma, aventurarse en situaciones inusuales, produce un autodescubrimiento
de sus limitaciones, que con debida responsabilidad transforman esas aventuras en experiencias
humanas. En esta investigacion se cre6 un juego didactico que igual a lo antes mencionado
pondré en juego la paciencia, la decision entre la intencion y el acto de ganar. Este juego cruzara
el dominio, légica y madurez para decidir, porque muy en el fondo cada juego es un mapa

enmarcada en el alma: quien juega y busca con conciencia encuentra una salida a su merced.
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Jugar es como caminar entre laberintos que a cada instante aparecen nuevos senderos y la
decision que se elija por donde proceder, es un nuevo paso deliberado hacia la meta, al contrario
de una buena toma de decisiones es dejar de avanzar, perderse y querer desertar entre los
diferentes caminos, asi que la valia intrinseca de aprender a tomar buenas decisiones convierte
al juego en una metafora sobre la las experiencias, las reglas del juego se convertirian en los
limites entre lo bueno y lo malo, el modo de juego seria la libertad en que las personas viven su

existencia.

La libertad y el juego van de la mano, puesto que son experiencias humanas que revelan
expresion, creacion y aprendizaje, de igual manera que el laberinto literario que expone la
interiorizacion, interpretaciéon y complementacion entre sus formas de lectura y la manera en la
que uno decide leerla. Para lectores nuevos o experimentados, prescindir en el caos literario de
Rayuela o seguir en su variedad de senderos intelectuales, es un acto facultativo de su libertad,
asi mismo; En los jovenes y adultos el juego llega a ser una actividad voluntaria, creativa y con
una utilidad didactica que muy pocas personas se dan cuenta, por ejemplo: desde una mirada
pedagodgica el juego fundamenta diferentes tipos de estrategias ludicas y que de antafio ha sido la
manera de liberar un conocimiento pleno del educando. En el libro Juego, libertad y educacion,

explica la trascendencia del juego en la didactica.

Ponce Maria menciona que. Desde la época de Platon y Aristételes se le daba
gran importancia al aprender jugando y es por eso que se recomendaba a las familias que
entregaran a sus hijos e hijas juguetes que ayudaran a formar sus mentes; es decir, desde
esta perspectiva adulto céntrica, el juego se asociaba al aprendizaje y a fines educativos.

(Ponce, 2016, p.12)
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El juego es parte de la libertad humana, asi mismo; como la lectura que nos ayuda a tener
un pensamiento critico y tener la libertad de cuestionar el mundo y es la forma mas pura de
ofrecernos la liberacion de cualquier tipo de opresion. En la tesis Libertad para leer, Dias Lourde
expone que la lectura no se trata de identificar palabras y letras, se trata de que forme parte del

desarrollo critico de los lectores

En la teoria del humanismo de Rogers y Maslow quienes exponen que, a través de
la lectura el estudiante adquiere una reflexion que va mas alla del contenido de los textos
para apropiarse de nuevos conocimientos de forma significativa para su continuidad

(Dias, 2024,p. 71)

Rayuela desde el juego y el aprendizaje

El juego y la libertad se han expuesto como acciones entrelazadas que, al experimentar
una inmediatamente se conecta con la otra. Cuando se juega con fines recreativos permite
liberarse de la monotonia, cuando se juega de manera responsable con los aprendizajes se libera
diferentes maneras de aprender, asi que el eje de esta investigacion, también forma parte de esa
liberacion de pensamientos y nuevas investigaciones. Y el juego forma parte de lo investigado,
empezando por el nombre de Rayuela que su origen se destaca a lo largo del mundo, por ser
jugado en muchos continentes, pero conocido por diferentes nombres y la forma mas cierta de
expresar su origen es en libro. Coleccion de juegos infantiles: La rayuela, donde se menciona un

poco de la historia del juego y concepto de una rayuela.

Como afirma (Garcia, 2010) El juego de la rayuela ha sido difundido a lo largo de
la historia en todas las civilizaciones. Era ya conocido en la Grecia clasica con el nombre
de escolias, y en la Roma Imperial con el de juego de los odres. La arqueologia corrobora

esta opinion dando el inmenso nimero y las variadas tipologias que se han encontrado en
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los restos romanos, generalmente en los pavimentos de las calles proximas al foro, en los
edificios publicos y en los cementerios. Uno de los dibujos mas antiguos que se ha
encontrado es el trazado en el foro de la ciudad de Roma, durante la expansion del
imperio romano con la construccion de vias que unieran el norte de Europa con los paises
mediterraneos y Asia supuso una forma ideal de divulgacion de éste y otros juegos, pero
las calzadas romanas eran sitios ideales para la practica de dicho juego de la rayuela

(Victoriano Yague Sanz, 2002, 167)

Rayuela es el nombre de un juego tradicional, que se juega en casi toda Latinoamérica, se
trata de saltar entre casillas experimentando en primera persona los retos de mantenerse en pie y
seguir su camino saltando desde la tierra (inicio) hasta el cielo (final), su origen y difusion es
atreves de la conquista espanola, surge al igual que muchos de los cambios y costumbres
difundidas por Europa. “Rayuela” también es el nombre definitivo de la novela més exteriorizada
de Cortazar, que al igual que el juego con su mismo nombre, simboliza la manera de participar
en la obra, saltando entre capitulos con la guia del tablero de direcciones, que los dirigira a través
de diferentes caminos y lecturas. Esta manera de leerse en multiples ordenes como si de un juego
se tratara, en la época que fue publicada y hasta la actualidad, expone la liberacion de una

estructura tradicional hacia nuevas formas de leer un libro.

Rayuela aparte de ser un juego fisico, experiencial y dindmico se puede implementar
como un acto ludico donde estudiantes pueden participar activamente en su aprendizaje, de esta
forma se investigo se citd proyectos educativos donde entrelacen la dinamica del juego con un

enfoque didactico; asi como, cita Herrera Pérez, en su trabajo de master.

En este trabajo de Master se titula «Rayuela poética» como homenaje a ese libro

que fue muchos libros, Rayuela (1963) del genial Julio Cortazar. Como quiso el novelista
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que el lector «eligiera el ordeny, y asi demuestran las selecciones de actividades que el
alumnado podra igualmente decidir por donde va a empezar. Asi también nos basamos en
lo poético, entendido este término en su doble polaridad literaria-creadora y, en fin,
aspiramos a que los educandos puedan desarrollar las actividades como si de una rayuela

se tratara y aprendan jugando. (Herrera Pérez, 2022)

Segun la cita de Pérez, se evidencia como el concepto de rayuela trasciende y se puede
transformar a la pedagogia mostrando una Rayuela poética, con el objetivo de mejorar
competencias lectoras, buscando y practicando diferentes estrategias didacticas o cambiar de
métodos tradicionales de lectura. Toda esta tesis elaborada con la necesidad de evidenciar
resultados positivos en desarrollo critico-lingiiistico de las nuevas generaciones que, con el abuso
de la tecnologia, padece de dificultades de interpretacion oral y escrita. Esta tesis antes
mencionada busca la implementacion y estructura del juego de la rayuela para alcanzar niveles
optimos de aprendizaje en alumnos de secundaria. De igual forma respeta e implementa la idea
de Cortazar al aplicar el concepto de la técnica laberinto y la estructura de su obra literaria
Rayuela, forjando libertad al iniciar y concebir su propio camino viviendo sus oportunas

experiencias.

Metodologia
El presente estudio describe un enfoque metodologico cualitativo, adoptado para el
desarrollo del tema de investigacion: Estudio de la técnica “Laberinto” en la comprension del
texto literario “Rayuela” donde se planted una guia de investigacion, definiendo las
dimensiones para poder recolectar resultados que responden a los objetivos de investigacion y a
una representacion humana de lucidez, decision, madures y asimilacion de su propio valor como

persona. A través de la ejecucion de la estrategia didactica, se identificaron las coherencias
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necesarias entre los objetivos planteados, los criterios de observacion y procedimientos
didacticos impartidos por el investigador. Esta metodologia a través del desarrollo y ejecucion de
la actividad didactica permitié conocer y comprender la técnica narrativa “Laberinto” de Rayuela
que transforma los caminos bifurcados de la narrativa en los caminos a seguir de la actividad
didactica “laberinto literario”, protagonista y personajes de la historia que simbolicamente son
representados por las fichas (participantes) del juego que avanzan por los senderos del juego, los
dados representaron la libertad de como empezar el juego, dictamina la cantidad de casillas al
avanzar desde un comienzo; de igual forma, que Rayuela permite el libre albedrio al comenzar su
lectura. De esta forma se entrelazaron los conceptos base de la narrativa, los personajes y
simbolos construidos por Julio Cortazar con el concepto y aplicacion de la actividad dentro del
aula. La interpretacion y asimilacion de la técnica dependid de la vision ludica y pragmatica,

resultado de los estudios cualitativos aplicados a los estudiantes.

Los estudios cualitativos son més amigables de adaptarse al estudio de caso
generalmente, por tratarse de temas que son Unicos y que tienen determinadas
caracteristicas que ameritan un estudio profundo y un acercamiento mas real del contexto

donde se desarrolla el fendmeno a investigar. (Jiménez Chaves & Weiler, 2016, p.3).

La utilizacion del enfoque cualitativo permitioé que la descripcion analitica sobre la
resolucion de la actividad “laberinto literario” pueda ser facil de interpretar, ya que los
significados, simbolos y narrativa seran representados netamente por la percepcion del estudiante
que participd y asumio en los diferentes criterios de evaluacion que el investigador acot6 en
dicha actividad. Le exclusion de entrevistas con preguntas cerradas o resultados cuantitativos es
por el motivo que no permite el beneficio de comprension intrinseca entre las experiencias y

motivaciones, en cambio un enfoque cualitativo permite informar experiencias y motivaciones
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evidenciadas en los participantes y expuestas en el proyecto de investigacion. Como futuros
docentes de literatura y conocedores de expresiones literarias, se pudo desglosar y redactar lo
que los jovenes de bachillerato interpretan entre el “laberinto literario” con la estructura de
Rayuela, nutriendo de nueva informacion, datos enriquecedores, anécdotas singulares y
detallando nuevas hipotesis que surgen alrededor del tema central de esta investigacion, que en
consecuencia florecera nuevos fenémenos de estudio sobre Rayuela, obra en abundante

investigacion.

El disefio investigativo de este proyecto se sustentd a través de referencias bibliograficas,
fuentes cientificas fidedignas y la documentacion de los resultados por parte de los participantes
en la actividad del “laberinto literario”. En base a la narrativa de Rayuela se investigd y analizo
fuentes literarias, criticas y tedricas que relacionan la humanidad, origen e importancia de la vida
con la historia, personajes y mensajes que encamina Rayuela. Estas similitudes que en cierta
forma se convierten en metaforas permitieron articular la interpretacion textual y sus
fundamentos conceptuales en la percepcion de jovenes, adultos, lectores expertos y nuevos. Cada
persona decidida a profundizar la concepcion de Rayuela tendra la obligacion de cumplir una

estructuracion investigativa que permita desentrafiar su exclusiva forma de entenderla.

La interpretacion, estructura y sentido de la técnica narrativa estudiada, se proyecto a
través de obtener conclusiones sobre un grupo grande a uno especifico, ante la trascendencia que
dejaria este proyecto investigativo se estudio los resultados y hallazgos del grupo designado en

especifico que fueron los participantes estudiantiles.

Segun Ledn, los participantes que se pretenden estudiar deben mostrara
caracteristicas especificas. Que se asemejan a la poblacion y la muestra que demuestra un

caracter inductivo (de lo particular a lo general), esperando que la parte observada (en
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este caso la muestra) sea representativa de la realidad (entiéndase aqui a la poblacion);
para de esa forma garantizar las conclusiones extraidas en el estudio. (Ventura-Ledn,

2017, p. 648)

Los participantes acordados en esta investigacion, fueron los estudiantes de segundo
bachillerato de la unidad educativa Juan Montalvo, institucion receptora para aplicar la estrategia
didactica y profundizar las dimensiones extraidas segun los criterios propuestos por el
investigador y su tutor. En base a la travesia de entender la técnica “laberinto” de Rayuela. La
muestra seleccionada fue estipulada a la participacion y a los criterios definidos de un grupo de
estudiantes que aportaron experiencias formales e interpretativas de la estructura y la narrativa de

Rayuela en conjunto a la ejecucion de la actividad didactica “laberinto literario”.

Con el fin de comprender, construir conocimientos y entrelazar ideologias se recolecto la
mayor informacion posible; por medio de la técnica observacion directa y el instrumento
utilizado fue una ficha de observacion que permitid registrar los siguientes criterios: la
participacion activa de los estudiantes donde se demostraron predispuestos a indagar en el
laberinto didactico. Se acoto los resultados de la comprension y el buen uso de la actividad
didactica, que de forma implicita y explicita demuestran la técnica narrativa “laberinto”. Los
criterios con mayor énfasis cualitativo fueron los que relacionaron la actividad con objetivos de
aprendizaje, la intervencion y reflexion en cuanto a exponer su criterio de la realidad en similitud

a los diferentes senderos de la vida y los que se encuentran en la actividad.

Los resultados de los criterios antes mencionados en la ficha de observacion, indujo a la
comprension e interpretacion del texto, de su estructura, de su simbologia y del contexto e
interaccion entre los participantes, los lectores y el autor. Todas estas examinaciones se unifican

en un analisis hermenéutico en definicidon y vision del texto y su narrativa. En concordancia a
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Gadamer, el punto de partida para relacionar la actividad hermenéutica con la literaria esta
remitido a lo que la lectura es esencialmente. (Franco, 2010, p.2), se comprende que la
interaccion entre la teoria y practica de la interpretacion siempre a existido en diferentes
contextos histdricos, sociales y culturales en el que se ha producido o se ha leido una obra,
también entender las diferentes partes del texto, construye una conexidén hermenéutica entre

autor y lector, puesto que uno trata de desentrafiar el significado de lo escrito.

Las dimensiones del proyecto fungen como eje tedrico y luego interconecta a la practica
de la actividad “laberinto literario”. De tal forma que se crearon relaciones interpretativas entre
la técnica narrativa y experiencias vivenciales que fortalecen la literatura y la humanidad a través
de la lectura. Para establecer estas relaciones se debid, completar la lectura de la obra Rayuela,
palpando en primera persona las interrogantes e hipdtesis del por qué ese tipo de estructura, por
qué existen varios caminos de lectura, por qué esa historia, etc. Se sistematizo hipdtesis sobre la
funcion de su estructura, sus personajes y su simbologia. Con la ayuda de analisis e

investigaciones se planteo y creo todo el proceso didactico para desentrafiar esa técnica narrativa.

Todo el proceso metodoldgico empleado en este andlisis hermenéutico de la técnica
narrativa laberinto transformada y aplicada a jovenes selectos, permitid establecer relaciones
entre la narrativa de Rayuela, el juego de “laberinto literario” y las opiniones filosoficas de los
participantes. El existencialismo, la reflexion y la literatura dominaron el espacio ladico que
produjo interpretaciones espontaneas y reflexivas que surgieron al completar la actividad El
disefio investigativo, tipo de enfoque y recoleccion de datos, busco la coherencia al cumplir y
relacionar los objetivos planteados en el proyecto de investigacion; no obstante, su veracidad y

validez se identificaron en los resultados obtenidos en los criterios de observacion en la ficha de
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observacion, aun asi el estudio y valoracion lo designaran las personas quien aprecien este

proyecto.

Resultados
Adentrarse en el estudio literario de la obra “Rayuela” de Julio Cortazar, fue como
ingresar literalmente a un laberinto fisico, lleno de bifurcaciones y senderos, donde la lectura se
convierte en la representacion de la vida misma y su trayectoria se transforma en un juego
existencial lleno de decisiones. Leer y exponer la obra literaria permitio reconocer el eje tematico
de la técnica narrativa propuesta por el autor; para ello, se cred un recurso didactico que va desde
la lectura, hasta la ejecucion de este y busca entrelazar el pensamiento critico con la sensibilidad

de la vida y una sana reflexion.

Contextualizacion de obra y técnica narrativa
“Las peculiaridades y la falta de especificidad del género han sido un tema recurrente en
la critica literaria durante mucho tiempo” (Khoreva, 2018)en consecuencia las diversas maneras

de asimilar una obra literaria efectia seglin el contexto de quien lo lea y como lo lea.

En la realizacion de la prelectura, lectura y post lectura de la obra, se entiende que
Cortazar propone una técnica denominada “Laberinto”, esta técnica sistematiza el orden de los
hechos y le permite al lector dirigirse en cualquier direccidon, también se identifica por su
estructura narrativa no lineal, que rompe con el estereotipo convencional de leer una obra
literaria, plantea multiples recorridos de como leerla, el lector tiene la libertad de decidir como

empezar a leer la historia, como terminarla y hasta donde leerla. Al principio del libro antes de

inmiscuirnos a la historia principal, en la primera pagina se encuentra ubicado “tablero de
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direcciones” que simboliza un caos, una rebeldia y una revolucion literaria con caminos,

secuenciales y alternativos, con el propdsito de perderse en la lectura y reencontrarse en ella.

El recurso diddactico y su metodologia

Tras comprender la técnica “Laberinto” y su utilidad en el &mbito educativo, se paso del
texto al juego con la creacidon de una estrategia didactica que representa el lado ludico de
“Rayuela”, y el pensamiento critico que se transforma en creatividad para la resolucion de un
juego de mesa, dicha actividad fue creada en forma de laberinto multicursal, con casillas en las
que el participante puede progresar por medio del lanzamiento de dos dados y su estrategia de
coémo ir avanzando hasta culminar el juego. Este juego didactico, al iniciarlo se podria considerar
como una metafora tangible del viaje de Horacio Oliveira protagonista de “Rayuela” que a lo
largo de la historia busca la estabilidad de su propio ser. Del “tablero de direcciones”, se
implementd de manera significativa ciertos nimeros de capitulos especificos, que comprenden
algunas de las decisiones que tomaran los participantes en la resolucion de la actividad y su

relacion con la obra.

El recurso didactico “Laberinto literario”, se aplicd con adolescentes de segundo de
bachillerato de la Unidad Educativa “Juan Montalvo™, quienes se convirtieron en los viajeros de
este recorrido ludico, lleno de simbolismos. Se eligi6 a este grupo de estudiantes por su edad, por
su adelanto de pensamiento 16gico y abstracto; asi como, por su capacidad reflexiva de relacionar
el juego con la vida misma. Su etapa de desarrollo y el contexto social que los abraza en su
crecimiento personal los coloca en un sinnimero de caminos metaforicos por elegir, ya sean
buenos o malos. Sus participaciones ludicas, el juego, la competencia sana entre compafieros y el

trabajo en equipo, son aspectos propios de su edad y eso los hace capaces de entretejer la
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diversion con la reflexion. La participacion oportuna y colaborativa de los estudiantes permiti
evidenciar paso a paso el trabajo y la asistencia dindmica dentro del aula, demostrando la
efectividad de la estrategia pedagogia y dejando en sus manos la exploracion simbolica y

cognitiva que se pudo justificar segun los criterios a evaluar de la ficha de observacion.

La ficha de observacion, aplicada a los estudiantes convierte en un mapa que orienta la
experiencia ludica de los viajeros en un camino incierto; esta ficha permitio registrar el orden,
comportamiento, desempefio e interacciones de los estudiantes. Su disefio consta, en primer
lugar, de los datos generales, actividad practica, recurso didactico utilizado y el objetivo de la
actividad, El segundo item constituye los criterios de observacion a calificar, con una escala

descriptiva de:

1(Ninguno) 2(Algunos) 3(Todos)
No se evidencia el Se evidencia de forma Se cumple
criterio en ninglin momento muy limitada o esporadica completamente y con
consistencia

Esta estructura permiti6 calificar y comentar, el comportamiento y pensamiento critico de
manera superficial y general de los estudiantes. Por la tanto se observo la participacion activa de
los estudiantes en la ejecucion de la clase. También se comentd la comprension de las
instrucciones de la actividad. Existié un uso adecuado del material didactico y estuvo acorde a su
objetividad. Se evidencio el trabajo colaborativo y respeto en la organizacion al realizar la
actividad. La creatividad en la resolucion de laberinto estuvo presente en todos los participantes.
Se concurrid a la intervencion critica con relacion al tema y la actividad. Le reflexion en

perspectiva a la realidad de cada estudiante se entendio y se valorizo al igual forma que el
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cumplimiento de la actividad de principio a fin, que a continuacion se redacta de forma

secuencial los aspectos, criterios y objetivos cumplidos.

Durante la clase se redact6 y se explico el objetivo de la actividad, en lo cual una mayoria
comprendieron e interiorizaron de manera diferente el objetivo de la actividad; no obstante, al
transitar esta actividad y en el universo de “Rayuela” a veces lo esencial no es entender todas las

normas u objetivos del camino; sino, mas bien asimilar las ensefianzas que deja el recorrido.

Criterios y valoracion del juego, la didactica y la narrativa.

En cuanto al criterio: participacion de los estudiantes. Se apreciod que todos mostraron
pleno interés en querer participar de la actividad, entraron al juego mas allé de ser solo
participantes, sino infiriendo el tablero como su propio camino personal, la participacion era de
forma grupal y todos los estudiantes estaban dispuestos a jugar, formaron tres grupos, de diez
personas 0 mas; puesto que, existian tres tableros del “Laberinto literario”, la actividad con la
intervencion de los jugadores dejaria a libre albedrio, buscar velozmente llegar al final o recorrer
sin perjuicio todos los caminos. Al igual que “Rayuela”, deja que sus lectores elijan como
participar en su lectura, con saltos efimeros entres sus capitulos o de forma secuencial de

principio a fin.

En la comprension de las instrucciones de la actividad Laberinto literario, por parte de los
estudiantes, afirmaron entender el juego en su totalidad, con fervor y obstinacion asumieron las
interrogantes y comodines colocadas en ciertas casillas para poder seguir avanzando,
analogamente estos sentimientos son los que Cortazar quiere impartir en sus lectores, la

perseverancia y la constancia al entrarse en el mundo de “Rayuela’.
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Durante el criterio del uso adecuado del material o recursos disponibles de acuerdo con
su estructura. Los estudiantes participantes, usaron de manera adecuada el tablero como un
mapa, de recorrido mental y visual, al igual que leer “Rayuela” en sus distintas formas, fichas
que representan sus avatares viajeros y dados que fueron lanzados al azar, sin saber qué nimero
obtendrian, todo un camino incierto, tal como los protagonistas de la obra, Oliveira y la Maga
quienes recorrian las calles de Paris sin destino fijo. Por otro lado, en las interacciones y
dindmicas del juego, los estudiantes veedores, eran testigos del camino a transcurrir de nuestros

protagonistas (jugadores), intérpretes de lo que se ve y se escucha, mas no de lo que se siente.

Un criterio mas de la ficha de observacion es: El trabajo colaborativo y respeto entre
compatfieros, que se evidencio en los estudiantes al momento de formar los grupos, fueron
respetuosos y colaboradores al momento de movilizarse y contabilizar los integrantes
correspondientes, como si se fundaran un pequeio club, asi como en “Rayuela”, que se
encuentra el club de la serpiente, que Oliveira frecuentaba donde predominaba las miradas y

respeto por el otro, aunque sin entender cudl sera su siguiente paso.

La Creatividad o pensamiento critico aplicado en la resolucion de la actividad, presento
un resultado fijo al evidenciar que todos los participantes del juego se mantuvieron emocionados
al empezar a resolver el Laberinto literario, elegir entre un camino lineal sin retorno o divagar
entre los caminos aleatorios del tablero, fue de manera similar, al comenzar a leer “Rayuela” de
forma lineal o seguir el tablero de direcciones. Sin importar cual haya sido su eleccion, avanzar o
retroceder, participar en los comodines y preguntas, todo esto forma parte de su pensamiento
critico y creativo que es decisivo para saber qué camino seguir, en qué salida prescindir o

continuar en busqueda de otro final.
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La intervencion Critica, con relacion al tema y la actividad fue particularmente destacada
en algunos estudiantes; ya que, mantuvieron un nivel critico adecuado, con intervenciones
esporadicas en relacion con el tema, aportando sus reflexiones sobre que es un laberinto, en su
forma literal, ludica y metaforica, también como idealizaron la estrategia didactica. Por otro lado,

una cantidad minima de estudiantes permaneci6 en silencio, escuchando las intervenciones.

La relacion valorativa de la actividad con la realidad. Asumi6 respuestas criticas por parte
de los estudiantes que expusieron sus experiencias con lo vivido en el juego del laberinto
literario y lo relacionaron con sus experiencias vividas, esto llevo a la asimilacion, de que la vida
puede estar llena de bifurcaciones, trabas y errores. Y el tinico que puede avanzar es uno

mismo que decide que camino elegir.

Los estudiantes compartieron diversas experiencias de perderse en laberintos fisicos de
parques tematicos, perderse en malas decisiones, perderse en la duda de qué carrera profesional
seguir en un futuro, de forma grupal se dio un significado al “laberinto” no solo como un recurso
narrativo, sino también como una metafora de la vida, llena de decisiones, fisura y caminos no

lineales.

Pearson. “Propone que Julio Cortazar en Rayuela (1963) y Luisa Futoransky en De Pe a
Pa (1986) representan un modo de movimiento a través de las formas discontinuas y episodicas
de sus novelas.” (Pearson, 2021) Asi como la valoracion y asimilacion de lectores de la obra y
participantes del tablero “laberinto literario” existen formas alternas de encontrar el sendero

correcto.

Finalmente, en la intervencion y reflexion de los estudiantes, asumieron participar en el

conversatorio mostrando un manejo del lenguaje adecuado y una apropiacion critica de la técnica
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“Laberinto Literario”. Asumieron una reflexion individual, centrada en la interpretacion del
juego didéctico, la técnica de “laberinto” y el tablero de direcciones de Julio Cortdzar, todos ellos

relacionados con la simbologia de la vida “Perderse para Encontrarse”.

Desde un enfoque semiotico, destacaron que el laberinto representa la confusion y la
decision que marcard sus vidas de manera significativa, algunos participantes identificaron los
simbolos del tablero como la frase introductoria del juego: “ A su manera este laberinto tiene
muchos caminos y sobre todo dos salidas, ti decides si prescindir o seguir”, esta frase hace
alusion a lo complejo que es decidir sobre tus propias acciones, representando a la vida como un
vasto laberinto, lleno de caminos y obstaculos. Existen varios caminos y dos salidas, una mas
sencilla que la otra, la dificil decision de saber que camino proseguir y elegir el erroneo puede
conducir al acto de prescindir, al abandonar o renunciar a sus aspiraciones de encontrar un final
prospero; no obstante, en un sendero sin salida, avanzar puede ser la travesia que le daré
propdsito a un alma perdida, puesto que, persistir y aprender de lo vivido, llega a ser una accion
inherentemente humana que crea mejores personas. Otros simbolos identificados fueron; los
numeros de las casillas a lo largo del laberinto, que se relacionan con el tablero de “Rayuela”,
que es una guia para el lector o representada metaforicamente, como ese apoyo que las personas
requieren, para luchar en contra de las adversidades que les plantea la vida, todo esto asociado

con el dilema existencial; de que, toda persona necesita “Perderse para encontrarse”.

Conclusiones
Esta investigacion analizo e interiorizo la técnica laberinto de “Rayuela”, desde diferentes
corrientes filoséficas, métodos de aprendizaje y valoraciones personales, que se contextualizaron
en cada variable propuesta en la investigacion. Por ejemplo; la estructura, metaforas o simbolos

que aborda el laberinto literario. Planteando que Rayuela no busca un proceso lineal de
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comprension, sino un recorrido interactivo entre los lectores y sus pensamientos, despertando la
inquietud de buscar una salida o respuesta a lo incierto, asi como Oliveira que avanza entre

preguntas y caminos que se vuelve inestables igual que su mente.

Rayuela involucra plenamente al lector en ser participe de su propio camino literario; asi
mismo, converge una mirada educativa junto a un enfoque constructivista entre estudiantes que
son los encargados de construir y profundizar activamente sus propios conocimientos, a través de
la interpretacion de sus experiencias e integracion con su entorno. Elegir el propio recorrido
narrativo e interpretativo exhibe la libertad literaria que existe en rayuela manifestando la
estabilidad emocional y libre albedrio que Cortdzar propone en su texto, esta estructura abierta
convierte la lectura de Rayuela, en un acto de libertad consciente y de desarrollo critico para los
lectores. Tener una buena toma de decisiones en este juego lidico y narrativo transforma la
actividad en un juego donde la experiencia y la libertad se vuelve en aprendizaje y nuevos

conocimientos adquiridos.

Estas interacciones resaltan prioridad en la educacion actual y permite destacar que, al
crear la actividad didéctica, laberinto literario, valorizé la técnica en la que esta estructurada
“Rayuela”, relacionando las formas en las que se puede leerla y plasmandola en un juego de
mesa. A través de la contextualizacion del juego y posteriormente de su ejecucion, se
construyeron experiencias nuevas donde, los estudiantes consideraron la actividad del “laberinto
literario”, como una metafora de la vida humana; con caminos bifurcados, retos, comodines,

ayudas y retrocesos que conforman su travesia en el juego y en la vida.

Un aspecto importante para destacar fue la mirada semidtica de los estudiantes, que
comprendieron al laberinto literario como una figura cargada de simbolismos vivenciales, donde

el progreso del camino a seguir refleja una madurez interpretativa, adquirida por la experiencia
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de perderse para encontrarse, estos comportamientos y pensamientos oportunos reflejaron un
razonamiento critico-reflexivo por parte de los estudiantes involucrados en el desarrollo de la

actividad.

La didéctica de Rayuela recorrer caminos de libre albedrio que genera espacios de
encuentros significativos entre lector y el escritor desde su intencionalidad literaria, esto crean
escenarios de perdida y encuentro que se unen a su propio caos personal. Por otro lado, la
estructura literaria de Cortdzar también puede funcionar como didactica de aula donde los
estudiantes al igual que los lectores recorren su camino segun su propio interés y desarrollo
interpretativo. Lo mismo ocurre de la técnica a través del juego, que se consolida como una
estrategia didactica donde el estudiante explora, experimenta y construye saberes de manera

organica.

Para finalizar la técnica narrativa investigada y transformada en una estrategia didactica
permiti6 que el proceso educativo de clase desarrolle un ambiente dindmico donde aprender y
jugar se integran como una experiencia activa y significativa, que puede ser el preludio de
cualquier profesional en docencia, donde su pedagogia y didactica integre diferentes estrategias y
caracteristicas para crear un ambiente lidico que cumpla un verdadero proposito de ensefianza y

aprendizaje.
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Elaboracion de los primeros bocetos del “Laberinto literario”







