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Tecnologia sensitiva como
prototipo generador de
experiencias artisticas en la
ciudad de manta 2023-4

Sensory technology as a prototype
that generates artistic experiences
in the city blanket 2023-4

Macias Moreira Derian Daminan
Resumen

El presente estudio, desarrollado en Manta
2023-2024, aborda la tecnologia sensitiva
como una propuesta contempordnea que
integra herramientas y dispositivos que
responden a estimulos del entorno. En la
actualidad, estos avances tecnologicos
permiten crear experiencias interactivas que
fortalecen la relacion entre el ser humano, el
espacio y la percepcion sensorial. Dentro de
este contexto cultural y tecnologico, el
proyecto busca desarrollar los sentidos y
generar emociones mediante la creacion de
murales  digitales por proyeccion con
caracteristicas  sensitivas, los cuales
reaccionan a la interaccion del publico. A
traves de esta propuesta artistica se pretende
ofrecer una experiencia inmersiva que
combine arte, tecnologia y sensibilidad,
promoviendo nuevas formas de expresion y
conexion emocional en el entorno social

Abstract

The present study, conducted in Manta
2023-2024, addresses sensitive
technology as a contemporary proposal
that integrates tools and devices that
respond to  environmental  stimuli.
Currently, these technological advances
allow for the creation of interactive
experiences  that  strengthen  the
relationship between humans, space, and
sensory perception. Within this cultural
and technological context, the project
seeks to develop the senses and generate
emotions through the creation of digital
murals by projection with sensitive
features, which react to public interaction.
Through this artistic proposal, the aim is
to offer an immersive experience that
combines art, technology, and sensitivity,
promoting new forms of expression and
emotional connection in the social
environment.

Palabras Sensitivo, proyeccion,
clave: Inmersivo, Manta.
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INTRODUCCION

Principio Kelseniano

La tecnologia sensitiva desde los

primeros dias de la humanidad ha

desarrollado herramientas y dispositivos

que responden a estimulos del entorno en

la antigliedad, los seres humanos crearon

instrumentos simples para detectar
cambios en el clima o en el ambiente, con
el avance de la ciencia y la ingenieria, la
tecnologia sensitiva se ha engrandecido
enormemente. En el siglo XX, surgieron
avances significativos con la invencion de
dispositivos electronicos y la
miniaturizacion de sensores, lo que
permitio el desarrollo de dispositivos mas

precisos y sofisticados.

La obra artistica sensitiva como
prototipo de estudio permite una relacion
autébnoma con el espectador busca que este
pueda interactuar con la obra al acercarse

y a su vez convertirse en ella.

DESARROLLO

Variable independiente 1

"Ningun otro sentido puede excitarte

como el tacto.” (Contreras G, 2022, pag. 27).
Resalta como el tacto, al ser un sentido fisico
directo, permite una conexion inmediata con el
entorno y con otros seres humanos, La suavidad
de la Piel la temperatura de un objeto o la
presion de un abrazo son aspectos que cobran
vida en esta afirmacion. Asimismo, se destaca
la versatilidad del tacto al transmitir una amplia
gama de sensaciones, desde la ternura hasta la
intensidad. La frase invita a reflexionar sobre la
capacidad del tacto para despertar emociones
profundas y revela su papel integral en la
comunicacion no verbal y las relaciones

humanas.

Segtin Contreras G nos dice que la calidez
de una mano amiga o la firmeza de un apretén
de manos. Resalta como el tacto, al ser un
sentido fisico directo, permite una conexion
inmediata con el entorno y con otros seres
humanos. La suavidad de, la temperatura de
un objeto o la presion de un abrazo son

aspectos que cobran vida en esta afirmacion.

Por lo tanto, subraya la singularidad y la
riqueza emocional del sentido del tacto en la
experiencia humana. Este sentido no solo

sirve como un medio para explorar y

10



comprender el mundo fisico, sino que en

la conexidon emocional y la

comunicacion interpersonal.

Variable independiente 2

Interactividad es la capacidad del

receptor para controlar un mensaje no-
lineal hasta el grado establecido por el
emisor, dentro de los limites del medio

de comunicacion asincrénico. (Bedoya,

1997).

La interactividad representa un
cambio paradigmatico en la dinamica de
la comunicaciéon. En lugar de ser
receptores pasivos, los participantes ahora
pueden influir activamente en el
contenido y la direccion del mensaje. Este
concepto se manifiesta en diversos
contextos, desde redes sociales hasta
plataformas de comunicacién asincronica,
donde los wusuarios no solo reciben
informacion, sino que  también
contribuyen, responden y modifican la

narrativa.

Bedoya nos comenta que destaca la
naturaleza dinamica de las

comunicaciones

modernas. La interactividad no solo implica
una respuesta del receptor, sino también la
capacidad de fluir en la direccion y la forma
del mensaje. Este concepto refleja la
transformacion de las comunicaciones
unidireccionales a procesos mas
participativos, donde el receptor tiene un

papel activo

Por lo tanto, esta capacidad de control en
un entorno no-lineal y asincrénico refleja la
evolucion de las practicas comunicativas en la

era digital.

La interactividad no solo impulsa la
participacion y el compromiso del receptor,
sino que también exige una comprension
mas profunda de los limites y las
caracteristicas especificas del medio de

comunicacion utilizada.

Variable independiente 3

Las doctrinas materialistas y empiristas, al
no distinguir entre conocimiento intelectual y
sensible, y al no reconocer la verdadera
naturaleza de este ultimo, reducen lo
verdadero a la modificacion corporal —

espacio- temporalmente situada y, por lo



tanto, Unica e irrepetible— del 6rgano
sensitivo. La corporales
espaciotemporales implica una vision
limitada que ignora la complejidad de la

experiencia humana.

La critica sugiere que, al no
reconocer la verdadera naturaleza del
conocimiento sensible, se pierde la

riqueza Unica de la percepcion sensorial.

Refleja la critica filosofica a la
simplificacion de la verdad a fendmenos
espaciotemporales unicos. La critica se
dirige a la falta de reconocimiento de la
verdadera naturaleza del conocimiento
sensible, sugiriendo que se pierde la
complejidad y la riqueza del mundo
sensible al limitarlo a modificaciones
corporales. Por lo tanto, La reduccion de
la verdad a modificaciones corporales
limita la comprension de la realidad, y la
falta de reconocimiento de la verdadera
naturaleza del conocimiento sensible
subraya la necesidad de una perspectiva

mas amplia.

Variable dependiente 1

“La percepcion depende de la ordenacion,
clasificacion y elaboracion de sistemas de
categorias con los que se clasificacion de
sistemas de categorias comparan los estimulos
que el sujeto recibe, pues conforman los
referentes perceptuales a través de los cuales
se identifican las nuevas experiencias
sensoriales transformandolas en eventos
reconocibles y comprensibles dentro de la
concepcion colectiva de la realidad™.
(Melgarejo & Maria, 2003, pag. 47). La
comparacion de estimulos con estos referentes
perceptuales no solo facilita la identificacion,
sino que también enriquece la experiencia al
contextualizarla en el marco de conocimientos

existentes.

Melgarejo & Maria nos expresa que esta
perspectiva implica que la percepcion no es
simplemente una recepcion pasiva de
estimulos, sino un proceso activo de
interpretacion. La referencia a sistemas de
categorias sugiere la existencia de estructuras
mentales que organizan y dan significado a la

informacion sensorial.

Por lo tanto, nos invita a comprender la

percepcion como un proceso activo y

12



complejo, donde la ordenacion y

desempefian un papel fundamental.

Variable dependiente 2

La concepcion del acto luminico en
su caracter perceptual, los artistas se ven
inmersos en la busqueda por manipular
la luz, potenciarla y por hacer de ella el
anima de las obras para que el arte
pudiera experimentarse en el espacio-
tiempo y movimiento del espectador,
generando una apertura a un arte de
cuatro dimensiones. La busqueda activa
de los artistas por manipular la luz
sugiere un interés en explorar sus
posibilidades expresivas y
transformadoras. Al convertir la luz en el
alma de las obras, se establece una
conexion entre la iluminacion y la
esencia emocional o conceptual de la

obra de arte.

La afirmacion de que los artistas se
sumergen en la manipulacion de la luz
para convertirla en el alma de sus obras
resalta la conexion intima entre la luz y
la experiencia artistica. La mencion de
potenciar la luz sugiere la capacidad de

los artistas para acentuar ciertos

aspectos En la era de la digitalizacion, las

visuales y generar efectos especificos.

Por lo tanto, la aspiracion a un arte de
cuatro dimensiones sugiere la voluntad de
crear obras que trasciendan lo estatico y se
involucren activamente con el espectador en el
espacio-tiempo.

Variable dependiente 3

Plantea nuevos retos en la era digital en la
que los procesos y el funcionamiento de los
elementos eléctricos y digitales permanecen
ocultos al espectador. (). Anteriormente, la
maquinaria mecanica permitia una
observacion directa de sus movimientos y
procesos. Sin embargo, con la digitalizacion,
los procesos eléctricos y digitales operan en
una esfera mas abstracta e invisible para el
usuario comun. Esto crea una separacion entre
la accidn y la comprension, ya que los
usuarios interactiian con dispositivos y
plataformas cuyo funcionamiento interno les
resulta en gran medida desconocido. opacidad
técnica de estos procesos sugiere una brecha
entre el usuario y la comprension intima de la
tecnologia. Este fenémeno plantea
interrogantes sobre la transparencia y

accesibilidad en la era digital, ya que los

13



usuarios pueden interactuar con Las preguntas han sido realizadas desde la

tecnologias cuyo funcionamiento operacionalizacion de variables que
subyacente les resulta desconocido. establecieron 6 preguntas para 3 resultados
caracteristicos.

Por lo tanto, la opacidad de los Este tipo de investigacion se realiza por

Lo - cuanto la obra artistica requiere de un
procesos eléctricos y digitales en la era

digital plantea desafios significativos que acercamiento relacional entre el criterio de la

van més all4 de la comodidad y poblacién y su respuesta a lo investigado.

eficiencia tecnologica. La falta de
o . RESULTADOS
visibilidad plantea interrogantes sobre la
El resultado de la tabla 1 se desprende la

transparencia y la toma de decisiones
variable “Tacto” que enmarca al este sentido

informadas.
como Unico ya que nos permite generar
impacto mediante la obra artistica
METODOLOGIA
Tabla 1
La metodologia es por fundamentos (En qué medida considera usted que el tacto en una
artisticos desarrollada con base a obra genere impacto en los habitantes de la ciudad

. . Manta en la Parroquia Los esteros?
referentes autores que definen variables q

Bastante 292 76%
que aportan al proceso de consecucion de
o . . Poco 76 20%
la obra artistica. El universo de estudio °
Nada 17 4%
es la poblacion Manta, en el afio 2013-4 TOTAL 385 100%

Elaboracion:. Derian Macias

que cubre un total de 217.553 El

Co . Se puede evidenciar que la
muestreo aleatorio simple se determina p q

sobre una poblacién finita que se metodologia de interpretacion que los

corresponde a un total de 385 encuestas encuestados aprecian el tacto el sentido que

realizadas por medios telematicos a genera impacto en la obra tiene una gran

través de eForms. aceptacion con el 76%.



El resultado de la tabla 2 se
desprende la variable “Sensaciones”
que se enmarca como la ordenacion,
clasificacion y elaboracion de
sistemas de categorias con los que se

comparan los estimulos que el sujeto

recibe identifican las nuevas
experiencias sensoriales
transformandolas en eventos

reconocibles y comprensiva

Tabla 2

(En qué medida considera usted la
percepcion genera experiencias y
emociones en los habitantes de Manta de la
Parroquia Los esteros?

Indicador Cantidad Porcentaje
Bastante 288 75%
Poco 82 21%
Nada 15 4%
TOTAL 385 100%

Elaboracion: Derian Macias.

Se puede evidenciar que la
metodologia de interpretacion que los
encuestado consideran que la
percepcion genera emociones en los
habitas de Manta, Parroquia Los
Esteros esta pregunta tuvo una
aceptacion del 75%

El resultado de la tabla 3 se

desprende la variable “Electronico”

que enmarca la era digital como fuente de

innovacion y de alto impacto.

Tabla 3

(Esta usted de acuerdo en que lo eléctrico y digital genere
impacto en los habitantes de Manta de la Parroquia Los
esteros?

Indicador Cantidad _ Porcentaje

Totalmente 271 75%
de acuerdo

De acuerdo 94 24%
En

desacuerdo 20 5%
TOTAL 385 100%

Elaboracion: Derian Macias

Se puede evidenciar que lo héptico y digital
genera impacto en los habitantes de la ciudad de
Manta, Parroquia Los esteros comuna

aceptacion del 75% del total de encuestados.

DISCUSION

Los resultados obtenidos en la “Tabla 17,
se evidencia que el sentido del tacto es
percibido por la mayoria de los habitantes
como un elemento de alto impacto, alcanzando
un 76 % de aceptacion. Este resultado se
comprende desde un contexto social y cultural,
donde el cuerpo y la experiencia directa se
posicionan como mediadores fundamentales
entre la obra el espectador. El tacto “viene” de

una tradicion sensorial primaria, ligada a la

15



interaccion humana basica, y va hacia
una resignificacion del arte como
experiencia vivencial mas que
contemplativa.

obra, espacio y espectador.

Los datos reflejados en la “Tabla 2”
muestran que el 75 % de los encuestados
considera que la percepcion genera
experiencias y emociones significativas
frente a la obra artistica. Esto confirma
que la percepcion no es un acto pasivo,
sino un proceso activo de interpretacion
condicionado por referentes culturales y
colectivos.

Desde una perspectiva historica 'y
cultural, la percepcion se construye a
partir de sistemas simbolicos
compartidos, lo que permite que las
experiencias sensoriales se transformen
en eventos comprensibles dentro de

una  realidad comun.
La percepcion “viene “de la experiencia
individual, pero “va” hacia  una
construccion colectiva del sentido
artistico. Este  resultado contribuye

al objetivo especifico 2, al

evidenciar la importancia de la hermenéutica
perceptual en la generacion de experiencias
artisticas inmersivas y
emocionalmente significativas.

Los resultados de la “Tabla 3", un 75 % de los
participantes manifiesta estar de acuerdo en
que lo eléctrico y digital genera impacto en la
experiencia artistica. Esto pone en evidencia
que la tecnologia sensitiva actiia como un
mediador contemporaneo entre el espectador y
la obra.

En el contexto tecnoldgico y social actual, la
digitalizacion introduce nuevas formas de interaccion
que, aunque operan desde procesos invisibles,
amplian las posibilidades expresivas del arte. La
tecnologia “viene” de una légica técnica funcional y
“va” hacia un lenguaje artistico que integra lo
sensorial, lo perceptivo y lo interactivo.

Por lo tanto; el analisis aporta al objetivo
especifico 3, al identificar las herramientas
tecnoldgicas como componentes clave en la
construccion de prototipos artisticos que
generan  experiencias inmersivas en el

espectador.
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CONCLUSIONES

Se pudo establecer durante la

investigacion:

Conclusion 1:
Que los habitantes de la zona los

esteros disponen que el tacto constituye un
elemento central en la activacion de la
experiencia artistica, al posibilitar una
interacciéon directa entre el cuerpo del
espectador y la obra. Esta relacion desplaza
la experiencia artistica de un plano
meramente visual hacia una vivencia
corporal y sensorial, reforzando el caracter

participativo del arte contemporaneo.

Este resultado evidencia que Ila
comprension del objeto artistico se
potencia cuando se incorporan estimulos

hapticos

Conclusion 2:
La percepcion se consolida como un

proceso interpretativo complejo que
estimulos

permite  transformar  los

sensoriales en experiencias

emocionalmente significativas. Los datos

obtenidos confirman que la percepcion articula
lo individual y lo colectivo, permitiendo que la
obra artistica sea comprendida dentro de un
marco cultural compartido.

Esta conclusion refuerza el objetivo
especifico 2, al destacar la hermenéutica
perceptual como un eje fundamental en la

construccion de experiencias artisticas.

Conclusion 3:
La incorporacion de tecnologias eléctricas y

digitales en la obra artistica amplia las
posibilidades expresivas y experienciales, aun
cuando sus procesos internos permanezcan
invisibles para el espectador. La tecnologia
sensitiva actla como un lenguaje artistico
contemporaneo que redefine la relacion entre

obra, espacio y usuario.

Este planteamiento cumple con el objetivo

especifico 3, al reconocer las herramientas

tecnoldgicas como mediadoras.
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ANEXOS
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CONCEPTO ARTISTICO
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ORDEN
GEOMETRICO
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ORDEN
DISPOSICIONAL

DISTIBUCTHO N DE LOS ELEMENTOS

Lis sensores de movimiento e instalardn
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ORDEN
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MATERIALES
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ORDEN
TECNOLOGICO

FUNCIONAMIENTO
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ORDEN
SEMSITIVO

SENSACIONES

DE LA OBRA

Textura: La obra incluye
elementos tictiles que
permiten a los visitantes
experimentar diferentes
texturas, activando el
sentido haplico v
coneclandolos con
diversas superficies
naturales.

Forma: La variedad de

formas en la instalacion capta
la atencidn visual de los
espectadores, imitando las
siluetas y estructuras
encontradas en la naturaleza,
como hojas, flores y '
montanas.

Tecnologia: La

integracion de
tecnologia avanzada
permite crear una
experiencia inmersiva y

multisensorial
imvolucrando a fns-

sentidos de manera
' innovadora para reflejar
* ‘ aspectos de la
. naturaleza,
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ORDEN
VALORATIVO
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