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Resumen

La presente investigacion aborda la problematica del proceso de ensenanza aprendizaje de la
asignatura de Biologia y cdmo con la aplicacion de la tecnologia adecuada y los recursos
digitales podria mejorar este proceso dentro del aula. El objetivo principal de este estudio es
analizar la aplicacion de las tecnologias en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Biologia en
la Unidad Educativa Juan Pablo II “Fe y Alegria”. La metodologia se enmarca en un nivel
descriptivo y un paradigma positivista, con un enfoque cuantitativo. Como instrumento se
aplicé una encuesta con escala Likert a 53 estudiantes de segundo de bachillerato, y los datos
obtenidos fueron procesados mediante analisis estadistico en Excel. Entre los principales
resultados, se destaca que el docente utiliza principalmente una laptop como recurso
tecnologico, sin integrar otros dispositivos como proyectores o pizarras digitales. Google
Classroom es la tnica plataforma digital empleada, con un uso del 100%, aunque limitado
principalmente a la entrega de tareas, lo que evidencia un manejo restringido de las tecnologias.
Respecto a la percepcion estudiantil, aproximadamente el 43% de los encuestados considera
que las tecnologias casi siempre permiten realizar actividades variadas e innovadoras, mientras
que el 84% opina que casi siempre o siempre son adecuadas para mejorar el aprendizaje de los
contenidos. Se concluye que la aplicacion de tecnologias en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de Biologia en la Unidad Educativa Juan Pablo II “Fe y Alegria” es limitada y
esporadica. Aunque existe una percepcion favorable por parte del estudiantado hacia el uso de
herramientas tecnoldgicas y se reconoce su utilidad para el aprendizaje, la implementacion
practica enfrenta barreras relacionadas con la infraestructura, la accesibilidad y la diversidad de

recursos empleados.
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Abstract

This research addresses the problem of the teaching-learning process of the subject of Biology
and how, with the application of appropriate technology and digital resources, this process
could improve within the classroom. The main objective of this study is to analyze the
application of technologies in the teaching-learning process of Biology at the Juan Pablo II
Educational Unit "Fe y Alegria." The methodology is framed at a descriptive level and a
positivist paradigm, with a quantitative approach. As an instrument, a Likert scale survey was
applied to 53 second-year high school students, and the data obtained were processed through
statistical analysis in Excel. Among the main results, it stands out that the teacher mainly uses
a laptop as a technological resource, without integrating other devices such as projectors or
digital whiteboards. Google Classroom is the only digital platform used, with 100% usage,
although mainly limited to homework delivery, which shows a restricted handling of
technologies. Regarding student perception, approximately 43% of respondents consider that
technologies almost always allow them to perform varied and innovative activities, while 84%
believe they are almost always or always adequate to improve learning of the content. It is
concluded that the application of technologies in the teaching-learning process of Biology at
the Juan Pablo II Educational Unit "Fe y Alegria" is limited and sporadic. Although there is a
favorable perception from students toward the use of technological tools and their usefulness
for learning is recognized, practical implementation faces barriers related to infrastructure,
accessibility, and the diversity of resources used.
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Introduccion

La ensefianza de la Biologia se ha enfrentado historicamente al desafio de representar conceptos
abstractos y procesos microscopicos o a largo plazo que resultan dificiles de comprender
mediante métodos tradicionales. Frente a este reto, la aplicacion de la tecnologia se presenta
como una solucién pedagogica fundamental. Esta investigacion explorara el uso de recursos
tecnologicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje, las plataformas virtuales de colaboracion
pueden superar estas barreras, transformando la experiencia educativa en un proceso mas
intuitivo, inmersivo y alineado con las competencias digitales que exige la sociedad

contemporanea.

En la actualidad persisten brechas significativas en la formacién docente y en la dotacion
tecnologica para integrar eficazmente las TIC en la instruccion de las ciencias, lo que limita su
incorporacion pedagdgica en diversos contextos educativos. Vargas (2025) investigd sobre la
implementacidn de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en el aula de biologia,
el objetivo del estudio fue interpretar las practicas de ensefianza en relacion con la apropiacion
y uso didactico de las TICs en docentes de biologia de basica secundaria en Colombia. La
metodologia que se utilizoé fue el analisis de contenido cualitativo con base en la revision
metddica PRISMA. Se concluye que se identificaron algunas tendencias tedricas a saber:
carencia de formacion y suficiencia en el uso de las tecnologias como herramienta pedagdgica

y un uso minimo de recursos para la aplicacion en la clase de biologia.

Muchas instituciones educativas enfrentan dificultades para integrar recursos digitales en sus
précticas didacticas debido a la falta de estrategias pedagogicas estructuradas que favorezcan el
aprendizaje significativo. Un grupo de investigadores, liderado por Montoya, et al. (2025),
realizaron una investigacion en los estudiantes de segundo de bachillerato en la Unidad
Educativa “Fernando Daquilema” en Chimborazo, el tema fue el uso de recursos digitales
multimedia, como videos, animaciones e interactivos, para transformar la experiencia de
aprendizaje. Su objetivo principal fue disefiar una estrategia de ensefianza con estas
herramientas digitales. El estudio tuvo un enfoque mixto para tener una vision lo mas completa
posible, concluyeron que al integrar estos recursos digitales en las clases, especialmente en
temas de biologia celular, no solo se crean contenidos mas interactivos y atractivos, sino que el
aprendizaje se vuelve mas significativo, esto significa que los estudiantes no solo memorizan,
sino que comprenden y retienen mejor los conocimientos, lo que sin duda enriquece su

trayectoria académica.



Algunas instituciones esducativas presentan deficiencias en el conocimiento, disponibilidad y
uso pedagogico de recursos digitales, lo que afecta la calidad del proceso de ensefianza-
aprendizaje. Moreira y Pinargote (2022) investig6 el uso de los recursos educativos digitales en
el proceso de ensenanza-aprendizaje en la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola,
canton Tosagua, Manabi; tuvo como objetivo analizar el uso de los recursos educativos digitales
como herramientas pedagdgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje, el estudio fue mixto,
amparado en los enfoques cualitativo y cuantitativo de tipo descriptivo con un disefio de campo.
se concluy6 que en la institucion el conocimiento, la aplicacion y la difusion de los RED no es
el adecuado; aunado a ello, no existen estrategias pedagdgicas que estimulen y motiven su uso,

desaprovechando los beneficios que estos suponen para un aprendizaje de calidad.

A lo largo de la historia el proceso de ensefianza-aprendizaje ha tenido que desarrollarse en
funcién de las necesidades y demandas sociales, la educacion virtual toma auge para sacar
provecho a las ventajas de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, para que la
educacion virtual tenga un desarrollo eficaz, se necesita contar con docentes preparados en el
uso de herramientas tecnoldgicas para consigo puedan crear materiales didacticos, interactivos

y evaluativos Nuifiez y Canelon (2023).

El aprendizaje es una tarea creadora, los conocimientos se construyen y reconstruyen, pero €so
no es todo, nos hacemos y reconstruimos como personas, como sujetos capaces de pensar, de
sentir, de imaginar, de proyectar, de componer, de transformar, por este motivo la ensefianza
no se puede reducir a simplemente tratar contenidos, sino que implica llevar a cabo proceso en
que se produzcan las condiciones (y también las disposiciones) para que realmente se pueda

aprender Diaz (2021).

La Biologia aborda el tratado de la vida y sus interacciones desde la célula como estructura
funcional hasta los sistemas, con el fin de que los estudiantes tengan bastos conocimientos para
explorar y explicar fenomenos de la naturaleza que suscitan a su alrededor, encontrando
diferentes soluciones a los problemas comprendiendo la continuidad biologica en los procesos

naturales a lo largo del tiempo MINEDUC (2016).

El uso de tecnologia en el proceso de ensefanza y aprendizaje de biologia tiene que enfrentarse
a varios retos que tienden a dificultar su aprovechamiento pleno de sus ventajas. Entre los
principales esta la falta de formacién docentes en el uso y aplicacion de los recursos
tecnoldgicos de manera efectiva, sumando a esto la falta de infraestrucutura tecnologica y

recursos digitales en muchas escuelas, estas limitaciones afectan no solo el nivel de aprendizaje



de los estudiantes, sino también su interés y motivacion, lo cual reduce las posibilidades de
transformar el aula en un espacio de aprendizaje mas dindmico y conectado con la realidad
actual, por eso, es imprescindible continuar investigando y construir estrategias que ayuden a
superar estas dificultades, promoviendo un uso consistente y apropiado de las tecnologias en la

educacion de Biologia Vargas (2025).

Segin Romero, et al. (2024) la tecnologia en la educacién da un sostén como herramienta
pedagogica en el proceso de ensefanza-aprendizaje, brindando a los estudiantes acceso a la
informacion esto les permite abordar diferentes conocimientos fortaleciendo su experiencia de
aprendizaje y fomentando su curiosidad intelectual, es decir, que la tecnologia en la educacion
contribuye a superar las barreras de acceso y brinda de gran manera igualdad de oportunidades
a estudiantes de diferentes entornos educativos, por otra parte, la falta de aplicacion de
tecnologias en una era digitalizada pone en desventaja el proceso de aprendizaje en los

estudiantes.

La innovacidn esta cada vez mads relacionada con la tecnologia, en una sociedad que avanza
constantemente y donde la vida diaria depende profundamente de los avances cientificos y
tecnologicos. Segun Granados, et al. (2020), la innovacion es el resultado tangible de estos
progresos que se integran en la cotidianidad, ademas, el uso de aplicaciones tecnoldgicas
educativas no solo refleja esta innovacion, sino que también aumenta la interactividad y la
motivacion en el aprendizaje, generando entornos educativos mas activos y participativos que

mejoran significativamente la experiencia educativa.

La tecnologia es un elemento clave en la educacion moderna, pues independientemente del
camino profesional que cada estudiante elija, siempre estard en contacto con el uso de
herramientas tecnologicas Quisaguano y Aguilar (2024). Ademas, el entorno digital se ha
convertido en una parte esencial de la experiencia educativa, permitiendo a los estudiantes
desarrollar competencias digitales que facilitan un aprendizaje mas interactivo, colaborativo y

ludico, lo que favorece una ensefianza con mayor significado Montoya, et al. (2025).

De forma universal, el manejo de la tecnologia es indispensable, es por ello que, cuando las
TICs se aplican, ayudan significativamente a que el proceso de ensefianza y aprendizaje tengan
como consigo un conocimiento significativo en los estudiantes Narvaez & Leon (2024). Siendo
la tecnologia imprescindible e inevitable en la educacién ya que conlleva a una constante
innovaciodn en las aulas de clases desde su aplicacion en la ensenanza hasta la capacitacion

continua de los docentes para hacer de la tecnologia su mayor aliado el cual le permita adaptar



y personalizar el aprendizaje brindando consigo el acceso a recursos y oportunidades educativas

de calidad.

Afirma Rivera, et al. (2024) que, en Europa, la transformacion de la educacion es un hecho
palpable, la forma en que los docentes ensefian ha evolucionado y se ha adaptado para satisfacer
las necesidades de los estudiantes, lo que antes era tradicional, en muchos casos ha quedado
obsoleto, especialmente ante las demandas de la generacidon Z, nacida en el nuevo milenio, esta
generacion mantiene una conexion estrecha con la tecnologia y los avances cientificos, lo que
ha llevado a los profesores a la necesidad de actualizarse en diversas metodologias y a evaluar

cual de ellas se adapta mejor a sus planes de estudio.

En América Latina, la educacion es distinta a la europea puesto que no existe el mismo
financiamiento por parte de los gobiernos; sin embargo, la innovacion ha estado presente en
aquel campo, ya que, a través de los afios, los modelos pedagogicos se han modernizado al

incluir la tecnologia como parte de su programa educativo Rivera, et al. (2024).

La aplicacion de las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon en el proceso de
ensenanza-aprendizaje de la asignatura de biologia ha despertado en el estudiante mayor
motivacion, debido al enfoque integrador del contenido, lo estimulan a investigar, indagar,
debatir, redescubrir, reflexionar, es decir, pensar en el porqué y el como de lo que sucede en la
vida natural, a la vez que influye en el desarrollo de pensamientos, comportamientos, y

formacion profesional Pico y Oviedo (2023).

Con el fin de desarrollar la investigacion, el presente trabajo se desarrolld en la Unidad
Educativa Juan Pablo II “Fe y Alegria”, ubicada en la provincia de Manabi, canton ElI Carmen,
sitio La Bramadora, especificamente a los estudiantes de segundo de bachillerato, donde surgio
la siguiente interrogante: ;Cudl es el papel de la aplicacion de tecnologias en el proceso de
ensenanza-aprendizaje de la asignatura de Biologia en la Unidad Educativa Juan Pablo II “Fe y
Alegria”? De la que se desprende el objetivo de investigacion: analizar la aplicacion de
tecnologias en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Biologia en la Unidad
Educativa Juan Pablo II “Fe y Alegria”. Es importante destacar que la tecnologia durante y

después de la pandemia COVID 19 tuvo un gran auge en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En relacion con las bases tedricas, la tecnologia es un conjunto de recursos tanto tedricos como
técnicas que permite su aplicacion para resolver problemas lo que facilita diversas actividades

satisfaciendo las necesidades en la educacion [RAE] (2025). La tecnologia educativa a la fecha



se centra en la aplicacion de recursos tecnoldgicos dentro de las aulas de clases en el cual su
principal objetivo es generar conocimientos a partir del uso de la misma para tratar de solucionar

problemas y situaciones relacionadas con el aprendizaje Zaldumbide y Samaniego (2014).

En la educaciéon la tecnologia es progresiva por lo que, afirma Vera, et al. (2018) que la
incorporacion de las TIC en las instituciones tuvo sus origenes a principios de 1980, aunque ha
sido algo lento y complejo, la integracion aun no es completa, pues las instituciones no siempre
cuentan con Insumos y recursos necesarios para implementar las TIC dentro de las aulas.
mientras que, para Calero Sanchez, (2019) el uso de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion en las aulas trae consigo diversas ventajas que pueden aprovecharse para hacer

el proceso de ensefianza-aprendizaje mas dindmico y efectivo.

Es evidente la importancia de las tecnologias, alega Sandoval (2020) las TIC tienen importancia
en los nuevos roles que tiene el docente y alumnos, pues los estudiantes con la ayuda de estas
herramientas tecnologicas tienen mas autonomia y responsabilidad en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, en la que el maestro ya no es considerado como la fuente principal de aprendizaje

y conocimiento.

La incorporacion de las TIC en el aula representa un cambio significativo en las practicas
pedagogicas, transformando la manera en que se ensefia y aprende Andrade (2023). Segin
Duran, et al. (2021), el docente y los estudiantes actualmente tiende hacer digitalizados,
apartandose de las metodologias tradicionales para acogerse a un aprendizaje flexible y
dindmico, donde la tecnologia es el recurso principal para el desarrollo de nuevas formas de

ensenanza.

Las TIC han surgido como avances significativos en la era digital en la parte educativa y su
aplicacion ha transformado la parte pedagdgica de la ensefianza ya que los docentes tienen
acceso a recursos tecnoldgicos interactivos que fomenta un aprendizaje significativo, dindmico

y motivador Valarezo (2020).

El proceso de ensefianza-aprendizaje ha sido transformado por las herramientas tecnoldgicas,
estas herramientas facilitan el acceso a la educacion, consigo mejoran la calidad y la eficacia
del aprendizaje Miraba (2024). Gracias a ellas, se pueden crear ambientes de aprendizaje mas
dinamicos, interactivos y personalizados, que motivan a los estudiantes y potencian sus

habilidades de manera integral.



Las herramientas tecnologicas han cambiado totalmente la manera en que hoy accedemos y se
imparte la educacion, actualmente, estas herramientas brindan oportunidades valiosas para
enriquecer la experiencia de aprendizaje y potenciar la efectividad en la ensefianza Miraba
(2024). El uso de estas herramientas tecnologicas genera que los estudiantes aprendan de una
manera mas participativa, lo que da como resultados ambientes educativos dinamicos y

eficiente en funcion del aprendizaje.

La plataforma Google Classroom es una de las mas utilizadas por los docentes en la parte
educativa, permitiéndole al profesor crear clases, asignar tareas, evaluaciébn y una
retroalimentacion inmediata en contenidos, su uso crea un ambiente inmersivo virtual Gomez
(2020). En la ensefianza de biologia los laboratorios virtuales y los simuladores digitales
permite a los estudiantes realizar de manera accesible practicas y experimentos sin necesidad
de equipamiento fisico. Segin Mejia (2024), los laboratorios permiten fomentar el aprendizaje
autonomo mediante recursos visuales en plataformas digitales, mientras que Reyes, et al. (2016)
afirma que los simuladores digitales son de gran ayuda en la educacion ya que permiten realizar
experimentos de manera segura que en un laboratorio fisico seria dificil de replicar por razones

de costo.

La integracion de las herramientas tecnologicas ayuda de gran manera a mejorar la metodologia
con la que se ensefia biologia, por lo consiguiente los estudiantes mejoran su comprension de
los conceptos basicos y complejos de la asignatura, estas aplicaciones aumentan la
interactividad en el aula, facilitando la construccion de un aprendizaje significativo y un mejor

rendimiento académico Godoy (2024).
Materiales y Métodos

La presente investigacion corresponde a un paradigma positivista ya que permite estudiar un
evento de manera estadistica como lo afirma Herrera (2024) el paradigma positivista se basa en
el uso de métodos cuantitativos y técnicas rigurosas para recopilar y analizar datos. Esto

proporciona una base objetiva y verificable para la obtencion de conocimiento cientifico.

Se utilizé un enfoque cuantitativo el cual nos permitio recolectar datos numéricos utilizando
técnicas de recoleccion para poderlo analizar desde la estadistica, seguido presentar los

resultados y probar teorias como lo indica Hernandez, et al. (2014).



La presente investigacion es descriptiva para lo cual Ramos (2020) el nivel descriptivo, en este
alcance de la investigacion, ya se conocen las caracteristicas del fendémeno y lo que se busca,

es exponer su presencia en un determinado grupo humano.

La investigacion se afirmd en un trabajo de campo, segun Sandoval (2022) es el proceso de
recoleccion de datos de primera mano es decir el investigador tiene contacto con el entorno real.
El trabajo de campo realizado permitid reunir la informacion necesaria mediante la encuesta de
seleccion simple con escala de Likert aplicada a los estudiantes de segundo de bachillerato de

la Unidad Educativa Juan Pablo II “Fe y Alegria”.

La poblacion encuestada fue de 53 estudiantes de segundo afio de bachillerato en la asignatura
de Biologia en la Unidad Educativa Juan Pablo II “Fe y Alegria”. Se tom¢ la totalidad de los
estudiantes de segundo de bachillerato, por lo cual no fue necesario calcular el tamafo de la

muestra.

Las técnicas e instrumentos utilizados fueron la encuesta y el cuestionario, lo que permiti6 una
recoleccion de datos de primera mano segun Feria, et al. (2020) la encuesta es un documento
sustantivo que recauda la informacion de manera ordenada. Mientras que el cuestionario para
Arias (2012) es la modalidad de encuesta que se realiza de forma escrita mediante un
instrumento o formato en papel contentivo de una serie de preguntas. Una vez obtenida la
informacion de la encuesta se tabuld en Excel para la obtencion de los resultados seguido de su

analisis e interpretacion.

Resultados

Los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de segundo afio de bachillerato de la
U.E. Juan Pablo II "Fe y Alegria " indican un uso exclusivo de la laptop como dispositivo
electronico utilizado y de igual manera el unico uso Google Classroom. A pesar de que los
estudiantes perciben de forma mayoritaria que el uso de la tecnologia es conveniente, Util y
adecuado para su aprendizaje, persisten desafios significativos relacionados con la
disponibilidad de recursos, el acceso a equipos y conectividad, y una integracion pedagbgica
que no siempre logra alinearse con los objetivos educativos, reflejando una brecha entre el

potencial de las TIC y su implementacion real en el aula.



Tabla 1

Dispositivos electronicos mas utilizados

Celular 0 0%
Proyectores 0 0%
Laptop 53 100%
Pizarra digital 0 0%
Total 53 100%

Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de segundo de bachillerato

En la pregunta 1. ;Qué dispositivos electronicos utiliza el maestro de Biologia? EI 100% de los
encuestados respondié que el maestro utiliza la laptop como dispositivo para la clase de

Biologia.

Coincide con la idea de Vera, et al. (2018) sobre la progresion e introduccion de tecnologias en
las instituciones que ha sido algo lento y complejo, la integracion atin no es completa, pues las
instituciones no siempre cuentan con insumos y recursos necesarios para implementar las TIC
dentro de las aulas, contrastado con los resultados en el cual el uso unico de la laptop refleja
aplicacion parcial y focalizado de tecnologia, dejando de lado otros dispositivos electronicos
como el celular, los proyectores y pizarra digital. Algo de recalcar es que la utilizacion de la
laptop por parte del docente es exclusivamente para guiar las clases mas no para proyectar esto

hace aun mas complejo la aplicacion de tecnologia en la ensefianza-aprendizaje de Biologia.

Tabla 2

Tecnologias utilizadas en Biologia

Nunca 0 0%
Casi nunca 1 2%
A veces 17 32%
Casi siempre 23 43%
Siempre 12 23%
Total 53 100%

Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de segundo de bachillerato

En la pregunta ;Las tecnologias utilizadas en Biologia permiten realizar actividades variadas e
innovadoras? En la que los encuestados respondieron que un 43% Casi siempre la tecnologia
les permite realizar actividades variadas e innovadoras, un 32% A veces, un 23% Siempre y un

2% Casi Nunca.



Sandoval (2020) y Miraba (2024) sostienen que las TIC transforman roles y posibilitan
metodologias innovadoras, la variabilidad en respuestas sugiere brechas en formacion continua
y actualizacion en TICs por parte del docente que impiden que la tecnologia alcance todo su

potencial.

Tabla 3

Disponibilidad de recursos tecnologicos

Nunca 4 8%

Casi nunca 14 26%
A veces 19 36%
Casi siempre 10 19%
Siempre 6 11%
Total 53 100%

Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de segundo de bachillerato

En cuanto a la pregunta: ;En tu institucion estdn disponibles los recursos tecnologicos
necesarios para las clases de Biologia? El 36% de los encuestados dijo que los recursos
tecnologicos necesarios para las clases de Biologia a veces estan disponibles, un 26% casi

Nunca, un 19% casi siempre, 11% siempre y un 8% nunca.

Vera, et al. (2018) y Durén, et al. (2021) indican que la integracion de recursos tecnoldgicos es
lenta y se enfrenta a limitaciones de recursos lo que impide que el aprendizaje sea
potencializado con la tecnologia, los resultados expuestos confirman ese escenario, una falta de

disponibilidad de recursos tecnoldgicos el cual genera una desigualdad en la disponibilidad.

Tabla 4

Acceso suficiente a equipos y conexion a internet

Nunca 3 6%
Casi nunca 5 9%
A veces 22 42%
Casi siempre 10 19%
Siempre 13 25%
Total 53 100%

Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de segundo de bachillerato

La informacion expuesta contesta a la pregunta ¢ Tienes acceso suficiente a equipos y conexion

a internet para realizar actividades de Biologia con tecnologia? Se obtuvo las siguientes



respuestas de los encuestados. Un 42% A veces tienen acceso suficiente a equipos y conexion
a internet para realizar actividades de Biologia con tecnologia, un 25% Siempre, un 19% Casi

Siempre, un 9% Casi Nunca y un 6% Nunca.

Miraba (2024) y Valarezo (2020) sefialan que la conectividad es factor critico para la modalidad
virtual y sus usos interactivos, ya que el acceso a equipos y a internet facilita las diversas formas
de interaccion y el aprovechamiento para el aprendizaje. La insuficiencia expuesta en los datos

puede limitar el uso efectivo para las actividades de aprendizaje con tecnologia.

Tabla §

Uso de simuladores digitales

Nunca 22 42%
Casi nunca 9 17%
A veces 12 23%
Casi siempre 9 17%
Siempre 1 2%

Total 53 100%

Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de segundo de bachillerato

En la pregunta ;Utilizas simuladores digitales en tus clases de Biologia? Se obtuvieron las
siguientes respuestas por parte de los encuestados. Un 42% Nunca utiliza simuladores digitales
en sus clases de Biologia, un 23% A veces, un 17% Casi Nunca y Casi siempre y un 2%

Siempre.

Reyes, et al. (2016) destaca que los simuladores digitales permiten reproducir experimentos
complejos que, por razones de costo o seguridad, serian dificiles de replicar en un laboratorio
fisico. De esta manera, estas tecnologias transforman la experiencia educativa, promoviendo
una comprension mas profunda y significativa de los contenidos de biologia, pero el bajo uso
detectado en los resultados indica una brecha en la aplicacion de tecnologia institucional

manifestando una integracion superficial de la tecnologia.



Tabla 6

Aplicaciones digitales interactivas

Nunca 3 6%
Casi nunca 5 9%
A veces 19 36%
Casi siempre 14 26%
Siempre 12 23%
Total 53 100

Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de segundo de bachillerato

En relacion con la pregunta ;Las aplicaciones digitales interactivas facilitan tu aprendizaje en
Biologia? Un 36% de los encuestados respondieron A veces las aplicaciones digitales
interactivas le facilitan el aprendizaje de Biologia, un 26% Casi siempre, un 23% Siempre, un

9% Casi nunca y un 6% Nunca.

Granados et al. (2020) y Valarezo (2020) senalan que las aplicaciones tecnoldgicas desempefian
un papel fundamental en el proceso educativo, al incrementar la interactividad y motivacion de
los estudiantes durante el aprendizaje, los resultados muestran una aceptacion significativa
sobre las aplicaciones digitales interactivas, por lo que. Su aplicacion es evidentemente

necesaria para mejorar la pedagogia en funcion del aprendizaje.

Tabla 7

La aplicacion de tecnologia facilita el aprendizaje de Biologia

Nunca 0 0%
Casi nunca 2 4%
A veces 7 13%
Casi siempre 22 42%
Siempre 22 42%
Total 53 100%

Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de segundo de bachillerato

Con respecto a la pregunta ¢ El uso de tecnologia en Biologia es adecuado para aprender mejor
los contenidos? Un 42% Siempre y Casi siempre que la tecnologia en Biologia es adecuada

para aprender mejor los contenidos, un 13% A veces y un 4% Casi Nunca.

Esto apoya la postura de Calero Sanchez (2019) sobre las ventajas de las TIC para dinamizar el

proceso de aprendizaje. No obstante, Herndndez Jaime et al. (2020) advierten que la eficacia



depende de planificacion, evaluacion y retroalimentacion, elementos que deben acompanar el
uso tecnoldgico. Por lo que los resultados afirman que la tecnologia es adecuada para aprender

mejor los contenidos de la asignatura de Biologia.
Discusion de resultados

Los resultados evidencian que la integracion de la tecnologia en la ensefianza de la Biologia en
la Unidad Educativa Juan Pablo II “Fe y Alegria” se caracteriza por un uso limitado y poco
diversificado, centrado casi exclusivamente en la laptop y en la plataforma Google Classroom.
Sibien el 100 % de los estudiantes reconoce el uso de esta plataforma, su aplicacion se restringe
principalmente a la entrega de tareas, sin aprovechar otras funcionalidades pedagdgicas que
favorezcan la interactividad, la retroalimentacion formativa o el aprendizaje colaborativo. Esta
situacion coincide con lo planteado por Vera de la O, F. J. (2018) quien manifiesta que la
integracion de las TIC en las instituciones educativas ha sido lenta, parcial y limitada por la
falta de recursos e infraestructura, lo cual se relaciona con los resultados de esta investigacion
sobre el uso exclusivo de la laptop y la aplicacion restringida de Google Classroom. La mera
disponibilidad de herramientas tecnoldgicas no garantiza mejoras significativas en el
aprendizaje si no existe una integracion didactica intencional y alineada con los objetivos

curriculares.

La ausencia de dispositivos como proyectores, pizarras digitales o simuladores limita la
posibilidad de representar procesos biologicos complejos, lo que refuerza una ensefianza ain
cercana a enfoques tradicionales, pese al contexto digital actual. Vargas (2020) evidencid en su
estudio que la integracion de las tecnologias tuvo un impacto positivo en la mejora del proceso
de ensefianza-aprendizaje, identificando un aumento en la motivacion y la participacion, una

mejora en la colaboracion en equipo y la personalizacion del aprendizaje.

Por otra parte, aunque los estudiantes manifiestan una percepcion mayoritariamente favorable
respecto a la conveniencia, utilidad y relevancia de la tecnologia para el aprendizaje de la
Biologia, los datos revelan brechas importantes en cuanto a disponibilidad de recursos, acceso
a equipos y conectividad a internet. El hecho de que la mayoria de los encuestados sefale que
solo “a veces” dispone de estos recursos y que una proporcion significativa nunca utilice
simuladores o laboratorios virtuales, pone de manifiesto una integracion superficial de las TIC.
Esta contradiccion entre la valoracion positiva del estudiantado y la baja frecuencia de uso
efectivo sugiere que el potencial pedagogico de la tecnologia no estd siendo plenamente

aprovechado. En consecuencia, los resultados refuerzan la necesidad de fortalecer la



infraestructura tecnologica institucional y, especialmente, la capacitacion docente, de modo que
las tecnologias no solo estén presentes, sino que se conviertan en mediadoras reales de

aprendizajes significativos, activos y contextualizados en la ensefanza de la Biologia.

Conclusiones

La integracion de tecnologias en la ensefianza de Biologia en la Unidad Educativa Juan Pablo
I “Fe y Alegria” se caracteriza por un uso limitado y poco sistematico, condicionado
principalmente por restricciones de infraestructura, accesibilidad y diversidad de recursos. A
pesar de que los estudiantes valoran positivamente el empleo de herramientas tecnologicas y
reconocen su aporte al aprendizaje, su implementacion se reduce a recursos basicos como la
laptop y la plataforma Google Classroom, utilizados de forma funcional. Esta situacién
evidencia la necesidad de fortalecer las practicas pedagogicas mediante un aprovechamiento
mas integral de las tecnologias digitales y emergentes, especialmente de la Inteligencia

Artificial educativa, con el fin de potenciar los procesos de ensefianza-aprendizaje.

La aplicacion de estrategias didacticas apoyadas en tecnologia presenta un uso poco constante.
Aunque la mayoria de estudiantes estan de acuerdo que la tecnologia facilita actividades
innovadoras y mejora el aprendizaje, las herramientas como simuladores y laboratorios

virtuales son implementada de manera eventual en el aula de clases.

Se recomienda que la integracion pedagogica de las tecnologias en el proceso de ensenanza-
aprendizaje debe ser fortalecido con un plan por parte de la institucion donde se incluya la
mejora de la infraestructura tecnologica, capacitacion continua a los docentes en el uso de las
diferentes herramientas digitales. Garantizando que estudiantes y docentes cuenten con recursos

tecnologicos y conexion para un aprendizaje autdbnomo, activo y significativo.
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