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Resumen

En el contexto educativo rural, la integracion efectiva de herramientas digitales en
los procesos lectores representa una necesidad pedagdgica adun no resuelta. Esta
investigacion tuvo como objetivo analizar el impacto del uso de herramientas digitales en
la animacion a la lectura en estudiantes de tercero a sexto grado de la Unidad Educativa
‘Rambuche”. Se aplicé un enfoque cuantitativo, con disefio no experimental, transversal
y correlacional. La muestra estuvo conformada por 81 estudiantes, seleccionados
mediante muestreo aleatorio estratificado. Se emple6 un cuestionario estructurado con
escala Likert de cuatro puntos, cuya consistencia interna fue alta (a = 0.859). Los datos
fueron procesados con el software JASP v0.18, aplicando estadistica descriptiva,
correlacion de Pearson, prueba t de Student y regresién lineal simple. Los resultados
evidenciaron una correlacion positiva alta entre el uso de herramientas digitales y la
animacion a la lectura (r = 0.6766; p < 0.001), y un modelo predictivo significativo (R2 =
0.4578). Como producto de este andalisis, se propone un modelo de mediacion cognitivo-
afectiva que explica cdmo la tecnologia incide en la motivacion, comprension y

participacion lectora. El estudio concluye que, incluso en contextos rurales con
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limitaciones tecnoldgicas, las herramientas digitales pueden actuar como mediadores
eficaces en el desarrollo de hébitos lectores, siempre que su implementacion se articule
a practicas didacticas contextualizadas y estructuradas.

Palabras claves: Comprension lectora, educacion rural, herramientas digitales,

motivacion lectora, animacion a la lectura

Abstract

In rural educational contexts, the effective integration of digital tools into reading
processes remains an unresolved pedagogical challenge. This study aimed to analyze
the impact of digital tools on reading motivation and engagement among students from
third to sixth grade at Unidad Educativa “Rambuche.” A quantitative, non-experimental,
cross-sectional, and correlational design was employed. The sample consisted of 81
students selected through stratified random sampling. A structured questionnaire using a
four-point Likert scale was applied, showing high internal consistency (a = 0.859). Data
were processed using JASP v0.18 software, applying descriptive statistics, Pearson
correlation, Student’s t-test, and simple linear regression. Results revealed a strong and
statistically significant positive correlation between the use of digital tools and reading
motivation (r = 0.6766; p < 0.001), as well as a predictive model with substantial
explanatory power (R? = 0.4578). Based on these findings, a cognitive-affective mediation
model is proposed to explain how educational technologies influence motivation,
comprehension, and participation in reading activities. The study concludes that even in
rural settings with technological limitations, digital tools can serve as effective mediators
in the development of sustained reading habits, provided their implementation is

grounded in contextualized and pedagogically structured practices.

Keywords: digital tools, reading comprehension, reading engagement, reading

motivation, rural education



1. Introduccion

La lectura es una competencia fundamental en la formacion integral del
estudiante, ya que influye directamente en su desarrollo cognitivo, emocional y social. En
el contexto educativo actual, caracterizado por la incorporacién creciente de tecnologias
digitales, se hace necesario explorar como estas herramientas pueden integrarse

eficazmente en las estrategias de animacion a la lectura.

La animacion a la lectura se concibe como un conjunto de actividades y
estrategias disefiadas para fomentar el interés y el gusto por la lectura en los estudiantes.
Estas actividades buscan transformar la lectura en una experiencia placentera y
significativa, alejandola de la obligatoriedad y acercandola al disfrute personal y colectivo
(Ramos et al., 2022). En este sentido, la animacion a la lectura no solo promueve el
habito lector, sino que también contribuye al desarrollo de habilidades criticas y reflexivas

en los estudiantes.

La integracion de herramientas digitales en las practicas de animacion a la lectura
ha abierto nuevas posibilidades para enriquecer la experiencia lectora. Plataformas
interactivas, aplicaciones educativas y recursos multimedia permiten crear entornos de
lectura mas dinamicos y adaptados a las necesidades individuales de los estudiantes.
Estas herramientas pueden facilitar la comprension lectora, estimular la participacion
activa y fomentar la autonomia en el proceso de aprendizaje (Pillcorema & Quintufia,
2022).



A pesar de los avances tecnolégicos y del creciente acceso a recursos digitales
en los entornos educativos, persisten bajos niveles de motivacion y comprension lectora
entre los estudiantes de Educacién General Basica. Esta problematica evidencia una
brecha entre la disponibilidad de tecnologias y su integraciéon pedagoégica efectiva,
particularmente en el ambito de la animacion a la lectura. La ausencia de propuestas
didacticas que articulen adecuadamente las herramientas digitales con los procesos
lectores limita la construccion de habitos de lectura sostenidos, asi como el desarrollo de
competencias lectoras esenciales para el aprendizaje autbnomo y significativo. En este
contexto, surge la necesidad de examinar criticamente el potencial de estas tecnologias
en el fortalecimiento del vinculo de los estudiantes con la lectura. Por tanto, se plantea
la siguiente interrogante investigativa: ¢Cual es el impacto del uso de herramientas

digitales en la animacion a la lectura en los estudiantes de Educacién General Basica?

El objetivo principal de esta investigacion es analizar el impacto del uso de
herramientas digitales en la animacion a la lectura en estudiantes de Educacion General
Basica de la Unidad Educativa “Rambuche”. Para ello, se plantea como hipoétesis nula
(Ho) que el uso de herramientas digitales no tiene un efecto significativo en la motivacion,
participacion ni comprension lectora; mientras que la hipétesis alternativa (H,) sostiene
gue el uso de dichas herramientas incide positivamente en el desarrollo de la animacién
a la lectura. El presente articulo se estructura en cinco secciones: en primer lugar, se
expone el marco tedrico que sustenta el estudio; en segundo lugar, se detallan los
materiales y métodos empleados; posteriormente, se presentan los resultados obtenidos
y su respectiva discusion; y finalmente, se formulan las conclusiones, recomendaciones

y futuras lineas de investigacion.

2. Revision literaria

La animacion a la lectura en contextos escolares

La animacion a la lectura constituye una estrategia fundamental en el entorno
escolar, concebida como un conjunto de practicas didacticas orientadas a estimular el
placer por leer desde una perspectiva ludica, reflexiva y participativa. Su aplicacion cobra
especial importancia en las etapas iniciales del proceso educativo, dado que los primeros

contactos con la lectura suelen requerir un alto grado de acompafamiento y motivacion.



La animacion a la lectura en contextos escolares ha evolucionado hacia enfoques
mas integradores y tecnoldgicos, destacando su papel clave en la formacién lectora de
los estudiantes. Estudios recientes subrayan que el uso de tecnologias digitales en la
ensefianza de la lectura puede ampliar la comprension lectora mediante experiencias
multimodales, a pesar de los desafios para los docentes al implementar estas
herramientas en el aula (Rachmawati, Sahid, & Revan, 2025).

En zonas rurales, los programas escolares de alfabetizacion han demostrado
mejoras significativas en las competencias lectoras mediante estrategias centradas en el
fortalecimiento de practicas docentes y la creacion de ambientes ricos en textos impresos
(Agung, 2025). Otro enfoque prometedor ha sido el uso de estudios de caso como
herramienta didactica para fomentar habilidades criticas y reflexivas, mostrando un
impacto positivo en la comprension lectora literal y critica en estudiantes de primaria
(Oyarse, y otros, 2025). Por otro lado, fomentar la autonomia en la lectura también se
revela esencial, especialmente en secundaria, donde se enfatiza el desarrollo de
competencias clave que permiten a los estudiantes construir habitos lectores sostenibles
(Wang & Yan, 2025).

Desde el enfoque didactico, las fases de la animacion a la lectura incluyen
momentos de introduccién, exploracion, andlisis y creacion, todos ellos adaptados al
nivel del lector. (Ortega et al., 2019) sefalan que estas fases deben disefiarse como
experiencias compartidas que promuevan el didlogo, la imaginacion y el pensamiento

critico, consolidando asi la lectura como una préactica significativa dentro y fuera del aula

En investigaciones recientes, (Giler, 2023) destaca que el proceso de animacién
lectora no debe limitarse a acciones esporadicas, sino formar parte de una planificacion
estructurada dentro de las asignaturas de Lengua y Literatura. Esto implica utilizar
metodologias activas que incorporen elementos visuales, sonoros y tecnologicos, asi
como promover la implicacion emocional del estudiante en los textos trabajados.
Asimismo, (Saldafa, Barrera, & Fajardo, 2020) evidencian que las estrategias exitosas
de animacién a la lectura también deben considerar el entorno cultural y familiar del

estudiante. De esta manera, el vinculo entre la escuela y la comunidad se fortalece,



permitiendo que el habito lector se consolide tanto en el espacio educativo como en el
doméstico.

Herramientas digitales aplicadas a la lectura

La integracion de herramientas digitales en el ambito educativo ha transformado
significativamente las practicas de lectura, ofreciendo nuevas oportunidades para
mejorar la comprension lectora y fomentar el interés por la lectura entre los estudiantes.
Estas herramientas, que incluyen plataformas interactivas, aplicaciones educativas y

recursos multimedia, han demostrado ser eficaces en diversos contextos educativos.

Por ejemplo, una revisibn sistematica realizada por (Tenecota, Vargas, &
Toapanta, 2024) destaca que el uso de recursos digitales como Nearpod, Kahoot,
Newsela y Padlet mejora significativamente la comprension lectora en los niveles literal,
inferencial y critico. Estos recursos permiten una interaccion mas dinamica con los textos,
facilitando la participacion activa de los estudiantes y promoviendo un aprendizaje mas
profundo.

Asimismo, el uso de pizarras digitales interactivas ha mostrado un impacto positivo
en la comprension lectora, especialmente en el periodo pospandémico. Estas
herramientas fomentan la interaccion entre docentes, estudiantes y familias, y
contribuyen al desarrollo de competencias digitales en los educadores y alumnos (Acuiia,
Alvarado, & Medina, 2025).

Sin embargo, es importante considerar los desafios asociados con la
implementacion de estas tecnologias. Estudios recientes indican que la lectura en
pantalla puede disminuir la capacidad de retener y recordar informacién comparada con
la lectura en papel, lo que plantea la necesidad de estrategias pedagoégicas que
equilibren el uso de recursos digitales con métodos tradicionales (Juan XXIII Zaidin,
2024). Las herramientas digitales ofrecen un potencial significativo para enriquecer la
experiencia lectora y mejorar la comprension lectora entre los estudiantes. No obstante,
su implementacién debe ser cuidadosamente planificada y acompafiada de estrategias
pedagdgicas adecuadas para maximizar sus beneficios y mitigar posibles efectos

negativos.



Estudios relacionados con poblacion infantil (E.G.B.)

Diversos estudios han demostrado el impacto positivo del uso de herramientas
digitales en el desarrollo de la comprension lectora en estudiantes de Educacion General
Basica (E.G.B.). En este nivel, el reto pedagdgico se centra no solo en la alfabetizacion
inicial, sino en consolidar procesos de lectura comprensiva, critica y autbnoma. Segun
(Cujilema & Castro, 2022), mas del 85% de los estudiantes encuestados en una
institucion ecuatoriana consider6 que las herramientas digitales mejoraban su
comprension lectora, destacandose plataformas como Quizizz y Google Classroom como
recursos clave para dinamizar la lectura y hacerla mas accesible en entornos

vulnerables.

Por su parte, (Mujica, 2021) resalta que los nifios y adolescentes muestran una
disposicion natural hacia el uso de tecnologias, lo que convierte a las herramientas
digitales en un vehiculo eficaz para la promocion de la lectura comprensiva. No obstante,
enfatiza que su implementacion requiere una adecuada formacion docente para el disefio

de estrategias digitales significativas y adaptadas a las necesidades del aula.

En un estudio realizado en estudiantes de 8.° afio basico de Montecristi, se
identificé que los bajos niveles de comprensién lectora estaban asociados a la escasa
motivacion y a metodologias tradicionales. La propuesta de intervencion se centré en
integrar herramientas TIC y promover una lectura mas interactiva y personalizada,
logrando avances en la motivacion y la retencion del contenido leido (Cedefio & Cedefio,
2022). Complementariamente, (Vital, 2021) sostiene que las herramientas digitales no
solo tienen un rol instrumental, sino que constituyen un soporte estructural para generar
ambientes educativos motivadores y flexibles. En el contexto ecuatoriano, donde las
brechas de conectividad y equipamiento son significativas, estas tecnologias pueden
convertirse en mediadoras claves para garantizar el derecho a una educacion de calidad,

especialmente en el subnivel de basica superior.

Retos actuales y perspectivas futuras
La integracién de las tecnologias digitales en la ensefianza de la comprension

lectora en la Educacion General Basica (EGB) presenta tanto oportunidades como



desafios. Si bien las herramientas digitales pueden enriquecer el proceso de aprendizaje,

también es esencial abordar las barreras que limitan su implementacion efectiva.

Uno de los principales retos es la falta de formacion docente en el uso pedagogico
de las TIC. Segun (Lugmania, Argotty, & Salinas, 2024), muchos educadores carecen de
las competencias necesarias para integrar eficazmente las herramientas digitales en sus
practicas de ensefianza, lo que puede limitar el desarrollo de habilidades de comprensién
lectora en los estudiantes. Ademas, la brecha digital sigue siendo una preocupacion,

especialmente en areas rurales donde el acceso a dispositivos y conectividad es limitado.

Por otro lado, estudios como el de (Mendoza & Herrera, 2025) destacan que la
implementacion de estrategias digitales puede mejorar significativamente la comprensién
lectora cuando se utilizan de manera adecuada. Sin embargo, también se sefala la
importancia de adaptar estas herramientas al contexto especifico de cada grupo de

estudiantes para maximizar su efectividad.

Los retos actuales en la ensefianza de la comprension lectora en la Educacion
General Basica incluyen la necesidad de superar metodologias tradicionales, mejorar la
formacion docente y evaluar criticamente la integracion de recursos digitales. Las
perspectivas futuras apuntan hacia una educacién mas inclusiva y adaptativa, que
aproveche las oportunidades que ofrecen las TIC para mejorar las habilidades lectoras

de los estudiantes.

3. Materiales y métodos

En esta investigacion se adopt6 un enfoque cuantitativo, no experimental y
correlacional, idéneo para examinar relaciones entre variables sin intervencion directa.
Este disefio ha demostrado ser adecuado en estudios educativos recientes para
investigar cémo factores como la tecnologia educativa o el liderazgo docente se
relacionan con resultados académicos o actitudinales sin manipular las condiciones del
entorno (Jin, Martinez, GaSevic¢, & Yan, 2025)

Se aplico un cuestionario estructurado con escala Likert de 4 puntos, compuesto

por 17 items y una pregunta abierta, operativizando las dimensiones: motivacion lectora,



uso digital y comprension/participacion. El instrumento fue revisado por expertos y
pilotado (N=20) para evaluar validez de contenido. Se calcul6 el Alfa de Cronbach,
obteniendo un valor de 0.859, lo cual indica alta consistencia interna (=0.80 es

considerado adecuado).

Aungue la poblacion total de la institucion asciende a 153 estudiantes, se decidio
restringir la muestra a los grados de tercero a sexto afio de Educacién General Basica,
correspondientes a estudiantes con edades promedio entre 8 y 11 afios. Esta decision
metodolégica se sustenta en criterios de madurez lectora y comprension verbal,

fundamentales para garantizar la validez del instrumento de recoleccién de datos.

Los estudiantes de primero y segundo afio de EGB se encuentran en etapas
iniciales del proceso de alfabetizacion y desarrollo cognitivo, lo cual limita su capacidad
para interpretar y responder de forma autonoma a los items de la encuesta. Para evitar
sesgos por comprension incompleta o asistencia excesiva del encuestador, se opt6 por
excluirlos del estudio, priorizando la fiabilidad de los datos obtenidos. La muestra
resultante fue de 81 estudiantes, calculada para una poblacion de 102 con un margen de
error del 5% y nivel de confianza del 95%, y distribuida proporcionalmente entre los

grados seleccionados.

La encuesta se aplico presencialmente en el aula, con el acompafiamiento del
docente para aclaraciones del lenguaje, especialmente en estudiantes menores. La
recoleccion se realizé en horario lectivo tras obtener consentimiento informado de padres

y directivos, garantizando confidencialidad y anonimato.

Los datos recolectados fueron procesados mediante el software JASP version
0.18, ampliamente reconocido en la comunidad cientifica por su interfaz intuitiva y
capacidad de analisis robusto. Se ejecutaron procedimientos estadisticos descriptivos e
inferenciales, orientados a evaluar la consistencia interna del instrumento y comprobar
la hipétesis planteada respecto al impacto del uso de herramientas digitales en la

animacion a la lectura.

Se efectuaron andlisis descriptivos de tendencia central y dispersion, a fin de



caracterizar las respuestas por dimension: motivacién lectora, uso de herramientas
digitales y comprension lectora. La fiabilidad interna del instrumento se evalu6 mediante
el coeficiente Alfa de Cronbach. Ademas, se aplico el coeficiente de correlacion de
Pearson para identificar la relacion entre el uso de tecnologia y la animacion a la lectura.
Finalmente, se realizdé una prueba t de Student para muestras independientes, con el
proposito de contrastar diferencias entre grupos de estudiantes segun el nivel de uso de

herramientas digitales.

4. Resultados

Esta seccion presenta los hallazgos obtenidos tras el analisis de los datos
recolectados mediante la aplicacién del cuestionario estructurado. Los resultados se
organizan en funcioén de los objetivos del estudio, comenzando por la caracterizacion
descriptiva de las respuestas en cada dimension evaluada, seguida de los analisis de
confiabilidad y pruebas inferenciales para contrastar la hipotesis. La interpretacion de los
datos se realiza considerando el contexto rural de la unidad educativa participante y el

uso diferencial de herramientas digitales por parte de los estudiantes.

Tabla 1

Motivacion y frecuencia lectora

Variables Nada Aveces Casi siempre Siempre
F. % F. % F. % F. %
Me gusta leer 0 0,00 19 23,46 30 37,04 32 39,50
Me emociona usar juegos para leer 0 0,00 9 11,11 44 54,32 28 34,57
Me gusta contar lo que leo 0 0,00 12 14,81 41 50,62 28 34,57
Me aburro cuando se lee (inversa) 31 38,27 34 41,98 16 19,75 0 0,00
Frecuencia de lectura fuera del aula 0 0,00 8 9,88 49 60,49 24 29,63

Los resultados reflejan una alta motivacion lectora entre los estudiantes. Ante el
item “Me gusta leer”, el 76.54 % de los encuestados respondié “Casi siempre” (37.04 %)
o “Siempre” (39.50 %), mientras que ninguna respuesta se ubico en la categoria “Nada”.

Este patron se mantiene en el item “Me emociona usar juegos para leer’, donde el



88.89 % manifestd emociones positivas al interactuar con recursos digitales: “Casi
siempre” (54.32 %) y “Siempre” (34.57 %).

De forma similar, el 85.19 % de los estudiantes indico que “les gusta contar lo que leen”,
destacando un vinculo significativo entre lectura y expresion oral. En contraste, el item
inverso “Me aburro cuando se lee” presenta un comportamiento opuesto, con un 80.25 %
de estudiantes seleccionando las categorias “Nada” (38.27 %) o “A veces” (41.98 %), lo
gue reafirma el bajo nivel de desmotivacion y la actitud favorable hacia las practicas

lectoras en el aula.

Respecto a la frecuencia de lectura fuera del aula, el 90.12 % indico leer al menos “Casi
siempre” (60.49 %) o “Siempre” (29.63 %), lo cual es especialmente relevante en
contextos rurales, donde el acceso a materiales puede ser limitado. Esta tendencia
sugiere que las actividades lectoras no solo estan bien integradas en el entorno escolar,

sino que también se extienden hacia el &mbito personal del estudiante.

Tabla 2

Uso de herramientas digitales

. Nada A veces .CaS|
Variables siempre

) % F. % F. % F. %
Uso herramientas digitales 0 0 14 1728 42 5185 25 3087
para leer
Me gusta usar computadora o
tablet

Prefiero —apps vs libros 5 o 55 o469 40 4938 21 25093
IMmpresos

Leer con tecnologia es mas ;o 15 1487 39 4815 30 37,04
divertido

Siempre

0 0 16 19,75 43 53,09 22 27,16

Los resultados evidencian una actitud mayoritariamente favorable de los
estudiantes hacia el uso de tecnologias aplicadas a la lectura. En el item “Uso
herramientas digitales para leer”, el 82.72 % de los estudiantes manifest6 hacerlo “Casi
siempre” (51.85 %) o “Siempre” (30.87 %), lo que refleja una integracion efectiva de

recursos digitales en las practicas lectoras cotidianas.



De forma consistente, el item “Me gusta usar computadora o tablet” obtuvo niveles
similares de aceptacion, con un 80.25 % de respuestas en los dos niveles superiores de
la escala. Esto sugiere una disposicion positiva del estudiantado hacia las interfaces

tecnoldgicas, incluso en contextos rurales con acceso limitado.

La afirmacion “Prefiero apps vs libros impresos” alcanzé un 75.31 % de respuestas entre
“Casi siempre” y “Siempre”, lo que indica una transicion perceptiva en las preferencias
de formato, favoreciendo lo digital sin eliminar del todo la valoracion del libro impreso.
Por ultimo, el item “Leer con tecnologia es mas divertido” consolidd esta tendencia, con
un 85.19 % de respuestas en los niveles mas altos, evidenciando que la incorporacion
de herramientas tecnoldgicas no solo cumple una funcién instrumental, sino que también

potencia la experiencia ludica y afectiva de la lectura.

Tabla 3

Comprension y participacion

. Nada A veces _CaS|
Variables siempre

F. % F. % F. % F. %

E_nt_lendo mejor con herramientas 0 0 18 2222 37 4568 26 321
digitales
Participo - mas cuando USO o 43 1505 40 49,38 28 34,57
tecnologia
Recuerdo mejor con apps 0 0O 12 1481 47 58,02 22 27,17

;Zi‘;londo mejor cuando leo 5 45 1235 44 5432 27 3333

Siempre

Los resultados muestran una percepcion altamente positiva de los estudiantes
respecto a los beneficios que ofrece la tecnologia en los procesos de comprension y
participacion lectora. En el item “Entiendo mejor con herramientas digitales”, el 77.78 %
de los encuestados manifestd estar de acuerdo con esta afirmacion, seleccionando “Casi
siempre” (45.68 %) y “Siempre” (32.10 %). Este dato sugiere que la mediacion digital no

solo facilita el acceso al contenido, sino que potencia la comprensién del mismo.

En relacién con el item “Participo mas cuando uso tecnologia”, un 83.95 % de los



estudiantes eligio los niveles mas altos de la escala. Esto evidencia que las herramientas
digitales no solo cumplen una funcion instrumental, sino que promueven la participacion
activa del estudiante en las actividades lectoras, probablemente por el componente

interactivo o ludico de las aplicaciones utilizadas.

Por su parte, el item “Recuerdo mejor con apps” obtuvo una de las proporciones
mas altas de aceptacion, con un 85.19 % de respuestas en “Casi siempre” y “Siempre”,
destacando la relacion positiva entre entornos digitales y memoria de contenido. De
forma similar, el item “Respondo mejor cuando leo digital” fue valorado positivamente por
el 87.65 % de los estudiantes, lo cual refuerza la hipétesis de que el uso de tecnologia
en la lectura mejora no solo la comprensién, sino también el desempefio académico en

actividades asociadas.

Tabla 4

Correlacién de Pearson entre el uso de herramientas digitales y la animacion a la

lectura
Coeficiente de valor
Dimension 1 Dimension 2 correlaciéon de Significancia
Pearson (r)
Uso de herramientas Animacion a la 0.6766 0 S

digitales lectura

Con el propdsito de determinar la relacion entre el uso de herramientas digitales
y la animacion a la lectura, se aplicé el coeficiente de correlacion de Pearson,
considerando los promedios obtenidos por cada estudiante en ambas dimensiones. El
analisis evidenci6 un coeficiente de r = 0.6766 y un valor p = 0.000, lo que representa

una correlacion positiva alta y estadisticamente significativa (p < 0.05).

Este resultado indica que los estudiantes que reportan un mayor uso y preferencia
por herramientas digitales también tienden a presentar niveles mas altos de motivacion,
disfrute, frecuencia y participacion en actividades lectoras. La correlacién obtenida

respalda empiricamente la hipotesis del estudio y sugiere que la incorporacion



pedagdgica de tecnologias no solo mejora el acceso y la interactividad, sino que también
actiia como un factor dinamizador de los hébitos lectores en contextos escolares. Dado
el contexto rural de la poblacion estudiada, este hallazgo cobra especial relevancia, ya
gue demuestra que incluso en entornos con limitaciones tecnoldgicas, el uso efectivo de
recursos digitales puede representar una estrategia significativa para estimular el gusto
por la lectura.

Figura 1
Modelo de Mediacion Cognitivo-Afectiva del Uso de Herramientas Digitales en la

Animacién a la Lectura

Uso de herramientas
digitales

A4

Motivacién | Participacion | Comprension
lectora lectora lectora

A 4

Animacionala
lectura

Fuente: creacion propia

El modelo conceptual propuesto, denominado Modelo de Mediacién Cognitivo-
Afectiva del Uso de Herramientas Digitales en la Animacién a la Lectura, sintetiza la
relacion entre la tecnologia educativa y el desarrollo del habito lector en estudiantes de
Educacion General Basica. Este modelo se fundamenta en la idea de que el uso
pedagdégico de herramientas digitales no actia de forma directa sobre la animacion a la
lectura, sino que su influencia se mediatiza a través de tres dimensiones clave: la

motivacion, la participacién y la comprension lectora.

En primer lugar, el uso de recursos digitales como aplicaciones, juegos
interactivos y entornos virtuales estimula la motivacion lectora, al incorporar elementos

ludicos, visuales y adaptativos que generan interés y disfrute en la actividad lectora. Esta



dimension afectiva es fundamental en las etapas iniciales del desarrollo lector, ya que
predispone positivamente a los estudiantes hacia el acto de leer.

En segundo lugar, la participacion lectora se ve reforzada por el entorno digital, al
permitir una mayor interaccion, colaboracién y protagonismo del estudiante. Las
herramientas tecnolégicas brindan espacios de expresion, coevaluaciéon vy

retroalimentacion inmediata, lo que favorece una participacion activa en el proceso lector.

En tercer lugar, la comprension lectora se potencia mediante el acceso a
materiales digitales enriquecidos (textos multimodales, recursos audiovisuales,
hipertextos) que facilitan la construccién de significado y la retencién de la informacién
leida. La tecnologia no solo media el acceso al contenido, sino también las estrategias

de procesamiento y analisis del mismo.

Estas tres dimensiones motivacion, participacion y comprensioén convergen en la
animacion a la lectura, entendida como el desarrollo integral del gusto, habito y
competencia lectora. Por tanto, el modelo enfatiza una relacion indirecta pero significativa
entre la tecnologia educativa y la animacion lectora, en la medida en que la tecnologia

es capaz de transformar positivamente los factores que la sustentan.

Comprobacién de la Hipétesis:

Con el objetivo de contrastar la hipétesis planteada que propone que el uso de
herramientas digitales tiene un impacto significativo en la animacion a la lectura de los
estudiantes se aplicO una prueba t de Student para muestras independientes,
clasificando a los participantes en dos grupos segun el nivel de uso digital: bajo (£2.5) y
alto (> 2.5). Los resultados arrojaron un estadistico t = —20.0445 y un valor p = 0.000, lo
cual indica una diferencia significativa entre ambos grupos, permitiendo rechazar la

hipotesis nula (Hy) y aceptar la hipotesis alternativa (H,).

Ademas, se desarroll6 un modelo de regresion lineal simple para predecir la
animacion a la lectura en funcién del uso de herramientas digitales. El modelo resultante
fue significativo (p < 0.001) y explicé el 45.78 % de la varianza (R* = 0.4578). El

coeficiente de regresion positivo (B = 0.3925) confirmd6 que a mayor uso de herramientas



digitales, mayor es la animacion lectora esperada.

Estos resultados empiricos validan estadisticamente la hipotesis del estudio,
destacando que el uso de tecnologia educativa incide positivamente en la motivacion,
comprension y participacion lectora, incluso en contextos escolares rurales con

limitaciones estructurales

5. Discusion

Los hallazgos del presente estudio, que muestran una alta correlacién positiva
entre el uso de herramientas digitales y la animacion a la lectura (r = 0.6766; p < 0.001),
se alinean en gran medida con investigaciones internacionales recientes, aunque

también revelan matices importantes segun el contexto y la poblacién analizada.

Por ejemplo, (Sudin & Swanto, 2024) demostraron que el uso de textos
personalizados generados por inteligencia artificial mejor6 tanto la comprensiéon como la
motivacion lectora en estudiantes de secundaria, particularmente en aquellos con niveles
de competencia bajos e intermedios. Esta personalizacion aumenté el compromiso
emocional con la lectura, lo que se alinea con el enfoque cognitivo-afectivo adoptado en

este estudio.

Asimismo, (Najemi, Ardiasih, & Sundari, 2024) evidenciaron que la integracion de
herramientas digitales como Google Sites en la ensefianza diferenciada produjo mejoras
significativas tanto en la motivacién como en la comprensién de textos narrativos en
inglés. Los autores subrayan la importancia de adaptar la instruccion a las necesidades
individuales, lo que refuerza la utilidad de las tecnologias para promover una lectura
significativa y accesible en contextos educativos diversos. Por otro lado, la investigacion
de (Cahyanto & Sutrisno, 2024) explor6 el uso de herramientas de evaluacién formativa
basadas en inteligencia artificial en contextos de ensefianza de inglés como lengua
extranjera. El estudio concluyé que estas tecnologias no solo permiten un seguimiento
mas eficaz del progreso lector, sino que también incrementan la autonomia del

estudiante, un factor clave en la sostenibilidad del habito lector digital.



Sin embargo, también emergen desafios. (Aniati, y otros, 2025) advirtieron que, Si
bien plataformas como WhatsApp pueden ser efectivas para fomentar la comprension de
textos narrativos, su uso en zonas rurales esta limitado por la infraestructura tecnologica.
Esta observacion invita a considerar los condicionantes externos que afectan la
implementacion de tecnologias digitales, especialmente en contextos con brechas
digitales significativas. Finalmente, (Saputra, Cahyani, & Sastromiharjo, 2025) ofrecen
una vision global del campo, sefialando que la evaluacion digital de la lectura aun
enfrenta retos metodologicos, especialmente en cuanto a su alineacion con practicas de
lectura activa y colaborativa. Este punto refuerza la necesidad de disefiar intervenciones

no solo tecnolégicamente innovadoras, sino también pedagogicamente sélidas.

En conjunto, estos estudios respaldan la hipétesis central de esta investigacion:
el uso intencionado y afectivamente mediado de herramientas digitales potencia la
animacion a la lectura. No obstante, también subrayan la necesidad de garantizar
condiciones estructurales adecuadas y estrategias docentes alineadas con los objetivos

de inclusién y alfabetizacion digital critica.

6. Conclusiones

El presente estudio confirma que el uso intencionado de herramientas digitales
constituye un componente relevante en la dinamizacion de los procesos lectores en la
educacion basica. Lejos de ser un simple recurso instrumental, la tecnologia educativa
se revela como un mediador significativo en la experiencia lectora, al incidir
positivamente en aspectos emocionales, cognitivos y participativos del estudiante. Esta
mediacion resulta particularmente valiosa en contextos escolares rurales, donde las
estrategias convencionales de animaciéon a la lectura han mostrado limitaciones

estructurales y metodoldgicas.

Los resultados del andlisis evidencian que la animacion a la lectura no debe
entenderse como un fenomeno aislado, sino como el producto de una articulacion entre
variables interdependientes: motivacién, comprension y participacion, todas ellas
susceptibles de ser potenciadas mediante entornos digitales bien disefiados. En este

sentido, la propuesta investigativa trasciende la validacion empirica de una hipétesis para



consolidarse como un marco de interpretacion sobre el papel de la tecnologia en la
construccion de habitos lectores.

Desde una perspectiva académica, el estudio aporta evidencia significativa sobre
la pertinencia de redisefiar los enfoques de ensefianza de la lectura en funcion de las
realidades tecnoldgicas contemporaneas, con énfasis en una pedagogia activa, critica e
inclusiva. Asi, se fortalece la visién de la lectura no solo como competencia académica,

sino como una practica cultural esencial para la formacién integral del estudiante.

7. Recomendaciones

Se recomienda a los docentes incorporar herramientas digitales de manera
estructurada dentro de sus estrategias de animacion a la lectura. Esta integracion debe
ir mas alla de la implementacién ocasional y orientarse hacia un enfoque pedagogico
deliberado, en el que los recursos digitales funcionen como facilitadores del aprendizaje
lector, adaptados al contexto y a las caracteristicas cognitivas y afectivas de los
estudiantes. Es fundamental, ademas, que los docentes cuenten con espacios de
formacion continua que les permitan desarrollar competencias didacticas en el uso de

estas tecnologias, favoreciendo practicas de aula mas activas, motivadoras e inclusivas.

A nivel institucional, se sugiere que las escuelas, especialmente en zonas rurales,
establezcan politicas internas que promuevan el uso sistematico de herramientas
digitales como parte del curriculo lector. Esto implica asignar recursos para la adquisicion
y mantenimiento de equipos tecnoldgicos, asi como facilitar condiciones que aseguren
el acceso equitativo de los estudiantes. La animacion a la lectura, mediada por
tecnologia, debe formar parte de los proyectos institucionales de mejora pedagogica y

no depender Unicamente de la iniciativa individual del docente.

Desde la gestion educativa y la formulaciéon de politicas, se vuelve necesario
incluir en los planes y normativas educativas criterios especificos para la incorporacion
de tecnologias digitales en el fomento lector. Estas politicas deben considerar las
particularidades del entorno rural y propiciar condiciones estructurales que viabilicen el
acceso, la conectividad y la sostenibilidad de las estrategias tecnoldgicas aplicadas a la

lectura. Una vision integral desde la politica publica permitird articular los esfuerzos



pedagdgicos con los objetivos de equidad y calidad educativa.
8. Limitaciones de la investigacion

Este estudio se desarrollo en el contexto especifico de una institucion educativa
rural, lo que puede limitar la generalizacion de los hallazgos a otros entornos con distintas
condiciones sociotecnolégicas. Aunque la muestra fue representativa dentro del universo
estudiado, se restringié a estudiantes de tercero a sexto de Educacion General Basica,
lo cual excluye otros niveles donde también podrian observarse dindmicas relevantes en
torno al uso de herramientas digitales en lectura. Asimismo, la informacion recabada se
bas6 en autoinformes, lo que conlleva el riesgo inherente de sesgo en las respuestas,
especialmente considerando la edad de los participantes.

Otro aspecto a considerar es que, si bien se midio el uso de herramientas digitales
y su relacién con variables lectoras, no se exploraron con profundidad los factores
cualitativos que podrian enriquecer la comprension del fenémeno, tales como el rol del
docente, las caracteristicas del entorno familiar o las particularidades de cada

herramienta tecnologica empleada

A partir de estas limitaciones, se plantea como linea de investigacion futura el
desarrollo de estudios comparativos entre contextos urbanos y rurales, con énfasis en el
analisis de brechas tecnoldgicas y su impacto en la animacion a la lectura. Igualmente,
se sugiere la aplicacion de enfoques mixtos que integren técnicas cualitativas, como
entrevistas o grupos focales, para profundizar en la percepcién de docentes y estudiantes
sobre la experiencia lectora mediada por tecnologia. Finalmente, futuras investigaciones
podrian explorar el disefio, implementacion y evaluacién de intervenciones educativas
especificas basadas en plataformas digitales con fines lectores, asi como el papel del

acompafamiento docente en su eficacia.
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