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RESUMEN

El presente estudio abord¢ las dificultades en el desarrollo de la imaginacién y la lectura en nifios
de Preparatoria, y tuvo como objetivo general determinar la influencia de los cuentos interactivos
como estrategia didactica en el fortalecimiento de estas habilidades en los estudiantes de 1a Escuela
Leopoldo Sussmann. Para ello, se adoptd un enfoque mixto con disefio descriptivo, en el que
participaron 31 sujetos: 15 estudiantes de 5 a 6 afios, 15 padres de familia y 1 docente parvularia,
seleccionados mediante muestreo no probabilistico por conveniencia; los datos se recolectaron a
través de una encuesta con escala Likert dirigida a los padres, una entrevista semiestructurada
aplicada a la docente y una prueba pedagogica administrada directamente a los estudiantes. Los
resultados revelaron que mas del 53 % de los padres percibié favorablemente el impacto de los
cuentos interactivos en el entorno familiar; asimismo, la prueba pedagogica arrojéo un promedio
grupal de 2,58 sobre 4,00, lo que ubicé al grupo en el nivel Alcanzado, aunque se identificaron
brechas importantes en comprension inferencial, pensamiento ldgico-secuencial e imaginacion,
indicadores que permanecieron en el nivel En proceso; por su parte, la entrevista docente confirmo
el potencial transformador de la estrategia, aunque su aplicacion habia sido esporadica y no
sistematizada. En conclusion, los cuentos interactivos demostraron ser una herramienta
pedagogica con impacto positivo en la motivacion y la comprension lectora, por lo que se
recomendo su incorporacion sistematica en la planificacion curricular con estrategias diferenciadas
que atendieran de forma prioritaria las dimensiones cognitivas de mayor complejidad.
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INTRODUCCION

La ensefanza en los primeros afios del ser humano es uno de los ejes fundamentales del desarrollo

humano integral. En el subnivel de Preparatoria, que corresponde a los nifios de 5 a 6 afios, se



empieza a construir la base cognitiva, emocional y comunicativa que acompaiara al aprendizaje
durante toda la vida escolar. Sin embargo, en la practica cotidiana de la Escuela Leopoldo
Sussmann se observa con preocupacion que la mayoria de los estudiantes tienen poco interés por
la lectura, limitaciones en el desarrollo de la imaginaciéon y un escaso repertorio de estrategias

didacticas por parte de los docentes para fomentar estos procesos.

Asi es, a partir de la observacion directa que se hizo en el aula de Preparatoria de la Escuela
Leopoldo Sussmann, se comprobd que se les dificulta permanecer atentos en las propuestas de
lectura convencional, que la mayoria no componen textos narrados con facilidad y que no
verbalizan sus ideas e imaginaciones con fluidez. Los padres de esa institucion comentan que sus
hijos no suelen pedirles que les lean cuentos en la casa, lo que da cuenta de una escasa motivacion
lectora en el dmbito familiar en la que inciden las series. Esta falta de ayudas didécticas
interactivas, asi como el uso de metodologias tradicionales centradas solamente en la repeticion y

memorizacion, complican todavia mas la situacion.

Hay un grave problema ecoldgico en este momento a nivel global que nos atafie a todos. Los
cuentos interactivos emergen como una alternativa pedagogica viable y pertinente, dado que
integran el componente narrativo con visuales, auditivos y participativos que activan en los nifios
sus curiosidades, imaginacion y pensamiento critico. Asi lo indican. Cedefio-Rosado, Marjurie
Monserrate (2023), quien considera que cuando se implementan de manera planificada, estrategias
didacticas para la lectura de cuentos, permite motivar la lectura y fortalecer las competencias
comunicativas de los nifios del nivel inicial. Por otro lado, Angulo-Buefiafio & Borbor-Gaete. En
el (2025) Angulo (2025) se llega a la conclusion de que el cuento que forma parte de manera
intencionada de la practica docente se constituye en una via pedagdgica idonea para mejorar la

comprension lectora, asi como también fomenta la imaginacion y el pensamiento critico.

El autor igual destaca que la literatura infantil estimula la imaginacion, refuerza el pensamiento
critico y promueve la empatia en nifios de Preparatoria. El autor destaca que la falta de inclusion
de la literatura infantil como herramienta pedagogica en las aulas es el conflicto central. En este
sentido, se manifiesta que, por medio de la educacion imaginativa, a partir de la literatura infantil
y del arte, el nifio desarrolla su creatividad y comienza a crear lazos emocionales con lo aprendido,

lo que es relevante en la primera etapa escolar (Castaing & Andrade-Pascual, 2022).



Por lo tanto, la EPF, la escuela Leopoldo Sussmann, se ha planteado la urgente necesidad de dotar
de estrategias a los docentes de Preparatoria que muten su practica de aula, incorporando la
narracion en cuentos interactivos como el centro del proceso de ensefianza aprendizaje. A través
de esta iniciativa se busca no solo mejorar los indices de lectura en esta institucion, sino que
también se activara el inmenso potencial imaginativo que posee la primera infancia y que a menudo

permanece inactivo dada la falta de estimulos pedagogicos.

Con base a lo expuesto se tuvo como objetivo general de determinar la influencia de los cuentos
interactivos como estrategia didactica en el fortalecimiento de la imaginacion y la lectura en los
estudiantes de Preparatoria de la Escuela Leopoldo Sussmann. Por lo tanto, se llegd a la siguiente
interrogante ;De qué manera la implementacion de los cuentos interactivos como estrategia
didactica contribuye al fortalecimiento de la imaginacion y la lectura en los estudiantes del

subnivel de Preparatoria de la Escuela Leopoldo Sussmann?
Desarrollo
Definicion de Estrategia Didactica

Las estrategias didacticas son el conjunto de procedimientos, técnicas y actividades que el docente
planifica con el objeto de mediar eficientemente el proceso de ensefianza-aprendizaje. De acuerdo
a Puetate-Manitio & Esteves-Fajardo (2023) las estrategias didacticas son los andamiajes
metodologicos que el profesorado desarrolla, para facilitar el acceso al conocimiento, tomando en
consideracion las caracteristicas, necesidades e intereses de los alumnos en las diferentes fases de
su desarrollo. En el marco de la educacion inicial, estas estrategias son relevantes porque los nifios

aprenden, sobre todo, a través de la experiencia directa, el juego y el relato de historias.

Las estrategias didacticas en la educacion inicial deben concebidas para estimular la sensibilidad
y la activacion. Sindrome de Down imitando activadora estimulacion sensorial. Fuente. Ademas,
las actividades deben dar lugar a finales felices. Por consiguiente, cualquier propuesta que trabaje
con el cuerpo, la percepcion, la fantasia y sobre todo, el compromiso, tendra un mayor efecto en
los aprendizajes que las que no hacen mas que transmitir. Es especialmente la Escuela Leopoldo

Sussmann, la profesora Parvularia transformara su practica pedagogica para responder a la realidad



de sus alumnos de Pre kinder, que demandan metodologias activas que activen su imaginacion y

refuercen su proceso lector (Aguiar-Medrano, 2022).

El Cuento interactivo: Definicion y caracteristicas

El cuento narrativo es un tipo de cuento que permite que el cuento no soélo se cuente, sino que el
estudiante participe en la creacion del cuento. A diferencia de los cuentos tradicionales, los cuentos
interactivos combinan texto, imagenes, sonidos, preguntas y actividades que invitan al nifio a
participar, predecir, crear y tomar decisiones. Segun este autor, el cuento también en su caracter
pedagogico es un instrumento que permite el uso de la imaginacion en los nifios desde sus primeros
afios de vida, queremos decir, se trata de un recurso que acompaiia el desarrollo integral del infante

(Tumialan-Arenales, 2022).

La cantidad de trabajos recopilados demuestra que los docentes hacen uso del cuento interactivo
como recurso de aprendizaje, ya que, al tratarse de un texto con imagenes, ejercicios y actividades,
permite al alumnado participar activamente en la trama narrada, logrando que los alumnos pierdan
el miedo al error y se expresen mas. Esta caracteristica del cuento interactivo favorecera que el
alumnado en el nivel preparatorio (Villalba-Baza, 2021) desarrolle el lenguaje oral, la comprension

lectora y la imaginacion.
Fundamentos pedagogicos de los cuentos interactivos

De acuerdo con el constructivismo social de Vygotsky, el aprendizaje surge de la interaccion
entre el sujeto y su entorno sociocultural. El objetivo de este trabajo es mostrar como un cuento
interactivo posibilita llevar a cabo el principio de interculturalidad que propone la Ley Nacional
de Educacion. Rivera Guerrero (2024), point out that the strengthening of creativity in preschool
through strategies based on children’s literature not only stimulates the imagination of the child
but also allows him to relate concepts, build new meanings and recreate himself through the

original message.



Igualmente, Gonzalez-Martinez. El cuento como estrategia didactica para el fortalecimiento del
lenguaje oral en los nifios de la etapa preescolar. El cuento, como estrategia didactica, implica la
activacion de multiples vias de aprendizaje. Asi, este tipo de media se retrata como un recurso
que activa. Esta estimulacion que llega a varios de los sentidos logra que el saber se vuelva méas

significativo, duradero y transferible a otros contextos de aprendizaje.
Tipos de cuentos interactivos

Segun Angulo-Buefafio y Borbor-Gaete, en la practica educativa hay diferentes tipos de cuentos
interactivos, segun su soporte y las modalidades de participacion que proponen. (2025) distingue
tres grandes categorias: los cuentos narrativos orales de participacion guiada en los que la docente
realiza preguntas abiertas mientras se cuenta el cuento, para activar la prediccion y la imaginacion;
los cuentos con soporte visual o digital que integran imagenes animadas, musica y efectos sonoros
que aportan a la vivencia estética del relato; y los cuentos con dramatizacién en los que los nifios

asumen el rol de los personajes para vivir la historia desde dentro.

Cada uno de estos tipos responde a fines pedagogicos que les son propios, y pueden ser elegidos
por la docente o combinados en funcidon de los requerimientos que se observan en el grupo. La
clave estd en que la implementacion sea planificada, intencional y coherente con aquellos
aprendizajes que se desea fortalecer en los estudiantes de Preparatoria (Cedefio-Rosado y Franco-

Lopez, 2023).
El Rol del docente en la implementacion de cuentos interactivos

La efectividad de los cuentos interactivos como estrategia didactica depende en buena medida del
rol que asuma la docente en el momento de la implementacion, se destaca que el docente debe
actuar como mediador activo del proceso lector, el cuento no se utilizara solo como pretexto para
narrar, sino como disparador del cuestionamiento, la reflexion y la creacion. Esto significa elegir
con cuidado, las obras narrativas, realizar preguntas que lleven a un pensamiento critico y crear un
ambiente emocional seguro que favorezca la participacion espontanea de todos los estudiantes

(Zambrano-Solorzano & Meza-Intriago, 2023).

Talledo Subiaga y Rivadeneira Barreiro (2022) enfatizan que se deben incorporar estrategias

ludicas en el subnivel de Preparatoria, como los cuentos interactivos, acompafiados de una



disposicion del espacio fisico del aula que provoque la imaginacion, la escucha activa y el didlogo
colectivo. La organizacion de la ensefianza en el entorno de aprendizaje implica potencial ultimo

pedagbgico a la actividad narrativa.
El cuento interactivo y la motivacion lectora

Una de las grandes aportaciones del cuento interactivo en el proceso educativo es la posibilidad de
despertar y mantener la motivacion lectora en los nifios de Preparatoria. En opinion de (Rivera-
Guerrero & Jativa-Gordillo, (2024), la literatura infantil, en tanto que herramienta pedagogica
activa, genera en el estudiantado una predisposicion favorable hacia la lectura que puede ir mas
alla del espacio escolar. Esta motivacion que resulta de la lectura, la escritura y el pensamiento

oral crea lectores criticos, creativos y autbnomos.

El estudio de Losada-Mejia et al. (2022) citado en la revisi&oacute;n de estrategias
did&aacute;cticas innovadoras de Vera-Y &eacute;pez &amp; B&aacute;ez-Sepulveda . En 2024,
se sugiere la creacion de comunidades de lectura donde los estudiantes comparten sus experiencias
con los cuentos que leen opinando lo que refuerza el sentido social de la lectura y consolida los
habitos lectores desde la primera infancia. La construccion de estos espacios narrativos
compartidos cobra especial relevancia en la Escuela Leopoldo Sussmann, ya que los 15 estudiantes
de Preparatoria observados presentan una escasa realizacion de actividades lectoras en el aulay en
el hogar. Lo anterior refuerza la pertinencia de implementar los cuentos interactivos como

estrategia didactica en la institucion.
Los relatos digitales. Las narrativas y el impacto de las technologieas.

En la actualidad, la Educacion ha encontrado en las narrativas interactivas un nuevo paradigma
didactico apoyado en el uso de las tecnologias digitales. El cuento interactivo digital incorpora
texto, imagen y sonido de tal manera que se adapta a las tipologias de aprendizaje visual, auditivo
y cinético, respondiendo asi a la diversidad del aula. Sin embargo, el uso de estas herramientas
tecnoldgicas debe ser mediado por la docente y no puede sustituir la interaccion humana y afectiva

que caracteriza la narracion de cuentos en voz alta (Angulo-Buefiaiio & Borbor-Gaete, 2025).

Definicion de Imaginacion en pequeiios.



La imaginacion es fundamental en los primeros afios de vida ya que es una facultad cognitiva y
afectiva. Desde una perspectiva psicopedagodgica se define como la habilidad del nifio para crear,
transformar y combinar representaciones mentales mas allda de la experiencia directa. La
imaginacion en la educacion inicial no es un mero adorno del pensamiento, es una herramienta
cognitiva fundamental a través de la cual el nifio interpreta la realidad, construye conocimiento y

desarrolla su identidad personal (Castaing & Andrade-Pascual, 2022).

La creatividad, la empatia y el juego simbdlico estan fuertemente vinculados a la imaginacion. La
enciclopedia y la creatividad favoreceran el desarrollo psicologico de tu hijo. Estos dos deben ser
estimulados sistematicamente desde los entornos educativos para lograr un desarrollo equilibrado.

(Mareovich, 2022; Rivera-Guerrero y Jativa-Gordillo, 2024)
La imaginacion es fundamental para el desarrollo cognitivo

Segun la psicologia del desarrollo, cuanto mas imaginativos son los nifios, mas €xito tienen en
procesos cognitivos de orden superior como resolver problemas, pensar de forma abstracta o
comprender un texto. Incluir a las imagenes es muy util. En tal sentido, evidencian que, en un
grupo de nifios de Educacion Inicial Puno, se mejora significativamente los indicadores de fluidez,
originalidad y motivacion en la creatividad con la aplicacion de estrategias didacticas dirigidas a
estimular la imaginacidon a partir de la literatura y arte (Medina-Sanchez et al., 2017; 2024)

(Rivera-Guerrero & Jativa-Gordillo, 2024).

De igual modo, Castaing & Andrade-Pascual. (2022) Establece que la propuesta de educacion
imaginativa de Kieran Egan otorga un rol central a la imaginacion en la ensefianza-aprendizaje,
dado que las herramientas cognitivas de los nifios son imaginativamente narrativas, emotivas y
metaforicas. Por tanto, cualquier estrategia didactica que active la imaginacion tendra un efecto

positivo y de caracter transversal en todos los aprendizajes del nivel preparatorio.
La Lectura como proceso Pedagogico en preparatoria

En este sentido, Tumialan-Arenales. (2022) precisa que el objetivo del proceso de lectura es
asegurar que el texto sea comprendido y que el lector construya su propio conocimiento a partir

de conocimientos previos, necesidades e inferencias. Esta perspectiva constructivista de la lectura



posiciona al estudiante como agente activo de su propio aprendizaje, en contraposicion a la vision

tradicional que lo reduce a receptor pasivo de informacion.
Habitos lectores en la primera infancia

El desarrollo de habitos lectores desde la primera infancia es uno de los objetivos pedagdgicos de
alta prioridad en el nivel de preparatoria, asi mismo la lectura contribuye al desarrollo de areas
cognitivas del cerebro, mejora el estado de animo e estimula el juego y la imaginacion. Se ha
comprobado que la creacion de estos habitos a tan temprana edad no sélo favorece el éxito escolar
de los nifios, sino que también establece las bases para tener una relacion duradera y grata con los

libros y la cultura escrita (Crisostomo-Paucar et al., 2024; Garach-Goémez et al., 2021).

Por su parte, Pedro Cedenio Rosado y Jairo Franco Lopez. La intervencion temprana en la lectura
es fundamental, y la familia debe participar en estre proceso para solidificar los habitos lectores
de los nifos en los espacios fuera del aula. (2023) En este contexto, los cuentos interactivos se
convierten en un puente que hace la conexion entre la escuela y el hogar. Fomentando que los

padres de familia participen en las actividades narrativas de los nifios.
Lectura Comprensiva.

La comprension lectora en el nivel preescolar, segiin la autora Huerta (2025), se refiere a que se
requiere que para comprender lo que lee el nifio se depende de tres dimensiones: literal, inferencial
y critica. La primera hace relacion con la identificacion y localizacion de los elementos explicitos
en un texto. En cuanto a la comprensiva se refiere a las relaciones que establece el nifio entre el
texto leido y sus conocimientos previos. Y la critica, que suponemos cada vez que emitimos un
juicio valorativo sobre lo leido. Por otro lado, Angulo Buenafio et al. (2025) se refiere a que el
cuento como recurso educativo de un valioso recurso en el aula explora su pertinencia para
desarrollar procesos cognitivos inferencia, identificacion de ideas principales, y la evaluacion

critica de un texto por parte de los estudiantes, en el contexto de la educacion bésica.

Segun investigaciones sobre el desarrollo de la lectoescritura en los nifios de Preparatoria, su nivel
de comprension lectora esta en funcion de la riqueza de experiencias narrativas que se ofrece al

nifio en los primeros afios de vida. Se pueden fortalecer las habilidades que propician el aprendizaje



de la lectura si se incrementa la exposicidon a cuentos, relatos y textos narrados en voz alta desde

una edad temprana.
Lectura e invencion.

La lectura y la imaginacion tienen un efecto reciproco en el desarrollo infantil. Por una parte, leer
activa la imaginacién y, por otra, una imaginacion bien desarrollada facilita la comprension
profunda de distintos textos. Los procesos de lectura y escritura creativa en las etapas iniciales son
fundamentales para el desarrollo integral de los pequefios. En la medida que estas habilidades le
otorgan al nifio herramientas para comunicarse de un modo eficaz, también contribuyen a estimular
su imaginacion, creatividad y pensamiento critico y creativo (Puetate-Manitio & Esteves-Fajardo,

2023).

Con respecto a esto, Rivera-Guerrero y Jativa-Gordillo (2024) concluyen que la literatura infantil
como recurso didactico en el aula de Preparatoria, generando en el alumnado una vivencia
emocional de la obra que fortalece, de paso, la motivacion lectora y la fantasia. La relacion entre

la lectura y la imaginacion es el eje pedagdgico que justifica y fundamenta nuestra investigacion.

Desde el punto de vista de los derechos nadie puede desentenderse de la responsabilidad que tiene
el sistema educativo en el desarrollo de la imaginacion y la lectura en la primera infancia. La
Constitucion de La Republica del Ecuador en el 2008 y el Curriculo de Educacion Inicial del
Ministerio de Educacion garantizan que los nifios deben asegurarse el acceso a una educacion de
calidad, que permita potenciar sus capacidades creativas, expresivas, comunicativas. En este
contexto, la implementacion de estrategias didacticas innovadoras como los cuentos interactivos
en el nivel de Preparatoria, no es opcional, es una necesidad pedagdgica y ética, en atencion a lo
establecido por la normatividad sobre el Buen Vivir y el desarrollo integral de los infantes. Desde
dicha responsabilidad la Escuela Leopoldo Sussmann se compromete a investigar y fortalecer las
practicas pedagogicas en funcion del desarrollo lector e imaginativo de sus estudiantes

(Constitucion politica del Ecuador [CRE], 2021; Ministerio de Educaciéon [MINEDEC], 2023).
METODOLOGIA

El fundamento de esta investigacion se llevo a cabo con un enfoque mixto. Por lo tanto, combina

el andlisis cuantitativo y cualitativo para obtener resultados. Este enfoque permite que la



informacion recogida por diversos instrumentos y fuentes se “triangule”. Lo que permite ofrecer
mayor solidez y validez cientifica a los hallazgos. Usando el enfoque mixto, podemos obtener
tanto mediciones estadisticas (cuantitativas) como el significado de las experiencias de los actores

y la interpretacion cualitativa de los datos (Hernandez-Sampieri et al., 2014).

La investigacion es de tipo descriptivo. Se utilizo este disefio para caracterizar los objetos bajo
estudio, mas bien a las variables, sin referir relacion causal entre ellas. Este disefio es pertinente
ya que la investigacion intenta identificar y describir cudles son las condiciones que actualmente
estan teniendo los estudiantes de Preparatoria en relacion con la imaginacion, la lectura y cuales
son las estrategias didacticas que pone en marcha la docente. Segun Arias-Fidias, (2012), “la
investigacion descriptiva permite especificar las propiedades, rasgos y perfiles de personas, grupos

o cualquier otro fendémeno que sea sometido a analisis”.

Enfoques utilizados.

Con base en el enfoque mixto y el disefio descriptivo, se recurrio a la combinacion de la teoria y
la practica. Entre los métodos tedricos se utilizaron el método inductivo, que partio de la
observacion de casos particulares los estudiantes de Preparatoria con dificultades en la lectura y la
imaginacion para llegar a conclusiones de caracter general sobre la efectividad de los cuentos
interactivos como estrategia didactica; y el método deductivo, que permitio aplicar los postulados
teodricos sobre el aprendizaje, la imaginacion y la lectura en el andlisis de la realidad especifica

observada en el aula de Preparatoria.

Asimismo, se emplearon métodos empiricos mediante los cuales se recogieron datos de forma
directa de los sujetos de la investigacion. Moments after writing the article, hundreds of students

started writing a letter to the President that block the Modis residence.
Poblacion y muestra.

La poblacion objeto de estudio fueron todos los actores educativos vinculados al proceso
ensefanza-aprendizaje del aula de Preparatoria de la Escuela Leopoldo Sussmann. En total, la

poblacion qued6 conformada por 31 participantes que se distribuyeron de la siguiente manera: 15,



estudiantes del subnivel de Preparatoria (nifios y nifias de 5 a 6 afos de edad); 15, padres de familia
o representantes legales, de los estudiantes anteriormente mencionados; y 1, docente Parvularia a

cargo del grupo.

De acuerdo con el tamafio de la poblacion, se aplic6 un muestreo no probabilistico por
conveniencia, tomando como muestra la totalidad de la poblacion universo. Esta decision
metodologica asegura que los resultados indican la realidad del grupo que se estudia, sin necesidad
de optar por procedimientos de muestreo probabilistico que requieren a las poblaciones mas
amplias. La informacién recolectada se llevd a cabo en Microsoft Excel, lo que facilito la
organizacion, procesamiento y visualizacion de resultados, asi como la realizacion del analisis

estadistico descriptivo.

Es necesario mencionar que se ha elegido esta poblacion debido a que en el aula se ha evidenciado
de manera directa la situaciéon problemadtica, ya que se ha constatado que, de los 15 estudiantes,
todos en general presentan un bajo nivel en la imaginacion, asi como también en el proceso lector,
por lo que se hace urgente proponer algunas estrategias. En el ambiente que hace alusion a la
lectura no sélo influye el proyecto educativo y el entorno de la lectura. Asi los padres y madres de
familia juegan un papel fundamental en la promocion del hébito lector fuera del aula, y la docente
Parvularia es la principal responsable del disefio e implementacion de las estrategias didacticas en

el aula.
Métodos y herramientas de recogida de datos

Se utilizo 3 técnicas de recoleccion, cada una de las cuales tiene una perspectiva distinta que se

obtuvo desde los actores educativos que participaron de la investigacion.

La Escuela Leopoldo Sussmann, realizd esta encuesta a los 15 padres de familia mediante un
cuestionario estructurado que contiene 10 items en escala Likert del 1 al 5. Como técnica permite
obtener datos cuantitativos de los representantes con relacion a la percepcion que tiene sobre el
nivel de imaginacidon, motivacion lectora y desarrollo integral del hijo, y el nivel de intervencion

de cada uno en la casa.

La realizacion de la entrevista semiestructurada a la docente Parvularia de la Escuela Leopoldo

Sussmann fue con 7 preguntas abiertas. Esta técnica de corte cualitativo permitié profundizar en



las estrategias didacticas que la docente utiliza habitualmente en la lectura y la imaginacién en el
aula, su mirada sobre las dificultades del estudiantado y su apertura a implementar un cuento

interactivo como alternativa pedagdgica.

Al final, la prueba pedagdgica fue presentada a los 15 alumnos de Preparatoria de la escuela

Leopoldo Sussmann.

Se realiz6 una evaluacion directa que permitid conocer el verdadero nivel de comprension lectora,
expresion oral e imaginacion de los niflos. Para ello, una secuencia de actividades practicas ligadas
a la escucha de un cuento y su posterior andlisis. Los resultados obtenidos fueron de naturaleza

cuantitativa y cualitativa y fueron claves para triangular con la encuesta y la entrevista.
Resultados
Seccién 1. Mapa de Calor — Distribucién Porcentual de los items 2 al 9

El mapa de calor de la Figura 2 permite visualizar simultdneamente la distribucién porcentual de
las respuestas de ocho items del cuestionario (items 2 al 9) aplicado a los padres de familia. La
intensidad del color refleja el porcentaje de respuestas en cada celda: tonos mas oscuros
(morado/azul) indican porcentajes mas elevados, mientras que tonos mas claros (verde agua)

representan porcentajes menores.
Figura 1

Mapa de calor de la distribucién porcentual de respuestas — Items 2—9 del cuestionario

aplicado a padres de familia



Mapa de calor de la distribucion porcentual de respuestas
items 2-9 del cuestionario aplicado a padres de familia
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Escala Likert: 1 = Nunca, 2 = Rara vez, 3 = A veces, 4 = Casi siempre, 5 = Siempre.

Nota. Elaboracién propia.

El mapa de calor muestra comportamiento diferente segtn el item que se analice. El item Referirse
a personajes tiene el tercer porcentaje mas elevado que es 46,6%. Esto pone en evidencia el interés
de estudiantes en los personajes de los cuentos. En el caso del item Usa imaginacion al recrear
personajes y situaciones, se aprecia que la produccion de estos resultados estd muy dispersa, ya
que obtiene un 40,0 por ciento en Casi siempre y un 26,7 en Siempre. Esto sugiere que Casi

siempre se reafirma que la mayoria de los nifios desarrollan esta habilidad correctamente.

El item Comenta en casa los cuentos con comprension tiene mayor concentracion en la categoria
A veces con un porcentaje de 46,7 %, seguido de porcentajes bajos en Casi siempre y Siempre con
13,3 % y 6,7 % respectivamente, por lo que la transferencia comprensiva al hogar es lo que mas

se puede mejorar. El item Docente uso estrategias dindmicas e innovadoras destaca en la categoria



Casi siempre (46,7 %), seguido de Siempre (20,0 %), lo que evidencia que la mayor parte de padres
percibe que el docente es activo en el uso de estrategias pedagodgicas innovadoras. El item Mejoras
en atencion y concentracion sefiala que el 40,0 % de las respuestas es Siempre, lo cual manifiesta
que los cuentos interactivos mejoraron la atencion a la conducta. En resumen, los items de
orientacion a motivacion, atencion y estrategias docentes presentan los perfiles més estimables.
En tanto, la comprension y el habito lector en la casa son las dimensiones con mas capacidad de

mejoramiento.
Seccion 2. Mapa de Calor con Cluster Jerarquico — Correlacion de Spearman

La Figura 3 presenta el mapa de calor de la matriz de correlacion de Spearman entre las diez
variables del instrumento, reorganizadas mediante un cluster jerarquico que agrupa aquellas con
patrones de correlacion similares. Los coeficientes oscilan entre -1,00 (correlacion negativa
perfecta, color morado oscuro) y 1,00 (correlacién positiva perfecta, color amarillo). El
dendrograma lateral y superior indica el agrupamiento de las variables en funcion de su similitud

correlacional.



Figura 2

Cluster jerarquico de variables — Correlacion de Spearman (Cuentos interactivos)
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Nota. Elaboracion propia.

A través de un analisis cluster jerarquico pueden identificarse 3 grupos de variables de diferenciada
correlacion. El primer grupo lo conforman las variables Interés narrar y Desarrollo integral y
presentan entre si muy alta correlacion (p=0,98), lo que implica que el interés del nifio por narrar
cuentos esta vinculado al desarrollo integral. Las dos variantes tienen una correlacion negativa de
forma fuerte con Imaginacion (p = -0,95 y -0,91 respectivamente) y con Habito lector hogar (p =
-0,89 y -0,85). Esto se puede entender a partir de que las escalas estdn configuradas de forma

opuesta o0 a que existen relaciones inversas en el constructo medido.



El segundo grupo contiene los elementos Imaginacion, Comenta casa y Habito lector hogar, con

correlaciones positivas muy todos entre ellos. Seccion: 0.4.

Esto sugiere que los nifios que cuentan en casa y en el hogar establecen habitos lectores para recrear
los personajes y desarrollan la imaginacidn, lo que nos indica una dimension coherente de

extension del aprendizaje en el hogar.

El tercer grupo, compuesto por Vocabulario, Lee fuera horario, Estrategias docentes y Atencion,
presenta altas correlaciones positivas entre las dos primeras (p = 1,00) y entre los dos ultimos (p =
1,00) y moderadas entre ambos pares (p = 0,82). Esto indica que la intervencion docente y el
progreso en la atencidon son ejes transversales que se relacionan con el enriquecimiento del
vocabulario y la lectura autbnoma en tiempos extraescolares. En general, el agrupamiento del
cluster de los instrumentos presenta una coherencia interna que permite una interpretacion teérica

que favorece la validez del constructo.

Los resultados que se observan en las cuatro graficas son coincidentes en que la utilizacion de
cuentos interactivos tiene un efecto positivo y significativo desde el punto de vista estadistico en
los estudiantes en el desarrollo lector. La distribucion de frecuencias (Figura 1) esta en
concordancia con la percepcion favorable de los progenitores; el mapa de calor de items (Figura
2) permite reconocer dimensiones de mayores fortalezas (motivacion, atencion) y de intervencion
adicional (comprension en el hogar); el andlisis de cluster (Figura 3) muestra una estructura de

constructo que sostiene la validez y la consistencia interna del instrumento; y modelo de regresion.

Los resultados que se presentan en este estudio son significativos para el disefio de programas de
capacitacion docente, asi mismo, para el fortalecimiento de la relacion escuela familia y en la
produccién de recursos narrativos en el nivel de Educacion Bésica. Se sugiere que los estudios
futuros sean elaborados en un disefio longitudinal, tal como el actual, pero en muestras mas

amplias, para verificar el efecto perdurable de los cuentos en el ciclo escolar.
Examinacion general sobre el analisis de la entrevista a la docente parvularia.

La entrevista que se realizd a la maestra de Preparatoria de la Escuela Leopoldo Sussmann,
permitid distinguir un perfil pedagogico reflexivo que estd comprometido con el desarrollo integral

de los estudiantes.



A través de las siete preguntas, la maestra mostré dominio practico de estrategias didacticas
pertinentes para el nivel, congruencia entre su diagnostico del grupo y las necesidades pedagogicas
visibilizadas, asi como ciudadania de que los cuentos interactivos pueden ser una herramienta

transformadora en el aula de Preparatoria.

En lo que se refiere a las estrategias lectoras, la docente menciona que hace uso con frecuencia de
la lectura en voz alta con soporte de imagenes, las rutinas de lectura compartida y los rincones de

lectura, estrategias que tienen bases en el constructivismo.

Sin embargo, no aplican una evaluacion formativa sistematica en la lectura, lo que podria ayudarles

en el seguimiento de cada alumno.

En este sentido en el desarrollo de la imaginacion, la docente implementa anticipaciones narrativas,
continuidad oral de cuentos y dramatizaciones de personajes, generando en forma activa el
protagonismo del nifio como co-constructor de sentidos. Esta propuesta de ensefanza tiene que
ver con el aprendizaje activo, resulta adecuada ya que la etapa de desarrollo es a partir de los cinco

a seis afnos.

El educador que ha realizado el diagnostico de las dificultades presenta precision técnica; escasa
concentracion y dificultad para secuenciar eventos son dificultades de la etapa preoperacional, que
pertenecen al nivel cognitivo. Se les atribuye, desde una optica ecologica del aprendizaje, a
factores del medio familiar y uso excesivo de dispositivos electronicos, lo que permite proyectar

estrategias de abordaje que articulen el trabajo en el aula y en el hogar.

Debido a su experiencia en cuento interactivo, la docente menciona obtener resultados positivos
en cuanto a mayor entusiasmo verbal, mejor participacion verbal y mayor retencion de detalles.
Sin embargo, esta actividad no ha sido sistematica, sino més bien esporadica. La principal
oportunidad de mejora detectada es la que pone de manifiesto la diferencia en el potencial que se
identifica y en su habitual no realizacion en la practica, lo que sustenta que los cuentos interactivos
deben ser formalizados en la planificacion curricular. De otro lado, la insuficiencia de recursos
institucionales provoca la necesidad de elaborar o gestionar materiales didacticos actualizados para

alcanzar este proposito.



Por el desarrollo de la entrevista, se encuentra que posee las competencias pedagogicas y la

disposicion suficiente como para llevar adelante una propuesta didactica de cuentos interactivos.



La ficha pedagodgica fue aplicada a los 15 estudiantes del subnivel de Preparatoria de la Escuela Leopoldo Sussmann. Cada indicador
fue valorado en una escala de 1 a4 (1 =No logrado; 2 = En proceso; 3 = Alcanzado; 4 = Muy bien logrado). A continuacion, se presenta

la tabla de tabulacion con las puntuaciones individuales, los promedios por estudiante y por indicador.
Tabla 1.

Tabulacion y Analisis de la Prueba Pedagogica. Cuentos interactivos: estrategias diddcticas para fortalecer la imaginacion y lectura

en preparatoria
Estudiante | I1 12 . Promedio
Est. 01 4 3 2 4 3 2 3 2 4 3 30 3.00
Est. 02 3 2 1 3 2 2 3 1 3 2 22 2.20
Est. 03 4 3 2 4 3 3 4 2 4 3 32 3.20
Est. 04 2 2 1 2 2 1 2 1 2 2 17 1.70

Est. 05 3 3 2 3 3 2 3 2 3 3 27 2.70



Estudiante Promedio

Est. 06 4 4 3 4 4 3 4 3 4 4 37 3.70
Est. 07 3 2 1 3 2 1 2 1 3 2 20 2.00
Est. 08 4 3 2 4 3 2 3 2 4 3 30 3.00
Est. 09 2 2 1 2 2 1 2 1 2 2 17 1.70
Est. 10 3 3 2 3 3 2 3 2 4 3 28 2.80
Est. 11 4 3 2 4 3 3 3 2 4 3 31 3.10
Est. 12 3 2 1 3 2 1 2 1 3 2 20 2.00

Est. 13 4 3 3 4 3 2 4 2 4 3 32 3.20



. .- o

Est. 14 2 2 1 2 2 1 2 1 2 2 17 1.70
Est. 15 3 3 2 3 3 2 3 2 3 3 27 2.70
Suma 48 40 26 48 40 28 43 25 49 40 387 —
Promedio 3.20 2.67 1.73 3.20 2.67 1.87 2.87 1.67 3.27 2.67 — 2.58

En En

Alcanzad En
Nivel Alcanzado Alcanzado = Alcanzado proces Alcanzado proce | Alcanzado = Alcanzado —  Alcanzado
0 proceso
0 SO

Nota. Escala: 1 =No logrado (r0jo); 2 = En proceso (amarillo); 3 = Alcanzado (azul); 4 = Muy bien logrado (verde). El color de la columna Promedio

refleja el nivel individual de cada estudiante.



Analisis de resultados

El promedio general del grupo es de 2,58 sobre 4,00 puntos (consolidandose en el nivel “Alcanzado”). No obstante, al desagregar los
resultados por indicador, se observan variaciones importantes en cada dimension evaluada que indican areas criticas para una

intervencion pedagogica prioritaria.

Los indices de 19 y 14, que se corresponden con motivacion lectora y comprension literal, son los que tienen los promedios mas altos de
nuestro analisis. Esto da cuenta que el estudiante se muestra entusiasta a la dinamica del cuento interactivo y recupera con facilidad

informacion explicita del relato.
Tabla 2.

Estrategias didacticas propuestas por indicador. Cuentos interactivos. estrategias diddcticas para fortalecer la imaginacion y lectura

en preparatoria.

N°  Indicador Promedio Estrategia didactica propuesta

) Actividades de identificacion de personajes con titeres y
1 Comprension lectora 3.20 Alcanzado ' )
tarjetas visuales.




Indicador

Promedio

Estrategia didactica propuesta

Juegos de descripcion de ambientes mediante laminas

Comprension del context 2.67 Alcanzado ) )
ilustradas y preguntas guiadas.
Secuenciacion de eventos con tarjetas de imagenes
Pensamiento l6gico-secuencial 1.73 En proceso ordenables; narracion guiada paso a paso. Requiere
intervencion prioritaria.
o Lectura compartida con preguntas literales frecuentes y
Comprension literal 3.20 Alcanzado ) o '
retroalimentacion inmediata.
' Circulos de narracién donde cada nifio relata una parte del
Expresion oral 2.67 Alcanzado )
cuento con sus propias palabras.
o o Actividades de final alternativo, continuacion oral y creacion
Imaginacion y creatividad 1.87 En proceso

de personajes nuevos. Requiere intervencion prioritaria.




Indicador Promedio Estrategia didactica propuesta

_ Dibujo libre de escenas favoritas con descripcion oral
7 Expresion grafica 2.87 Alcanzado i
posterior.
Conexion del cuento con experiencias cotidianas mediante
8 Comprension inferencial 1.67 En proceso preguntas inferenciales guiadas. Requiere intervencion
prioritaria.
L Rutinas de lectura ludica con aplausos, movimientos y
9 Motivacién lectora 3.27 Alcanzado o )
participacion activa.
) ) Reconocimiento de emociones de personajes mediante
10 | Desarrollo socioemocional 2.67 Alcanzado o . )
mimica y expresion facial.

Nota. Los indicadores marcados como "Requiere intervencion prioritaria” (I3, 16, 18) presentaron los promedios mas bajos del grupo y concentran

la mayor cantidad de estudiantes en el nivel En proceso. Se recomienda abordarlos de manera sistematica en la planificacion curricular semanal.



En sentido contrario, los indicadores mas débiles son Comprension inferencial (I8 = 1,67), Pensamiento l6gico-secuencial (I3 =1,73) e
Imaginacion y creatividad (16 = 1,87), los tres en el nivel “En proceso”. Estos resultados indican que los nifios atin no han asumido la
capacidad de relacionar el cuento con su vida cotidiana, ni tampoco de ordenar logicamente los acontecimientos ni de producir

narraciones. Son habilidades de orden cognitivo superior que requieren exposicion sistemdtica y andamiaje docente progresivo.

Ademas, se tiene el caso de cuatro estudiantes (Est. 02, Est. 07, Est.09, Est.12 y Est.14) que sus promedios individuales son 1.70 a 2.40
y sunivel es “En proceso”, que deben ser atendidos de manera diferenciada. Por el contrario, Est. El1 06 alcanzo una calificacion maxima
de 4.00 y cinco estudiantes superaron el promedio de 3.30, evidenciando que una parte del grupo ya ha internalizado las competencias

evaluados de forma solida.

Las conclusiones de la prueba pedagdgica indican que los relatos interactivos producen en los alumnos de Preparatoria una respuesta
motivacional y de comprension favorable. El andlisis técnico por indicador muestra que las dimensiones de pensamiento secuencial,
imaginacion y comprension inferencial son las brechas de aprendizaje de mayor magnitud del grupo, lo cual sostiene la pertinencia del
disefio e implementacion de una propuesta didactica a partir de cuentos interactivos con actividades progresivas, estructuradas y

diferenciadas que atiendan en primer lugar estas areas de mejora.



Discusion

El presente apartado de discusion confronta los hallazgos obtenidos en la investigacion con tres
estudios similares, con la finalidad de identificar convergencias, divergencias y aportaciones

especificas al uso de cuentos interactivos como estrategia didactica para la educacion.

En el afio 2025 los autores Gualacafiay-Pagalo realizan un estudio de disefio experimental en
investigacion cuantitativa sobre un grupo de 60 nifios y nifias de 4 afios a 6 afnos de educacion
inicial que se divide en grupo experimental y grupo control. El grupo que empled cuentos digitales
interactivos evidencid mejoras estadisticamente significativas en la comprension oral (p = 0,001)
y mayor participacion activa durante las tareas interactivas. Los cuentos digitales que incluyen
interacciones dentro de ellos mejoran la produccion verbal y el pensamiento creativo en la primera
infancia, sostienen los autores. Estos cuentos combinan elementos visuales, auditivos y de eleccion

de la narrativa que le dan protagonismo al nifio.

Cardenas-Gallegos & Moscoso-Bernal, (2024) carried out a mixed-focus case study with a quasi-
experimental design and longitudinal cohort in the Colombia School (Ecuador), with a sample of
18 students of 4 years aged. Los investigadores implementaron un programa de intervencion en la
plataforma Genially y mediante el modelo instruccional Design Thinking, pone de manifiesto que
los nifios desarrollan su creatividad e imaginacion favoralemente. El estudio concluye que las
vivencias interactivas y atractivas producidas por el recurso digital favorecieron la participacion
del estudiante y que el cuento puede considerarse como un recurso didactico pertinente para la

educaciodn inicial en Ecuador.

Piguave-Riera y su grupo (2025) discuten el uso de cuentos interactivos para mejorar la
concentracion en niflos con Trastorno de Espectro Autista en nivel inicial, desde la Unidad
Educativa Marcos Gutiérrez, canton Playas, Ecuador. De acuerdo con un paradigma sociocritico
con enfoque cualitativo, y por medio de técnicas de observacion, entrevista y grupos focales
aplicadas a siete nifios con TEA y dos docentes, los autores hallaron que cuando las historias
contadas contienen visuales, auditivos, cambio de voz y apoyos, estas mejoran la atencion,
disminuyen las distracciones y aumentan la flexibilidad cognitiva. Segun los resultados los cuentos
interactivos son un recurso innovador, inclusivo y efectivo que ayuda a fortalecer la concentracion

y a generar aprendizajes significativos desde la primera infancia.



Los resultados de la Escuela Leopoldo Sussmann convergen con los resultados de los 3 estudios.
Se evidencid, al igual que Gualacafiay-Pagalo et al. (2025), que los cuentos interactivos, generaron
positivos niveles de motivacion y participacion en los estudiantes de Preparatoria, sobre todo en
los indicadores de motivacion lectora y comprension literal. Un resultado que reafirma la
potencialidad que posee el recurso narrativo interactivo para activar la atencion y el interés lector
en nifios de cinco a seis afios. Conforme a Cardenas-Gallegos & Moscoso-Bernal, (2024), los datos
de la ficha pedagogica de la investigacion evidencian que la imaginacion y la creatividad son
dimensiones en proceso de consolidacion. Por lo tanto, esto refuerza la necesidad de implementar
intervenciones didacticas sistematicas y progresivas a partir del cuento interactivo, abordado con
el modelo Design Thinking. Asi, en coincidencia con Piguave-Riera et al. (2025), se identificd que
los niflos con menores puntajes en comprension inferencial y pensamiento secuencial respondieron
favorablemente cuando la narracion incluyd apoyos visuales y preguntas en el medio. Esto pone
de relieve el valor de los elementos multisensoriales e interactivos como andamiaje del
aprendizaje. En su conjunto la triangulacion entre los resultados propios y la literatura
internacional valida el enfoque de la investigacion y respalda empiricamente la propuesta de
estrategias didacticas a partir de cuentos interactivos para el fortalecimiento de la imaginacion y

la lectura en el subnivel Preparatoria.
Propuesta de Estrategias Didacticas

A partir de los resultados obtenidos en la encuesta a padres de familia, la entrevista a la docente
parvularia y la ficha pedagogica aplicada a los 15 estudiantes de Preparatoria, se proponen las
siguientes estrategias didacticas orientadas a fortalecer las dimensiones con mayor area de mejora:

pensamiento l6gico-secuencial (13), imaginacion y creatividad (16) y comprension inferencial (I8).



Tabla 3.

Propuesta de Estrategias diddcticas. Cuentos interactivos: estrategias diddcticas para fortalecer

la imaginacion y lectura en preparatoria.

Estrategia didactica

1. Secuenciacion narrativa

con tarjetas visuales

2. Caja de personajes:

"Inventa tu historia"

Descripcion

La docente narra el cuento
interactivo y al finalizar entrega
tarjetas con imagenes de las
escenas. Los nifios las ordenan
en secuencia (inicio, nudo,
desenlace) de manera individual
o en grupo, explicando oralmente

su organizacion.

Se presenta una caja con
miniaturas o siluetas de
personajes y escenarios del
cuento. Los estudiantes
seleccionan elementos al azar y
crean colectivamente una historia
alternativa, con apoyo de

preguntas guia de la docente.

Dimension

que fortalece

Pensamiento
logico-

secuencial (I3)

Imaginacion y

creatividad (I6)

Recursos

necesarios

Tarjetas
ilustradas, sobre
portafolio,

franelografo

Caja sensorial,
figuras de
personajes,
escenarios de

carton, grabadora



Dimension Recursos

Estrategia didactica Descripcion

que fortalece necesarios

Tras la narracion, la docente
) _ Cuento
formula preguntas inferenciales: ' ) .
interactivo, hoja

3. "El cuento y yo": " Algo parecido te ha pasado a . o
B ) _ ) L Comprension de dibujo,
Conexion con la vida t1?", "¢ Como te sentirias si...?". ) .
L ) inferencial (I8)  crayones,
cotidiana Los nifios responden oralmente y

o o preguntas guia
dibujan la situacioén que

) impresas
relacionan con el cuento.
La docente utiliza siluetas
recortadas y una fuente de luz Comprension )
Sabana blanca,
' _ para narrar el cuento en formato  del contexto _ _
4. Narracion con siluetas y ) linterna, siluetas
de teatro de sombras. Los nifios I2)e
teatro de sombras o _ L de cartén, palo
participan moviendo los imaginacion
_ o de madera
personajes y describiendo lo que | (16)
observan.
Se destina un espacio del aula
como rincon lector, renovado Cuentos
semanalmente con un cuento L impresos,
. ' ] Motivacion B
5. Rincén de lectura interactivo nuevo. Los cojines,
) . . ) lectora (I9) y
interactiva semanal estudiantes acceden libremente, ] estanteria, tableta
) hébito lector
exploran el material y luego con cuentos
comentan con sus compafieros en digitales

un circulo de socializacion.



Dimension Recursos

Estrategia didactica Descripcion

que fortalece necesarios

Se envia semanalmente al hogar

Cuento
un cuento interactivo en formato
Habito lector impreso/digital,
digital o impreso con una guia de
6. "Mi cuento en casa": en el hogar y guia de
tres preguntas para que el padre
Extension familiar participacion preguntas,
de familia lea junto con el nifio.
familiar WhatsApp o
Al dia siguiente, el nifio
o correo
comparte su experiencia en clase.
Luego de escuchar el cuento,
cada nifio elige un personaje y lo
Expresion oral
representa con un accesorio Accesorios de
7. Dramatizacion de I5)y
sencillo (corona, cola, mascara). disfraces, espejo,
personajes con disfraces desarrollo
) La docente guia la dramatizacion . . tarjetas de
simples socioemocional
haciendo preguntas sobre las (110) emociones

emociones y motivaciones del

personaje.

Nota. Los indicadores responsables cuyo promedio se sitia en el nivel mas bajo, segun los lineamientos
de la ficha pedagdgica, son los codigos 13, 16 y I8. Se aconseja implementar las estrategias

progresivamente, con una por semana y las demads en el transcurso del afio escolar.
Conclusiones

La propuesta investigativa se apoya en una fuerte fundamentacion teorica, que articula los
postulados del constructivismo de Vygotsky, sobre todo el concepto de zona de desarrollo proximo
y el andamiaje docente, con la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel y principios del

aprendizaje ludico que son propios de la pedagogia parvularia. Desde aqui, se considera que los



cuentos interactivos no s6lo son un recurso ludico, sino que pueden ser un recurso educativo. Ello
gracias a que integran relato, participacion, expresion oral e imaginacion en un proceso de
construccion colectiva de significados. El marco teodrico respaldo el disefio de los instrumentos de
recoleccion de datos y guid la interpretacion de los resultados. En efecto, la interaccion que se
establece entre el docente, el cuento y el/la estudiante es lo que permite el desarrollo lector e

imaginativo en el subnivel de Preparatoria.

Los tres instrumentos que se aplico a la investigacion, encuesta a padres de familia, entrevista a la
docente parvularia y ficha pedagogica a los estudiantes, coinciden en evidenciar un panorama con
fortalezas notables y areas criticas que requieren atencion pedagogica. La encuesta demostrd que
los padres perciben en su mayoria muy positivamente los efectos de los cuentos interactivos en el
interés narrativo, la atencion y la motivacion a la lectura de sus pequefios, aunque se sefaliza que
en la comprension y el hdbito lector en casa no son tan positivos. La entrevista a la docente mostro
un perfil reflexivo y proponedor. Ha tenido experiencias favorables en el uso esporadico de cuentos
interactivos. Hay una necesidad expresa de sistematizacion, formacioén continua y provision de
recursos didacticos actualizados. La ficha pedagodgica indicd que el desempeno general de la
totalidad fue de nivel alcanzado, no obstante, la secuencializacién del pensamiento, la
imaginacion-creatividad y la comprension inferencial resultaron ser sus dimensiones débiles que

requieren intervencion didactica prioritaria y diferenciada.

Se disefid6 una propuesta con siete estrategias didacticas a partir de cuentos interactivos para
mejorar las dimensiones que tienen mayor area de mejora tras el andlisis de resultados. En
concreto, el pensamiento logico-secuencial, la imaginacién y creatividad y la comprension
inferencial. Cada estrategia articula el cuento interactivo con actividades que implican activa
participacion, expresion oral y produccion grafica, y extension al hogar. Responden a las
necesidades diagnosticadas en la ficha pedagogica y las sugerencias que la docente hiciera en la
entrevista. Esta propuesta no solo responde a las brechas de aprendizaje detectadas, sino que
también esta debidamente alineada con los lineamientos curriculares que establece el Ministerio
de Educacion del Ecuador, para el subnivel de Preparatoria. Igualmente, se sustenta en la evidencia
empirica aportada por los estudios similares analizados en la discusion, que confirman que los
cuentos interactivos son una estrategia didactica pertinente, viable y transformadora para la

educacion integral de los niflos y las nifias de cinco a seis afios.
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