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RESUMEN

El presente trabajo tuvo como objetivo analizar las tecnologias digitales y su
influencia en el aprendizaje significativo en nifios de 4 a 5 afos, teniendo en cuenta que el
mundo evoluciona y se transforma dia a dia, de tal manera, es importante generar un
aprendizaje innovador y activo. En dicho estudio se realiz6 una observacion directa en
donde se pudo constatar que la institucion cuenta con recursos tecnologicos basicos para
poder integrarlos a la educacion, ademas a traves del anlisis y sintesis se logr6 deducir
informacion especifica que contribuyo al estudio. Por otra parte, se entrevisto y encuesto
a diversas personas entre ellos, docentes, padres y representantes de nifios de inicial 2,
obteniendo como resultado que la activa implementacion de tecnologias digitales pueden
contribuir al aprendizaje significativo si se usa de manera adecuada y con un objetivo
claro en las aulas educativas generando un desarrollo integral en los infantes a través de la
curiosidad, motivacion, resolucion de problemas, concentracion e interaccion, habilidades

fundamentales que se deben fortalecer en la vida de los nifios y nifias.



INTRODUCCION
La educacion en el contexto actual se identifica en gran parte por las tecnologias

digitales ofreciendo una amplia gama de oportunidades, lo cual representa una forma de
fortalecer el aprendizaje significativo en nifios de 4 a 5 afios, haciendo participe la
imaginacion, exploracion, creatividad y el progreso de habilidades y competencias didacticas
ideales para un desarrollo integral.

Para Flores et al. (2021), las nuevas tecnologias, introducen en el aula diversas formas
de ensefiar, formada por una metodologia que se puede compaginar con la ensefianza
tradicional. Por lo tanto, la ensefianza de las TIC invita a los discentes a explorar la
informacidn (p.38). De tal manera, las tecnologias digitales son herramientas que permiten
innovar en la educacion actual y asi fomentar nuevos aprendizajes, teniendo en cuenta que su

uso debe ser observado y responsable.

La educacidn inicial tiene gran relevancia en la incorporacion de aprendizajes
significativos, brindando a los nifios herramientas y recursos necesarios para que asi obtengan
un desarrollo activo, fomentando la resolucion de problemas, participacién y construccion de
conocimientos ideales (Molina, et al., 2022). Por lo tanto, en edades tempranas es ideal
brindar una educacién que ayude a fomentar habilidades significativas, creando entornos

estimulantes, interactivos y adaptados a su contexto para obtener un desarrollo oportuno.

Referente a la utilizacion de los recursos digitales tienen gran relevancia en la
educacion, por ello, el objetivo de la investigacion fue analizar las tecnologias digitales y su
influencia en el aprendizaje significativo en nifios de 4 a 5 afios en la Unidad Educativa
Vicente Hurtado Polit, de manera que, el uso de dispositivos electrénicos, programas

educativos y softwares inclusivos influyen en el desarrollo educativo.

Disefio teodrico
Problema
¢Cudl es la influencia de las tecnologias digitales en el aprendizaje significativo en

nifios de 4 a 5 afos de la Unidad Educativa Vicente Hurtado Polit?

Objeto
Herramientas tecnoldgicas

Campo
Educacién inicial



Objetivo
Analizar la influencia de las tecnologias digitales en el aprendizaje significativo en

nifios de 4 a 5 afios en la Unidad Educativa Vicente Hurtado Polit

Variables

Variable dependiente
Aprendizaje significativo

Variable independiente
Tecnologias digitales

Tareas cientificas
. Conceptualizar las variables propuestas sobre tecnologias digitales y el

aprendizaje significativo en nifios

. Identificar los procesos de adquisicion de aprendizajes significativos a
través de las tecnologias digitales en los nifios de inicial 2 en la Unidad Educativa
Vicente Hurtado Polit

o Disefiar una propuesta que integre recursos tecnoldgicos de manera
efectiva para un aprendizaje significativo en nifios de 4 a 5 afios en la Unidad

Educativa Vicente Hurtado Polit

Disefio metodoldgico

Enfoque metodoldgico
El enfoque mixto se utiliza en una investigacion para obtener una vision integral y

detallada de un fenébmeno, en estos estudios se recogen y se examinan datos cuantitativos
para observar patrones numeéricos, y datos cualitativos que se emplean para lograr una
comprension méas contextual y exhaustiva (Acosta, 2023, p.93). Es asi, que un enfoque mixto
en un estudio se presenta como una oportunidad innovadora gque integra datos cuantificables e

interpretacion de experiencias, percepciones y significados de la investigacion.

Se llevo a cabo la utilizacién de un enfoque mixto, el cual permitié combinar datos
cuantitativos y cualitativos, proporcionando una vision mas detallada y completa del tema,

para obtener resultados mas fiables sobre las variables sujetas a estudio.

Alcance de la investigacion
Los estudios con alcances descriptivos tienen el propdsito de caracterizar

investigaciones, lo cual busca la manera de describir caracteristicas de los fenGmenos,

estableciendo asociaciones entre las variables sin manifestar causalidad (Haro, et al 2024,



p.959). Por lo tanto, su cualidad es importante, porque describe de manera concreta y

especifica las indagaciones estudiadas.

La investigacion se centro en un alcance descriptivo, el cual se baso en la prediccion
de las variables, enfocandose en determinar y detallar estudios observables para poder
describirlos sin modificar su estado natural, construyendo conocimientos claros, ordenados y

especificos del estudio, ofreciendo una realidad clara del tema.

Poblacion y muestra

Poblacion
Vizcaino et al. (2023), mencionan que la poblacion se determina como el conjunto

completo de las personas, elementos o fendmenos que comparten ciertas caracteristicas y son
sujetas a estudio (p.9746). Cabe resaltar, que la poblacion es fundamental en la investigacion,
es el punto de partida para realizar el estudio y obtener la informacion necesaria para

responder los objetivos planteados, en donde exista coherencia, pertinencia y aplicabilidad en

los resultados finales.

La poblacion de la siguiente investigacion se centrd en 24 personas, divididas en
docentes y padres de familia o representantes de los estudiantes del nivel inicial de la Unidad
Educativa Vicente Hurtado Polit, ubicada en la iglesia de Fanca del Canton Sucre, con la
finalidad de analizar sobre las tecnologias digitales y su influencia en el aprendizaje
significativo en nifios.

Muestra

La muestra en la investigacion es un método crucial que ayuda a definir la seccion o
seleccionar un grupo mas reducido de la poblacidn, la cual se necesita para examinar y
realizar deducciones sobre toda la poblacion, es necesario implementar técnicas de muestreo
que se disefien segun los objetivos de estudio (Pantoja, et al.,2022). Es decir, la muestra es el
subconjunto representativo de la poblacion, mismo que se estudia con la finalidad de obtener

datos més generalizados que contribuyan a la investigacion.

El tamafio de la muestra resulto ser de 14 personas, (dos) docentes y (doce) padres de
familia del nivel inicial 2, de la Unidad Educativa Vicente Hurtado Polit, el uso de esta
muestra permitié conocer un abordaje detallado de la investigacion, con la finalidad de

conocer percepciones y significados que contribuyan al estudio.



Meétodos y tecnicas
Métodos tedricos

Meétodo analisis y sintesis
Segun Bermudez et al. (2022), el analisis es la evaluacion de los resultados creando de

tal forma una sintesis clara del fenémeno, la cual se origina desde la recoleccion y resultados
de todo el estudio, es importante que se evite realizar interpretaciones subjetivas. Es evidente
que, el andlisis y sintesis son herramientas que permiten a los investigadores comprender de

mejor forma la complejidad del tema que se estudia y poder construir un conocimiento nuevo

a partir de la informacion recolectada.

Se llevoé a cabo el andlisis y sintesis en la investigacion para poder comprender a
mayor profundidad como las tecnologias digitales influyen en el aprendizaje y desarrollo de
los nifios en la primera infancia, mediante el analisis, se identificd los elementos claves del
estudio, y a través de la sintesis, la integracién que Ilevé a construir una vision mas holistica

que sustentan interpretaciones y conclusiones.

Meétodo deductivo
Segun Palmero (2020), manifiesta que, el método deductivo se lleva a cabo mediante

la explicacion de un componente tedrico que da lugar a una hipoétesis especifica (p.14). De tal
manera, es un procedimiento que permite ir de lo general para llegar a conclusiones, se apoya
en teorias existentes para poder explicar contextos especificos, su valor radica en la l6gica y
la capacidad de guiar el analisis cientifico de manera coherente, aportando firmeza a los

estudios y fendmenos.

Dicho método se aplico partiendo de teorias existente sobre las tecnologias digitales y
su influencia en el aprendizaje, posterior a ello se explord en un contexto especifico mediante
entrevistas, encuestas y analisis, para poder contrastar las realidades de los nifios en cuanto al
tema de las variables expuestas, la deduccion permiti6 organizar y proporcionar una base

I6gica de las herramientas tecnoldgicas y su contribucion al desarrollo infantil.

Metodos empiricos

Técnica de observacion
Para Medina et al. (2023), | observacién en la investigacion es una técnica valiosa que

permite reunir y verificar los datos de forma clara y precisa durante la evaluacion del estudio,
es fundamental considerar sus limitaciones y verificar que esté correctamente elaborada para

asegurar su uso y efectividad. Por lo tanto, es una herramienta que se usa en diversos campos,



porque permite observar de manera sistematica, objetiva y ordenada, y asi, poder contar con

resultados que contribuyan a la investigacion.

Es importante recabar informacion observable, por ello, se llevo a cabo la observacion
en la cual se analizaron elementos fundamentales ligados a las tecnologias digitales y el

aprendizaje que causa en el nivel inicial.

Técnica de entrevista
La entrevista tiene como propdsito comprender los fendmenos del mundo a través de

la opinidn del entrevistado, desde la perspectiva fenomenologica, significa centrarse en la
experiencia proveniente del mundo de la vida de los entrevistados para contribuir al estudio
(Gonzales-Vega, et al., 2022). De tal modo, la entrevista es una técnica fundamental en los
métodos cualitativos de la investigacion, es aquella que permite recoger informacion
detallada, profunda y contextualizada del estudio o fendmeno que se esta estudiando, con la

finalidad de dar respuesta a ciertas interrogantes.

La entrevista es este estudio estuvo centrada en (dos) externos e internos que laboran
en el nivel inicial 2, se enfocd en conocer sus experiencias y perspectivas respecto a las
variables del estudio, con la finalidad de recolectar informacion concisa que aporta a la
investigacion.

Técnica de la encuesta

La encuesta resulta ser importante en una investigacion de enfoque mixto, de tal
manera, Duarte & Guerrero (2024), determinan que, es una técnica que se distingue por su
habilidad para recabar y manejar informacién de forma rapida y efectiva, se describe como
una serie de procedimientos sistematicos, que se examinan dentro de la investigacion de
acuerdo con una muestra representativa de una poblacién méas extensa que es sujeta a estudio
(p.95). Es asi, que dicho método facilita la obtencion de informacion directamente de los

individuos que se desean encuestar.

En la investigacion se realizo la encuesta a padres o representantes de los nifios de
inicial 2, con la finalidad de conocer su aporte en cuanto al tema investigado, y poder

respaldar el analisis del estudio.



CAPITULO I
Marco tedrico
Conceptualizacion de la variable independiente

Tecnologias digitales
La educacion es un periodo en donde los nifios adquieren conocimientos precisos para

generar habilidades necesarias para su desarrollo integral, a través de diversas actividades en
diversos &mbitos, incluyendo recursos tecnoldgicos, es asi, que Tomalo et al. (2025),
manifiestan que, el limitado conocimiento sobre el impacto real de las tecnologias educativas

en el nivel inicial plantea interrogantes sobre su efectividad en el aprendizaje infantil (p.1).

Por esta razdn, se requiere un enfoque planificado y adaptado sobre las précticas de
ensefianza, en donde se muestre con claridad el impacto real de los diferentes recursos y
escenarios educativos, en este sentido, la utilizacion de la tecnologia sin una aplicacion
adecuada, planificada y supervisada puede afectar negativamente, por ello, se solicita que

existan los conocimientos necesarios de como implementarlas en el aula educativa.

Con relacion a las nuevas destrezas de tecnologias digitales, es ideal que en la
educacion los maestros traten de actualizar sus practicas educativas, que consideren los
intereses de sus estudiantes como personajes principales, es crucial que los docentes brinden
a sus alumnos una experiencia especial en conocimiento y aprendizaje a través de
herramientas tecnolégicas que ayuden a fortalecer y generar habilidades significativas
(Copertari & Souza, 2023). Es asi, que la nueva era de la educacion esta direccionada por las
tecnologias digitales que pueden ayudar a fortalecer de manera positiva el desarrollo de los
estudiantes con adecuada utilizacion, fortaleciendo diversas habilidades ideales para su

desarrollo integral.

Caraguay et al. (2025), afirman que, la educacidn en el nivel inicial desde una mirada
digital no se debe a un paradigma que excede el uso de dispositivos tecnolégicos simples, se
trata de una relacion de ensefianza, infancia y tecnologia mas innovadora e inclusiva,
fortaleciendo una educacion digital temprana, significativa y justa. De tal manera, debe
prevalecer una correcta utilizacion de plataformas, juegos, videos, aplicaciones, software,
entre otras herramientas, las cuales promueven una ensefianza mas dinamica, entretenidas y

adecuada a la edad de formacion.

La importancia actual de las tecnologias y el uso de la gamificacion como estrategia
en la educacién conlleva a que el docente asuma un nuevo papel como guia en el aprendizaje,

ya que necesita recibir capacitaciones que brinden las habilidades necesarias para manejar las



tecnologias de la informacion y comunicacion (Boza & Torre, p.45). Por ello, los profesores
capacitados poseen la responsabilidad de utilizar de manera efectiva los beneficios de la
gamificacion y las tecnologias en general, creando entornos mas activos y eficaces, lo que a

su vez optimiza resultados académicos positivos.

Segln Guzman & Zamora (2022), es fundamental destacar que se necesita una
preparacion continua para contar con las tecnologias digitales como aliados en la educacion,
lo que permita guiar de manera efectiva el proceso educativo y lograr las metas y objetivos
institucionales que se adapten a un entorno de formacion diverso (p.127). En este sentido, la
formacion continua proporciona a los educadores las pautas necesarias para adaptarse a las
necesidades diversas de los estudiantes, promoviendo la inclusion y creando espacios méas

justos y flexibles, en este aspecto, es ideal facilitar la evolucion educativa en la época digital.

Por lo tanto, las tecnologias digitales son herramientas innovadoras que pueden
utilizarse en la educacion, para promover un aprendizaje dindmico y entretenido en los nifios,
su influencia es cada vez mas amplia, debido a que una adecuada utilizacion conlleva a
conocer diversas estrategias y materiales que fortalecen el desarrollo integral de los

estudiantes.

Importancia de las tecnologias digitales en la educacion inicial
Para Pineda et al. (2025), el progreso de la tecnologia ha influido en todos los

aspectos de las sociedades a nivel mundial, la educacién representa un ambito crucial donde
deben surgir métodos de ensefianza y aprendizaje que incluyan nuevas tecnologias (TIC),
puesto que, la educacion es un proceso de transformacion de preparacién de los futuros

individuos.

Existe un incremento constante en la utilizacién de la tecnologia como medios
eficaces en los métodos de educacion, cuyas particularidades ocasionan efectos significativos
desde la neurociencia, a pesar de que su disponibilidad sigue siendo restringida y que hay

base cientifica que afirma su efectividad en el sector educativo (Vargas, et al.,2024).

Cabe destacar que las herramientas tecnoldgicas seran instrumentos de apoyo positivo
en la educacién si tienen una adecuada utilizacién, generando a los docentes y estudiantes
nuevas formas de aprender, de manera entretenida, creativa, dindmica, proporcionando el

incremento de conocimientos ideales para la preparacion y el futuro de los nifios.



Aplicaciones digitales
Las aplicaciones y herramientas educativas son recursos importantes, pero su

efectividad se alcanza completamente solo cuando se utiliza con criterios pedagogicos
definidos, formacion constante y una perspectiva inclusiva sobre el aprendizaje, en este
contexto, se sugiere avanzar hacia una ensefianza digital que sea mas reflexiva, critica y que

se enfoque en las necesidades de los alumnos (Encalada, et al.,2025).

Concha et al. (2023), manifiestan que, las instituciones educativas necesitan evaluar
las aplicaciones digitales que sean mas efectivas y adecuadas para las materias educativas,
también, dichas tecnologias de la informacidn han sido un pilar esencial en la labor de

ensefianza y el aprendizaje de los educadores.

En la actualidad existe una gran variedad de aplicaciones digitales que pueden ayudar
al proceso de formacion continua de los nifios, pero para que aquello conlleve a resultados
significativos, las instituciones deben evaluar, conocer e implementar las herramientas que

sean efectivas enfocandose en las necesidades de cada estudiante.

Rol del docente y estudiante en el uso de tecnologias
Segun Espin et al. (2025), el rol del docente lejos de ser Gnicamente un transmisor de

conocimientos, el profesor debe actuar como un facilitador, orientador y un intermediario en
los entornos de desafios tecnoldgicos, sino de la habilidad del profesor para ofrecer un

aprendizaje humano y adaptar las herramientas para una buena ensefianza.

El estudiante como protagonista de su propio aprendizaje debe mostrarse
independiente al identificar cuando requiere asistencia del profesor, asi como ser consciente
de lo que aprende, elige y determina los temas curriculares para explorar a fondo, planifica,
ordena y supervisa su proceso educativo, utilizando herramientas tecnolédgicas de acuerdo con

sus intereses (Duran, et al., 2021).

En el proceso educativo el docente es aquella persona que facilita las estrategias
necesarias para que los estudiantes generen conocimientos, es importante que ambos actores
trabajen en relacion de crear aprendizajes significativos, a través de la exploracion,

planificacién y el trabajo colaborativo para lograr un ambiente propicio en el ambito escolar.

Ventajas y desventajas
Las aplicaciones de tecnologias educativas pueden ahorrar tiempo y favorecer

parcialmente las actividades diarias, como el seguimiento de la asistencia o supervision del

rendimiento, a los estudiantes se les ensefia a usar la tecnologia de manera responsable y



estratégica, lo que puede ayudarlos a tomar decisiones y desarrollar autodisciplina (Gonzales,
etal., 2024).

Para Duarte, et al., (2025), hacen énfasis en que, el internet tiene muchas ventajas,
pero cuando este se maneja incorrectamente se crea una necesidad constante, y se comienza a
revisar las redes sociales, videos, juego o noticias sin un control, entonces el interés por lo

académico comienza a bajar (p.132).

Las herramientas tecnol6gicas poseen aspectos positivos y negativos, es por ello, que
su uso debe ser responsable para generar asi una ventaja en el proceso de aprendizaje, los
docentes deben tener el conocimiento previo de como trabajar con estos recursos
actualizados, para que sirvan de ayuda generando conocimientos oportunos en cada
individuo.

Supervision y participacion adulta

Ibarra et al. (2024), manifiestan que, en la actualidad los nifios tienen acceso a la
tecnologia en su mayoria, desde una edad temprana, lo cual resalta la necesidad de un control
parental mas activo, pese a que algunos padres supervisan el uso de estas herramientas, hay
quienes no estan implicados completamente en este proceso, lo que podria llevar a una

exposicion riesgosa y negativa.

La incorporacion de recursos tecnoldgicos en la educacion es esencial para mejorar
distintas habilidades en los estudiantes, siempre bajo la direccion y vigilancia del profesor,
quien debe estar preparado de acuerdo con los progresos de la ciencia y tecnologia (Camayo
& Maita, 2025).

La participacion adulta es factor clave para cualquier momento en donde se genera un
nuevo aprendizaje, los nifios deben tener supervision y el apoyo constante de personas
adultas, sobre todo en el tema de tecnologia, que, si bien es una herramienta con una
diversidad de utilizaciones, puede existir una exposicion riesgosa, por lo tanto, la vigilancia

de los adultos es muy importante en el proceso.

Etica y responsabilidad del uso de tecnologias con nifios
La implementacidn de las tecnologias en el &ambito educativo necesita ser edificado

sobre una perspectiva critica y humanitaria, donde las elecciones se fundamentan en pruebas
pedagdgicas y no en influencias comerciales o tecnocraticas, es fundamental adoptar una
vision ecosistémica que conecte con el curriculo, el desarrollo de profesores, infraestructura y

evaluacion (Zamora, et al., 2025).



Lluman & Busto (2025), dicen que, la era digital no solo presenta desafios
tecnoldgicos y educativos, sino que también plantea cuestiones éticas complicadas que
requieren atencion inmediata, consciente y sistematica, estas cuestiones afectan la igualdad
de acceso, la seguridad de informacidn sin el uso responsable, es asi que existe la necesidad

de educacion ética y la regulacion del tiempo en las plataformas digitales.

Al emplear las tecnologias digitales en la educacidn debe ser con un proposito ético,
gue genere un conocimiento positivo en los nifios, y donde el docente sea el guia en todo
momento, adaptando las diversas actividades planificadas al uso de los recursos tecnologicos

como mediador y facilitador de conocimientos actualizados.

Conceptualizacion de la variable dependiente
Aprendizaje significativo
En la educacion es ideal fortalecer un aprendizaje significativo, en donde Baque &

Portilla (2021), destacan que, dicho aprendizaje es una estrategia que surge en la actualidad
para dar respuesta a los desafios de innovacion en la educacion, los educadores deben usar
herramientas adecuadas para lograr la comprensién profunda, los contenidos deben ser
comprensibles y relevantes para lograr en los nifios un mejor entendimiento y que se apropien

del conocimiento.

Por otra parte, el aprendizaje significativo es sustancial para el estudiante porque
permitird con éxito desarrollar nuevos pensamientos, poseer capacidades de interpretar las
experiencias, sintetizar y de ese modo conceptualizar los conocimientos (Parra & Mejia,
2022, p.1). De tal manera, cuando el estudiante genera los nuevos conocimientos se conectan
con lo que sabe y vive, entonces deja de ser un dato aislado para convertirse en una

herramienta para enfrentar situaciones nuevas y mejorar un aprendizaje.

Cabe mencionar lo que manifiestan Otero, et al., (2023), la educacion significativa es
un método mediante el cual se obtienen saberes y competencias, consiste en un aprendizaje
basado en vivencias que crean que generen recuerdos importantes los cuales pueden cambiar
la vida, para que sea mas relevante, esencia y que los alumnos se sientan motivados con el
tema que estan aprendiendo. Por consiguiente, es ideal fomentar experiencias positivas a los
nifios para que adquieran conceptos influyentes para su desarrollo y que aquello repercuta de
manera integral en sus vidas, siempre motivando a los infantes a aprender a conocer nuevas

ideas y vivencias.
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El aprendizaje significativo se logra de manera sustancial, donde el saber se presenta
de forma continua y perdurable, asimismo, este tipo de aprendizaje necesita ser elaborado y
construido por la persona, siempre conectando con los componentes adquiridos para
convertirlos en saberes organizados y flexibles (Moreira, et al,. 2021, p.920). De esta forma,
el estudiante logra una comprension mas exhaustiva que facilita la comprension del saber,
fomentando un aprendizaje activo y desarrollo continuo, donde el alumno juega un papel

clave en la educacion.

De tal manera Roa (2021), dice que, con el tiempo la ensefianza ha evolucionado y
hoy se espera que el estudiante no solo memorice de manera exacta, sino que también se
convierta en un saber reflexivo, responsable y constructor de su propio aprendizaje, se busca
que el profesor no sea Unicamente un transmisor de saberes, Sino un guia que se asegure que
el alumno adquiera conocimientos (p.65). Por tal razon, hoy en dia los docentes son los
mentores que buscan que los nifios adquieran las habilidades necesarias para desarrollar un

pensamiento critico y reflexivo.

La educacién inicial es un proceso fundamental en los nifios, en donde se requiere que
obtengan un aprendizaje significativo, y que aquello influya de manera positiva en la vida de
los infantes, es ideal que desarrollen diversas habilidades, fortalezcan un pensamiento critico,
promueven el trabajo colaborativo y que, ademas, sean participes de una ensefianza activa e

innovadora de acuerdo con los diversos contextos.

Importancia del aprendizaje significativo en los nifios
La importancia del aprendizaje significativo radica en que establece los fundamentos

que posibilitaran la educacion continua a lo largo de la vida, es decir, que los alumnos
obtienen conocimientos a través de la conexion entre el estudio y las experiencias que se
viven cotidianamente con el paso del tiempo, y dichos aprendizajes se mantendran para
siempre (Mazon, et al,. 2022).

La motivacién juega un papel crucial en el proceso de ensefianza para los nifios de
educacion inicial, porque promueve un rendimiento académico, alentar el interés, aumentar la
concentracion y promover la participacion, al facilitar un nivel apropiado de motivacion, se
genera un entorno favorable que favorece el aprendizaje significativo y el crecimiento

completo de los infantes (Tivan & Zambrano, 2024).

En la primera infancia es fundamental promover y ofrecer las estrategias necesarias

que posibiliten la oportunidad de generar conocimientos activos y significativos, de esta
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manera, los nifios sientan las bases necesarias para que en el futuro su desarrollo vaya

evolucionando positivamente generando su desarrollo integral.

Rol del docente en el aprendizaje
Para Sanchez, et al., (2023), el docente debe proporcionar orientaciones y sugerir

actividades que sean coherentes con un modelo de ensefianza que responda a los intereses y
necesidades de los nifios, el desafio permanente del profesor es crear espacios y aprovechar
diversas oportunidades que fomenten un ambiente de respeto reciproco y colaboracién activa.

La funcidn de educador debe definirse como una practica activa, comprometida y
colaborativa, donde se muestre su labor como orientador y facilitador del proceso de
formacion, es necesario que fomenten la comunicacion efectiva, respetuosa y (til para el

crecimiento social e integral de los alumnos (Casillas, et al,. 2022).

En el proceso educativo intervienen diversos actores, sin embargo, el docente es la
persona que actla como mediador, guia y orientador que brida todas las pautas necesarias
para obtener un desarrollo y avance en el estudio de los nifios, para ello, el profesor debe ser
respetuoso y ofrece una comunicacion asertiva con todas las personas que rodean al

estudiante.

Rol de la familia en el aprendizaje
La familia desempefia un papel crucial en el aprendizaje de los nifios en la etapa de

educacidn inicial, debido a que, son responsables de la educacion en la primera infancia lo
cual contribuye a fortalecer su confianza, autoestima, y desarrollo completo, esto se logra a
través de su participacion activa, y dedicacion en el proceso formativo (Zambrano & Tomala,
2022).

Por otra parte, (Guerrero, et al,. 2023), indican que el rol familiar tiene un papel
importante en la formacion de los nifios, ya que transmiten emociones, principios y valores
gue ayudan a los individuos a desenvolverse en el entorno educativo, los padres que brindan
carifio positivo y calidez elevada tienen respuesta receptiva a las sefiales que reciben sus
hijos.

El primer agente en contacto con los nifios y nifias son los padres y la familia en
general, su rol es de suma importancia, deben trasmitir conocimientos basicos, brindar apoyo
y dar a conocer valores y principios, la escuela los refuerza a través de las diversas

actividades, pero para que esto tenga resultado lo ideal es que la familia siempre este

involucrada.
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Estilos de aprendizajes significativos
Es fundamental entender los diferentes estilos de aprendizaje y las

conceptualizaciones que los respaldan, debido a que, cada individuo tiene su propia forma de
aprender y asimilan la informacion a ritmos diferentes e incluso con mayor o menor agilidad,
a pesar de compartir las mismas motivaciones, nivel educativo, edad o conocimientos previos

de los temas (Franco, 2022)

Por otra parte, Chicaiza (2023), manifiesta que la consideracion de los diversos estilos
de aprendizaje, como el visual, auditivo, kinestésico, pueden influir considerablemente en el
desempefio academico, la motivacion y el involucramiento de los estudiantes, por ello se
debe ajustar las actividades de ensefianza para que se alineen a los estilos de aprendizajes

requeridos para un entorno educativo integrador e inclusivo.

Para generar un aprendizaje significativo existen numerosas formas o estilos de
lograrlos, y cada uno de ellos se refuerza a través del trabajo en conjunto con la familia,
docentes, comunidad y estudiantes, ademas, es importante recordar que cada una de las
actividades debe estar adaptada a las necesidades de los nifios para poder obtener un

desarrollo integral.

Estrategias didacticas para un aprendizaje significativo
Para Navarrete (2024), las estrategias didacticas educativas ofrecen una ocasion

excepcional para revolucionar el proceso de ensefianza y capacitar a los alumnos ante los
restos contemporaneos, su correcta aplicacion puede ayudar a aumentar la excelencia y el
acceso a la educacion, favoreciendo un aprendizaje mas relevante, en equipo y enfocado en el

estudiante.

Las tecnologias disponibles facilitan la personalizacion de los materiales y las tareas
para ajustarse a las particularidades de cada alumno, lo que potencia su desempefio educativo
y su confianza, los entornos colaborativos y las herramientas interactivas elevan el interés a
los estudiantes, promoviendo un aprendizaje mas activo y que involucre la participacion de
todos (Cederio, et al., 2024).

La educacidn esta en constantes cambios y cada vez existen mas estrategias, recursos,
herramientas que dan paso a tener respuestas positivas en el aprendizaje y desarrollo de cada
persona, es importante dar la oportunidad a las nuevas eras digitales para facilitar el

conocimiento, siempre y cuando el uso sea adecuado y 6ptimo.
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Influencia del entorno
Por su parte, Valencia & Estévez (2023), coinciden en que alcanzar la posibilidad de

involucrarse de manera activa en el proceso educativo y utilizar materiales ajustados a sus
requerimientos particulares, en un entorno educativo que cambia constantemente, la
adaptacion del aprendizaje se presenta como una estrategia fundamental para fomentar el

crecimiento integral de los estudiantes y prepararlos para los retos del siglo XXI

Ademas, Balarezo et al, (2024), también recalcan que los entornos virtuales han
evolucionado siendo estos elementos especiales para revolucionar la ensefianza actual,
brindando oportunidades para acceder a materiales y métodos modernos que favorecen el
aprendizaje en varias situaciones, no obstante, el logro de estas plataformas no solo se basa
en la tecnologia que se emplea, sino en el uso adecuado que se da por parte de los docentes,

familias y estudiantes.

Por lo tanto, para que la educacion tenga un impacto positivo en las personas hay que
tener en cuenta el entorno en el que se lleva a cabo, este debe ser el adecuado para que el
aprendizaje sea significativo, lo entornos pueden variar desde los fisico y tecnoldgico, pero

ambos tienen sus beneficios cuando se utilizan de la manera correcta.

CAPITULO I

Analisis e interpretacion de las entrevistas, observacidn y encuestas realizadas a los
docentes, padres y contextos de la Unidad Educativa Vicente Hurtado Polit

Tabla 1 Participantes de entrevista

Codigo  Descripcién Cargo Titulo académico  Afos de experiencia

El Entrevistado1  Docente Licenciada en 15 afios

Educacién Inicial

E2 Entrevistado 2  Docente Licenciada en 11 afios

educacion inicial

Anélisis e interpretacion de las entrevistas realizadas a las docentes de la Unidad
Educativa Vicente Hurtado Polit
1. ¢De qué manera considera usted que las herramientas digitales

contribuyen al aprendizaje significativo en el nivel inicial?

Las herramientas digitales utilizadas de una forma adecuado ayudan mucho al

aprendizaje interactivo y educativo de los nifios, aplicaciones como cuentos, juegos hacen
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que los nifios experimenten nuevas emociones (E1). Por lo tanto, los recursos tecnologicos
usados de una correcta manera, permite obtener un impacto positivo, siendo estas
herramientas digitales llamativas e interactivas que logran captar la atencién del nifio a

simple vista.

Mejoran la precision en el nivel educativo porque permiten que los nifios aprenden
maés dindmica divertida e interactiva a traves de videos y juegos educativo, canciones y
actividades los nifios desarrollan habilidades y su creatividad en lenguaje y pensamiento
I6gicos mientras exploran otros pensamientos (E2). Entonces, cualquier recurso que se
emplee de forma adecuada impacta en la vida de los nifios, y en este caso las herramientas
tecnoldgicas al ser muy dindmicas y contar con diversas funciones generan una impresion
significativa en los infantes, desarrollando su aprendizaje a través de plataformas de juegos,

videos, softwares inclusivos y demas.

2. ¢ Cree usted que es importante o necesario que los docentes reciban
capacitaciones actualizadas sobre el uso adecuado de las tecnologias digitales en

el proceso educativo?

Es muy importante que como docentes recibamos capacitaciones en cuanto al uso
adecuado de tecnologias en el aprendizaje, debido a que todo evoluciona constantemente y
aparecen plataformas que resultan ser interactivas (E1). De tal manera, las tecnologias estan
sumergidas en la vida de los humanos cada vez mas, pero es importante que los docentes
reciban orientaciones de como emplearlas en el aula educativa para que sirvan como

herramientas de apoyo.

Si, debido a que conocer nuevas herramientas permiten obtener resultados necesarios
que favorecen al desarrollo de habilidades en los estudiantes, segun la edad y necesidad de
los nifios (E2). Es asi, que en la actualidad cada vez se usan mas las herramientas digitales,
por ello, los docentes deben estar preparados para una era digital e impartan esos

conocimientos con responsabilidad a sus estudiantes.
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3. ¢ Qué dificultades o desafios ha encontrado en el aula para

implementar en clase el uso de herramientas tecnoldgicas?

En el nivel inicial existen diversas dificultades debido a que no se cuenta con las
herramientas tecnologicas adecuadas para la edad del nifio dentro del aula, limitaciones de
infraestructura y la conectividad del internet no es muy buena (E1). Cabe recalcar que, a
pesar de vivir sumergidos cada vez mas en una era digital, las instituciones no cuentan con
los recursos tecnoldgicos necesarios y adecuados a la edad de los nifios, entonces no se logra

tener un impacto positivo debido a estas carencias.

Es mantener la atencion de los nifios para que realmente contribuya a su aprendizaje y
no se convierta en una distraccion, en el nivel inicial es necesario seleccionar actividades
digitales de acorde a la edad del estudiante (E2). Es importante conocer las necesidades
educativas del grupo de estudiantes para poder implementar estas herramientas de forma
adecuado y que asi contribuya a su aprendizaje significativo.

4, ¢ Qué diferencias ha notado en la motivacién e interés de los nifios

al aprender con recursos tecnoldgicos y metodologias tradicionales?

Los nifios inicialmente se les despierta la curiosidad, la atencion, los colores, la
animacion que se presenta, a veces piden que se repitan las actividades, les gusta participar, y
en cuanto a las metodologias tradicionales depende mucho del docente de como implementa
estrategias adecuadas e interactivas (E1). Para que una estrategia, recurso o dinamica tenga
un resultado positivo es importante que el docente las utilice de forma correcta, y cada vez
que se emplea una nueva herramienta digital despierta en el nifio la curiosidad y es ahi donde

se debe aprovechar para generar un desarrollo de habilidades significativas.

En comparacién con la metodologia tradicional y recursos tecnoldgicos ambas
despiertan curiosidad y entusiasmo permitiendo que los nifios aprendan de manera divertida,
pero depende mucho del impacto que genera el docente (E2). Por lo tanto, la motivacion
varia de acuerdo a cada nifio, sin embargo, depende mucho del docente, de como imparta los

conocimientos con los diversos recursos y que pueda llegar al nifio de manera significativa.

5. ¢Como aborda el tema de seguridad y control responsable de las

tecnologias digitales en la educacion?

Para utilizar la tecnologia hay que ser responsables y como siempre se debe hacer el

acompafiamiento, tener una formacion de valores al utilizarla, manifestar reglas, limites y
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prevenir antes de utilizarlas, no se trata de restringir las tecnologias sino de educar para su
uso (E1). Para que el uso de las tecnologias influya significativamente se deben establecer
normas de uso antes de implementarlas, conocer que se puede y que no se puede hacer, guiar

y orientar siempre a los nifios en todo el proceso.

Es muy importante ensefiarles a los nifios desde una edad temprana normas basicas
sobre el cuidado de los equipos, también es importante el acompafiamiento del padre de
familia para fortalecer en casa el uso adecuado (E2). Ademas, de implementar correctamente
estas herramientas, es muy importante que los nifios conozcan sobre el cuidado de todos estos
dispositivos, el docente debe ir siempre dispuesta a ensefiar y comprender la diversidad de

nifios con las que cuenta de manera que pueda llegar a cada uno de ellos.

6. ¢ Qué recomienda a los padres de familia para que integren en casa

las tecnologias digitales de manera efectiva en el proceso de ensefianza?

Especialmente en el nivel inicial recomiendo a los padres, establecer limites, definir
horarios y considerar el uso adecuado dependiendo de la edad del nifio, para generar un
aprendizaje significativo se debe acompanar siempre (E1). Por lo tanto, todo este proceso
debe ir de la mano con los padres, ellos también deben conocer su adecuado uso para que no
exista sobre estimulacion en casa, y que aquello no impacte negativamente, entonces para

repercutir positivamente deben existir conocimientos previos de las herramientas.

En el caso de que utilicen estas tecnologias primero conocer su uso y el impacto que
generan en los nifios, que siempre supervisen todo lo que el nifio ve y hace para asi poder
lograr que ellos aprendan de manera adecuada (E2). Es asi que, los padres deben conocer
previamente el uso de estas herramientas, y no simplemente dar un dispositivo mévil sin un
objetivo, la cuestidn es indagar en aplicaciones, videos, o juegos que generen un desarrollo y

aprendizaje integral de la mano con el adulto.
Analisis de la informacion

En los resultados obtenidos de la entrevista se evidencio que las personas manifiestan
que es importante que exista una preparacion continua de como usar las herramientas
tecnoldgicas de forma adecuada, para poder implementarlas en la ensefianza de los nifios del
nivel inicial, debido a que estos recursos generan curiosidad, entusiasmo y nuevas formas de

aprender.
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Ademas, manifiestan que es importante que los padres también conozcan del uso
adecuado de dichas herramientas, que siempre estén supervisando su manejo, debido a que
existen opciones que no son seguras, por lo tanto, debe existir un control y brindar los

espacios adecuados a los nifios para fortalecer su aprendizaje.

Ficha de observacion

CUMPLE
# ITEM OBSERVACION
Sl NO

1. ¢La institucion cuenta con recursos X
basicos de tecnologia que sean
accesibles para los nifios de inicial 2?

2. (El docente cuenta con
conocimientos  previos de la
utilizacion de recursos tecnoldgicos?

3. ¢El recurso digital elegido es ideal Los principales
para generar un  aprendizaje recursos usados solo
significativo en los nifios de 4 a 5 son videos
anos?

4. ¢La institucion establece un tiempo El tiempo que se
limite para el uso de las herramientas emplea es irregular,
tecnoldgicas en el proceso educativo? no esta establecido.

5. ¢Serespeta el ritmo de aprendizaje de
cada nifio al momento de generar un
aprendizaje significativo por medio
de las herramientas digitales?

6. ¢El ambiente escolar permite que el
niflo/a se exprese, pregunte o
construya su aprendizaje a partir del
uso del recurso digital?

7. ¢Se promueve la interaccién entre
nifios para que realicen las
actividades grupales con la ayuda de
las tecnologias?

18



8. ¢Se observa que las herramientas
tecnoldgicas generan en los nifios %
emociones  positivas para su
desarrollo?

9. ¢El nifio controla su estado de animo
cuando no pueden utilizar las %
herramientas tecnoldgicas?

10. ¢(Relaciona lo aprendido con
tecnologia en las actividades %
cotidianas?

TOTAL | 8 2
%TOTAL |80% 20%

Andlisis e interpretacion de la ficha de observacion realizada en la Unidad Educativa
Vicente Hurtado Polit
En los resultados se obtuvo un porcentaje positivo del 80%, teniendo en cuenta que el

uso de recursos tecnologicas debe ser supervisado por el docente, el cual también debe
emplear estrategias adecuadas para que la utilizacién de dichas herramientas obtenga
resultados favorables en el aprendizaje de los nifios, sin embargo, el 20% se debe al tiempo
irregular que emplean dichos recursos y la falta de planificacion de las actividades con un

objetivo de ensefianza.

Se evidencid que la institucion cuenta con los recursos basicos para generar un
aprendizaje significativo a través de la implementacion tecnolégica, de tal manera, que se
promueva una ensefianza dindmica, entretenida, innovadora y adecuada de acuerdo a las
necesidades de los infantes, sin embargo, también se pudo observar que no siempre se los usa
de forma correcta o no se emplean todos los materiales tecnoldgicos con un fin de generar un

aprendizaje en diversas areas.

Por otra parte, el tiempo establecido no siempre es el mismo, no cuenta con un horario
especifico y adecuado para hacer uso de estas herramientas, lo cual no es favorable en la vida
estudiantil de los menores, es importante contar con tiempos especificos para implementar
estos recursos fortaleciendo diversas areas de desarrollo en los nifios de la Unidad Educativa
Vicente Hurtado Polit.
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Analisis e interpretacion de las encuestas realizadas a los padres de familia de inicial 2
Fiabilidad

Tabla 2 Estadistica de fiabilidad de la escala frecuente

IC del 95 %

Coeficiente ~ Estimar  Error tipico Lower Upper

Cronbach’s o 0.980 0.016 0.948 1.012

La tabla indica la fiabilidad que tuvo la encuesta realizada a los padres y representantes
de los nifios de inicial 2 en la Unidad Educativa Vicente Hurtado Polit, se puede

observar un estimado de 0.980, lo cual indica que es fiable para la investigacion.

1. ¢Cree usted que el uso adecuado y supervisado de herramientas tecnolégicas influyen

significativamente en el aprendizaje de los nifios?

Tabla 3 Uso adecuado de tecnologias

Uso adecuado de F % %V %A
tecnologias

Totalmente de acuerdo 6 50.0 50.0 50.0
De acuerdo 4 33.3 33.3 83.3

Ni en acuerdo ni en

desacuerdo 1 8.3 8.3 91.7
En desacuerdo 1 8.3 8.3 100.0
Ausente 0 0.0
Total 12 100.0

El 50.0% estuvo totalmente de acuerdo en cuanto a la influencia positiva que tienen las
herramientas digitales en el aprendizaje de los nifios, siempre y cuando el uso sea adecuado y
supervisado por el adulto en este caso, docentes, representantes o padres de familia a cargo de
los infantes, por otro lado, un 33.3% esta de acuerdo, haciendo énfasis a los anterior dan a
conocer que si existe un resultado positivo de aprendizaje con el manejo regulado y positivo,
por su parte, el 8.3% ni de acuerdo ni desacuerdo, su afirmacion es neutral no van ni en

contra ni a favor de su uso, finalmente en desacuerdo un 8.3% que no esta de acuerdo, sin
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embargo cabe recalcar que para que un recurso influya positivamente en la vida educativa de
los nifios conlleva un proceso arduo y responsable.
2. ¢Observa que su hijo/a muestra mas interés por aprender cuando utiliza los recursos

tecnoldgicos como juegos, aplicaciones o videos educativos?

Tabla 4 Interés por aprender de tecnologias

Interés por aprender de F % %V %A
tecnologias

Siempre 3 25.0 25.0 25.0
Casi siempre 3 25.0 25.0 50.0
A veces 4 33.3 33.3 83.3
Casi nunca 1 8.3 8.3 91.7
Nunca 1 8.3 8.3 100.0
Ausente 0 0.0

Total 12 100.0

El 25.5% manifiestan que sus hijos muestran mayor interés en aprender con la ayuda de
herramientas tecnoldgicas, es importante sefialar que deben ser supervisados en todo
momento para generar una adecuada implementacién, por otro lado el 25.5 indica que casi
siempre, lo que se logra entender que existe interés pero un poco mas bajo, sin embargo lo
nifios y nifias por lo general despiertan su curiosidad con las herramientas dinamicas e
interactivas que presentan la era digital, por consiguiente, 33.3% considera que a veces si
existe mayor interés, esto depende cada persona debido a que cada nifio le gusta conocer algo
de alguna forma diferente a los demaés, finalmente casi nunca y nunca coinciden con 8.3%,
dando a notar que no existe mayor interés, por ello existen diversas formas de ensefiar para

cada nifio.

3. ¢Considera usted que la tecnologia ofrece una amplia gama de oportunidades para
fortalecer el aprendizaje significativo en conjunto con el docente, familia y estudiante?

Tabla 5 Tecnologias - Oportunidad de aprendizaje

Tecnologias - Oportunidad de F % %V %A

aprendizaje

Totalmente de acuerdo 6 50.0 50.0 50.0
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De acuerdo 3 25.0 25.0 75.0

Ni en acuerdo ni en 2 16.7 16.7 91.7
desacuerdo

En desacuerdo 1 8.3 8.3 100.0
Ausente 0 0.0

Total 12 100.0

Se obtuvo una afirmacion en totalmente de acuerdo del 50.0% la cual que indica que la
tecnologia cuenta con diversas aplicaciones, juegos, softwares que generan un aprendizaje
significativo en los nifios, con un uso establecido, ademas el 25.0% de acuerdo con la
variedad de informacidn gque se puede encontrar y entablar nuevas habilidades cognitivas en
los infantes, para la escala ni de acuerdo ni desacuerdo un 16.7% que quizas no conocen o
consideran que hay diversas posibilidades de interaccién en las plataformas, para finalizar un
8.3% que esta en desacuerdo, por lo cual se inclina més por el aprendizaje tradicional.

4. ¢Con qué frecuencia su hijo utiliza dispositivos digitales (Tablet, smartphone o
computadoras) para aprender y realizar actividades en casa?

Tabla 6 Frecuencia de uso de dispositivos electronicos

Frecuencia de uso de dispositivos F % %V %A

electrénicos

Siempre 2 16.7 16.7 16.7
Casi siempre 1 8.3 8.3 25.0
A veces 5 41.7 41.7 66.7
Casi nunca 1 8.3 8.3 75.0
Nunca 3 25.0 25.0 100.0
Ausente 0 0.0

Total 12 100.0

Dentro del hogar la tecnologia cada vez es mas influyente, manifiestan los padres que los
nifios usan con frecuencia en casa siempre un 16.7% , es importante que ellos conozcan el
manejo de estas plataformas para que le ensefien a los nifios de manera adecuada, luego un
8.3 casi siempre, sus actividades van entrelazadas con actividades fisicas y eso puede generar
un aprendizaje significativo también, ademas un 41.7% que indican que a veces usan estos

dispositivos y herramientas, y un 8.3 casi nunca, y finalmente el 25.0% que no implementan

22



las herramientas digitales y que inclinan mas por los recurso tradicionales, sin embargo es
importante que se introduzca poco a poco debido a que el mundo esté en constante cambio y

evolucion de la digitalizacion.

5. ¢Ha recibido orientacion o capacitacion para ayudar a su hijo a utilizar las nuevas
tecnologias digitales de manera efectiva?

Tabla 7 Orientacion y capacitacion a padres

Orientacion y F % %V %A

capacitacion a padres

Siempre 4 33.3 33.3 33.3
Casi siempre 1 8.3 8.3 41.7
A veces 3 25.0 25.0 66.7
Nunca 4 33.3 33.3 100.0
Ausente 0 0.0
Total 12 100.0

La educacidn en cuanto a las tecnologias digitales es muy escasa, por ende son pocos los
padres que han recibido una capacitacion u orientacion un total de 33.3% lo cual es una cifra
muy baja, es importante que los padres conozcan o reciban informacion de como actuar ante
esta era digital que cada vez avanza mas, por otro lado, un 8.3% que casi siempre ha recibido
estas capacitaciones, pero no como lo es debido, a veces un 25.0% que es una cifra mayor,
sin embargo es necesario que los padres se auto eduguen en estos temas para contribuir al
desarrollo de los nifios, y finalmente 33.3 con nunca, que es la mayor parte, y aqui se percibe
la falta de orientaciones que deben tener en cuanto a estos temas, recordando que cada vez

evolucionan mas las épocas digitales y es importante estar preparados para ello.

6. ¢Esta de acuerdo en que el uso de la tecnologia digital puede favorecer el desarrollo
de habilidades significativas en los nifios de inicial 2?

Tabla 8 Tecnologias - habilidades significativas

Tecnologias - habilidades % % %V %A

significativas

Totalmente de acuerdo 3 25.0 25.0 25.0
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De acuerdo 4 33.3 33.3 58.3

Ni de acuerdo ni en 3 25.0 25.0 83.3
desacuerdo

En desacuerdo 1 8.3 8.3 91.7
Totalmente en desacuerdo 1 8.3 8.3 100.0
Ausente 0 0.0

Total 12 100.0

De acuerdo al aprendizaje que se genera en los nifios un 25.0% esta totalmente de acuerdo en
el tema de que las tecnologias favorecen el desarrollo de habilidades significativas, dando a
conocer que al implementarlas correctamente se cumplen objetivos claros, de acuerdo un
33.3% lo cual sigue resultando positivo en cuanto a la pregunta, por otra parte, ni de acuerdo
ni desacuerdo un 25.0% lo cual indica que quizas considera que depende del uso estas pueden
influir tanto negativamente o positivamente, para concluir en desacuerdo y totalmente
desacuerdo coinciden en un 8.3%.

7. ¢Controla el tiempo que su hijo dedica al uso y manejo de dispositivos digitales con el

fin de tener un impacto positivo en su desarrollo?

Tabla 9 Control de tiempo de dispositivos

Control de tiempo de F % %V %A
dispositivos

Siempre 6 50.0 50.0 50.0
Casi siempre 3 25.0 25.0 75.0
Casi nunca 3 25.0 25.0 100.0
Ausente 0 0.0

Total 12 100.0

En la escala de siempre un 50.0% de encuestados manifiesta que controla el tiempo de uso de
las herramientas tecnoldgicas, pero no solo es suficiente con controlar el tiempo sino también
todo lo que ven o hacen de manera que esto influya adecuadamente en su desarrollo y
aprendizaje, en otro porcentaje un 25.0% un casi siempre lo cual sigue siendo positivo, sin
embargo siempre deben estar bajo la supervision de sus hijos, y el 25.0% casi nunca, lo cual

resulta tener un efecto negativo en su mayor parte debido a que los nifios de edades
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tempranas no pueden controlar lo que ven o hacen en dichas plataformas, por ello es que la

vigilancia del adulto debe prevalecer siempre.

8. ¢Considera importante que las instituciones educativas implementen herramientas
digitales de manera adecuada en el proceso educativo de los infantes?

Tabla 10 Implementacion de tecnologias en instituciones

Implementacion de F % %V %A

tecnologias en instituciones

Totalmente de acuerdo 3 25.0 25.0 25.0
De acuerdo 3 25.0 25.0 50.0
Ni de acuerdo ni en 1 8.3 8.3 58.3
desacuerdo

En desacuerdo 4 333 333 91.7
Totalmente en desacuerdo 1 8.3 8.3 100.0
Ausente 0 0.0

Total 12 100.0

Tanto en la escala de acuerdo y totalmente de acuerdo existe un 25.0% en que debe comenzar
a implementarse de forma adecuada las tecnologias digitales esto debido a que el mundo esta
en constante evolucion y cada vez la era digital esta mas inmersa en el dia a dia, por ello se
debe educar en funcion de conocer cosas basicas, el 8.3 que considera un ni de acuerdo ni
desacuerdo, su valoracion también es neutral en que se involucren dichos recursos a la hora
de educar, en desacuerdo un 33.3 lo cual es respetable dependiendo del punto de vista de cada
persona, y para finalizar un 8.3 que no esta de acuerdo, sin embargo es importante recalcar

que los tiempos cambian y que el mundo debe educarse en funcién de aquello.
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CAPITULO 111
3.Propuesta

3.1 Tema de propuesta
“Aprendemos con tecnologia” actividades que integran herramientas tecnologicas para

potenciar el aprendizaje significativo en diversas areas de desarrollo.

3.2 Antecedentes
En la actualidad, las tecnologias digitales son recursos que estan inmersos en la vida

diaria de las personas, el mundo en general esta sumergido en la tecnologia, es por ello que
Herrera-Pérez & Ochoa-Londofio (2022), sefialan que, la tecnologia con sus diversas
fortalezas que posee y también sus debilidades han evolucionado de una forma global,
permitiendo muchos avances que son relevantes para toda la sociedad, entre ellos destacan, el
area de la salud, comunicacion y lo mas importante la educacion. De tal forma se debe educar
de manera adecuada y supervisada desde los recursos que estan el dia a dia, la correcta
utilizacion de estas herramientas permite a los nifios aprender de forma dindmica, entretenida

y significativa.

La educacidn inicial en Ecuador es una etapa crucial para fortalecer habilidades en los
nifios, durante la primera infancia se genera un aprendizaje en diversas areas para un
desarrollo integral en los infantes, a través experiencias ltdicas que implementan recursos
tecnoldgicos el nifio construye conocimientos a partir de la exploracion y el descubrimiento.
Cabe destacar la necesidad que existe en diversas instituciones del pais, en donde se deben
establecer politicas claras, para la implementacion de herramientas tecnolégicas, no solo para
estudiantes, sino también para el profesorado, donde ademas se promueva el manejo

adecuado para generar un aprendizaje significativo (Burgos, et al.,2025).

Es importante resaltar que en diversas instituciones del canton aln existen escases de
herramientas tecnolégicas, o falta de conocimiento en su implementacion por parte de los
docentes, pero en una educacion que avanza y que innova, es sustancial conocer su manejo y
cémo este puede influir de forma significativa en el aprendizaje, si es llevada a cabo de

manera adecuada de acuerdo con las necesidades de los estudiantes.

3.3 Justificacion
Debido al avance tecnoldgico que actualmente existe es importante implementar

metodologias innovadoras dentro de la educacion, tratando de involucrarlas correctamente, de
acuerdo con los hallazgos obtenidos durante la investigacion, se evidencio que se usan

herramientas tecnoldgicas para generar un aprendizaje, pero no con un tiempo establecido y
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se implementan los recursos, pero sin objetivos claros en donde se trabajen diversas areas

para crear conocimientos nuevos.

Por su parte, Acosta et al (2025), manifiestan que, la educacion en el siglo actual
genera transformacion mediante la adopcion de herramientas digitales las cuales mediante el
uso adecuado transforman radicalmente los diversos procesos de aprendizajes, actualmente,
los nifios estan expuestos a las nuevas tecnologias en los contextos en donde se desarrolla,
por ello, la familia en conjunto con el docente deben ser guias que instruyan el uso adecuado

de estas herramientas para asi lograr un desarrollo integral en los infantes.

Cabe resaltar, que el aprendizaje significativo les permite a los menores relacionar sus
conocimientos nuevos con las vivencias previas, generando un aprendizaje duradero, de tal
manera es importante que las tecnologias digitales se empleen con un proposito claro, y que
este genera una ensefianza en diversas areas, de forma entretenida, interactiva y significativa,

con el acompariamiento del docente.

3.4 Objetivos

3.4.1 Objetivo general
Disefiar una planificacion de actividades con recursos tecnoldgicos orientadas al aprendizaje

significativo en diversas areas para nifios de 4 a 5 afios.

3.4.2 Objetivos especificos
e Identificar las areas de desarrollo para la utilizacién de recursos tecnoldgicos

adecuados en las actividades.
e Organizar las actividades con la implementacion de recursos tecnologicos
béasicos para un aprendizaje significativo.
e Fortalecer el aprendizaje de los nifios a través de la participacion activa con el
uso de recursos tecnoldgicos.
3.5 Desarrollo de la propuesta
La propuesta consistio en disefiar diversas actividades que integren herramientas
tecnoldgicas con un propdésito claro, fortaleciendo el aprendizaje significativo en areas de
expresion y comunicacion, relaciones légico-matematicas, identidad y autonomia, expresion
artistica y conocimientos del entorno natural y social, lo cual contribuye a que generen

conocimientos de manera equilibrada.

Se presentan cinco actividades con sus respectivos tiempos que conlleva a realizarse,

seguido de los materiales que se necesitan para poder ejecutarlas, posterior a ello la
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descripcion de la actividad, las habilidades a fomentar y la evaluacion que puede usarse, de
tal manera, dicha propuesta se cred con la finalidad de generar conocimientos interactivos y
dinamicos de acuerdo con los materiales tecnologicos con los que cuenta la Unidad Educativa
Vicente Hurtado Polit.

La propuesta baso las actividades con la implementacion de herramientas que tiene la
institucion investigada, de manera que, su ejecucion tenga facilidad para los docentes del
nivel inicial 2, teniendo en cuenta un lapso establecido y adecuado, no se requiere de un
tiempo muy extenso, lo que se quiere lograr es integrar las tecnologias de manera adecuada y
con un objetivo claro, a través de la interaccion de los nifios y nifias con la supervision del

docente.

Tabla 11 ACTIVIDAD 1

Area de aprendizaje: Expresion y comunicacion

Nombre: Cuentos interactivos digitales

Tiempo: 25 minutos

Objetivo: Fortalecer la capacidad de expresion oral, comunicacion y ampliacién del

vocabulario para un desarrollo 6ptimo.

Materiales Descripcion Habilidades Evaluacién
significativas
fomentadas
-Proyector Bienvenida a clases con la | -Desarrollo del -Observacion
-Computadora | cancion “buenos dias lenguaje oral. directa.
-Pantallas amiguitos” -Participacion -Lista de cotejo.
-Youtube kids | El docente solicita a los social.
nifios que se sienten frente | -Motivacion y
a la presentacion del curiosidad.
cuento a proyectarse en -Desarrollo
youtube y comenta “Hoy | emocional.
conoceremos una historia
muy entretenida”. Luego
proyecta el cuento.
A lo largo de la narracion
el docente formula
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preguntas sencillas,
finalmente dialoga con los
nifos y les pide que
narren lo que mas les

gusto.

Tabla 12 ACTIVIDAD 2

Area de aprendizaje: Relaciones l6gico-matematicas

Nombre: Jugando con figuras

Tiempo: 25 minutos

Objetivo: Fomentar habilidades de razonamiento 16gico-matematicos permitiendo

identificar cantidades, formas, tamafios, colores y relaciones de clasificacion.

Materiales Descripcion Habilidades Evaluacion
significativas
fomentadas
-Computadora | Inicio de clases con la -Asociacién -Observacion.
-Proyector cancién “cantando los I6gica. -Participacion.
numeros”. -Atencion y
El docente invista a los memoria.

nifios a tomar asiento y dice
“hoy vamos a explorar las
figuras magicas”. A
continuacion, usa la
computadora y proyecta
videos interactivos
relacionados a las figuras,
colores, tamafios.

Realiza preguntas luego de

haber observado las figuras.

-Resolucion de
problemas

simples.
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Tabla 13 ACTIVIDAD 3

Area de aprendizaje: ldentidad y autonomia

Nombre: Trazos magicos

Tiempo: 25 minutos

Objetivo: Fortalecer la identidad y capacidad de reconocer rasgos personales, expresar

gustos y emociones de manera que obtengan confianza en sus propias capacidades.

Materiales Descripcion Habilidades Evaluacién

significativas

fomentadas
-Aplicaciones de | Inicio de la clase con la | -Atencion y Observacion y
dibujos con cancion “yo tengo un concentracion. registro del
esquemas cuerpo y lo voy a -Resolucion de progreso.
corporales. mover”. problemas.

-Computadoras. | El docente anima alos | -Creatividad.
- App de juegos. | nifios a unirse diciendo
"hoy exploraremos
nuestros trazos
magicos”. Ofrece
actividades interactivas
relacionadas al esquema
corporal, y reconocen y
nombran las diferentes
partes del cuerpo.

Se formulan preguntas
y se sugieren
movimientos ;Ddnde
estan tus manos?
iMueve la cabeza!
¢Cudles son tus pies?
iBaila con todo el

cuerpo!
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Tabla 14 ACTIVIDAD 4

Area de aprendizaje: Expresion artistica — motricidad gruesa

Nombre: Cantando se aprende

Tiempo: 25 minutos

Objetivo: Favorecer el desarrollo integral en los nifios mediante el arte y la movilidad

corporal, permitiendo expresarse, explorar su entorno y tener conocimiento de su

cuerpo.
Materiales Descripcion Habilidades Evaluacion
significativas
fomentadas
-Videos Se da la bienvenida con | -Expresion -Registro y
musicales. la cancién “tengo una corporal. observacion.
-Parlantes. manito” -Coordinacion y
-Proyector. El docente solicitaa los | equilibrio.
-Computadoras. | nifios colocarse de -Desarrollo social y

manera comoda para la emocional.
actividad. Menciona
¢estan preparados para
bailar?

Proyecta una cancion con
movimientos corporales
que indiguen las partes
del cuerpo, los nifios
deben repetir los
patrones.

Al final se le da la
libertad de expresarse y

bailar de manera libre.
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Tabla 15 ACTIVIDAD 5

Area de aprendizaje: Conocimiento del entorno natural y social

Nombre: Exploradores de la era digital

Tiempo: 25 minutos

Obijetivos: Promover el conocimiento social y natural con la exploracion y observacion

del medio que los rodea, desarrollando un aprendizaje integral en relacion a su entorno.

Materiales Descripcion Habilidades Evaluacion
significativas

fomentadas

-Presentaciones | Se muestra un video para | -Conocimiento del | -Preguntas orales.

digitales. la bienvenida. entorno. -Observacion
-Proyector. El docente muestra -Comunicacion.

-Computadoras. | videos o imagenes sobre | -ldentificacion de

-Pantallas. diversidad de entornosy | sonidos.

vida silvestre
acompariado de sonidos
onomatopéyicos.
Durante la actividad el
docente realiza preguntas
sencillas, finalmente los
nifios comparten sus
vivencias y saberes de su

entorno
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CONCLUSIONES
Las tecnologias digitales influyen significativamente en la educacion de los nifios,

para ello su uso debe ser adecuado y supervisado y asi generar un aprendizaje efectivo en
diversas areas de desarrollo, se debe establecer tiempos y objetivos claros en los espacios en
donde se implementan estos recursos tecnologicos y ademas los docentes deben estar en

constante aprendizaje para poder integrarlas adecuadamente.

En relacién con el objetivo planteado, se identificd que los nifios muestran emociones
positivas cuando se organiza y aplican diversas herramientas tecnoldgicas, manifestando
asombro, curiosidad, interés y felicidad, debido a que son recursos innovadores que cuentan

con diversas representaciones interactivas generando un aprendizaje y desarrollo integral.

Las actividades con la implementacidn de recursos digitales permiten fortalecer en los
nifios un aprendizaje activo e innovador, en tal caso, el papel del docente es muy importante,
porque debe estar siempre predispuesto a ensefiar desde la motivacion, paciencia y seguridad,
el recurso o estrategia que utilice en clase es muy impactante en la vida de los nifios, es por
ello, que se disefio la propuesta con la finalidad de implementar recursos tecnoldgicos en el
aula educativa, para poder generar un aprendizaje significativo en diversas areas de

desarrollo.
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RECOMENDACIONES
Implementar herramientas tecnoldgicas en las actividades dentro de las aulas de

educacidn inicial estableciendo objetivos claros y tiempos especificos, es fundamental que se
trabaje en diversas areas logrando en los nifios un aprendizaje significativo promoviendo un

desarrollo 6ptimo para su vida académica

Asimismo, es fundamental que se utilicen las herramientas tecnoldgicas con un fin
académico, de manera activa y dindmica durante ciertos tiempos en las horas de clases,
generando nuevas emociones en los nifios a través de las actividades las cuales deben estar

ajustadas a sus necesidades.

Finalmente, se recomienda que los docentes implementen las tecnologias en sus
planificaciones con la finalidad de fortalecer diversas areas de aprendizaje en los nifios, lo
cual generara un impacto positivo en la vida estudiantil de los infantes a través de la

imaginacion, creatividad, resolucion de problemas e interaccion social.
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ANEXQOS

Tabla de categorizacién de entrevista

Tabla 16 Categorizacion de entrevista

Palabras claves

Categorias

Subcategorias

Herramientas digitales

Aprendizaje interactivo

Aplicaciones, cuentos,

juegos.

Capacitaciones de uso

tecnoldgico

Plataformas interactivas

Desarrollo de habilidades

Escases de herramientas

tecnoldgicas

Limitacién de

infraestructura

Poca conectividad

Metodologia tradicional y

tecnoldgica

Aprendizaje activo

Actividades, animacion y

curiosidad

Uso adecuado de

tecnologias

Limitaciones y horarios

Acompafiamiento

Aprendizaje significativo

Supervision

Uso de herramientas
tecnoldgicas.

# ITEMS

Tabla 17 items - ficha de observacion

Ficha de observacion

Sl

NO OBSERVACION

1. ¢Lainstitucion cuenta con recursos
béasicos de tecnologia que sean
accesibles para los nifios de inicial

27

2. ¢El docente cuenta con
conocimientos previos sobre el uso
de tecnologias digitales?

3. ¢El recurso digital elegido es ideal
para generar un aprendizaje
significativo en los alumnos de 4 a

5 afos?
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¢La institucion establece un tiempo
limite para el uso de las
herramientas tecnologicas en el
proceso educativo?

¢Se respeta el ritmo de aprendizaje
de cada nifio al momento de
generar un aprendizaje significativo
por medio de las herramientas
tecnologicas?

¢El ambiente escolar permite que el
nifio/a se exprese, pregunte o
construya su aprendizaje a partir
del uso del recurso digital?

¢Se promueve la interaccion entre
nifios para que realicen actividades
grupales con la ayuda de las
tecnologias?

¢Se observa que las herramientas
tecnoldgicas generan en los nifios
emociones positivas para su
desarrollo?

¢El nifio controla su estado de
animo cuando no pueden utilizar
las herramientas tecnoldgicas?

10.

¢Relaciona lo aprendido con
tecnologia en las actividades
cotidianas?

Preguntas de entrevista a docentes

Preguntas

Entrevistado 1

Entrevistado 2

¢De qué manera
considera usted que las
herramientas digitales
contribuyen al
aprendizaje significativo
en el nivel inicial)

Las herramientas digitales
utilizadas de una forma
adecuada ayudan mucho al
aprendizaje interactivo y
educativo de los nifios,
aplicaciones como cuentos,
juegos hacen que los nifios
experimenten nuevas
emociones.

Mejoran la precision en el
nivel educativo porque
permiten que los nifios
aprendan més dinamica,
divertida e interactiva a
través de videos y juegos
educativos, canciones y
actividades los nifios
desarrollan habilidades, y
su creatividad en el
lenguaje, pensamiento
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I6gico mientras exploran
otros pensamientos.

¢ Cree usted que es
importante o necesario
que los docentes reciban
capacitaciones
actualizadas sobre el uso
adecuado de las
tecnologias digitales en
el proceso educativo?

Es muy importante que como
docentes recibamos
capacitaciones en cuanto al
uso adecuado de tecnologias
en el aprendizaje, debido a
que todo evoluciona
constantemente y aparecen
plataformas que resultan ser
interactivas.

Si, debido a que conocer
nuevas herramientas
permiten obtener
resultados necesarios que
favorecen al desarrollo de
habilidades en los
estudiantes, segun la edad
y necesidad de los nifios.

¢ Qué dificultades o
desafios ha encontrado
en el aula para
implementar en clase el
uso de herramientas
tecnologicas?

En el nivel inicial existen
diversas dificultades debido
a que no se cuenta con las
herramientas tecnolégicas
adecuadas para la edad del
nifio dentro del aula,
limitaciones de
infraestructura y la
conectividad del internet no
es muy buena.

Es mantener la atencién
de los nifios para que
realmente contribuya a su
aprendizaje y no se
convierta en una
distraccion, en el nivel de
inicial es necesario
seleccionar actividades
digitales de acorde a la
edad del estudiante.

¢ Qué diferencias ha
notado en la motivacion
e interés de los nifos al
aprender con recursos
tecnoldgicos y
metodologias
tradicionales?

Los nifios inicialmente se les
despierta la curiosidad, la
atencidn, los colores, la
animacion que se presenta, a
veces piden que se repitan
las actividades, les gusta
participar, y en cuanto a las
metodologias tradicionales
depende mucho del docente
de como implementa
estrategias adecuadas e
interactivas.

En comparacion con la
metodologia tradicional y
recursos tecnoldgicos
ambas despiertan
curiosidad y entusiasmo
permitiendo que los nifios
aprendan de manera
divertida, pero depende
mucho del impacto que
genera el docente.

¢Cbmo aborda el tema
de seguridad y el control
responsable de las
tecnologias digitales en
la educacion?

Para utilizar la tecnologia
hay que ser responsables y
como siempre se debe hacer
el acompafiamiento, tener
una formacion de valores al
utilizarla, manifestar reglas,
limites y prevenir antes de
utilizarlas, no se trata de

Es muy importante
ensefarles a los nifios
desde una edad temprana
normas basicas sobre el
cuidado de los equipos,
también es importante el
acompariamiento del
padre de familia para
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restringir las tecnologias sino
de educar para su uso.

fortalecer en casa el uso
adecuado.

¢ Qué recomienda a los
padres de familia para
gue integren en casa las
tecnologias digitales de
manera efectiva en el
proceso de ensefianza?

Especialmente en el nivel
inicial recomiendo a los
padres, establecer limites,
definir horarios y considerar
el uso adecuado dependiendo
de la edad del nifio, para
generar un aprendizaje
significativo se debe
acompafiar siempre.

En el caso de que utilicen
estas tecnologias primero
conocer suusoy el
impacto que generan en
los nifios, que siempre
supervisen todo lo que el
nifio ve y hace para asi
lograr que ellos aprendan
de manera adecuada.

PREGUNTAS DE ENCUESTA PARA PADRES O REPRESENTANTES DE LOS NINOS

1.

¢, Cree usted que el uso adecuado y supervisado de herramientas tecnologicas
influyen significativamente en el aprendizaje de los nifios?

-Totalmente de acuerdo
-De acuerdo

-Ni de acuerdo ni desacuerdo

-En desacuerdo
-Totalmente en desacuerdo

¢ Observa que su hijo/a muestra mas interés por aprender cuando utiliza los
recursos tecnoldgicos como juegos, aplicaciones o videos educativos?

-Siempre
-Casi siempre
-A veces
-Casi nunca
-Nunca

¢ Considera usted que la tecnologia ofrece una amplia gama de oportunidades
para fortalecer el aprendizaje significativo en conjunto con docentes, familia 'y

estudiantes?
-Totalmente de acuerdo
-De acuerdo

-Ni de acuerdo ni desacuerdo

-En desacuerdo
-Totalmente en desacuerdo

¢ Con que frecuencia su hijo/a utiliza dispositivos digitales (tablets, smartphone o
computadoras) para aprender y realizar actividades en casa?

-Siempre
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-Casi siempre
-A veces
-Casi nunca
-Nunca

¢Ha recibido orientacion o capacitacion para ayudar a su hijo a utilizar las
nuevas tecnologias digitales de manera efectiva?

-Siempre

-Casi siempre

-A veces

-Casi nunca

-Nunca

¢ Esté de acuerdo en que el uso de la tecnologia digital les puede favorecer el
desarrollo de habilidades significativas en los nifios de inicial?

-Totalmente de acuerdo

-De acuerdo

-Ni de acuerdo ni desacuerdo

-En desacuerdo

-Totalmente en desacuerdo

¢ Controla el tiempo que su hijo dedica al uso de dispositivos digitales con el fin
de no tener un impacto negativo en su desarrollo?

-Siempre

-Casi siempre

-A veces

-Casi nunca

-Nunca

¢ Considera importante que las instituciones educativas implementen
herramientas digitales de manera adecuada en el proceso educativo de los
infantes?

-Totalmente de acuerdo

-De acuerdo

-Ni de acuerdo ni desacuerdo

-En desacuerdo

-Totalmente en desacuerdo
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