Uleam

UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI

Los espacios ludicos influyen en el desarrollo de la creatividad en nifios

de nivel 2

Autor:

Arleth Nicole Sanchez Medranda
Tutora

Dra. Lilia Moncerrate Villacis Zambrano

Extensiéon Sucre 1016E01 Bahia de Caraquez

Licenciatura en Educacion inicial

Noviembre de 2025 — Bahia de Caraquez



CERTIFICACION DEL TUTOR
En calidad de docente tutor de la Extension Sucre 1016E01 — Bahia de
Caraquez, de la Universidad Laica “Eloy Alfaro” de Manabi, CERTIFICO:

Haber dirigido, revisado y aprobado preliminarmente el Trabajo de Integracion
Curricular, bajo la autoria de la estudiante Arleth Nicole Sanchez Medranda,
legalmente matriculada en la carrera de educacion inicial, periodo académico
2025-2026, cumpliendo el total de 384 horas, cuyo tema del proyecto es “Los
espacios ludicos influyen en el desarrollo de la creatividad en ninos de

nivel 2.”.

La presente investigacion ha sido desarrollada en apego al cumplimiento de los
requisitos académicos exigidos por el Reglamento de Régimen Académico y en
concordancia con los lineamientos internos de la opcidn de titulacion en mencion,
reuniendo y cumpliendo con los méritos académicos, cientificos y formales, y la
originalidad de este, requisitos suficientes para ser sometida a la evaluacion del

tribunal de titulacion que designe la autoridad competente.

Particular que certifico para los fines consiguientes, salvo disposicién de Ley en

contrario.

Bahia de Caraquez, agosto de 2026

Lo certifico,

Holio c2 e 2,

Dra. Lilia Villacis Zambrano

Docente Tutor

Area: Educacion inicial



DECLARACION DE AUTORIA
Yo, Arleth Nicole Sanchez Medranda, con numero de Cl. 1206584052, declaro que el
proyecto titulado “Los espacios ludicos influyen en el desarrollo de la creatividad
en ninos de nivel 2.”, es de mi autoria y que todos los comentarios, ideas, analisis,
conclusiones y recomendaciones emitidas en el presente trabajo investigativo, son
responsabilidad del autor. A través del presente acepto y autorizo a la Universidad Laica

Eloy Alfaro de Manabi, la publicacion de mi tesis en el repositorio Institucional-Biblioteca
virtual.

A h €fnx 2

Arleth Nicole Sanchez Medranda
C.l.: 1206584052



APROBACION DEL TRABAJO

Previo del cumplimiento de los requisitos de ley, el tribunal del grado otorga la
calificacion de:

MIEMBRO DEL TRIBUNAL CALIFICACION

MIEMBRO DEL TRIBUNAL CALIFICACION

S.E. Ana Isabel Zambrano Loor

SECRETARIA DE LA UNIDAD ACADEMICA



DEDICATORIA

Primeramente le doy gracias al padre todopoderoso y creador de esta tierra a mi
sefor Jesucristo por siempre no dejarme rendir y cuidarme en cada paso que doy
porque él es el Unico que sabe hasta donde uno puede llegar, por otra parte y que
siempre ha sido mi pilar fundamental es mi mama Yaneth Medranda le doy las gracias
por siempre apoyarme y criarme como una persona humilde, respetuosa y que siempre
ha querido que su hija sea una graduada y a mi madre le dedico este titulo es para ella,
porque siempre ha trabajado muy duro, ella ha sido padre y madre desde que yo quedé
pequefia, porque con mi papa se separaron, entonces me siento un poco nostalgica que
no me crie con mis dos papas como toda nifia, yo sé que mi papa no es grandeza lo que
me daba durante mis estudios, pero de repente me apoyaba con cualquier cosa que
necesitaba en mis estudios. Agradezco a mi familia por siempre darme consejos y me
siento muy orgullosa porque soy la unica de mi familia que he logrado llegar hasta aqui
el tercer grado de la universidad, me siento satisfecha porque siempre me he
caracterizado por ser buena persona donde quiera que vaya porque asi me crio mi
mama con buenos valores y siempre dandome la educacion que ella no pudo seguir, y
ahora lograr esta meta me llena de felicidad, también quiero agradecer a mi esposo
Jeison Alava que aun asi estando comprometida con el me supo escuchar y me apoyo
siempre a qué estudie le doy gracias por haberme dejado llegar a la meta que me
propuse, y otro grande amor de mi vida es mi pequefio hijo Ander Gael Alava Sanchez,
sé que empecé a estudiar cuando el recién habia nacido pero como dicen por ahi nunca
es tarde para lograr lo que uno quiere, me siento muy feliz y orgullosa de mi misma de
ya estar a pocos pasitos por cumplir un logro mas y voy por mas si dios me lo permite
continuaré esforzandome para lograr mas logros gracias.
Hoy me convierto en licenciada de educacion inicial, y gracias a todos por brindarme su
apoyo en e especial a mi mama y a mi esposo e hijo son mis tres tesoros de mi vida y
siempre le pido a dios que me los cuide porque son lo mas importante que tengo en mi
vida, gracias a ellos por siempre estar ahi con desvelo, y apoyando en el proceso de

mis estudios.



RECONOCIMIENTO

Gracias, padre celestial por cuidarme en cada paso que doy y guiarme por el

camino correcto.

También gracias a mi mama por ser mi luz y el amor de mi vida, que siempre me
ha guiado por el buen camino y me ha sabido escuchar en los momentos dificiles,
siempre estaré agradecida con mi mama por ser mi todo desde que yo naci
nunca me abandond, al contrario, siempre se preocupo por darme una educacion

y ensefiarme valores primordiales de la vida.

Gracias a mi familia, por siempre darme consejos positivos, que siga siempre
adelante, me animaron a qué no me rinda y contintde con lo que empece y con

lo que siempre me ha gustado estudiar.

A mi querido esposo que ya vamos a cumplir 8 ainos de comprometidos le doy
las gracias por siempre apoyarme en todo lo que necesito y ser ese sustento
cada dia de esforzarse por darme lo mejor, doy gracias por mi hermoso hijo que
tenemos que él también me da motivacion y las ganas de seguir adelante para

a futuro darle lo mejor, buena vida y que él se sienta orgulloso de su mama.

Gracias a mi querida y distinguida asesora la Dra. Lilia Villacis, por guiarme en

este proceso de mi proyecto, infinitas gracias.

\



iNDICE DE CONTENIDO

CERTIFICACION DEL TUTOR......ooviiiieeeeeeeeeeeeeeee e I
DECLARACION DE AUTORIA ..ottt en e Il
APROBACION DEL TRABAUJO ..ot \Y
DEDICATORIA........ooeeeeeeeeeeeeeeee et n s n st n s enenenaneed %
RECONOCIMIENTO ... s s e s s s s e nenn s s e en e VI
INDICE DE CONTENIDO ...ttt VI
INDICE DE TABLAS .......ooeveveverecrena. iERROR! MARCADOR NO DEFINIDO.
INDICE DE FIGURAS.........ccovevereerenan. iERROR! MARCADOR NO DEFINIDO.
RESUMEN ..ottt ettt ettt e e ees s et eeeeseeteseeeeeeeeeseseeeens X
INTRODUGCCION ...ttt eeeeeens 1
(] =] =5 @ J TR 2
(0711 1= 0 1RO 2
(0] =] = 11/ TSRO 3
VARIABLES ..ottt ettt ettt ettt v en s en e en s enen e 3
VARIABLE INDEPENDIENTE.........coeuiiiiieeeceeeeeeeeeeeeeeee e e ees e s ennannen, 3
TAREAS CIENTIFICAS ..ot n s 3
CAPITULO | oot 4
1. MARCO TEORICO......cocieieieeeeeeeee e en e en s 4
CAPITULO 1l .ot n e, 10
2. DIAGNOSTICO ...t 10
2.2. ALCANCE DE INVESTIGACION DESCRIPTIVO .....cccooeieiececceeenn. 37
2.3. POBLACION Y MUESTRA ......ocoiieiteeeeeeeeeee e eeeeeeae e, 38
2.3.2. MUESTRA . ....ooooeeeeeeeee et 38

Vi



2.4, METODO ... iuiueeieceeeeeceeeeeeaeaeseseseaeseaeseseseaeseses s sassss s ssssssssssssssaesesnaeas 39

2.4.2. TECNICA oo ettt 39
2.4.3. TECNICADE LAENCUESTA .. ooo oo 39
2.5. INTERPRETACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS ...euiineineeeeeeeeeeeaeeaeeaaenns 40
2.6. RESULTADOS DE ENTREVISTA .oitutttee ettt e e e e eae et e eeeeaeeee e e e eeseaaeeaeeaeeens 48
2.6.1. ENTREVISTA A DOCENTES: .. iiutit et 49
2.7. TRIANGULACION DE LA INFORMACION. ... 51
CAPTTULO e e e 53

3. CREACION DE ESPACIOS LUDICOS PARA FORTALECER LA
EXPRESION ARTISTICA MEDIANTE EL DIBUJO EN NINOS Y NINAS DE

EDUCACION INICIAL. ..o, 53
B, ANTECEDENTES ¢ttt et e e e e e e e e e e e e e e eaaen 53
3.3. OBUETIVOS DE LA PROPUESTA ... ettt ettt e e 56
3.3.1. OBUETIVO GENERAL ... ettt e 56

DISENAR UNA PROPUESTA DE ESPACIOS LUDICOS QUE FORTALEZCA LA EXPRESION
ARTISTICA MEDIANTE EL DIBUJO EN LOS NINOS Y NINAS DE EDUCACION INICIAL. ..... 56
3.3.2. OBUETIVOS ESPECIFICOS ....uuiutiieiiieeeeeseeiiiteeeeeeeeeessannanneeeeeaaeeessnnneneees 56
IDENTIFICAR LAS NECESIDADES DEL ENTORNO EDUCATIVO RELACIONADAS CON EL
FORTALECIMIENTO DE LA EXPRESION ARTISTICA EN LOS NINOS Y NINAS DE
EDUCACION INICIAL. .eeevetiiaeeeeeeeeeeieiiaaeeeeeaeeeees iERROR! MARCADOR NO DEFINIDO.
DISENAR ACTIVIDADES LUDICAS Y ARTISTICAS ORIENTADAS AL DESARROLLO DE LA
CREATIVIDAD, LA IMAGINACION Y LA EXPRESION GRAFICA MEDIANTE EL DIBUJO.
........................................................................ iERROR! MARCADOR NO DEFINIDO.
PROPONER ESTRATEGIAS METODOLOGICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION QUE
PERMITAN ORIENTAR LA IMPLEMENTACION Y VALORACION DE LOS ESPACIOS LUDICOS
PARA FORTALECER LA EXPRESION ARTISTICA EN LOS ESTUDIANTES DE EDUCACION
INICIAL. .ttt e e e e e ettt e e e e e e eet e e e e e eeeees iERROR! MARCADOR NO DEFINIDO.
3.4.2. CREACION DE LOS ESPACIOS LUDICOS PARA EL DESARROLLO ARTISTICOS

1L 58
3.5, PRESUPUESTO ...ttt 61
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ........coouieeeeeteeeeeee e, 63

VI



ANEXO N°1: MODELO DE ENCUESTA

ANEXO N°2: EVIDENCIA EN FOTOGRAFIAS DE LA ENCUESTA APLICADA

iINDICE DE TABLAS

Tabla 1 Estadistica de fiabilidad

40

Tabla 2 Frecuencia de uso de los espacios ludicos
Tabla 3 Muilticulturalidad en los espacios ludicos
Tabla 4 Destrezas y habilidades motrices motoras
Tabla 5 Frecuencia de técnicas para desarrollar la creatividad de los nifios
Tabla 6 Métodos para desarrollar valores formativos
Tabla 7 Estrategias aplicadas para la socializacion

41

iError! Marcador no definido.

43

44

45

47

Tabla 8 Desarrollo de la creatividad de los estudiantes

Grdfico 1 Participantes de entrevista

Grdfico 2 Rincon de emociones

48

INDICE DE GRAFICAS

Grdfico 3 Rincon de dibujo libre

Grdfico 4 Rincon de pintura creativa

48

57

58

59

Grdfico 5 Rincon de texturas

59

Grdfico 6 Presupuesto

60




RESUMEN

La presente investigacion se enfoca en analizar la influencia de los espacios
ludicos el desarrollo de la creatividad en nifios de nivel 2 de educacion inicial. A
través de este estudio se busca comprender como las actividades recreativas y
los ambientes ludicos favorecen la imaginacion, la expresion artistica, la
socializacion y el aprendizaje significativo de los estudiantes. El objetivo principal
fue analizar la influencia de los espacios ludicos en el desarrollo creativo de los
nifos dentro del proceso educativo. La metodologia empleada se desarrolld
mediante los enfoques cualitativo, cuantitativo, utilizando ademas el método
deductivo y las técnicas de encuesta y entrevista. La poblacién estuvo
conformada por docentes de educacion inicial de diferentes instituciones
educativas de San Vicente, Bahia de Caraquez, Lednidas Plaza y la universidad
Eloy Alfaro de Manabi extensién sucre. La muestra representativa fue de 41
docentes encuestadas y 3 docentes entrevistados. Los datos fueron tabulados
en el programa SPSS 25, obtenido de una alfa de Cronbach de 0,967, lo que
demuestra la fiabilidad del instrumento aplicado. Como resultado, se evidenci6
que los espacios ludicos influyen positivamente en el desarrollo de la creatividad,
favoreciendo la participacion, la expresion emocional y el fortalecimiento de
habilidades cognitivamente y sociales. Ademas, se identifico la importancia de
implementar estrategias ludicas y espacios creativos dentro del aula para

promover un aprendizaje mas dinamico y significativo en la educacion inicial.



INTRODUCCION
El nivel inicial es una etapa fundamental en la formacion integral de los nifios, es decir que
son los primeros afios donde se sientan las bases para el desarrollo cognitivo, social y
emocional. Ademas, la creatividad ocupa un lugar esencial, pues les permite a los nifios
expresar ideas, el desarrollo de su imaginacion, la resolucion de problemas y asi
construyen aprendizajes significativos. Los espacios ludicos representan un recurso
pedagdgico clave en la etapa de educacion inicial, porque a través del juego los nifios
crean, exploran, experimentan y desarrollan nuevas habilidades de pensamiento y

razonamiento.

Por lo tanto, investigar como influyen los espacios ludicos en el desarrollo de la creatividad
en nifios de nivel 2 es necesario. Este estudio de investigacion permitira demostrar la
relacion entre la organizacion del espacio educativo y las capacidades creativas de los

nifios, ofreciendo a los docentes herramientas para fortalecer las practicas pedagogicas.

Por lo tanto, aportara bases para mejorar la planificacion de los espacios ludicos que

favorezcan el juego, la imaginacion y la creatividad desde los primeros anos de vida.

Medina y Vaca (2023) respecto a la nocidén de espacios ludicos, mencionan que, estos se
refieren a: situaciones de juegos disefiadas, organizadas y creadas para los nifios, que
posibilitan el dominio del cuerpo y la socializacion, asi como el progreso de la creatividad,
en la que el trabajo en conjunto revela todas las oportunidades de cambiar el mundo (p.
540). Segun los autores mencionan que los espacios ludicos son juegos creados,
organizados para los nifos, que les permite ejercitar su cuerpo, al realizar movimientos
como saltar, correr, jugar a través de distintas maneras, logran desarrollar habilidades a
ser creativos, y se crea a nifios sabios capaces de resolver problemas en la vida diaria, y
a través de las diferentes actividades que realizan obtienen un aprendizaje significativo

porque los niflos aprenden jugando.

Medina y Vaca (2023) manifiestan que los espacios ludicos son lugares recreativos que
tienen una funcién de aprendizaje, lo que significa que estos espacios deben posibilitar
cuatro experiencias esenciales de juego, que son: Jugar, dejar que alguien juegue, jugar
con y hacer que alguien juegue (p. 540). Estos autores quieren decir que los espacios
ludicos son esenciales para los nifos, porque son areas recreativas y divertidas donde

aprenden jugando y gracias a esas capacidades de jugar, y dejar que juegue el estudiante



son esenciales porque a medida de esas capacidades van a ir desarrollando diferentes

habilidades a través del juego.

Zuloeta et al., (2021) Piensa que la creatividad ayuda al nifio a convivir como ser humano
pensante y generador de saberes e innovacion. Esta convivencia genera lazos afectivos
entre sus pares y los mayores. Esta interaccién permite resolver problemas de forma
imaginativa basandose en las experiencias y en principios guias que sirven para dirigir la
formacion inicial (p. 265). Por lo tanto, la creatividad es una habilidad primordial en la vida
de los nifos, aprenden a convivir con los demas, les ayuda a actuar, a expresarse y a ser
imaginativos y generar conocimientos importantes, ademas van a generar vinculos con
las demas personas, esto les permite enfrentar desafios o problemas que le sirvan para

el futuro de sus vidas.

Segun Lliguilema et al. (2023) indica que la creatividad es un proceso que tienen lugar en
nuestro cerebro y que viene de la capacidad de imaginar de las personas. Si la
imaginacion es la fuente para establecer vinculos, la creatividad es el resultado final, por
lo que los nifos tienen la habilidad para idear e inventar cosas nuevas, tanto de lo que les
rodea como de cdmo quieren ponerlo en practica en representaciones fisicas, ideas y
objetos, donde ellos producen innovaciones nuevas (p. 4). Esto quiere decir que a través
de las funciones que tiene el cerebro y de los pensamientos de cada persona como es el
de los nifos tienen muchas capacidades para crear e imaginar nuevas cosas, es
fundamental desarrollar la imaginacién para crear nuevas ideas, resolver problemas y que

el nino desarrolle diferentes habilidades.

El presente estudio tiene como objetivo analizar como los espacios ludicos influyen en el
desarrollo de la creatividad en nifios de nivel 2. En conclusion, esta investigacion no solo
busca demostrar la importancia de los espacios ludicos, si no también contribuir a que los
estudiantes desarrollen todo su potencial creativo en un espacio adecuado y estimulante.

Diseiio tedrico

Problema
¢, Coémo influyen los espacios ludicos en el desarrollo de la creatividad en
nifos de nivel 27
Objeto
Procesos educativos
Campo

Nifos nivel 2



Objetivo
Analizar los espacios ludicos y su influencia en el desarrollo de la
creatividad en nifios de nivel 2

Variables
Variable dependiente

Desarrollo de la creatividad

Variable independiente

Los espacios ludicos

Tareas cientificas

e Conocer la realidad del contexto histérico de los espacios ludicos
influyen en el desarrollo de la creatividad en nifios de nivel 2.

e Investigar el constructo tedrico sobre las caracteristicas de los espacios
ludicos utilizados en el nivel 2 y su relacion con el desarrollo de la
creatividad

e Diagnosticar las actividades ludicas que promueven la creatividad en los nifios de
nivel 2 del entorno educativo.

e Plantear estrategias pedagdgicas que optimicen el uso de los espacios ludicos para

fomentar la creatividad en nifios de nivel 2.



CAPITULO |
Marco teodrico

1.1. Los espacios

El espacio educativo se refiere a la totalidad de la institucion educativa en términos de
sus instalaciones. Este espacio incluye las aulas, los patios, los corredores y el comedor.
Cada uno de estos lugares es utilizado por los estudiantes y por eso se clasifica como
parte del entorno educativo (Urrego, 2022, p. 36). Por lo tanto, el espacio es un lugar
agradable para los estudiantes, donde juegan en el patio, caminan fuera de las aulas y
disfrutan de esos momentos y cada uno de ellos forman parte de su entorno educativo en
el que aprenden y fortalecen sus aprendizajes cada dia, en ellos desarrollan habilidades

motoras y por eso se considera que el estudiante aprende jugando.
1.1.1. Importancia

“Proporcionar a los niflos un entorno completo en lugar de dividirlo en partes o
elementos que limiten las oportunidades para jugar, moverse, explorar y aduefarse del
espacio” (Urrego, 2022, p. 36). Por otra parte, es importante dejar al estudiante que
explore en el espacio educativo, no limitar el momento del juego, esto va a ayudarle a
moverse de diferentes maneras sin ninguna dificultad, a su motricidad fina y gruesa, dejar
que estudiante salte, corra y se divierta de diferentes maneras logrando aprendizajes

significativos, lo cual favorece al crecimiento y desarrollo del estudiante.
1.1.2. Tipos

Castro y Ramirez (2015) mencionan que son areas morales, visuales, seguras,
agradables, iluminadas, auditivas, disefiadas para necesidades especiales, con una
coherencia en colores y formas, armoniosas, facilitadoras de ideas y conexiones sociales,
recreativas, comunicativas, abiertas, variadas, respetuosas; que cuenten con elementos
culturales y ecolégicos (p. 4). Por ello, tienen que ser espacios seguros, acogedores y
otros elementos, que puedan servir para las necesidades educativas que tienen las
instituciones educativas, deben ser espacios estimulantes que le ayude al estudiante a
crear nuevas ideas, que sean espacios recreativos para que interactien con los demas y

que tengan elementos naturales.
1.1.3. ¢{Qué son los espacios ludicos?

Es un area especifica donde los nifios pueden disfrutar de varias zonas de recreo y
aprender a través del juego. Segun el autor Piaget afirma, que el nifio en la etapa de
operaciones concretas esta muy vinculado con el juego imitativo o simbdlico, porque es
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capaz de representar pequefias escenas de la vida cotidiana. Un espacio ludico brinda
libertad al nifio y mejora su motricidad fina y gruesa (Lazo & Macias, 2019, p. 1). Los
espacios ludicos son areas recreativas y divertidas donde los nifios disfrutan al jugar e
interactuar con los demas, por ello, indica Piaget que el nifio busca imitar juegos y lograr
una buena interaccién en su vida diaria. Estos espacios les dan apoyo y que el nifio se

sienta libre jugando y asi pueda desarrollar diferentes habilidades y mejor su motricidad.

Los entornos de aprendizaje constituyen “un contexto enriquecido, donde los
estudiantes experimentan situaciones que les facilitan la exploracion, el descubrimiento,
el ejercicio, la coordinacién, asi como el sentir y el percibir, promoviendo la conexion con
su entorno natural, cultural y habitual” (Chamorro Reyes et al., 2022, p. 6). Por ello, los
espacios ludicos son de gran importancia en las instituciones educativas, porque los
estudiantes se van a desenvolver en ese contexto van a explorar, recrearse, fomentando
la motricidad fina y gruesa, todo esto le ayuda a su desarrollo integral, y, por ende,

conectarse con el entorno de la naturaleza.
1.1.4. Importancia de los espacios ludicos

“‘Se destaca que los entornos deben ser creados de tal forma que promuevan la
interaccién, exploracién y el juego imaginario” (Cevallos, 2023, p. 49). Por lo tanto, los
espacios ludicos deben ser agradables y acogedores, donde le fortalezca al estudiante
explorar, recrearse, a la interaccion con los demas, y asi el estudiante va a desarrollar
habilidades cognitivas, sociales y emocionales que le va a ayudar en su desarrollo integral

y en su proceso de formacion educativo.
1.1.5. Tipos de espacios ludicos

Las areas de aprendizaje son lugares en el aula que cuentan con diferentes materiales
y recursos, permitiendo a los alumnos participar y adquirir conocimientos mediante la
exploracion y el juego. A estos espacios de aprendizaje en la educacién infantil se les
denomina sectores y se organizan segun el espacio disponible en el aula y los intereses
de los estudiantes (Aguirre y Moro, 2025). Es decir, que estos espacios son
imprescindibles en la vida del estudiante desde las primeras etapas de vida, son espacios
que tienen materiales distintos, para que asi el estudiante use y realice las actividades
necesarias y gracias a ello obtienen conocimientos significativos mediante el juego. Y
estos espacios son denominados por partes y van organizados segun el espacio educativo

y la captacion del estudiante.

1.1.6. Clases de espacios ludicos



Mencionan Barcia y Cao, (2023) “la independencia, que estimule la creatividad y que
capte el interés que deben ser faciles y basicos, no pueden incluir mas de 5 estudiantes,
debe ser ejecutada como un juego de trabajo, es necesario definir el area, los recursos y
las tareas, debe ser agradable, que promueva” (p. 1781). Ademas, deben ser espacios
estimulantes y acogedores, donde el estudiante pueda desarrollar habilidades cognitivas,
fisicas y sociales y a la vez interactue con los demas en dicho espacio y por ende que sea
un espacio recreativo y divertido donde el estudiante capte la actividad que va a desarrollar

dentro del espacio.
1.1.7. Caracteristicas de los espacios ludicos

Es esencial que los lugares donde se ensefia cumplan con ciertos criterios operar
eficientemente y satisfacer las expectativas y requerimientos de los estudiantes. Deben
ser espacios amplios y apropiados, estar en situaciones como en zonas con una buena
circulaciéon de aire para garantizar la frescura del ambiente, también es crucial que sean
espacios iluminados donde los estudiantes pueden desarrollar las actividades con
dedicacion y sin temor a nada (Montoya & Pita, 2025, p. 29). Es decir, que los espacios
ludicos cumplen algunas funciones, deben ser seguros para que el estudiante desarrolle
las actividades sin miedo, y sea un espacio grande y agradable, que tengan una buena

ventilacion para que el estudiante se sienta comodo en dicho espacio recreativo.
1.1.8. Espacios ludicos como promotores de autonomia y exploraciéon

“Las actividades recreativas actuan como un mediador para fomentar la independencia
de los pequefios, dandoles la oportunidad de hacer cosas sencillas, llevar a cabo
actividades elementales de cuidado personal, solucionar inconvenientes, crear y aprender
cosas nuevas” (Gémez et al.,, 2023, p. 11). Por ende, estos espacios ludicos son
fundamentales en las primeras etapas de vida del estudiante, gracias a ello fortalecen ser
independientes, como realizar tareas basicas, el cuidado personal a lo largo de sus vidas
y asi crean, experimentan y aprenden nuevas cosas y también les ayudara a su formacion

como estudiantes capaces de seguir adelante.
1.2. ;Qué es el desarrollo?

El desarrollo en la nifiez es una evolucidén intrincada y diversa que conlleva
transformaciones fisicas, mentales y emocionales a lo largo de la vida. Durante los afios
de infancia, los pequenos experimentan diferentes fases de crecimiento, cada una con sus
caracteristicas y desafios especificos (Couto, 2021, p. 5). Por lo tanto, desde la primera

infancia el desarrollo es un proceso evolutivo, en el cual el estudiante va a ir desarrollando
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habilidades cognitivas, fisicas, sociales y emocionales a lo largo del tiempo. Durante estas
etapas el estudiante explora y crea ideas realizando retos que se proponen y logran ir

desarrollando sus capacidades intelectuales.
1.2.1. Importancia

(Suarez, 2021) “menciona que es importante, entender el desarrollo de los estudiantes,
porque permite a educadores, progenitores y cuidadores establecer ambientes y
actividades recreativas que promuevan un desarrollo saludable en todas las areas” (p. 6).
Por ello, es importante que el estudiante desde la etapa inicial vaya desarrollando su
potencial y las capacidades necesarias, y que siempre los docentes, padres de familia les
propicien espacios recreativos con actividades divertidas para que el estudiante fortalezca
su aprendizaje en las diferentes areas que trabaja, y asi va a desarrollar habilidades

durante el proceso de desarrollo cerebral.
1.2.2. Tipos

(Ledn, 2019) sugiere que es fundamental reconocer que el crecimiento completo de un
nifio abarca en el desarrollo fisico, verbal, habilidades mentales, interacciones sociales y
emociones entre otros aspectos. Para lograr todo esto es necesario contar con un entorno
social, econémico y politico, que promueva buena salud, alimentacién, seguridad, cuidado
y educacion temprana (p. 147). Por lo tanto, el desarrollo en los estudiantes va desde lo
fisico, linguistico, cognitivo, social y afectivo y entre otros, si el estudiante logra todos estos
hitos tiene un buen desarrollo integral, pero también es necesario que interactue en un
entorno agradable, que este bien disefiado y apto para que tenga una educacién formativa

temprana.
1.2.3. ¢{Qué es el desarrollo de la creatividad?

La creatividad es un componente basico en la educacién; los maestros piensan que
educar en la creatividad significa concentrarse en eliminar barreras que obstaculicen el
establecimiento de una escuela del futuro con fundamentos basados en la integracion, el
respeto, la solidaridad y demas valores (Acufa, 2021, p. 323). Por lo tanto, la creatividad
es esencial dentro del ambito educativo, los docentes asimilan que, si educan en ser
creativos, eliminaran barreras y van a crear a estudiantes con un buen potencial capaces
de buscar soluciones, la imaginacion y crear nuevas cosas y lo mas importante es crear

los valores como el respeto entre otros.

El desarrollo de la creatividad es la habilidad de llevar a cabo los procesos cognitivos
para abordar y encontrar soluciones a problemas cuyas respuestas no son claras. Es
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crucial en la formacion de los estudiantes, porque fomenta la adaptabilidad del
pensamiento creativo y desarrolla destrezas esenciales para afrontar retos que vendran
valores (Cobefa Napa et al, 2024, p. 5). Por ello, el desarrollo de la imaginacioén en la
primera infancia son destrezas esenciales para el estudiante, a través de actividades como
artistica, armar rompecabezas le permite al estudiante potenciar al maximo su desarrollo
creativo y también a la solucién de problemas, es fundamental todas las habilidades que

desarrolle porque va a fortalecer la flexibilidad cognitiva.
1.2.4. Importancia del desarrollo de la creatividad

Salas (2021) sugiere que la relacion entre lo personal y lo social es crucial para el
desarrollo de la creatividad. El desarrollo de la creatividad de los alumnos depende en
gran medida del trabajo de los profesores porque promoveran momentos y espacios en
los cuales esta capacidad se potencie (p. 324). Ademas, relacionando lo personal y social
es fundamental para el desarrollo creativo, y depende de como el docente interactue con
los estudiantes dentro y fuera del aula, realizando diferentes actividades en los espacios
ludicos para fortalecer diferentes habilidades que parte del desarrollo de la creatividad y

ser un estudiante innovador y capaz de solucionar problemas.
1.2.5. Tipos de desarrollo de la creatividad

Leones Rodriguez (2024) menciona diferentes tipos, la creatividad mimética se define por
la habilidad de adoptar conceptos ya existentes y convertirlos en algo original, de manera
similar a como un intérprete realiza un papel. La creatividad disociativa se basa en la fusion
de dos conceptos que parecen opuestos. La creatividad analdégica implica la conexién de
vivencias anteriores con ideas novedosas que provienen de distintos contextos. La
creatividad narrativa se enfoca en la destreza de relatar historias en multiples formas,
aprovechando la riqueza del lenguaje. La creatividad intuitiva se origina en la captura y
creacion de ideas de manera natural, después de un proceso de liberacion mental (p. 7).
Por ello, se tienen 5 tipos de creatividad con sus distintos significados, cada una aporta
con valiosa definicidn, la creatividad mimética es la capacidad de abordar tematicas que
ya estan y hacerla original por ejemplo un dibujo, la disociativa es la relacion de dos
tematicas encontradas que son diferentes , la analdgica es la unidén de vivencias de antes
con nuevas ideas de distintos contextos, la narrativa es contar historias de diferentes
formas, y finalmente la intuitiva es la habilidad de crear ideas naturales, usando la

mentalidad.

1.2.6. El juego como herramienta para el desarrollo creativo



El juego es esencial para fomentar la creatividad. Ademas, el aprendizaje creativo
genera una serie de vinculos entre campos y disciplinas del saber, ademas del trabajo en
conjunto y cooperativo de los estudiantes y profesores. Existen diferentes tipos de juegos
para estimular y desarrollar la creatividad. En la educacion inicial, el juego y la creatividad
se complementan porque fomentan la desinhibicidon que permite romper esquemas y que
esta dirigida hacia el triunfo o la derrota (Zuloeta et., al, 2021, p. 266). Es esencial el juego
en la educacion inicial porque a través del juego fomenta el estudiante la creatividad,
imaginacion, crear nuevas ideas, también la interaccién con el docente y los demas,
existen diferentes actividades ludicas para estimular y potenciar al maximo el desarrollo

creativo.
1.2.7. Caracteristicas del desarrollo de la creatividad

Cobenfia et., al (2024) afirma que “la imaginacion en la ensefanza infantil potencia el
razonamiento divergente, lo cual a su vez fomenta la generacién de ideas, la adaptabilidad

mental, la innovacion y el desarrollo de soluciones” (p. 10).

Esto facilita el entendimiento de que la creatividad en la educacion infantil no aparece
por si sola, sino que tiene que ser fomentada mediante tacticas pedagogicas que incluyen
la imaginacion. Esto significa que el maestro desempefa un papel esencial como
mediador del aprendizaje, fomentando ambientes en los que el nifio pueda indagar,
experimentar y sugerir sus propias ideas. De esta manera, el desarrollo del pensamiento
divergente se vuelve un fundamento esencial para robustecer las habilidades sociales y
cognitivas desde la nifiez, lo que no solo propicia la innovacién, sino también la solucién

de problemas en diferentes escenarios.
1.2.8. Estrategias didacticas para fomentar la creatividad en el aula

El juego es visto como un método eficaz para fomentar el pensamiento creativo, porque
hace posible que los estudiantes manifiesten plenamente su fantasia e imaginacion,
comenzando asi su anhelo de crear y explorar el ambiente que lo circula, asi como la
iniciativa de concebir nuevas circunstancias (Delgado, 2022, p. 56). Por lo tanto, las
estrategias didacticas fundamentales es el juego, que va a fortalecer el pensamiento de la
creatividad, por ello los nifios pueden inventar cosas, imaginar, creando fantasias lo que

hace que fortalezca su desarrollo cognitivo y 16gico.



CAPITULO I

Diagnéstico
2.1.Enfoque metodolégico Cualitativo, Cuantitativo y Delphi

“El enfoque cualitativo se define como un método que emplea palabras,
textos, narrativas, ilustraciones, diagramas y fotografias, la investigacion
cualitativa analiza diversos elementos para entender la experiencia social del
individuo en funcion de los significados que este crea” (Sanchez Flores, 2019, p.
104). Por lo tanto, este enfoque sirve para conocer a profundidad experiencias,

percepciones u opiniones de las personas y analizar lo que las personas
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responden de sus vivencias y experiencias, mediante narrativas y textos, por lo
tanto, el enfoque cualitativo se basa en las cualidades, vivencias que tienen las

personas.

En la presente investigacion se empleara el enfoque cualitativo, el cual
permite indagar a profundidad las vivencias, percepciones, comportamientos de
los estudiantes dentro de los espacios ludicos a través de las diferentes

actividades ludicas creativas que se desarrollan dentro de dicho espacio.

“Es un método de investigacion que se enfoca en la medicion de la
recoleccion de datos partiendo de un enfoque deductivo, en la cual se destaca
la verificacion de la teoria” (Belloso y Lizardo 2023, p. 253). Por lo tanto, este
enfoque permite medir, cuantificar y recolectar informaciéon obtenida de los
resultados en la investigacion de las variables, también analizar las relaciones
entre ellas con herramientas estadisticas para lograr percibir con qué

frecuencia ocurre lo que se quiere investigar de dicho tema.

En la presente investigacion se empleara el enfoque cuantitativo, el cual
va a contribuir datos medibles y alcanzables, como el tiempo de uso de dichos
espacios ludicos, el numero de actividades que realizan, y esto va a
proporcionar patrones y relaciones entre las dos variables, ademas, la

combinacion de estos dos enfoques metodoldgicos enriquece la investigacion.

El enfoque Delphi facilita la organizacion de un proceso de comunicacion
entre varios especialistas reunidos en un panel con el objetivo de revisar un

tema de investigacion. Su
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implementacion debe asegurar la confidencialidad, promover un
ciclo continuo basado en las respuestas y enfocado en una evaluacién
cuantitativa de las reacciones del grupo (Chavez y Torres, 2024, p.
3370). Es necesario la efectividad del método Delphi como un recurso
metodoldgico valioso para lograr un consenso entre especialistas en
temas complicados de investigacion. Al tener un grupo de expertos, se
estimula un proceso de comunicacion organizado que permite aclarar

conceptos, sefalar aspectos importantes y perfeccionar criterios.

Por lo tanto, el método Delphi sera aplicado en esta investigacion
de estudio a un grupo de expertos en educacion inicial, por la cual se
involucraran docentes de la Universidad Laica Eloy Alfaro De Manabi
(Uleam) Sucre con una amplia trayectoria, ademas su participacion
permitira analizar de manera profunda este escenario, contribuyendo con
consejos anonimos los cuales ayudaran en la presente investigacion, por
lo tanto, este método proporcionara la recoleccion de diferentes
opiniones de cada persona.

Alcance de investigacion descriptivo

“El estudio descriptivo se enfoca en detallar minuciosamente un
fendmeno o estado. Se emplea para elaborar una imagen exacta de
situaciones, individuos o espacios” (Zuniga et al. 2023, p. 9738). Por lo
tanto, el enfoque descriptivo se considera apropiado para tratar sobre la
influencia de los espacios de juego en el desarrollo creativo de los nifios
de nivel 2, debido a que facilita la observacion, el andlisis y la
descripcion de las caracteristicas, interacciones y comportamientos que
surgen en esos contextos. Mediante esta metodologia, se pretende
descubrir las maneras en que el juego, la organizacién del lugar y los
recursos accesibles fomenten la fantasia, la expresion artistica y la

resolucion de conflictos creativa de los estudiantes.

Este alcance de investigacion se realizara para observar, analizar
como los espacios ludicos influyen en el desarrollo de la creatividad en
nifios de nivel 2. Este método accede a recopilar informacioén detallada,
sobre los comportamientos, actividades ludicas sin interferir en el

entorno natural de los estudiantes.
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Poblaciéon y muestra
2.1.1. Poblacién

Zuniga et al. (2023) mencionan que el término “poblacion” hace
referencia al total de elementos, individuos o fendmenos que poseen
una caracteristica compartida y son analizados. No obstante, en la
mayoria de las situaciones es caro o impracticable estudiar a toda la
poblacion; por ello, se hace indispensable utilizar una “muestra”, que es
un subconjunto representativo de la poblacion (p. 9746). Estos autores
quieren decir que es el total de personas que se les va a realizar el
estudio, y asi obtener informacién detallada de cada persona,
conociendo sus percepciones para luego ser analizadas. Delimitar
claramente la poblacion es esencial, pues permite definir el alcance de la
investigacion, escoger adecuadamente la muestra y garantizar que los

resultados dados sean positivos y validos para el grupo que se estudia.

En la presente investigacion se consideré como poblaciéon de
estudio a docentes de educacion inicial de diferentes instituciones
educativas ubicadas en San Vicente, Bahia de Caraquez, Lednidas
plazas y la Universidad Laica Eloy Alfaro extensiéon (Uleam) para
conocer sus experiencias y como los espacios ludicos influyen en el
desarrollo de la creatividad en nifios de nivel 2.

Muestra

“La muestra es un recurso que nos ayuda a manejar una seccion
mas accesible de la poblacién, haciendo mas sencillo el proceso de
recopilacion y analisis de informacién” (Sanchez y Barreto, p. 95). Por
ende, ofrece la oportunidad de colaborar con un subconjunto
representativo de la comunidad en general, lo que hace mas sencillo
tanto el proceso de recoleccion como el analisis de informacion. Ademas
de examinar a toda la poblacién, que a menudo resulta ser complicado,
se elige una fraccion que mantiene las cualidades clave del total. De esta
manera, el experto puede llegar a deducciones precisas y significativas
sin poner en riesgo la integridad del trabajo, aprovechando al maximo el

tiempo, los recursos y los esfuerzos.
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El tamafio de la muestra que se utilizé para esta investigacion es de (41)
docentes de educacion inicial de diferentes instituciones educativas
ubicadas en San Vicente, Bahia de Caraquez, Leonidas Plazas y la
Universidad Laica Eloy Alfaro De Manabi (Uleam) Sucre que atienden a
los estudiantes de nivel 2. Por esta razon se realizara una encuesta
incluyendo a toda la poblacion disponible para garantizar que los
resultados sean positivos.

Método

2.1.2. Método deductivo
“Es un sistema general, abstracto, para generar previsiones sobre

situaciones especificas, los conocimientos se obtienen mediante la
razén” (Ameneyro 2024, p. 271). El método deductivo es una forma de
razonamiento que se inicia con conceptos generales o principios
existentes para obtener conclusiones sobre situaciones especificas. Es
similar a utilizar una regla grande para comprender casos concretos. En

lugar de primero observar y después llegar a conclusiones.

Se empleo el método deductivo en esta investigacion para
comenzar con teorias generales acerca del desarrollo infantil y el
impacto del juego en la creatividad, con el objetivo de aplicarlas al
contexto particular de los nifios de nivel 2. Mediante este método, se
busca crear una conexién logica entre los principios educativos que
enfatizan la importancia del juego como recurso formativo y las
observaciones especificas que se recogen en los entornos ludicos.

Técnica

“Las técnicas de investigacion son recursos concretos empleados
dentro de un enfoque para reunir, examinar o comprender informacién de
forma mas exhaustiva” (Zufiga et al., 2023, p. 9744). Por lo tanto, las
técnicas de investigacion son recursos, herramientas individuales que se
utilizan para reunir, estudiar y recolectar datos en el marco de la
investigacion, ayuda a comprender la informacién detallada y concreta.

Técnica de la encuesta
La técnica de la encuesta es comunmente empleada como

estrategia de la indagacion, se diferencia por su habilidad de recoger y
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manipular informacion de forma rapida y positiva. Se describe como un
grupo de métodos regularizados de estudio que reunen y también
examinan datos de una muestra que representa a una poblaciéon mas
grande (Sanchez y Barreto 2024, p. 95). Ademas, existen distintos tipos
de encuestas como las estructuradas y no estructuradas, por lo que
cada una de ellas permite llegar a un mismo fin de la investigacion, esto
se hace a través de la recoleccion de datos mediante una serie de
interrogantes con el objetivo de llegar a la informacion requerida y a la

validez y fiabilidad de los hallazgos.

En la presente investigacion de estudio se utiliz6 como instrumento de
estudio la encuesta, como un método esencial para recabar informacion,
por lo que proporciona datos directos de los docentes acerca de sus
vivencias, percepciones u opiniones sobre como los espacios ludicos

recreativos influyen en la creatividad de los estudiantes de nivel 2.

2.2. Interpretacion y analisis de los resultados
Tabla 1

Estadistica de fiabilidad
Tabla 1 Estadistica de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos

,967 6

La encuesta se llevé a cabo para los docentes de educacion inicial de diferentes

instituciones educativas ubicadas en San Vicente, Bahia de Caraquez, Lednidas

Plazas y la Universidad Uleam Sucre y se utilizé un cuestionario de 7 preguntas,

que incluia preguntas cerradas, de alternativas, dicotémicas y otras. El cuestionario

se compartid en linea con Google Forms Office en el siguiente enlace:

https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=AHMhMYI1 EyxGvToPCe

47Vhv90H4kzxJpgR1pgM r8NUQONaTVBGVINRWDBVROIDW]FUNK9JMUUITS

4u
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https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=AHmhMYl1_EyxGvToPCe47Vhv9OH4kzxJpgR1pqM_r8NUQ0NaTVBGVlNRWDBVR0lDWjFUNk9JMUU1TS4u
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=AHmhMYl1_EyxGvToPCe47Vhv9OH4kzxJpgR1pqM_r8NUQ0NaTVBGVlNRWDBVR0lDWjFUNk9JMUU1TS4u

Tabla 2

¢Con qué frecuencia utiliza los espacios ludicos para el proceso de

ensefianza aprendizaje?

F % %V %A
Valido Casinunca 1 2,4 2,4 2,4
Casi 4 9,8 9,8 12,2
siempre
Siempre 36 87,8 87,8 100,0
Total 41 100,0 100,0

En relacion con la frecuencia de utilizacion de los espacios ludicos en los
procesos de ensefanza-aprendizaje, los resultados obtenidos evidencian una
tendencia ampliamente favorable hacia la incorporacién de estos recursos en la
practica pedagogica. De los 41 participantes encuestados, 36 docentes,
equivalentes al 87,8 %, manifiestan que siempre utilizan los espacios ludicos
durante el proceso educativo. Este porcentaje representa una mayoria significativa
y permite inferir que el uso de estos espacios constituye una estrategia habitual

para favorecer el desarrollo de las actividades de ensefianza-aprendizaje.

Asimismo, 4 participantes, correspondientes al 9,8 %, sefalan que casi siempre
utilizan los espacios ludicos, lo que demuestra que, aunque su aplicacidén no es
permanente, existe una incorporacion frecuente de este tipo de estrategias en sus
practicas educativas. Al sumar este grupo con quienes respondieron “siempre”, se
obtiene que el 97,6 % de los encuestados utiliza los espacios ludicos de manera
frecuente o permanente, lo cual refuerza la importancia que los docentes atribuyen
a estos espacios como apoyo para el desarrollo de las actividades pedagdgicas.
Por otra parte, unicamente 1 participante, equivalente al 2,4 %, manifiesta que casi
nunca utiliza los espacios ludicos dentro del proceso educativo. Este resultado
evidencia que existe una minima presencia de practicas pedagogicas que
prescinden de estos recursos, por lo que podria ser pertinente identificar las

razones que dificultan su utilizacion, tales como limitaciones de infraestructura,
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disponibilidad de materiales, organizacién del tiempo o desconocimiento de

estrategias ludicas.

En términos generales, los resultados permiten sostener que los espacios
ludicos tienen una presencia relevante en la practica educativa de los participantes,
debido a que practicamente la totalidad de los encuestados reconoce utilizarlos con
frecuencia. Esto sugiere una valoracion positiva de la ludica como recurso
pedagogico y evidencia una disposicion docente hacia metodologias que pueden
promover una participacion mas activa, dinamica y significativa de los estudiantes

en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Tabla 3

éConsidera que los espacios ludicos integran la multiculturalidad de cada

estudiante?

F % %V %A
Valido Casinunca 1 24 2,4 2,4
Casi siempre 4 9,8 9,8 12,2
Siempre 36 87,8 87,8 100,0
Total 41 100, 100,0

Los datos muestran una tendencia claramente positiva respecto a la variable
analizada. De los 41 participantes, la mayoria, 36 personas (87,8 %), selecciono la
opcion “Siempre”, lo que indica que esta practica o percepcion esta ampliamente

presente entre los encuestados.

Por otro lado, 4 participantes (9,8 %) respondieron “Casi siempre”, mientras que
unicamente 1 participante (2,4 %) manifestd “Casi nunca”. Es importante destacar
que no se registraron respuestas en categorias de frecuencia negativa mas

elevada, lo que refuerza la tendencia favorable de los resultados.

En cuanto al porcentaje acumulado (%A), se observa que el 2,4 % corresponde a
quienes respondieron “Casi nunca”; al incorporar la categoria “Casi siempre”, el

porcentaje acumulado alcanza el 12,2 %; finalmente, con la categoria “Siempre”,
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se llega al 100 % de los participantes. Esto confirma que la mayor concentracion

de respuestas se encuentra en la categoria de mayor frecuencia.

En términos generales, los resultados permitieron afirmar que existe una
percepcion o aplicacion frecuente de la variable estudiada, puesto que 97,6 % de
los encuestados se ubica entre las opciones “Casi siempre” y “Siempre”. Por tanto,
el resultado puede considerarse favorable y evidencia una tendencia consolidada

entre los participantes.

Para una investigacion educativa, estos datos pueden interpretarse como un
indicador de aceptacién y presencia significativa de la estrategia o practica
evaluada dentro del contexto estudiado. No obstante, el 2,4 % que respondié “Casi
nunca” también merece consideracion, ya que puede sefalar la existencia de
determinadas dificultades o situaciones particulares que limitan su aplicacién. Por
ello, seria pertinente profundizar en las causas de esta respuesta para identificar

posibles aspectos que requieran fortalecimiento.

Tabla 4
Destrezas y habilidades motrices motoras

F % %V Y%A
Valido Casi 2 49 49 49
nunca
Casi 4 9,8 9,8 14,6
siempre
Siempre 35 85,4 85,4 100,0
Total 41 100,0 100,0

Los resultados obtenidos permiten realizar un analisis favorable sobre la
percepcion que tienen los participantes respecto al aporte del juego en el desarrollo

de destrezas y habilidades motrices para favorecer un aprendizaje significativo.

De los 41 participantes encuestados, 35 personas, equivalentes al 85,4 %,
manifiestan que siempre consideran que el juego contribuye al desarrollo de las

habilidades motrices. Este porcentaje representa una clara mayoria y evidencia que
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los participantes reconocen el juego como una estrategia pedagogica importante
para estimular capacidades relacionadas con el movimiento, la coordinacién, el
equilibrio y la ejecucion de diferentes actividades motrices. Ademas, su
incorporacion dentro del proceso educativo puede generar experiencias mas
dinamicas y participativas, favoreciendo que los estudiantes aprendan mediante la

accion y la interaccion.

Tabla 5
Frecuencia de técnicas para desarrollar la creatividad de los nifios

F % %V %A
Valido Nunca 1 2,4 2,4 24
Casi 10 244 24,4 26,8
siempre
Siempre 30 73,2 73,2 100,0
Total 41 100,0 100,0

Los resultados obtenidos permitieron evidenciar una tendencia favorable hacia
la utilizacion de técnicas activas para desarrollar la creatividad de los estudiantes
durante el proceso de ensefianza-aprendizaje. De los 41 docentes encuestados, 30
participantes, equivalentes al 73,2 %, manifiestan que siempre utilizan técnicas
activas para fomentar la creatividad. Este porcentaje representa una mayoria
significativa y permite interpretar que estas estrategias forman parte habitual de las
practicas pedagdgicas de los docentes. Los 10 encuestados, correspondientes al
24,4 %, sefalaron que casi siempre emplean técnicas activas en sus clases.
Aunque su frecuencia de aplicacion no es permanente, esta respuesta demuestra
igualmente una disposicion favorable hacia el uso de metodologias que promueven
la participacion y el protagonismo de los estudiantes. Al sumar las categorias
“Siempre” y “Casi siempre”, se obtiene un 97,6 %, lo que significa que
practicamente la totalidad de los participantes utiliza con frecuencia técnicas activas

orientadas al desarrollo de la creatividad.

En contraste, 1 participante, equivalente al 2,4 %, manifiesta que nunca integra

técnicas activas dentro del proceso educativo. Aunque este porcentaje es reducido,
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resulta importante considerarlo, ya que puede evidenciar la existencia de ciertas
limitaciones relacionadas con el conocimiento, la planificacién, la disponibilidad de

recursos o la aplicaciéon de metodologias activas en el aula.

En términos generales, los resultados mostraron que existe una alta
incorporacion de técnicas activas en la practica docente, lo cual puede favorecer el
desarrollo de la creatividad al brindar a los estudiantes oportunidades para explorar,
experimentar, plantear ideas, resolver problemas y proponer soluciones de manera
autébnoma. Esto permite considerar que las metodologias activas no solo
contribuyen a dinamizar las las clases, sino que también pueden fortalecer
capacidades cognitivas y creativas necesarias para lograr aprendizajes mas

significativos.

Por tanto, los datos permitieron argumentar que el uso frecuente de técnicas
activas constituye una fortaleza dentro del proceso educativo analizado, debido a
que el 97,6 % de los docentes encuestados afirma utilizarlas siempre o casi
siempre. No obstante, es recomendable continuar fortaleciendo la formacién
docente y la planificacién de estas estrategias para garantizar que su aplicacién
sea intencional, variada y orientada efectivamente al desarrollo de la creatividad de

todos los estudiantes.

Tabla 6
Meétodos para desarrollar valores formativos

F % %V Y%A
Valido Casi 1 2,4 2,4 24
nunca
Casi 8 19,5 19,5 22,0
siempre
Siempre 32 78,0 78,0 100,0
Total 41 100,0 100,0

Los datos demostraron una tendencia ampliamente favorable respecto a la
variable analizada. De los 41 participantes, 32 personas, equivalentes al 78,0 %,

seleccionaron la opcion “Siempre”, lo que evidencia que la practica o caracteristica
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evaluada se encuentra presente de manera habitual en la mayoria de los
participantes. Asimismo, 8 encuestados, correspondientes al 19,5 %, manifestaron
que “Casi siempre” realizan o perciben la accion evaluada. Esta proporcion,
sumada al porcentaje de quienes respondieron “Siempre”, representa un 97,5 % de
los participantes, lo que demuestra que practicamente la totalidad mantiene una

valoracion o frecuencia positiva respecto al aspecto estudiado.

Por otra parte, unicamente 1 participante, equivalente al 2,4 %, respondio “Casi
nunca”. Aunque este porcentaje es reducido, debe ser considerado dentro del
analisis, puesto que puede reflejar la existencia de determinadas situaciones o
dificultades que limitan la aplicacion o presencia de la practica evaluada en algunos
casos. Respecto al porcentaje acumulado (%A), se observa que el 24 %
corresponde inicialmente a la categoria “Casi nunca”. Al incorporar las respuestas
de “Casi siempre”, el porcentaje acumulado asciende al 22,0 % vy, finalmente, al
incluir la categoria “Siempre”, alcanza el 100 %. Esto confirma que la mayor

concentracion de respuestas se encuentra en la categoria de mayor frecuencia.

Interpretacion

Los datos obtenidos en la encuesta permiten conocer la opinion de los
participantes acerca de si los métodos utilizados ayudan a desarrollar valores
formativos en la socializacion de los juegos. De los 41 encuestados, el 78,0%
equivalente a 32 personas sefalan que siempre consideran que estos métodos
contribuyen al desarrollo de valores en los estudiantes. Asimismo, el 19,5% que
corresponde a 8 encuestados manifiestan que casi siempre se promueve el
desarrollo de valores mediante estas estrategias. Por otra parte, el 2,4%
equivalente a 1 encuestado indica que casi nunca los métodos utilizados favorecen

este aspecto.

Analisis

Los resultados evidencian que la mayoria de los participantes reconoce que los
métodos aplicados en los juegos contribuyen al desarrollo de valores formativos en

los estudiantes. Esto refleja la importancia de utilizar estrategias que fomenten la

convivencia, el respeto y la cooperacién dentro del proceso educativo. Sin embargo,
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el reducido porcentaje que percibe una menor influencia sugiere que aun existen

oportunidades para fortalecer estas practicas pedagogicas.

Pregunta 6. ¢;Considera que las estrategias aplicadas dentro de la
socializacion de los contenidos permiten desarrollar una creatividad

formativa?

Tabla 7
Estrategias aplicadas para la socializacion

Tabla 7 Estrategias aplicadas para la socializacion

F % %V %A
Valido Casinunca 1 2,4 2,4 2,4
Casi 8 19,5 19,5 22,0
siempre
Siempre 32 78,0 78,0 100,0
Total 41 100,0 100,0

Nota. Las estrategias utilizadas en la socializacion de contenidos promueven el
desarrollo de la creatividad formativa.
Interpretacién

De acuerdo con los resultados de la encuesta, se analiza la opinién de los
participantes sobre si las estrategias aplicadas dentro de la socializacion de los
contenidos permiten desarrollar una creatividad formativa. De los 41 encuestados,
el 78,0% equivalente a 32 personas indican que siempre consideran que estas
estrategias favorecen el desarrollo de la creatividad formativa. Asimismo, el 19,5%
correspondiente a 8 encuestados manifiestan que casi siempre se logra este
desarrollo mediante dichas estrategias. Por otro lado, el 2,4% equivalente a 1
encuestado sefiala que casi nunca se promueve la creatividad formativa a través

de estas practicas.

Analisis

Los resultados evidencian una percepcion mayoritariamente positiva respecto al
uso de estrategias que fomentan la creatividad formativa durante la socializacion

de contenidos. La mayoria de los participantes reconoce que estas practicas

contribuyen al desarrollo creativo de los estudiantes. No obstante, el reducido
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porcentaje que indica una menor frecuencia sugiere que aun se pueden fortalecer

algunas metodologias para potenciar la creatividad dentro del proceso educativo.

Pregunta 7. Aprovechan los espacios ludicos ancestrales para desarrollar

la creatividad de los estudiantes

Tabla 8
Desarrollo de la creatividad de los estudiantes

Tabla 8 Desarrollo de la creatividad de los estudiantes

F % %V Y%A
Valido No 2 4,9 4,9 4,9
Si 39 95,1 95,1 100,0
Total 41 100,0 100,0

Nota. El uso de espacios ludicos ancestrales aporta al desarrollo de la
creatividad en los estudiantes.
Interpretacién

La informacion recopilada permite conocer si los docentes aprovechan los
espacios ludicos ancestrales para desarrollar la creatividad de los estudiantes. De
los 41 encuestados, el 95,1% equivalente a 39 personas respondieron que si
utilizan estos espacios como parte de sus estrategias educativas. En cambio, el
4,9% correspondiente a 2 encuestados indicaron que no aprovechan los espacios

ludicos ancestrales para fomentar la creatividad en los estudiantes.

Analisis

Los resultados muestran una clara tendencia positiva hacia la utilizacion de
espacios ludicos ancestrales en el proceso educativo. La mayoria de los
participantes reconoce que estos espacios pueden contribuir al desarrollo de la
creatividad en los estudiantes. Sin embargo, el pequeino porcentaje que sefiala no

utilizarlos sugiere la necesidad de promover aun mas la integracion de estas

practicas dentro de las estrategias pedagogicas.

2.3. Resultados de entrevista
Para llevar a cabo esta investigacion se tomaron en cuenta tres (3) docentes de

distintas unidades educativas para poder conocer sus respectivas respuestas en base a
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las preguntas aplicadas las cuales se entrevistaron, ubicados en el Cantén San Vicente y

Sucre.

A continuacion, se presenta un desglose de las personas entrevistadas.

Grafico 1

Participantes de la entrevista

Grdfico 1 Participantes de la entrevista

CODIGO NOMBRE Cargo Titulo Aino de experiencia
académico
El Lic.  Estrella | Docente Licenciada en | 17 afos de experiencia
Ferrin educacion
parvularia.
E2 Lic. Eva | Docente Licenciada en | tiene 21 afios de
Cedeno ciencias de la | experiencia.
educacion
mencion
parvulario
E3 Lic. Ana vera | Docente Licenciada en | 13 afios como docente
educacion parvulario; 7 afios como
parvulario. coordinadora de 4rea

preescolar.
2 afnos

coordinadora de CIBV

como

(1,5 afos); ademas, 3

aflos en programas
educativos
interdisciplinarios
infantiles.

Docente universitaria en
2 periodos académicos

(ULEAM Ext. Sucre).

2.3.1. Entrevista a docentes:

¢ Qué importancia usted le da como profesional a los espacios ludicos

en el desarrollo del aprendizaje creativo?
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Los espacios ludicos son esenciales en la educacién inicial, ya que
promueven el aprendizaje significativo y el desarrollo integral de los nifios. Estos
entornos permiten la exploracion, el descubrimiento y la construccion de
conocimiento de manera activa. Ademas, estimulan la imaginacion y la creatividad,
fortaleciendo tanto las habilidades cognitivas como las sociales. El juego se
transforma en una herramienta fundamental para alcanzar aprendizajes duraderos.
Por ello, su correcta implementacion en el aula es crucial.

¢En el proceso de ensefanza aprendizaje la expresion ludica es un
elemento indispensable para desarrollar la creatividad?

En el proceso de ensefianza-aprendizaje, la expresion ludica es
fundamental, pues facilita la participacion activa de los nifios. A través de esta forma
de expresion, los estudiantes pueden comunicar ideas, emociones y experiencias.
Ademas, fomenta la socializacion y el trabajo en equipo; valores como el respeto y
la empatia contribuyen también a la resolucion creativa de problemas, lo que a su
vez potencia un aprendizaje mas dinamico y significativo.

¢ Utiliza actividades ludicas para fomentar la creatividad?

En la practica pedagdgica, el uso constante de actividades ludicas se
presenta como una estrategia eficaz para fomentar la creatividad. Estas actividades
incluyen juegos, dinamicas y retos que motivan la participacion de los estudiantes.
Ademas, permiten captar la atencion y generar interés en el aprendizaje, ya que a
través de ellas los nifios desarrollan habilidades cognitivas y sociales. Por lo tanto,
se convierten en un recurso didactico esencial.

¢Cuando utiliza los espacios ludicos que dificultades a encontrado
para el desarrollo de la creatividad?

A pesar de sus beneficios, existen diversas dificultades en la aplicacion de
espacios ludicos. Entre ellas, se destaca la falta de tiempo y de recursos didacticos
adecuados. También se presenta el desafio del manejo del grupo y el
establecimiento de normas claras. En algunos casos, el reconocimiento
metodoldgico limita su correcta aplicacion. Estas situaciones pueden afectar el
desarrollo de la creatividad; sin embargo, pueden superarse con una adecuada
planificacion y formacion docente.

¢ Qué tipos de juegos desarrolla para fomentar la creatividad?

Para fomentar la creatividad, se utilizan diferentes tipos de juegos en el aula.

Entre ellos se encuentran los juegos de roles, las actividades artisticas y las
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dinamicas cooperativas. También se incluyen juegos simbdlicos que promueven la
resolucion de problemas. Estas estrategias permiten a los nifios imaginar, crear y
expresar sus ideas libremente; ademas, favorecen la interaccion y el aprendizaje,
asi como la variedad y riqueza del proceso educativo.

iLas actividades ludicas desarrollan el pensamiento critico de los
ninos en el aprendizaje?

Las actividades ludicas contribuyen significativamente al desarrollo del
pensamiento critico en los ninos. A través del juego, los estudiantes analizan situaciones y
toman decisiones, enfrentan retos que requieren soluciones creativas e inmediatas. Esto
fortalece su capacidad de reflexion y autonomia. Ademas, promueve la resolucion de
problemas de manera efectiva; en consecuencia, el aprendizaje se vuelve mas integral y
significativo. Este enfoque ludico no solo enriquece la experiencia educativa, sino que
también fomenta la colaboracién y el trabajo en equipo entre los nifios. Al interactuar con
sus compafieros, desarrollan habilidades sociales esenciales que les serviran a lo largo de

su vida.

2.4. Triangulacion de la informacion

Los resultados obtenidos de la investigacion evidencian que los espacios
ludicos desempenan un papel fundamental en el desarrollo de la creatividad en
nifios de nivel 2, lo coincide con diversas investigaciones recientes en el ambito
educativo. En efecto, los datos recopilados mediante encuestas muestran que mas
del 80% de los docentes utilizan de manera frecuente estos espacios dentro del
proceso ensefanza-aprendizaje, lo que refleja una alta valoracion pedagdgica del

juego como estrategia didactica.

Estos descubrimientos coinciden con lo que propone Baez Pérez et al.,
(2025), que los ambientes ludicos ayudan a crear aprendizajes significativos a
través de la interaccion y la exploracién. Asimismo, Yera (2019) sostiene que las
actividades recreativas favorecen el desarrollo de la autonomia y la creatividad en
los nifios pequenos, algo que también se puede ver en los resultados de este
estudio, donde los profesores afirman que el juego fomenta la resolucion de

problemas y la imaginacion.

Ademas, los resultados coinciden con lo expuesto por Delgado (2021),
Ensefnarle que la cataluna didacticas basadas en el valor potencia en el

pensamiento creativo y promueven la participacion activa de los estudiantes. En
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este estudio, mas del 70% de los encuestados manifesté utilizar técnicas activas
para fomentar la creatividad, la cual demuestra la implementacion de metodologias

innovadoras dentro del aula.

En relacion con la integracion de valores y socializacion, los datos obtenidos
evidencian que los espacios ludicos también contribuyen al desarrollo
socioemocional de los estudiantes. Estos resultados se alinea con lo planteado por
Cobefia et al. (2024), quienes indican que la creatividad no solo implica procesos
cognitivos, sino también habilidades sociales y emocionales que se desarrollan

mediante la interaccion y el juego.

Por otra parte, el uso de los espacios ludicos ancestrales, reconocido por el
95% de los docentes encuestados. Representa un aporte relevante de esta
investigacion, ya que evidencia la incorporacion de elementos culturales en el
proceso educativo. En este aspecto coincide con lo sefalado por Salazar &
Simbana (2022), quiénes destacan en la importancia de los entornos educativos
contextualizados que permitan la conexién con la cultura y el entorno social del

estudiante.

Sin embargo, a pesar de que la mayoria de los resultados son positivos,
también se encuentran algunas limitaciones. Una pequeia proporcion de
profesores sefiala que no emplea con regularidad los espacios recreativos o las
estrategias activas, 1o que sugiere la presencia de obstaculos como la falta de
recursos y formacion con planificacion pedagdgica. Esto es respaldado por
Cevallos (2023), quien afirma que la ausencia de espacios apropiados puede

perjudicar el desarrollo integral infantil.

Los hallazgos de esta investigacion corroboran que las areas recreativas
tienen un impacto importante en el fomento de la creatividad infantil en el segundo
nivel, como lo han demostrado investigaciones recientes. No sin embargo, también
se hace evidente la necesidad de fortalecer la suplementacion a través de
estrategias pedagdgicas mas inclusivas, innovadoras y contextualizadas, que

hagan posible una mejor utilizacion de su potencial educativo.
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CAPITULO III
Creacion de espacios ludicos para fortalecer la expresion artistica

mediante el dibujo en nifios y ninas de educacion inicial.

1.3. Antecedentes

La expresion artistica en la educacion inicial ha adquirido una creciente
relevancia debido a su contribucion al desarrollo integral de los nifios. A
través del dibujo, los estudiantes tienen la oportunidad de expresar
pensamientos, emociones, experiencias e ideas de manera espontanea,
favoreciendo el desarrollo de habilidades motrices, cognitivas,
comunicativas y socioemocionales. En este contexto, diversos estudios han
demostrado que la implementacién de espacios ludicos y estrategias
artisticas promueve la creatividad, la imaginacion y el aprendizaje

significativo durante los primeros afos de escolaridad.

Uno de los estudios mas relevantes es el realizado por Aquino et al. (2021),
quienes sostienen que el dibujo infantil constituye una herramienta
pedagogica fundamental en la educacion inicial, ya que favorece la
comunicacion simbdlica y la expresion emocional de los nifios. Los autores
concluyen que las actividades artisticas fortalecen la creatividad, estimulan
la imaginacion y permiten que los estudiantes expresen libremente sus
sentimientos y percepciones, contribuyendo significativamente a su

desarrollo integral.

Por otra parte, Andrade & Fernandez (2024) destacan que el dibujo libre,
como técnica grafoplastica, estimula el desarrollo de la creatividad en los

nifos de educacion inicial, fortaleciendo la imaginacion, la exploracién y la
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capacidad de expresion artistica mediante ambientes dinamicos,
participativos y recreativos. Asimismo, sefalan que la adecuacion de
espacios pedagogicos favorece la motivacion, el interés y la participacion de

los estudiantes en las actividades de aprendizaje.

De igual manera, Solano & Segarra (2024) evidencian que las estrategias
ludicas mantienen una estrecha relacion con el desarrollo de la creatividad
infantil, al propiciar experiencias de aprendizaje interactivas, participativas y
significativas. Los autores afirman que el juego constituye un recurso
pedagdgico esencial para promover ambientes educativos innovadores, en
los que los nifios desarrollan habilidades creativas, comunicativas y sociales

de manera natural.

En la misma linea, Quishpe et al. (2024) manifiestan que las actividades
artisticas fortalecen la autoestima, la interaccién social y la expresion
emocional de los nifos, favoreciendo experiencias educativas
enriquecedoras que contribuyen al desarrollo de competencias personales y
sociales desde los primeros afos de vida. Ademas, destacan que la practica
sistematica de actividades artisticas incrementa la confianza, la autonomia
y la capacidad para expresar ideas y emociones mediante diferentes

manifestaciones creativas.

Con base en estos antecedentes, se evidencia que la creacion de espacios
ludicos orientados al desarrollo de la expresion artistica mediante el dibujo
constituye una estrategia pedagogica pertinente para fortalecer el
aprendizaje integral en la educacion inicial. La implementacion de ambientes
creativos, participativos y motivadores permite que los nifios desarrollen su
imaginacion, creatividad y capacidad de comunicacion, al tiempo que
expresan libremente sus emociones, pensamientos Yy experiencias.
Asimismo, estos espacios favorecen el fortalecimiento de habilidades
cognitivas, motrices, socioemocionales y comunicativas, promoviendo un
aprendizaje significativo acorde con las caracteristicas, intereses vy

necesidades propias de la primera infancia.

3.2. Justificacion
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La educacién inicial constituye una etapa decisiva en el desarrollo integral
de los nifos, ya que durante estos primeros afios se fortalecen habilidades
cognitivas, motrices, comunicativas, emocionales y sociales que serviran de
base para futuros aprendizajes. En este contexto, la expresion artistica,
especialmente mediante el dibujo, representa una estrategia pedagogica
que favorece la creatividad, la imaginacién, la comunicacion y la libre
manifestacion de pensamientos, emociones y experiencias, contribuyendo

al desarrollo integral de los estudiantes.

Los resultados obtenidos en la presente investigacion evidenciaron la
necesidad de fortalecer las estrategias didacticas orientadas a la expresion
artistica mediante la creacidbn de espacios ludicos que estimulen la
creatividad y la participacién de los nifios. Asimismo, se identific6 que los
docentes reconocen la importancia de incorporar actividades recreativas y
ambientes pedagogicos innovadores que promuevan aprendizajes

significativos desde la educacion inicial.

En este sentido, Sanchez et al. (2022) senalan que las actividades artisticas
favorecen el desarrollo de la motricidad fina y fortalecen capacidades
cognitivas fundamentales para el aprendizaje infantil. De igual manera,
Sanchez & Ribadeneira (2025) sostienen que las estrategias ludicas
incrementan la participacion, la motivacion y el interés de los nifios durante
el proceso educativo, permitiéndoles aprender de manera espontanea,

creativa y significativa.

La presente propuesta plantea la creacion de espacios ludicos como una
estrategia metodoldgica innovadora que permita convertir al nifio en el
protagonista de su propio aprendizaje, promoviendo ambientes inclusivos,
participativos y estimulantes donde el dibujo se constituya en un medio para
potenciar la expresion artistica y el desarrollo de la creatividad. Ademas,

proporcionara a los docentes herramientas pedagogicas que enriqueceran
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su practica educativa mediante el empleo de metodologias activas basadas

en el juego y la exploracion.

Los principales beneficiarios seran los nifios y nifias de educacién inicial,
quienes fortaleceran sus habilidades creativas, comunicativas, emocionales,
motrices y sociales mediante experiencias artisticas significativas. De igual
manera, los docentes dispondran de estrategias didacticas innovadoras para
enriquecer su practica pedagdgica, mientras que las familias podran
involucrarse activamente en el desarrollo de las capacidades expresivas de

sus hijos, fortaleciendo el vinculo entre la escuela y el hogar.

3.3. Objetivos de la propuesta
3.3.1. Objetivo general

Disenar una propuesta de espacios ludicos que fortalezca la expresion artistica

mediante el dibujo en los nifios y nifias de educacion inicial.

3.3.2. Objetivos especificos

Disefar actividades ludicas y técnicas activas que favorezcan el desarrollo de la
creatividad, las destrezas y habilidades motrices de los estudiantes durante el
proceso de enseflanza-aprendizaje.

Incorporar estrategias Iludicas inclusivas e interculturales que permitan reconocer
y valorar la diversidad cultural de los estudiantes, promoviendo la participacion, la
convivencia y el respeto por las diferencias.

Fortalecer la practica pedagdgica de los docentes mediante la aplicacion de

espacios ludicos y metodologias activas que contribuyan al desarrollo de

aprendizajes significativos, participativos e integrales en los estudiantes.

3.4. Desarrollo de la propuesta

La propuesta denominada "Creacion de espacios ludicos para fortalecer la

expresion artistica mediante el dibujo en nifios y nifas de educacion inicial"
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tiene como propdsito promover el desarrollo de la creatividad, la imaginacion y la
expresion emocional de los estudiantes mediante la implementacion de ambientes
pedagogicos innovadores, participativos y motivadores. La propuesta parte de la
necesidad de ofrecer experiencias de aprendizaje que permitan a los nifios
expresar libremente sus pensamientos, emociones e ideas a través del dibujo como

una manifestacion artistica propia de la primera infancia.

Para ello, se plantea la adecuaciéon de espacios ludicos dentro del aula,
incorporando materiales didacticos, recursos graficos y estrategias metodolégicas
activas que favorezcan la exploracion, la experimentacion y la creacion artistica.
Estos espacios estaran disefiados para estimular el aprendizaje mediante el juego,
propiciando un ambiente seguro donde los nifios desarrollen su creatividad y

fortalezcan sus capacidades expresivas de forma espontanea y significativa.

La propuesta contempla el desarrollo de actividades individuales y grupales
orientadas a potenciar la interaccion social, el trabajo colaborativo y la expresién de
emociones a través del dibujo. Mediante estas experiencias, los estudiantes
fortaleceran su autoestima, confianza y seguridad, al tiempo que desarrollaran
habilidades comunicativas, sociales y emocionales indispensables para su

formacion integral.

Asimismo, la participacion activa de los docentes y las familias constituye un
componente fundamental de la propuesta. Los docentes actuaran como
mediadores del aprendizaje, orientando las actividades artisticas y promoviendo
ambientes de confianza, mientras que las familias reforzaran en el hogar las
experiencias desarrolladas en el aula mediante el acompanamiento y la motivacion

permanente de los nifos.

En conjunto, la implementacion de espacios ludicos favorecera el desarrollo de la
expresion artistica, incrementara la participacion de los estudiantes y contribuira a la
construccion de ambientes educativos inclusivos, creativos y motivadores, acordes con las

caracteristicas y necesidades de la educacién inicial.
3.4.1. Datos recopilados como base de la propuesta

La presente propuesta se fundamenta en los resultados obtenidos durante el proceso
investigativo, particularmente en el analisis de las encuestas aplicadas a los docentes y las

entrevistas realizadas. La informacién recopilada permitié identificar las principales
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necesidades del contexto educativo y orientar el disefio de estrategias que respondan a las

caracteristicas de los ninos de educacion inicial.
A. Necesidad de fortalecer la expresion artistica infantil

Los resultados evidenciaron la necesidad de potenciar la expresidon artistica mediante
actividades que permitan a los nifilos manifestar libremente sus emociones, pensamientos
e ideas. Tanto las encuestas como las entrevistas reflejaron que, aunque los docentes
reconocen la importancia del dibujo como estrategia pedagdgica, aun es necesario
diversificar las actividades y generar espacios especificos que favorezcan la creatividad y

la expresion grafica.
B. Importancia de las actividades ludicas en el aprendizaje

La informacién obtenida demuestra que las actividades basadas en el juego constituyen
una estrategia metodologica altamente valorada por los docentes, debido a que
incrementan la motivacién, la participacion activa y el interés de los nifios durante el
proceso de ensefanza-aprendizaje. Asimismo, las entrevistas evidenciaron que las
experiencias ludicas facilitan el aprendizaje significativo y fortalecen la interaccion social

dentro del aula.
C. Escasa implementacién de espacios creativos

El diagnéstico permitié identificar que los espacios destinados a las actividades artisticas
son limitados, lo que reduce las oportunidades para que los nifios exploren su creatividad
mediante el dibujo y otras manifestaciones artisticas. Esta situacion justifica la necesidad
de disenar ambientes pedagdgicos que favorezcan la libre expresion, la experimentacion y

el desarrollo de competencias creativas desde los primeros afios de escolaridad.

Los hallazgos obtenidos constituyen el fundamento de la presente propuesta, orientando
el disefio de espacios ludicos que integran estrategias artisticas, metodologias activas y
recursos didacticos destinados a fortalecer la expresion artistica, la creatividad y el

desarrollo integral de los nifios y nifias de educacién inicial

3.4.2. Creacion de los espacios ludicos para el desarrollo artisticos infantil

Grafico 2

Rincén de emociones

Grdfico 2 Rincon de emociones

| Elementos | Descripcion
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Nombre de Ila | Rincén de emociones

actividad

Objetivo Fortalecer la expresibn emocional o artistica de los nifios

mediante el dibujo de sus sentimientos

Descripcion de | El aula sera dividida en espacios representados por diferentes
la actividad emociones y colores. Los nifios podran identificar como se

sienten y expresar sus emociones.

Emociones y | Amairillo: Feliz
colores Azul: Triste
Rojo: Enojado

Verde: Disgustado

Recursos Cartulinas, hojas, crayones, pinturas, lapices de colores y

material decorativo.

Responsables Docentes

Resultado Desarrollar la expresién emocional, creatividad y confianza en los

esperado estudiantes.

Nota: Esta actividad permite que los nifios expresen sus emociones de manera libre y

creativa.

Grafico 3

Rincdén de dibujo libre

Grdfico 3 Rincon de dibujo libre

Elementos Descripcion

Nombre de Ila | Rincén de dibujo libre

actividad

Objetivo Desarrollar la imaginacion y la libre expresion artistica de los nifios.

L Los estudiantes tendran la libertad de realizar dibujos relacionados
Descripciéon de . o
con sus gustos, intereses, experiencias o elementos que los

la actividad o
inspiren
L Dibujo espontaneo, representacion de experiencias y creacion de
Actividades . o
personajes o paisajes.
Recursos Hojas, colores, marcadores, crayones y lapices.

Responsables Docentes
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Resultado Fortalecer la creatividad, imaginacion y expresion artistica infantil.

esperado

Nota: El dibujo libre permite a los nifios expresar ideas y emociones de manera espontanea.

Grafico 4

Rincén de pintura creativa

Grdfico 4 Pintura creativa

Elementos Descripcion
Nombre de la Pintura creativa
actividad

Incentivar la creatividad y experimentacion artistica mediante
Objetivo _ _ )
diferentes técnicas de pinturas.

L Los nifios podran explorar distintas formas de pintar utilizando
Descripcién de . . . .
pinceles, dedos, esponjas y otros materiales creativos que

la actividad
favorezcan la libre experimentacion artistica.
Técnica a Pintura con dedos, pintura con esponja, pinceles y estampados
utilizar creativos.
Recursos Temperas, pinceles, esponjas, recipientes, mandiles y hojas.

Responsables Docentes.

Resultado Estimular la imaginacién, creatividad y motricidad fina mediante

esperado actividades artisticas.

Nota: La actividad promueve el aprendizaje mediante la exploracion y el juego.
Grafico 5

Rincén de texturas

Grdfico 5 Rincon de texturas

Elementos Descripcion
Nombre de la Rincén de texturas
actividad

Obiofi Estimular la creatividad y el aprendizaje sensorial mediante la
etivo
) exploraciéon de materiales con diferentes texturas.

i Los nifios podran utilizar distintos materiales para complementar
Descripcion de o ) ) .
sus dibujos y creaciones artisticas, explorando sensaciones y
la actividad
desarrollando actividades grupales e individuales.
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Materiales

Hojas secas, papel crepé, fomix, algodén, cartén y materiales

reciclados.

Recursos

Pegamento, tijeras, hojas, materiales reciclables y decorativos

Responsables Docentes y padres familiares.

Resultado

esperado

Favorecer el trabajo colaborativo, la exploracion sensorial y la

creatividad infantil.

Nota: Las actividades con texturas fortalecen el aprendizaje significativo mediante el juego

y la exploracion de materiales.

3.5. Presupuesto

Tabla1. Para la elaboraciéon de la presente propuesta se estima un

presupuesto aproximado de $ 180.00 destinado a la adecuacion e

implementacion de los espacios ludicos orientados al desarrollo de la

expresion artistica en nifos y nifias de educacion inicial.

3.6. Presupuesto

Grafico 6

Presupuesto

Grdfico 6 Presupuesto

Valor
Materiales | Cantidad Valor total
unitario
Cartulinas
20 $0.50 $10.00
de colores
Hojas
2 resmas $6.00 $12.00
blancas
Crayones 10 cajas $2.50 $25.00
Pinturas
) 15 unidades $2.00 $30.00
témperas
Pinceles 20 unidades $0.75 $15.00
Esponjas 10 unidades $0.50 $5.00
Marcadores | 5 paquetes $3.00 $15.00
Papel crepe | 10 unidades $0.75 $7.50
fomix 15 laminas $0.80 $12.00
Pegamento | 10 unidades $1.00 $10.00
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Tijeras

10 unidades $1.50 $15.00
escolares
Material

. Variado $5.00 $5.00

reciclado
Decoracion

Variado $18.50 | $18.50
del aula

$180.00

Nota: Presupuesto estimado para la adecuaciéon e implementacion de los espacios

ludicos destinados al desarrollo de la expresion artistica infantil.

CONCLUSIONES

e Larevision bibliografica y el andlisis de los referentes tedricos permitieron concluir
que los espacios ludicos constituyen una estrategia pedagogica de gran relevancia
para fortalecer la expresion artistica y el desarrollo de la creatividad en los nifios de
educacion inicial. Estos espacios favorecen la imaginacion, la exploracion, la
interaccion social y la expresion de emociones mediante actividades recreativas que
enriquecen el proceso de enseianza-aprendizaje.

e Los resultados de la investigacion evidenciaron una valoracion positiva por parte de
los docentes respecto al uso de estrategias ludicas en la educacion inicial. Mas del 80
% de los encuestados manifestd que utiliza de manera frecuente actividades
recreativas y metodologias activas para promover el aprendizaje significativo, la
creatividad y el desarrollo integral de los estudiantes. Asimismo, las entrevistas
confirmaron que el juego constituye un recurso pedagodgico que fortalece el
desarrollo de habilidades cognitivas, motrices, sociales y emocionales.

e A partir del diagndstico realizado, se disefid una propuesta basada en la creacion de
espacios ludicos orientados al fortalecimiento de la expresion artistica mediante el
dibujo. Esta propuesta responde a las necesidades identificadas en el contexto
educativo y constituye una alternativa pedagdgica innovadora para favorecer la
creatividad, la autoestima, la participacion activa y la libre expresion de
pensamientos, emociones y experiencias en los nifios y nifias de educacion inicial.

RECOMENDACIONES

e Implementar procesos periodicos de seguimiento y evaluacion sobre el uso de los
espacios ludicos destinados a la expresion artistica, utilizando instrumentos como
observaciones, entrevistas y encuestas que permitan valorar su influencia en el
desarrollo creativo, emocional y social de los estudiantes, asi como realizar los
ajustes necesarios para mejorar su aplicacion.

e Adecuar y fortalecer espacios pedagogicos destinados al desarrollo de actividades
artisticas y recreativas, incorporando materiales didacticos, recursos creativos y
estrategias metodologicas acordes con las caracteristicas e intereses de los nifios de
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educacion inicial, con el propdsito de promover ambientes de aprendizaje
innovadores, inclusivos y motivadores.

e Promover programas de capacitacion dirigidos a los docentes sobre metodologias
ludicas y estrategias de expresion artistica que fortalezcan la creatividad infantil y
enriquezcan las practicas pedagogicas en educacion inicial.

o Fomentar la participacion activa de las familias en las actividades artisticas y ludicas
desarrolladas por la institucion educativa, fortaleciendo el vinculo entre la escuela y
el hogar para favorecer el desarrollo integral, la motivacion y la confianza de los
ninos durante su proceso de aprendizaje
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Anexo N°1: Modelo de encuesta
Formulario de cuestionario de encuestas a docentes de educacion inicial de
diferentes instituciones educativas ubicadas en San Vicente, Bahia de
Caraquez, Lednidas Plazas y la Universidad Uleam Sucre

https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=AHMhMYI1 EyxGvToPCe47Vhv90H4kzxJ
pgR1pgM r8NUQONaTVBGVINRWDBVROIDWjFUNK9JMUU1TS4u

Encuesta dirigida a los negocios, tipo hoteles, etc.
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https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=AHmhMYl1_EyxGvToPCe47Vhv9OH4kzxJpgR1pqM_r8NUQ0NaTVBGVlNRWDBVR0lDWjFUNk9JMUU1TS4u
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=AHmhMYl1_EyxGvToPCe47Vhv9OH4kzxJpgR1pqM_r8NUQ0NaTVBGVlNRWDBVR0lDWjFUNk9JMUU1TS4u

Tema: “Estudio de mercado a los servicios de produccion de realidad aumentada aplicada al turismo
y su aceptacién en el mercado de Sucre”.

La presente encuesta tiene como objetivo acceder a informacién sobre los servicios de produccion
de realidad aumentada al turismo en el mercado de Sucre.

Nota: La informacién obtenida se utilizara para fines académicos, por lo que la encuesta es anénima.
A continuacién, en las interrogantes a presentar indique solo una respuesta, marque con una x.

Su experiencia cuenta
Cuando envie este formulario, no recopilara automaticamente sus detalles, como el

nombre y la direccion de correo electronico, a menos que lo proporcione usted mismo.

1. ;(Con que frecuencia utiliza los espacios lidicos para el proceso de ensefianza
aprendizaje?

-Siempre.

-Casi siempre.

-Casi nunca.

-Nunca.

2. ;Considera que los espacios ludicos integran la multiculturalidad de cada

estudiante?

-Siempre.

-Casi siempre.

-Casi nunca.

-Nunca.

3. (Cree usted que el juego desarrolla destrezas y habilidades motrices motoras para

el aprendizaje significativo?

-Siempre.

-Casi siempre.

-Casi nunca.

-Nunca.

4. ;Con que frecuencia integran técnicas activas para desarrollar la creatividad en

los estudiantes para la ensefianza del proceso de aprendizaje?

-Siempre.

-Casi siempre.

-Casi nunca.

-Nunca.

5. (Considera que los métodos utilizados ayudan a desarrollar valores formativos en
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la socializacion de los juegos?

-Siempre.

-Casi siempre.

-Casi nunca.

-Nunca.

6. ;Considera que las estrategias aplicadas dentro de la socializacion de los contenidos
permiten desarrollar una creatividad formativa?

-Siempre.

-Casi siempre.

-Casi nunca.

-Nunca.

7. (Aprovechan los espacios ludicos ancestrales para desarrollar la creatividad de los
estudiantes?

-Si

-No

Anexo N°2: Evidencia en fotografias de la encuesta aplicada

Figura 1 Entrevista aplicada a docente

Fuente: Fotografia tomada durante la aplicacion de la entrevista

Figura 2 Entrevista aplicada a docente
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Ariana Vargas

Fuente: Fotografia tomada en la oficina del docente

Figura 3: Entrevista aplicada a docente

Tabla 8. Fuente: Fotografia

tomada en el aula de la docente



