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SINTESIS

El trabajo de titulacion hace referencia a la utilizacion de estrategia metodoldgicas
virtualizadas basada en las plataformas e-learning para mejorar el aprendizaje
significativo de los estudiantes con necesidades educativas especiales en base a la
utilizacion y ejemplificacion de diferentes ambientes virtuales los mismos que facilitan
y utilizan distintas herramientas informaticas, por medio de las cuales los estudiantes
con necesidades educativas especiales realizan sus actividades diarias con la ayuda de
simuladores online destinados para mejorar el aprendizaje significativo.La investigacion
se inicia con la realizacion del andlisis del estado del arte referente ala utilizacion de
estrategia metodoldgicas virtualizadas basada en las plataformas e-learning para mejorar
el aprendizaje significativo de los estudiantes con necesidades educativas especiales,
para lo cual, se utilizaron metodologias empiricas, tedricas y estadisticas, con las cuales
se pudo realizar una evaluacion respecto del desarrollo del aprendizaje significativo en
base a la utilizacion de estrategia metodoldgicas virtuales. El objetivo de la
investigacion fue la de entender con claridad los aspectos que impiden un adecuado
desarrollo significativo de los estudiantes con necesidades educativas especiales, de la
misma manera, la investigacion se constituyd en un referente para la utilizacion de
estrategia metodologicas virtuales basada en los ambientes virtuales para mejorar el
aprendizaje significativo. En este sentido, la utilizacion de estrategia metodologicas
virtuales basada en las plataformas e-learningcomo estrategias para mejorar el
aprendizaje significativo fue una guia para la elaboracion de una serie de ejercicios los
mismos que también pasaron a formar parte de la propuesta determinando de esta
manera la utilidad préctica de los ambientes virtuales en el desarrollo del aprendizaje

significativo de los estudiantes con necesidades educativas especiales (NEE).

Palabras claves: estrategia, metodologica, e-learning, aprendizaje, significativo y NEE

ABSTRACT
X



The capstone work refers to the use of virtualized methodological strategies based on e-
learning platforms to improve the meaningful learning of students with special
educational needs based on the use and modeling of different virtual environments that
facilitate and use different Computer tools, through which students with special
educational needs perform their daily activities with the help of online simulators aimed
at improving meaningful learning. The research begins with the analysis of the state of
the art regarding the use of virtualized methodological strategy based on e-learning
platforms to improve the meaningful learning of students with special educational
needs, using empirical methodologies, Theoretical and statistical, with which an
evaluation could be made regarding the development of meaningful learning based on
the use of virtualized methodological strategies. The objective of the research was to
clearly understand the aspects that impede an adequate development of students with
special educational needs, in the same way; the research became a reference for the use
of virtualized methodological strategies based on environments To enhance meaningful
learning. In this sense, the use of virtualized methodological strategies based on e-
learning platforms as strategies to improve meaningful learning was a guide for the
elaboration of a series of exercises that also became part of the proposal determining in
this way the practical utility of virtual environments in the development of meaningful

learning for students with special educational needs (SEN)

Key words: Strategy, methodological, e-learning, learning, meaningful and SEN



INDICE GENERAL

# Contenido
Portada. ..o
Certificacion de trabajo de titulacion....................ceeeees
Declaratoria de autoria.............ovoiiiiiiiiiiiniiinene,
Aprobacion del Tribunal Examinador.................c.ceeene.
Dedicatoria. .....oueieiie i
Agradecimiento. .......o.uvuiiiitiit i
SIS . ettt et et e
ADSIIACT. ..ot
Indice general..........c..oooiiiiiii
Indice de tablas..............ccoovueeiiiiiiie e
Indice de Graficos. ... ....ooouuiiiie e
INTRODUCCION. ...ttt
CAPITULO I
1. Estado del arte.........ccooiviiiiiiii i,
1.1 Proceso ensefianza aprendizaje............c.cooevvuiiiiiiiiineniann
1.2 Aprendizaje significativo en los estudiantes NEE..................
1.3 Estrategia metodologica virtualizada....................cceene .
1.3.1 ANLECEACNLES. ... ueeet et
1.3.2 Metodologia de la educacion en estudiantes NEE.................
1.3.3 Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA)..............cooiiil.
1.3.4 Blogs, wikis y redes sociales.............cooeveiiiiiiiiiiiinin,
1.2 El aprendizaje significativo..............cooooiiiiiiiiii .
1.2.1 ANtECEAENLES. ...\ttt e
1.2.2 Caracteristicas del aprendizaje significativo........................
1.2.3 La incidencia de las NEE en el aprendizaje significativo........
1.2.4 Caracteristicas da las Necesidades Educativas Especiales........
1.2.5 Las TIC en el aprendizaje significativo de estudiantes NEE....
1.2.5.1 Las Plataformas e- Learning..................ccooviiiiiiiiiiannnnn.
1.2.5.2  Los sistemas multimedia. ...,
1.2.5.3  El software educativo libre...............c.oooiiii,
CAPITULO I
2. DiIagnoOStiCO. ..o uett et
2.1 Disefio metodoldgico. ....ouvuvviiiiii i
2.1.1 Métodos y técnicas de la investigacion............................
2.1.2 Poblacion y muestra...........cooivuiiiiiiiiiii e

10
10
12
13
13
13
16
17
21
21
22
23
24
25
26
27
28

31
33
33
34



2.2

2.2.1
222
223
224
225
2.2.6
2.2.7

Analisis € INterpretacion. .......o.ovuviuiiiiniiiiiiiiieaieene. 35
Resultados de la encuesta a docentes. ........coouuuueeeneeeennnn... 35
Resultados de la encuesta a estudiantes. ..........coeeeeeeevennnnnn.. 45
Resultados de la encuesta a padres de familia...................... 55
Resultados de la entrevistaalarectora.............ccoeevvveenn... 65
Analisis de la entrevista a la especialista.......................... 67
Analisis de las fichas de observacion............cccoeevvvvenn.... 70
Conclusiones del diagndstico...........covvviiiiiiiiiiinnennn.. 71
CAPITULO III
Propuesta.........oouuiini 73
Bibliografia...........oooii i 97
A KOS . ettt e, 103

Xil



INDICE DE TABLAS

Tabla 2.1 Las estrategias metodolOgicas...........ovvvvviiiiiniiiiniinnnnnnn.

Tabla 2.2 Las plataformas E-Learning..

Tabla 2.3 El trabajo del docente con estudiantes con NEE..................

Tabla 2.4 Los estudiantes con NEE.....
Tabla 2.5 Los factores que influyen en

laensefanza...........c.........

Tabla 2.6 Factores que influyen negativamente en la ensefianza........

Tabla 2.7 La utilizacién de plataformas

E-Learning....................cc....

Tabla 2.8Las plataformas E-Learning en la ensefanza.....................
Tabla 2.9 Las actividades educativas basadas en E-Learning.................
Tabla 2.10 Nivel de aprendizaje de los estudiantes con NEE.................
Tabla 2.11 Mejoramiento del aprendizaje..................coooiieiiininnn...
Tabla 2.12 Aspectos que impiden un aprendizaje adecuado...............
Tabla 2.13 La utilizacion de las computadoras en el aprendizaje..........
Tabla 2.14 Incentivo al desarrollo del rendimiento académico............
Tabla 2.15 Beneficios de la utilizacion de ambientes virtuales............
Tabla 2.16 El proceso de aprendizaje de los estudiantes....................
Tabla 2.17 Los elementos didacticos informaticos...........................
Tabla 2.18 El aporte del docente al aprendizaje......................oeene.
Tabla 2.19 Las actividades extracurriculares....................coeeeennn.nn.

Tabla 2.20 Las plataformas E-Learning

Tabla 2.21 El aprendizaje de los estudiantes..................ccovvvuenennn...

Tabla 2.22 Aspectos del aprendizaje....

Tabla 2.23 La utilizacion de las computadoras.................oevvininnn.n.
Tabla 2.24 Incentivo el desarrollo del rendimiento académico.............
Tabla 2.25 La utilizacion de las plataformas E-Learning....................
Tabla 2.26 Fomento del proceso de aprendizaje .............c.coooeenvnn.n.
Tabla 2.27 Los elementos didacticos informaticos...........................
Tabla 2.28 Elementos que aportan con el aprendizaje.......................
Tabla 2.29 Actividades extracurriculares...............coovviiiiiiinininn.

Tabla 2.30 Las plataformas E-Learning

Xiil

48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77



INDICE DE GRAFICOS

Grafico 2.1 Las estrategias metodologicas..........oovvviiviiiviiiinnann...
Grafico 2.2 Las plataformas E-Learning................c..cooiiiiiiin,
Grafico 2.3 El trabajo del docente con estudiantes con NEE..................
Grafico 2.4 Los estudiantes con NEE..................oooiiiiii s
Grafico 2.5 Los factores que influyen en la ensefianza.....................
Grafico 2.6 Factores que influyen negativamente en la ensefianza........
Grafico 2.7 La utilizacion de plataformas E-Learning..........................
Grafico 2.8 Las plataformas E-Learning en la ensefianza.....................
Grafico 2.9 Las actividades educativas basadas en E-Learning..............
Grafico 2.10 Nivel de aprendizaje de los estudiantes con NEE..............
Grafico 2.11 Mejoramiento del aprendizaje..............cooevviiiiiiiiiinninnn.
Grafico 2.12 Aspectos que impiden un aprendizaje adecuado...............
Grafico 2.13 La utilizacion de las computadoras en el aprendizaje..........
Grafico 2.14 Incentivo al desarrollo del rendimiento académico............
Grafico 2.15 Beneficios de la utilizacién de ambientes virtuales............
Grafico 2.16 El proceso de aprendizaje de los estudiantes....................
Grafico 2.17 Los elementos didacticos informaticos...........................
Grafico 2.18 El aporte del docente al aprendizaje....................oceenneee.
Grafico 2.19 Las actividades extracurriculares.................ccoeevvenennn...
Grafico 2.20 Las plataformas E-Learning...................coooviiiinnnnn...
Grafico 2.21 El aprendizaje de los estudiantes...................cccoeeeennnnn
Grafico 2.22 Aspectos del aprendizaje...........coovvviiiiiiiiiiniiiiiienennnn.
Grafico 2.23 La utilizacion de las computadoras...............ocevvvvieee.nn..
Grafico 2.24 Incentivo el desarrollo del rendimiento académico.............
Grafico 2.25 La utilizacion de las plataformas E-Learning....................
Grafico 2.26 Fomento del proceso de aprendizaje ............cccccoevennnnn..
Grafico 2.27 Los elementos didacticos informaticos...........................
Grafico 2.28 Elementos que aportan con el aprendizaje.......................
Grafico 2.29 Actividades extracurriculares..............ooooeviiiiiiiiiie
Grafico 2.30 Las plataformas E-Learning..............cooooiiiiiinninnin..

Xiv



INTRODUCCION

Sin duda que los procesos educativos en la actualidad van cada dia apegéandose a lo que
son las nuevas tecnologias, tanto los docentes como los estudiantes sienten la necesidad
de actualizar sus conocimientos con respecto a saber mas sobre diferentes aspectos de
los ambientes vitalizados, de no ser asi, correrian el riesgo de quedarse rezagados de la

tecnologia.

De acuerdo a Bello Diaz, (2005), estos entornos virtuales destinados para desarrollar el
proceso ensefianza aprendizaje son: “aulas sin paredes” y cuyo proposito principal es
permitir a los estudiantes acceder a un espacio educativo virtual y de esta manera, por
medio del internet establecer un relacionamiento estudiante docente y también con los

otros integrantes del curso.

En este sentido, la influencia que han desarrollado las estrategias metodologicas
virtualizadas en el campo educativo y mas especificamente en el proceso ensefanza
aprendizaje ha cambiado definitivamente la forma como el docente tradicionalmente
venia impartiendo sus conocimiento a sus estudiantes, sin embargo aun falta mucho por
hacer, debido a que un gran sector del area rural la educaciéon ain se encuentra

utilizando la tiza y el pizarron.

De la misma manera, mencionar que el efecto que ha producido en la educacion
ecuatoriana la utilizacion de las estrategias metodoldgicas virtualizadasha significado
basicamente una evolucion en los siguientes aspectos: la transferencia de los
conocimientos hacia los estudiantes y la democratizacion en el acceso a la informacion,
esto quiere decir que todos los estudiantes sin distingo de edad o condicion social puede

acceder a cualquier tipo de informacion proveniente de la internet.

En este sentido, el sistema educativo ecuatoriano sin duda que ha sufrido una evolucioén
importante tanto en su implementacion como en los contenidos de su malla curricular,
es decir, que se evidencia una mejor planificacioén, la misma que permite a la educacion
sostener cambios significativos en la metodologia con la incorporacion de las
plataformas E- Learning en el proceso de ensefianza a estudiantes con necesidades

educativas especiales.



Asi mismo, la introduccion de estas nuevas tecnologias ha logrado contribuir con el
cambio de viejas estructuras educativas excluyentes y la han proyectado de tal manera
que hoy en dia la educacién inclusiva ecuatoriana se ha convertido en un referente para
otras naciones ya que ha logrado un cambio de actitud de la poblacion en beneficio de
las personas con capacidades educativas especiales, que ha decir de los especialistas, si

se esta observando un progreso significativo en este campo.

Sin embargo, es importante sefialar que la tecnologia solo es parte de un conjunto de
aspectos y condiciones que permiten a los estudiantes con necesidades educativas
especiales lograr un aprendizaje significativo, mencionar también, que este aprendizaje
va a depender de las estrategias que cada estudiante deba desarrollar, es decir, de la
forma como cada estudiante establece y disefia sus propias formas de aprender o en

otras palabras su propio estilo de aprender en funcion de sus propias necesidades.

Al respecto Perkins, (2015), indica: “En este nuevo modelo de sociedad del
conocimiento, el estudiante debe estar dispuesto a efectuar una transformacion radical
en su rol, debe asumir la concepcion de cambio para adaptarse a esta era de exigencias

sociales y educativas”.

En concordancia, mencionar que el estudiante a pesar de tener necesidades educativas
especiales ha de cambiar su concepcion sobre la forma como aprende, de tal manera
que esté a la altura de los nuevos conocimiento, en este sentido, ‘“el docente debera
ponerse también a tono con las nuevas politicas educativa, es decir, que debe cumplir
con responsabilidad todos sus compromisos en materia de actualizacion metodologia en
general y poniendo énfasis en el aprendizaje de la metodologia de la ensefianza

inclusiva”. (Marquez, 2010).

En este mismo orden de ideas, mencionar que las estrategias metodologicas
virtualizadas en el proceso de ensefianza aprendizaje constituyen elementos o
herramientas mediante las cuales se hace uso de diferentes formatos con el proposito de
mejorar la comunicacion escolar. “El traspaso del conocimiento del docente hacia le
estudiante con necesidades educativas especiales y viceversa por medio de programas
educativos y juegos interactivos disefiados de acuerdo a las necesidades”. (Fuentes,

2014).



Pero adicionalmente, las estrategias metodoldgicas virtualizadas en el proceso de
ensenanza aprendizaje tienen la posibilidad de intervenir o ser parte de las herramientas
educativas que eventualmente pueden utilizar las personas que tienen algun tipo de
discapacidad, asi por ejemplo: “Los audiolibros que son una aplicacioén de los sistemas
multimedia y que para su desarrollo intervienen herramientas de video y audio de tal
manera de elaborar un producto que pueda ser ttil para estudiantes con discapacidad

visual o auditiva”. (Montero, 2015).

Los sistemas multimedia forman parte de multiples plataformas educativas alrededor
del mundo, entre las mas conocidas estan las E- Learning que precisamente son
plataformas que utilizan sistemas multimedia para poder interconectarse con los

estudiantes con el proposito de desarrollar programas de estudio via internet.

Al respecto, La Plataforma de Organizaciones Educativas para el MERCOSUR (PEM,
2014) “Las Plataformas E-Learning pueden contribuir con el desarrollo de la educacion,
del desarrollo profesional de los docentes, asi como a la gestion direccion y

administracién mas eficientes de los sistemas educativos regionales”.

Se hace necesario, insistir en el criterio que las nuevas tendencias de la educacion
inclusiva pasan por la utilizacion de las diferentes herramientas didécticas que
proporcionan estas plataformas educativas y que el docente puede aprender a utilizarlas
procurando que su estilo de ensefianza vaya de la mano con la puesta en marcha de
diferentes ejercicios en donde la tecnologia este en funcion de los objetivos trazados por

el docente en sus planificaciones.

Pero adicionalmente, el proceso educativo no solo estd conformado por la parte
estructural o metodoldgica, en la actualidad ha entrado en el juego un término que para
los investigadores es fundamental, se trata de la afectividad, no existe en el mundo
persona que no requiera de manifestaciones afectivas para poder lograr sus objetivos,
todos necesitan sentirse queridos y por lo tanto esto ayuda a elevar el autoestima y que

esta a su vez, potencia para que las personas se superen.

En el campo de la educacion inclusiva al tratar con estudiantes con necesidades
educativas especiales el docente debe saber que las muestras afectivas de su parte para

con sus estudiantes va a ser el puente mediante el cual vana circular las emociones y las



energia positivas que van a permitir a estos estudiantes se vayan superando dia a dia.
Mencionar también que este tipo de estudiantes son los que requieren de mayor

demostracion de afecto debido a su vulnerabilidad.

Para Alban, (2000), “La afectividad es quiza la herramienta mas poderosa con que un
maestro dispone, demostrar apego a sus alumnos, facilita la comunicacion y sobre todo

permite tener su atencion durante mas tiempo”.

En referencia a estas nuevas herramientas didacticas tecnoldgicas, mencionar que no
estan al alcance de todas las instituciones educativas ni tampoco al alcance de todos los
estudiantes, en el caso de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila” del Cantén
Flavio Alfaro, esta institucion no dispone de laboratorios de informéatica equipados con

adecuados sistemas multimedia.

Como se manifestd anteriormente, la educacion en el area rural del territorio
ecuatoriano, en su mayoria ain no ha sentido lo que significa el trabajo con las nuevas
herramientas didacticas tecnolédgicas, desafortunadamente la crisis que atraviesa el pais
ha frenado el impulso que llevaba adicionalmente a raiz de terremoto las prioridades
han cambiado de tal manera que se han postergado aun mas la solucion de los

problemas educativos de esa parte de la patria.

Asi mismo, la investigacion gira en torno a un tema que es muy importante y que trata
del proceso de ensefianza de los estudiantes con necesidades educativas especiales,
mencionar que este es un tema que genera mucha preocupacion en la comunidad
educativa toda vez que se considera que el nivel de aprendizaje de la mayoria de los
estudiantes con NEE no es el esperado debido a multiples factores que inciden de

manera negativa en el desarrollo del aprendizaje de estos estudiantes.

Entre otros factores se encuentra que un porcentaje alto de la poblacidon estudiantil que
asiste a la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Déavila” del Canton Flavio Alfaro, es de
estratos bajos de la sociedad, las condiciones en las que desenvuelven estos estudiantes
son muchas veces precarias y no les permite desarrollar adecuadamente su capacidad

cognitiva.

Para el criterio de Navarrete, (2001). “Existen dos mundos dentro del ambito de la

educacion el primero, el de las grandes ciudades, en donde la educacion estd apoyada
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por la tecnologia educativa de punta y el segundo, lo que corresponde al area rural, en
donde el docente no tiene mayores elementos didacticos con los que pueda apoyar su

gestion y en donde aun no se ha desterrado la piza y el pizarron”.

De la misma manera la educacién no solo pasa por desarrollar diversas metodologias
que permitan llegar con el mensaje hacia el estudiante o que el docente manifieste su
afectividad frente a sus estudiantes, existe oros muchos aspectos que también son
importantes para el desarrollo del aprendizaje, se trata de abordar el tema del entorno
familiar que para el criterio de los investigadores este es el lugar en donde realmente se

realiza el acto de educar.

Se dice por lo general que la educacion viene de casa, esto es correcto, el hogar de cada
persona es la fuente primaria de informacion en base a la formacion de valores y buenas
costumbres, es importante sefialar que en casa es donde los estudiantes observan los
comportamientos de cada uno de los miembros y por lo tanto este es el ejemplo que va a

tener y el que va a moldear su comportamiento en la escuela.

En este mismo orden de ideas, Orelsa, (2016), indica: “El entorno social es el escenario
en donde cada persona desarrolla su personalidad de acuerdo a las condiciones de cada
uno, las existencia de fendémenos como las conductas disruptivas, la disfuncionalidad
familiar, las adicciones, etc., son elementos que inciden negativamente en el desarrollo

de los aspectos cognitivos™.

Por tanto, se debe entender que el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes estd en
funcion de la calidad de su entorno, esto es comprensible debido a que, “para que un
alumno domine los aprendizajes requeridos, este debe tener un ambiente favorable para
el desarrollo de sus competencias, debe tener un ambiente familiar funcional y en lo

posible debe contar con la ayuda de la tecnologia”. (Bustamante, 2011).

Sin duda que la afirmacién de Bustamante es compartida, toda vez que el ambiente
familiar desempefia un papel importante y es en donde se va a definir las lineas de
accionar que cada individuo va a tener, en el caso de una familia en donde se evidencia
la practica de valores el desempefio escolar va a estar en niveles adecuados, pero si se

trata de familia en cuyo seno existe la disfuncionalidad, el nivel de desempefio escolar



va a ser bajo, lo cual permite afirmar el desempefio escolar estd” en funcion de la

calidad de ambiente familiar.

Pero adicionalmente, se debe abordar otro tema que no estd al margen de la discusion y
quiza es de mayor importancia que los demads, se trata de la alimentacion de los
estudiantes con necesidades educativas especiales, en este sentido, mencionar que el
cerebro humano trabaja en funcion de la calidad y cantidad de nutrientes con el que se
alimenta. De acuerdo a Sevilla, (2010), “La condicién es: Si el cerebro no recibe los
nutrientes necesarios requeridos para su trabajo, entonces este, sencillamente no

producira ni trabajara a un ritmo adecuado”.

En este mismo orden de ideas, Ballestero, (2014), indica, “Si un estudiante no ha
desayunado adecuadamente va a existir un déficit de nutrientes que su cerebro requiere
provocando de esta manera que el estudiante se distraiga, se duerma, tenga un mal

comportamiento o incluso se enferme”.

De la misma manera se debe manifestar que de igual manera el proceso de aprendizaje
de los estudiantes con NEE de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila” del
Canton Flavio Alfaro no es el mas optimo, las condiciones de vida de muchos de los
estudiantes, la distancia desde sus hogares a la escuela, la pobreza y sobre todo las
necesidades educativas especiales que tienen algunos de estos estudiantes, conforman

un entorno en donde no se auguran un adecuado desempefio.

Para Vallejo, (2013), “Los problema de aprendizaje escolar en estudiantes NEE deben
ser abordados como una problematica social y no solo como un problema escolar. Esto
radica en que un estudiante no rinde en el sistema educativo nacional por una razon

social o economica”

Sobre el mismo tema CONADIS, (2013), indica: “El 31% de la poblacion con
discapacidad probada que abandond la educacion no tiene ningtn nivel de instruccion,
el 34% ha cursado alguna vez la escuela primaria; el 11% ha cursado alguna vez la

secundaria y apenas el 6% accedi6 a la educacion universitaria”.

Multiples son las causas por las que los estudiantes con NEE pueden tener un bajo nivel
de aprendizaje, sin embargo, multiples también son las estrategias que un docente puede

poner en practica, precisamente para mejorar el aprendizaje de sus estudiantes, por lo
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que se insiste en que la utilizacion de las plataformas E-Learning pueden ser una
opcion valida para implementarla en el proceso educativo, debido a su facilidad de
manipulacion por lo que el docente debe incentivar a sus estudiantes a incursionar en

esta tecnologias.

Para Pons, (2013), “Los sistemas multimedia son un conjunto de herramientas que
pueden facilitar de manera significativa el trabajo del docente por medio de la
utilizacion de diferentes accesorios y programas de aplicacion disefiados especialmente

para trabajar con las diferentes areas del conocimiento”

Estos sistemas que basicamente forman parte de los ambientes virtuales los mismos que
se han constituido en una herramienta importante que en coordinacion con las estrategia
metodologica que se logra adaptar a todas las areas del conocimiento, es decir, que a
los estudiantes y docentes les ofrece diferentes programas de aplicacion y medios audio
visuales destinados a la elaboraciéon de videos o presentaciones animadas con la

finalidad de que sean mas amenas e interesantes las clases.

En este sentido, se considera la importancia que tiene la investigacion relacionada con
el tema de las estrategia metodologica virtualizada en el proceso de ensefianza
aprendizaje de los estudiantes con necesidades educativas especiales en la Unidad
Educativa “Dr. Carlos Romo Dévila” del Cantéon Flavio Alfaro, debido a que se
proporciona la oportunidad de utilizar diversos estrategia educativas con la finalidad

para facilitar el aprendizaje de este segmento de la poblacion estudiantil.

Por tanto, la utilizacion de ambientes virtuales en el proceso de ensefianza aprendizaje
de los estudiantes con necesidades educativas especiales de la Unidad Educativa Dr.
Carlos Romo Davila” del Canton Flavio Alfaro permitira un desarrollo significativo del
proceso de ensefianza aprendizaje, es decir, la busqueda de mejorar el nivel de
aprendizaje por parte de los estudiantes con NEE y la busqueda de perfeccionar los

diferentes estrategias metodologicas que facilitara el trabajo del docente.

Al respecto Varela, (2015) sefiala: “El rol del maestro no es so6lo proporcionar
informacion y controlar la disciplina, sino ser un mediador entre el alumno y la
tecnologia. Dejando de ser el protagonista del aprendizaje para pasar a ser el guia del

alumno”.



Sobre el mismo tema, Ayala, (2015), “En la actualidad las TIC se han ido convirtiendo
en herramientas fundamentales no solo para los alumnos sino para los profesores donde
el aprendizaje es mas dinamico y en donde los profesores basan mucho su actividad en
estas herramientas para interactuar con otras personas, convirtiendo en un método de

informacion integral para todos”.

La utilizacion de los ambientes virtuales en el proceso de ensefianza aprendizaje de los
estudiantes con necesidades educativas especiales tienen mucho que ver con lo
mencionado anteriormente, es decir, que la dindmica de la educacion por lo general para
este tipo de estudiantes es mas bien lenta y el docente requiere de mucha paciencia para
lograr sus objetivos, pero con la ayuda de estas tecnologias el proceso educativo se
dinamiza, debido a la incorporacion de nuevos elementos didacticos que llaman la

atencion de los estudiantes.

Sin embargo, el estudiante de educacion basica en especial los que tienen algun tipo de
necesidades especiales educativas de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila”
del Canton Flavio Alfaro tiene un acceso limitado al laboratorio de informatica, asi
como también los docentes no han desarrollado una estrategia metodologica virtual para
mejorar del aprendizaje significativo de los estudiantes con necesidades educativas
especiales, asi mismo, se debe mencionar sobre el bajo nivel de conocimientos respecto
a los ambientes virtuales de algunos docentes, lo cual incide negativamente en el

desarrollo del aprendizaje significativo de los estudiante (NEE).

Por tanto, en base a la informacion obtenida durante la investigacion se hace manifiesta
la incompatibilidad del discurso que trata sobre las estrategias metodologicas virtuales
para mejorar del aprendizaje significativo de los estudiantes con necesidades educativas
especiales y la falta de acceso de los estudiantes al laboratorio de informatica, asi como
también, que la institucion dispone de la tecnologia pero no la utiliza en su totalidad, de
la misma manera los docentes no se encuentran capacitados para trabajar con

estudiantes con (NEE).

Este hecho determind la formulaciéndel problema cientificode la investigacion que
tuvo relacion con que los estudiantes con NEE de la Unidad Educativa “Dr. Carlos
Romo Dadvila”, Canton Flavio Alfaro no presentan un aprendizaje significativo

adecuado motivado por la utilizacion de metodologicas virtualizadas.



Asi mismo, se determiné el objeto de la investigacion el cual corresponde al proceso
ensenanza aprendizaje, el campo de accion que corresponde al aprendizaje significativo
de los estudiantes con (NEE), el objetivo general el cual indicé: Disefiar estrategias E-
Learning para mejorar el proceso ensenanza aprendizaje de los estudiantes con
necesidades educativas especiales de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila”,

Canton Flavio Alfaro.

De la misma manera se determiné la hipotesis, la cual quedo de la siguiente manera: Si
se implementan las plataformas E-Learning como estrategias metodoldgicas, entonces,
se potencializa el aprendizaje significativo de los estudiantes con necesidades
educativas especiales de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila”, Cantén Flavio

Alfaro, en el periodo 2016 - 2017.

Se plantearon las tareas cientificas las mismas que indican como:

Tarea 1 realizar un andlisis del estado del arte de en lo que se refiere a las estrategia

metodoldgica virtual en el proceso ensenanza aprendizaje de los estudiantes con (NEE),

Tarea 2 diagnosticar las estrategia metodoldgica virtual en base al usos de las

plataformas E-Learning en el proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes con

(NEE) la

Tarea 3 establecer una estrategia metodoldgica virtual basada en la plataforma E-

Learning para la mejora del proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes con

(NEE).

Finalmente, mencionar que la investigacion fue estructurada en base a los siguientes
aspectos: Introduccion, desarrollo de tres capitulos, conclusiones, recomendaciones,
bibliografia y anexos. En el Capitulo I se realiz6 un analisis del estado del arte de en lo
que se refiere a las estrategia metodologica virtual en el proceso ensefianza aprendizaje
de los estudiantes con (NEE), en el Capitulo II se diagnostico la utilizacion de las
estrategia metodologica virtuales en el proceso ensefianza aprendizaje y en el Capitulo
III se establecio la propuesta como estrategia metodologica para mejorar el aprendizaje

de los estudiantes (NEE).



CAPITULO 1

1. ESTADO DEL ARTE.

1.1 Proceso de enseiianza - aprendizaje

El desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje es uno de los aspectos
fundamentales dentro del desarrollo del actual sistema educativo ecuatoriano, por lo
que, el proceso de ensefanza- aprendizaje va a permitir desarrollar de mejor manera las
competencias educativas de cada uno de los estudiantes las mismas que deben estar
relacionada con las politicas educativas y econdmicas del estado, las que van a estar en

concordancia con los requerimiento de la sociedad.

Por tanto, el desarrollo de la ensefianza aprendizaje por medio de la utilizacioén de los
sistemas multimedia debe considerar los siguientes aspectos, en primer lugar, se trata
del nivel de socializacion que existe con respecto a la utilizacion de las técnicas de
ensefanza entre los miembros de la comunidad educativa y sobre todo en entorno social
del estudiantes, solo de esa manera va a existir una conciencia de la forma como se debe

trabajar con las TIC y sus distintas caracteristicas.

Como un segundo aspecto, estan las estrategias metodologicas utilizadas por el docente
durante el proceso enseflanza aprendizaje, se refiere a los procedimientos que el docente
desarrolla en clase, pero también se refiere este segundo aspecto, a la capacitacion
permanente que el docente debe tener para perfeccionar sus conocimientos relacionados
las estrategias para trabajar con las TIC. Esto es basico toda vez que el docente debe
transmitir estos conocimientos a sus estudiantes para el desarrollo de las competencias
educativas. En este mismo orden de ideas, mencionar que las estrategias metodologicas
virtualizadas en el proceso de ensefianza aprendizaje constituyen elementos o
herramientas mediante las cuales se hace uso de diferentes formatos con el proposito de

mejorar la comunicacion escolar.

Segun Fuentes, (2014), “El traspaso del conocimiento del docente hacia le estudiante
con necesidades educativas especiales y viceversa por medio de programas educativos y

juegos interactivos disefiados de acuerdo a las necesidades”.
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Por tanto, el proceso educativo no solo estd conformado por la parte estructural o
metodoldgica, en la actualidad ha entrado en el juego un término que para los
investigadores es fundamental, se trata de la afectividad, no existe en el mundo persona
que no requiera de manifestaciones afectivas para poder lograr sus objetivos, todos
necesitan sentirse queridos y por lo tanto esto ayuda a elevar el autoestima y que esta a

su vez, potencia para que las personas se superen.

En el campo de la educacion inclusiva al tratar con estudiantes con necesidades
educativas especiales el docente debe saber que las muestras afectivas de su parte para
con sus estudiantes va a ser el puente mediante el cual vana circular las emociones y las
energia positivas que van a permitir a estos estudiantes se vayan superando dia a dia.
Mencionar también que este tipo de estudiantes son los que requieren de mayor

demostracion de afecto debido a su vulnerabilidad.

Por tanto, se debe entender que el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes esta en
funcion de la calidad de su entorno, esto es comprensible debido a que, “...para que un
alumno domine los aprendizajes requeridos, este debe tener un ambiente favorable para
el desarrollo de sus competencias, debe tener un ambiente familiar funcional y en lo

posible debe contar con la ayuda de la tecnologia”. (Bustamante, 2011).

Sin duda que la afirmacion de Bustamante es compartida por los investigadores, toda
vez que el ambiente familiar desempefia un papel importante y es en donde se va a
definir las lineas de accionar que cada individuo va a tener, en el caso de una familia en
donde se evidencia la practica de valores el desempeno escolar va a estar en niveles
adecuados, pero si se trata de familia en cuyo seno existe la disfuncionalidad, el nivel de
desempefio escolar va a ser bajo, lo cual permite afirmar el desempefio escolar esta” en

funcion de la calidad de ambiente familiar.
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1.2Aprendizaje significativo en los estudiantes con Necesidades Educativas

Especiales (NEE).

De acuerdo a la nueva concepcion de la educacion es necesario cambiar la forma como
se entiende al aprendizaje significativo de los estudiantes, en este sentido, “El
aprendizaje significativo es la clase de aprendizaje en donde un estudiante interrelaciona
los nuevos conocimientos con los que tiene en su memoria a largo plazo, ajustando y

construyendo nueva informacion”. (Delgado, 2014).

Por lo que, el aprendizaje significativo es el que se obtiene cuando existe un interés
concreto por parte del estudiante sobre un tena determinado, por tanto si existe un
interés o existe algin tipo de curiosidad por parte del estudiante, entonces existira una
aprendizaje significativo o a su vez habrd un avance en el aprendizaje. Entonces la labor
del docente serd la de planificar los temas a tratar y elaborar materiales didacticos que
generen el interés en los estudiantes de tal manera que exista un aprendizaje

significativo.

Segun Castillo, (2014), “El aprendizaje significativo involucra la utilizacion de la
estructura de los conocimientos previos almacenados en la memoria y por medio de los
cuales se construyen las nuevas ideas y conceptos que integran los nuevos
conocimientos adquiridos”. Sin embargo, es necesario aclarar que los conocimientos
previos no solo van a tener relacion con lo académico, estos conocimientos también van
a tener relacion con los sentimientos, los juegos, las frustraciones, los éxitos o las

experiencias de los estudiantes

Cuando un estudiante estd motivado o interesado en algin tema en particular, esta
motivacion va a permitir que su atencion y esfuerzo se enfoque en aprender sobre el
mismo, entonces el nifio va a poder relacionar con la informacion que tiene almacenada
en su memoria largo plazo. Por loque, el estudiante que ha sido expuesto a mayores
experiencia y situaciones de aprendizaje mejor preparados van a estar para asumir con

éxito las tareas educativas debido a que tendrd una mayor comprension sobre los temas.
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1.3 Estrategia metodoldgica virtualizada.

1.3.1 Antecedentes.- Para nadie es desconocido el avance que ha representado la
tecnologia informatica en el campo educativo, pero especialmente en lo que se refiere a
la educacion inclusiva de los estudiantes con NEE la misma que estd influyendo en los
diferentes ambitos de la sociedad en donde el objetivo principal es mejorar la calidad de
vida de este segmento de la comunidad para que puedan tener a futuro un mejor

desenvolvimiento en la sociedad.

De acuerdo a la Revista ETICANET, (2014, p.2), “La era de la informacién o segunda
revolucion, esta estimulando el desarrollo de una nueva sociedad, caracterizada por una
tendencia hacia la globalizacion econdmica y cultural, y por el uso de las nuevas
tecnologias. Estos procesos de cambio se estan produciendo en diferentes dmbitos,

como son: el laboral, educativo, cultural y social”.

Por tanto, se puede observar el surgimiento de nuevas formas de trabajo, nuevos medios
de comunicacion, nuevos y mejores recursos educativos y procesos de ensefianza-
aprendizaje destinados hacia todos los sectores educativos, en especial para el segmento

de estudiantes con necesidades educativas especiales.

Al respecto mencionar, que para llevar a cabo un proceso de ensefianza-aprendizaje en
donde las TIC sea la interface que integre las principales herramientas que ofrece
Internet y permita el desarrollo de un sistema de ensefianza y en donde también las
aplicaciones de software contribuyan de tal manera que los estudiantes puedan aprender
con mayor facilidad los diversos contenidos curriculares, es necesario la capacitacion

del docente en las diversas estrategias metodologicas que forman parte de su actividad.

De la misma manera, el docente debe, con los pocos recursos tecnoldgicos que casi
siempre dispone, formar un aula virtual basica de aprendizaje cuyo objetivo prioritario
sea facilitar la docencia y el E-Learning por medio de la interaccion con los materiales

didacticos y con los distintos actores del proceso ensefanza aprendizaje.

1.3.2 Metodologia de la educacion en estudiantes NEE.

La educacion orientada a la ensefanza aprendizaje de los estudiantes con NEE, “...se

trata de un proceso de mejora e innovacion sistematico, para tratar de promover el
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aprendizaje y la participacion e integracion de los alumnos con capacidades especiales,
prestando especial atencion a los mas vulnerables o a aquellos que sufren algin tipo de

discriminacion”. (Defior, 2016, p12).

En este sentido, se puede manifestar que la inclusion de estudiantes con necesidades
especiales en el sistema educativo ecuatoriano basicamente es un tema relativamente
nuevo toda vez que, es con este gobierno que se esta visibilizando los problemas reales
que tenian los estudiantes con capacidades especiales al momento de estudiar en los

centros educativos fiscales.

Por lo tanto, es indudable que en el Ecuador existi6 un total abandono por parte de las
autoridades en preocuparse por este segmento de la poblacion, fruto de ello existié una
pobre o casi nula participacion e igualdad de oportunidades para estas personas que
viven en situaciones de vulnerabilidad o discriminaciéon y de la misma manera la
sociedad en general los aislaba y por lo general se los veia de una manera despectiva e

irrespetuosa.

En todo caso el nuevo enfoque que es evidente que existe entre las personas necesaria
mente conlleva a replantear la forma como los docentes y padres de familia se unan y
planteen de un modo creativo diferentes formas de trabajo para beneficio de los
estudiantes con capacidades especiales en el marco de un ambiente organizado y en

donde exista el compromiso de docentes y padres de familia.

No se debe olvidar que el término necesidades educativas especiales no solo incluye el
trabajo en la institucion educativa, el término significa que el estudiante con
capacidades especiales debe estar inmerso en todas las actividades tanto dentro como
fuera de la institucion educativa, la inclusion tiene que ver también con el trabajo que se

realiza desde la casa del estudiante.

Ahora bien, existen estudiantes con diversas formas de discapacidad ante esto las
instituciones educativas y los docentes deben actualizarse y estar preparados para
cuando tengan esta responsabilidad. En este sentido el docente debe investigar y estar al
tanto de las diferentes discapacidades y sus caracteristicas de tal manera que se

planifiquen actividades y tareas en base a las diferentes situaciones.
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Es necesario por tanto aplicar las diferentes metodologias de ensefianza cooperativa y
colaborativa de tal manera que la inclusion de estos estudiantes con discapacidad sea
una cuestion en que todos los integrantes del quehacer educativo estén inmersos y de la
misma manera todos colaboremos en integrar a etas personas a la sociedad mejorando
su calidad de vida por medio de la educacion que como todos saben es una poderosa

herramienta para lograr el bienestar de las personas.

A continuacion se plantean diferentes metodologias que pueden contribuir por medio de
tutorias orientadas a estudiantes con discapacidad ya sea proporcionada por el mismo

docente u otros.

Por lo tanto se hace necesario que los docentes que tienen estudiantes con estas

caracteristicas, se capaciten.

a. El aprendizaje cooperativo.

Conformacion de equipos de trabajo entre todos los estudiantes.

Trabajo del tipo diferenciado para los estudiantes con capacidades especiales

proporcionados por el mismo docente.

Actividades sociales en donde todos los estudiantes puedan desarrollar su afectividad

Se trata de actividades por medio de las cuales el docente fomenta la resolucion de
problemas al interior del grupo de trabajo en forma que intervienen cada uno de ellos

con ideas propias.

b. El aprendizaje colaborativo

Es importante el apoyo permanente entre los miembros del grupo en actividades de

aprendizaje.

Realizacion de ejercicios sobre ensayos y escritura colaborativa.

Fomentar la resolucion de conflictos de manera solidaria.

Realizacion de proyectos entre todos los compaiieros del grupo

15



c. El aprendizaje experiencia

Realizacion de talleres por medio del teatro, juegos inclusivos, socio dramas y

expresion corporal.

Técnicas de dinamizacion, activas y participativas, criticas y aplicativas sobre la

inclusion educativa.

Dindmicas de trabajo grupal y procesos de reflexion grupal o individual, en silencio,

reflexion escrita, a través del dibujo o la escenificacion.

1.3.2 Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA).

De acuerdo a Unidad de Tecnologia Educativa UTE, (2015), “La plataforma E-Learning
no trata solamente de tomar un curso y colocarlo en un ordenador, se trata de una
combinacion de recursos, interactividad, apoyo y actividades de aprendizaje

estructuradas dirigidas hacia la mejor comprension del alumno”.

De acuerdo a Pinargote, (2012, p10), “La educacion es un proceso social por naturaleza,
un evento que al estar implicado en una red de influencias mutuas, es indudablemente,
el suceso mas humano y humanizado de todas las finalidades sociales. Evidentemente la
representacion de la accion educativa, asi como las condiciones necesarias en el

aprendizaje, se transforman”.

Por tanto, este proceso se debe a que estas tecnologias estdn generando nuevas
percepciones y oportunidades en los multiples &mbitos de las relaciones sociales, y con
ello, en la dinamica de la vida diaria de los estudiantes incluidos los estudiantes NEE,
planteando por ello, un reto constante de parte del docente ante las iniciativas
educativas en todos los niveles educativos y sobre todo en todas las areas del

conocimiento.

La incorporacion de las TIC en general y las plataformas E-Learning en particular,
como un nuevo componente del modelo pedagogico, exige a los docentes un analisis y
comprension de la eficacia de estos nuevos instrumentos educativos, pero este proceso
debe ser precedido de una capacitacion y concienciaciéon de la importancia que

representan las tecnologias y del aporte que estas presentan al sistema educativo.
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En el campo de la educacion basica, la incorporacion de los ambientes virtuales requiere
de una serie de requisitos los mismos que son imprescindibles para lograr una
incorporacion de este nivel de educacion a las plataformas virtuales. En primer lugar se
requiere la implementacion de la tecnologia adecuada, las diversas aplicaciones
informaticas, los medios de comunicacion y lo mas importante la capacitacion de los

docentes de todas las areas del conocimiento.

Desafortunadamente, esta vision de modernizacion de la educacion esta muy lejos de
realizarse ya que en el ambito de la educacion general bésica rural las condiciones no se
prestan para este tipo de implementacion de los ambientes virtuales, pero si se puede
optimizar el material informatico disponible y en base a la creatividad de los docentes
disefiar ambientes en donde la utilizacion de diversas aplicaciones se encuentran en el
internet, se puedan utilizar para implementar estrategias didacticas informaticas para

mejorar el aprendizaje significativo de los estudiantes.

1.3.3 Blogs, wikis y redes sociales

Estos entornos no fueron creados originalmente con fines educativos, sino que se los
adopto con posterioridad en el ambito de la ensefianza. Son aplicaciones propias de la
llamada generacion actual de la red que se caracteriza por el protagonismo de los
usuarios, al permitirles participar activamente en la publicacion de contenidos,

interactuar y cooperar entre si.

De acuerdo a la Revista Informatica PCWORLD, (2012), “....creadas durante la
primera década del siglo, forman parte del llamado “software social”, que esta centrado
en promover la comunicacion entre los usuarios. Por esta razon, son herramientas muy
aptas para el desarrollo del proceso educativo”. Por tanto, estos entornos se
caracterizan por su facilidad de uso y pueden ser administrados por cualquier estudiante,

con conocimientos informaticos basicos.

En muchos casos, estos servicios son gratuitos. Precisamente porque no se originaron en
el campo educativo, son ambientes mas cercanos al trabajo diario del internet que
pueden tener los docentes y sobre todo los estudiantes, dada su condicion de visitantes

frecuentes. En efecto, éstos suelen encontrarse ya familiarizados con estos espacios,
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porque los utilizan habitualmente en su vida diaria y los que pueden ingresar por medio

de los celulares.

a. Los Blogs.

Para Bermudez, (2013, p23), “Esta configuracion les otorga un caracter conversacional
o dialdgico, que es la caracteristica mas distintiva de los blogs, y los hace ideales para
generar interaccion entre los alumnos en relacion a un tema o tarea y lograr la

construccion compartida de conocimiento sobre una cuestion determinada”.

Los blogs constituyen una pagina web en donde basicamente su funcionamiento se basa
en dos elementos, entradas y comentarios. Las entradas son las publicaciones o micro
contenidos que realizan el duefio o creador del blog y los comentarios corresponden a la
respuesta que genera entre los usuarios, la publicacion de la informacion la misma que

puede ser sobre cualquier tematica.

En el campo de la educaciéon, los blogs se han constituido rapidamente en una
herramienta de publicacion de contenidos educativos, la misma que se ha posicionado
como una alternativa valida, “...sobre todo por su excepcional capacidad para publicar
contenido e integrar recursos de muy diversas procedencias, web social, audio, video,
animaciones, documentos, presentaciones, mapas, encuestas, lineas de tiempo, mapas

conceptuales, ejercicios interactivos, etc.”. (Porcel, 2013).

En la actualidad, un blog es uno de los recursos de publicacion en linea mas faciles de
utilizar por parte de los estudiantes con una minima experiencia en la navegacion por
internet. Para los docentes de los diferentes niveles educativos, los blogs se cuentan
entre las herramientas mas productivas, pues son las que probablemente ofrecen una

mejor relacidon entre tiempo y esfuerzos invertidos, por un lado y resultados obtenidos.

b. Las Wikis.

En la opinion de Marcel, (2015, p4), “Una wiki es una pagina web que se edita en forma
colaborativa, es decir con la participacion de varios usuarios, lo cual constituye su nota
esencial. El ejemplo mas emblematico de wiki es la Wikipedia, enciclopedia en linea

cuyos articulos pueden ser escritos y editados por cualquier usuario de la red”.
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En una wiki cada usuario no sélo puede introducir nuevos contenidos, como en un blog,
sino también ampliar, modificar o incluso suprimir aquéllos creados por otros. En la
actualidad los docentes tienen la posibilidad de crear sus propios wikis de tal manera es
decir, crear uno de estos ambientes virtuales con la finalidad de intercambiar
informacion con sus estudiantes, asi por ejemplo: enviar tareas, recibir y evaluar el

desarrollo del aprendizaje.

De esta manera los estudiantes van creando junto con el docente los contenidos del
ambiente virtual de tal manera que esté disponible para cada integrante del grupo. Este
tipo de ambientes wiki, permite identificar a los diferentes autores de los materiales
publicado, lo cual, en el &mbito educativo, facilita el seguimiento y la evaluacion de la

actividad por el docente en un ambiente colaborativo.

c. Redes sociales.

Para el criterio de Salomoén, (2012), “Las redes sociales son paginas web orientadas a
poner en contacto a personas con intereses comunes, con el fin de compartir contenidos

e intercambiar informacion”.

Estos ambientes virtuales por lo general incluyen herramientas que permiten la
publicacion de materiales y la comunicacion entre los miembros del grupo, como foro,
chat y correo electronico interno. Su principal utilidad en el campo educativo es
permitir la creacion de grupos, ya sea el grupo de una materia determinada, o grupos de

estudiantes.

Para el caso, el docente puede usar el grupo para: publicar recursos, noticias o avisos
sobre la asignatura e indicaciones para la realizacion de trabajos; responder consultas;
disponer la entrega de trabajos por los estudiantes; etc. Los grupos de estudiantes
pueden utilizarse para que resuelvan en equipo una tarea determinada, recopilen alli

materiales, intercambien opiniones, etc.
Aporte analitico.

Sin duda que los procesos educativos en la actualidad van cada dia apegandose a lo que
son las nuevas tecnologias, tanto los docentes como los estudiantes sienten la necesidad

de aprender en unos casos y de actualizar sus conocimientos en otros, estos procesos

19



casi que son obligatorios para todos los actores de la educacion ya que si no lo hacen

corren el riesgo de quedar rezagados.

En este sentido, la influencia que han desarrollado las estrategias metodologicas
virtuales en el campo educativo y mas especificamente en el desarrollo de los procesos
ensefanza aprendizaje ha cambiado definitivamente la forma como el docente
tradicionalmente venia impartiendo sus conocimiento a sus estudiantes, sin embargo
aun falta mucho por hacer, debido a que un gran sector del area rural la educacién

ecuatoriana aun se encuentra utilizando la tiza y el pizarron.

De la misma manera, mencionar que el efecto que ha producido en la educacion
ecuatoriana la utilizacion de las estrategias metodologicas virtuales a significado
basicamente una evolucion en los siguientes aspectos: la transferencia de los
conocimientos hacia los estudiantes y la democratizacion en el acceso a la informacion,
esto quiere decir que todos los estudiantes sin distingo de edad o condicion social puede

acceder a cualquier tipo de informacion proveniente de la internet.

En este sentido, la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila”, del Cantéon Flavio
Alfaro sin duda que ha sufrido una evolucion importante tanto en su implementacion
como en los contenidos de su malla curricular, es decir, que se evidencia una mejor
planificacion, la misma que permite a la educacion sostener cambios significativos en
la metodologia con la incorporacion de las plataformas E- Learning en el proceso de

ensefianza a estudiantes con necesidades educativas especiales.
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1.2 El aprendizaje significativo.

1.2.1 Antecedentes.- El aprendizaje es de fundamental importancia para todo ser
humano, sin embargo, esta caracteristica debe ser aprendida incluso desde que se
encuentra en proceso de formacion en el vientre de su madre para cuando nazca vaya
desarrollando la habilidad de adaptacion al medio ambiente y luego a su formacion
intelectual y motriz. El aprendizaje inicial de todo ser humanos es un proceso que esta
encriptado en sus genes y que se lo desarrolla de manera involuntaria, para luego con el
pasar de los afios después este aprendizaje adquiera la importancia necesaria para que de

manera voluntaria aprenda a desarrollar sus competencias.

En la opinion de Valle, (2012), “El aprendizaje es el proceso a través del cual se
adquieren o modifican habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como

resultado del estudio, la experiencia, la instruccion, el razonamiento y la observacion”.

Segun Ausubel (1983, p29) "...un aprendizaje es significativo cuando los contenidos son
relacionados de modo no arbitrario y sustancial con lo que el alumno ya sabe. Por
relacion sustancial y no arbitraria se debe entender que las ideas se relacionan con algin
aspecto existente especificamente relevante de la estructura cognoscitiva del alumno,

como una imagen, un simbolo ya significativo, un concepto o una proposicion".

De acuerdo a Ausubel, el aprendizaje significativo se diferencia del aprendizaje por
repeticion o memoristico, en la medida en que este ultimo es una mera incorporacion de
datos que carecen de significado para el estudiante, y que por tanto son imposibles de
ser relacionados con otros, por tanto no existe una retroalimentacion. El aprendizaje
significativo es aquel aprendizaje en el que los docentes crean un entorno de didactico
en donde los estudiantes de manera practica, entienden y aplican los conocimientos

adquiridos.

Por lo tanto, en el proceso del aprendizaje deben confluir diversos factores, los mismos
que deben ser tomados en cuenta por el docente para que los estudiantes logren un
aprendizaje significativo en todas las areas del conocimiento y en cada uno de los
niveles de su educacion. Se debe manifestar que estos conocimientos deben enmarcarse

en los que actualmente se conoce en la educacion ecuatoriana como aprender haciendo
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que considera es la mejor manera de aprendizaje en base a la experiencia que es lo que

realmente va a necesitar el estudiante en su vida diaria.

En este sentido, se puede manifestar que el aprendizaje significativo es aquel que se
obtiene en base a un interés que tiene el estudiante sobre un determinado tema, entonces
si existe mucho interés o curiosidad por parte del estudiante, entonces el aprendizaje se
realizard de manera significativa en ese tema y asi sucesivamente. Por lo que el docente
debera generar el interés necesario en los estudiantes como para que se produzca un

aprendizaje significativo.

1.2.2 Caracteristicas del aprendizaje significativo.

“El aprendizaje significativo no solo tiene que ver con la tarea de memorizar los
conocimientos adquiridos de la fuente llamada docente, sino que debe existir el
respectivo analisis y formulacidon de conclusiones las mismas que reforzaran los nuevos

conocimientos adquiridos”. (Buenaventura, 2013, p12).

Este aprendizaje significativo va a depender de lo que se denomina los conocimientos
previos, los mismos que son todas las formas de informacion que el estudiante recepta,
ha aprendido y guardado en su memoria a largo plazo, conocimientos en donde se ven
involucrados todos los cinco sentidos del humano de manera involuntaria ya que el

cerebro no puede estar enfocado en una sola cosa a la vez.

En este sentido, los conocimientos previos han de estar relacionados con aquellos que se
quieren adquirir de manera que funcionen como base o punto de apoyo para la
adquisicion de conocimientos nuevos. Sentimientos, imagenes, sensaciones, sabores,
olores etc. Toda esta informacion que el ser humano recepta dia a dia incluso sin darse
cuenta pero que esta informacion se va guardando y es la que sustenta y permite la

asimilacion de nuevos conocimientos.

En el caso de los estudiantes con NEE, estos pueden tener muchas dificultades que se
manifiestan en problemas de aprendizaje. El reto para el docente es entender las
necesidades especiales y disefiar actividades para involucrar a los estudiantes en el
aprendizaje significativo de manera activa. Los docentes no pueden olvidar que la

sociedad se los ha entregado para que los formen en cuanto a los conocimientos se
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refieren y por lo tanto deben hacer honor a este encargo y ponerse a la altura de las

circunstancias.

Por tanto, los estudiantes con NEE de cualquier tipo pueden y deben participar en
tantas actividades como sea posible, actividades como deportes y juegos han de ser
modificadas por el docente para que los que estan en desventaja puedan participar en
ellas sin frustracion, participar en actividades es beneficioso para la salud fisica y
mental de estos estudiantes, ya que ayuda a mejorar su fuerza, coordinaciéon y
flexibilidad, ademas de fortalecer su confianza y promover su interaccion social y

aprendizaje significativo.

El nuevo modelo pedagogico que se aplica en el sistema educativo ecuatoriano esta
centrado en el analisis y desarrollo de las competencias y destrezas de los estudiantes,
por lo tanto es importante conocer las estrategias y las técnicas que van a permitir

desarrollar el proceso de aprendizaje de estos estudiantes.

En este sentido, es necesario conocer cudles son la estrategias, los procedimientos las
técnicas, operaciones o actividades que los docentes debe manejar con soltura para la
concrecion de sus objetivos y sobre todo que su trabajo se lo realice en un marco de

afectividad que también es parte de las estrategias.

1.2.3 La incidencia de las NEE en el aprendizaje significativo.

Segun CONADIS, (2001), “Se considera persona con capacidades especiales a toda
aquella que, como consecuencia de una o mas deficiencias fisicas, mentales,
intelectuales o sensoriales, con independencia de la causa que la hubiera originado, ve
restringida permanentemente su capacidad biologica, sicoldgica y asociativa para

ejercer una o mas actividades esenciales de la vida diaria”.

Es importante sefalar que en la actualidad la sociedad ecuatoriana ha tomado conciencia
de esta realidad y muchas autoridades y docentes se van sumando a la ardua tarea de
educar a los estudiantes con NEE y que entienden lo que es la educacidén inclusiva

representa actualmente en el Ecuador.

Sin embargo, la participacion de la familia constituye un elemento importante para el

trabajo de la institucion educativa y por tanto del docente, “...le permite al docente
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ubicar al estudiante dentro de un contexto concreto, del que se derivan importantes
influencias educativas que pueden ser aprovechadas por el docente para potenciar su
propio trabajo. Pero adicionalmente es importante que el docente y la familia del escolar
conozcan las caracteristicas de sus intereses, preocupaciones y sentimientos.”.Revista

Académica, (CUADERNOS DE EDUCACION Y DESARROLLO, 2014, p14).

Desafortunadamente, este tipo de problemas van a afectar durante toda su vida a los
estudiantes con NEE, incluso muchos de ellos van a incidir en el fracaso debido a que
su actividad social también se ve afectada ya que probablemente no tienen amigos y
estudian mal, no logran hacer sus tareas. Este fracaso provoca preocupaciones por parte
de los padres que muchas veces no saben como ayudar a sus en el desarrollo de su

aprendizaje, no saben como guiarlos en la realizacion de sus tareas escolares.

Es aqui donde el docente debe intervenir de tal forma que establezca una adecuada
relacion docente y padres de familia para reconocer las causas de los problemas de estos
estudiantes, aqui se intercambian ideas, se aconsejan a los padres como se debe actuar,
para ello es necesario que el docente tenga una adecuada preparaciéon pedagogica y

conozca las caracteristicas individuales del estudiante con el que va a trabajar.
1.2.4 Caracteristicas da las Necesidades Educativas Especiales.

De acuerdo a la Revista Educativa SCIENCEDIRECT, (2013, pl17), “La poblacion
educativa con NEE se ha incrementado en el tiempo, posiblemente en funcion de
diversos factores: la tendencia fuertemente inclusiva de las sociedades modernas, con la
idea central de “que nadie quede afuera”; el mayor conocimiento y reconocimiento de
condiciones transitorias o permanentes que potencialmente afectan el aprendizaje; las
mayores expectativas y demandas sociales por educacion y especializacion para la vida
laboral y productiva; y la mayor complejidad de los aprendizajes a adquirir, entre

otros”.

Es importante sefialar, que un estudiante presenta NEE, por varias razones, las mismas
que muestra dificultades mayores en comparacion al resto de sus compafieros para
acceder a los aprendizajes que le corresponden de acuerdo a su edad o curso y requiere
para compensar dichas dificultades, ayuda especializada, que de no proporcionarseles

limitan sus oportunidades de aprendizaje y desarrollo.
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Por lo tanto, las NEE cubren un rango de necesidades que incluyen capacidades
especiales en el orden fisico, sensorial, mental y cognitivas, asi como dificultades del
aprendizaje, emocionales y sociales. “...esta definicion también deberia incluir a nifios
y adolescentes cuyas dificultades provienen de condiciones sociales como pertenecer a
grupos €tnicos o minorias en desmedro, tener una lengua materna diferente, condiciones

socio familiares de desventaja o embarazo adolescente”. SCIENCEDIRECT, (2013).

De acuerdo a Muioz, (2014), “Las categorias que generalmente se definen en NEE
tienen sus raices en el uso de clasificaciones médicas de trastornos o déficits, que se

realizan en la evaluacion diagnostica de nifios con dificultades de aprendizaje”.

Mencionar también que estos diagnosticos médicos, si bien ayudan a caracterizar en
forma general, no describen la complejidad de la condicion que se pone en juego al
aprender y por lo tanto, no siempre son una herramienta precisa a la hora de disefiar un

curriculo o las estrategias educacionales especificas.

1.2.5 Las TIC en el aprendizaje significativo de estudiantes NEE.

La implementacion de las TIC, como herramienta para mejorar el aprendizaje
significativo en los estudiantes con NEE, es una propuesta didctica que eventualmente
el docente puede adoptar para mejorar el desarrollo cognitivo del estudiante, el cual
favorece el aprendizaje, ya que los estudiantes en general prefieren trabajar con el

software educativo el cual es un gran motivador del aprendizaje.

La preocupacion de los docentes de educacion basica, es que los estudiantes presentan
bajo rendimiento académico, poca comprension lectora, poca comprension de las
distintas leyes de las matematicas, etc. Por tanto, el proposito de incorporar las TIC, en
el quehacer educativo didactico es integrar las clases con distintos programas de

aplicacion los mismos que mejoraran el desarrollo de las competencias educativas.

De acuerdo a Cabrera, (2016), “Las TIC sirven como medio de informacioén, como
escenarios y como fuente de motivacion extrinseca para los estudiantes en general”, y
sefiala algunas ventajas de la utilizacion de las TIC en el desarrollo del aprendizaje
significativo, asi por ejemplo: Flexibilizan la ensefianza, tanto en lo que respecta al
tiempo, al espacio, a las herramientas de comunicaciéon, como a los cddigos con los

cuales los estudiantes pueden interactuar.
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Amplian la oferta formativa docente estudiante.

Favorecen la creacion de escenarios tanto para el aprendizaje cooperativo como para el

auto aprendizaje.

Posibilitan la comunicacion docente - estudiante.

Favorecen la interaccion e interconexion de los participantes en la oferta educativa.

Adaptan los medios y lenguajes a las necesidades, caracteristicas, estilos de aprendizaje

e inteligencia multiples de los sujetos.

Ayudan a comunicarse e interactuar con su entorno a los estudiantes con NEE.

Es necesario considerar que el aprendizaje significativo es un proceso activo en el cual
los estudiantes en general relacionan sus conocimientos previos con las nuevas ideas y

(3

experiencias, ya que, como expresa, “...el conocimiento humano no se recibe
pasivamente ni del mundo ni de nadie, sino que es procesado y construido activamente

por el sujeto que conoce”. (Florez, 2014).

Por tanto, para que un estudiante con NEE participe de forma activa en la construccion
de conocimientos, requiere de un docente que acompaiie este proceso con acciones
pedagbgicas tales como: la utilizacion del software educativo por parte de estos

estudiantes, la utilizacion de sistemas multimedia, simuladores, etc.

De tal manera, de prever el cambio conceptual que éstos van a adquirir con la
construccion activa de los conocimientos pero sobre todo acompafiar en el manejo de la
tecnologia, recordar que la informacion relacionada con el manejo de las mismas es
muchas veces confusa y requiere de explicaciones adicionales y en estos casos

personalizado.

1.2.5.1 Las Plataformas e- Learning

De acuerdo a la Revista Informatica PCWORLD, (2014), “Se ha denominado
como Plataforma de e-learning (en inglés LMS: Learning Management System) a un
programa de ordenador que se utiliza para la creacion, gestion y distribucion de

actividades formativas a través de la Web”.
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Estas plataformas son un conjunto de aplicaciones en donde confluyen elementos de
hardware y software, con la finalidad de facilitar la creacion de entornos de ensefianza-
aprendizaje, integrando materiales didacticos y herramientas de comunicacion,
colaboracion y gestion educativa. Pero adicionalmente, la participacion de distintos

docentes los acules guian a los estudiantes para su aprendizaje.

De acuerdo a la Revista Tecnologica Espol, RTE, (2016), “Las plataformas e-learning
ofrecen ambientes de aprendizaje ya disefiados e integrados. Por ello, se trata de un
espacio dotado de las herramientas necesarias para la comunicacion, documentacion,

contenidos, interaccion, etc.”

Por tanto, se trata de un lugar donde estudiantes y docentes se conectan a través de
Internet para descargarse contenidos, ver el programa de asignaturas, enviar un correo,
interactuar con los compaieros, debatir en un foro, participar en una tutoria, y todo el

proceso educativo en general.

De la misma manera cada plataforma E-Learning esta constituido por el EVA (Entorno
Virtual del Aprendizaje), por medio del cual el proceso ensefianza aprendizaje se
realiza, como ejemplo: mencionar que en los actuales momentos Universidades como la
UTPL,proporciona tablets PC para estudiantes NEE en reemplazo de los libros fisicos y

por medio del EVA pueden desarrollar sus actividades académicas.

Esta innovadora metodologia facilita el trabajo de estudiantes que tiene alglin tipo de
capacidades especiales, entonces por medio de los libros digitales o audio libros es
posible lograr que el estudiante pueda trabajar a su ritmo de aprendizaje. De la misma
manera, estas plataformas E- Learning consta de un entorno de aprendizaje y relacion
social, al que acceden los estudiantes y docentes en un entorno de administracion

académica.

1.2.5.2 Los sistemas multimedia

De acuerdo a la Revista Tecnologica COMPUTERWORLD, (2013), “El
término multimedia se utiliza para referirse a cualquier objeto o sistema que utiliza
multiples medios de expresion fisicos o digitales para presentar o comunicar
informacion”. También se puede calificar como multimedia a los medios electronicos u

otros medios que permiten almacenar y presentar contenido multimedia.

27



Las caracteristicas tecnologicas que proporcionan los sistema multimedia a la inclusion
educativa permite que el docente pueda incorporar en su estrategia de trabajo diferentes
formatos como por ejemplo: videos educativos, juegos interactivos, lectura de audio
libros, etc., que son la base para cumplir con la malla curricular de toda institucion

educativa y que cumple con los estandares de educacion.

De la misma manera, los docentes en la actualidad también se apoyaban en los sistemas
multimedia para generar o transmitir conocimientos educativos, para el caso de esta
investigacion es fundamental referirse a este tipo de dispositivos TIC porque en la
actualidad han permitido que los estudiantes de cualquier condicidon pueda interesarse
mucho mas con las explicaciones de los docentes, de la misma manera este tipo de
dispositivos didacticos también contribuyen a que estudiantes con problemas de

discapacidad puedan integrarse y seguir la clase con un mejor ritmo de asimilacion.

Segin Valladares, (2011), “Videos para reportajes sobre lugares, imagenes tomadas
para evidenciar situaciones o lugares, textos o graficas con informacion sobre
investigaciones cientificas, deben ser los recursos aplicados para dinamizar las clases,

que en ocasiones resultan no muy explicitos para los alumnos”.

De acuerdo a lo mencionado anteriormente cabe la pregunta: ;Qué ventajas supone el
uso de los sistemas multimedia en la educacién? La respuesta es sencilla, es que los
sistemas informaticos en la actualidad permiten la concentracion de diversos recursos
tecnoldgicos que pueden utilizarse casi de forma ilimitada lo que proporciona una gran
facilidad para que estudiantes con discapacidad puedan utilizarlos de forma
relativamente facil y que esto a su vez permita el desarrollo académico de estos

estudiantes.

1.2.5.3 El software educativo libre.

De acuerdo a la Revista de Software LibreLINVIX, (2014), “El proceso ensefianza
aprendizaje ha tenido una vinculacion mas estrecha con las estrategias metodologicas
educativas, las mismas que se ha innovado paulatinamente con la presencia de
ordenadores en: los hogares, escuelas, institutos de educacién secundaria y

universitaria”,
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En este sentido, es necesario mencionar que la constante evolucion del conocimiento y
la informacion originando la aplicacion de programas disefiados especificamente para
fortalecer el aprendizaje en los estudiantes produciendo cambios metodologicos

trascendentales en su ensenanza aprendizaje.

Los aspectos importantes que encuentran en el desarrollo de las plataformas virtuales
son instrumentos que permiten al docente y al estudiante interactuar e interrelacionarse
accediendo a herramientas interactivas como: foros, Chat, registro de calificaciones, uso
de calendarios de trabajo para organizar cronogramas de actividades, historial del uso de
la herramienta para tutorias, manejo, programacion de las tareas coordinadas de acuerdo

a la disponibilidad de su tiempo etc.

Los diferentes recursos que ofrecen son, mecanismos de participacion del estudiante en
las actividades académicas propuestas y desarrolladas para alcanzar las metas y logros
planteados en el desarrollo de los contenidos tematicos; convirtiéndose en instrumentos
significativos para los docentes, en el seguimiento del progreso del aprendizaje
sobretodo en el desarrollo de las actividades, alcances y evolucion de los procesos

desarrollados de acuerdo al perfil del estudiante segun las ponderaciones de desempeiio.

Aporte analitico.

La investigacién gird en torno a un tema que es muy importante y que trata del
aprendizaje significativo de los estudiantes con necesidades educativas especiales,
mencionar que este es un tema que genera mucha preocupacion en la comunidad
educativa toda vez que se considera que el nivel de aprendizaje de la mayoria de los
estudiantes con NEE no es el esperado debido a multiples factores que inciden de

manera negativa en el desarrollo del aprendizaje de estos estudiantes.

Entre otros factores se encuentra que un porcentaje alto de la poblacion estudiantil que
asiste a la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila” del Canton Flavio Alfaro, es de
estratos bajos de la sociedad, las condiciones en las que desenvuelven estos estudiantes
son muchas veces no contribuyen y no les permite desarrollar adecuadamente su

capacidad cognitiva.

Como se menciono anteriormente la educacion no solo pasa por desarrollar diversas

metodologias que permitan llegar con el mensaje hacia el estudiante o que el docente
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manifieste su afectividad frente a sus estudiantes, existe otros muchos aspectos que
también son importantes para el desarrollo del aprendizaje, se trata de abordar el tema
del entorno familiar que para el criterio de los investigadores este es el lugar en donde

realmente se realiza el acto de educar.

Sin embargo, el hecho de estar estudiando en lo que se denomina una Unidad Educativa
no tiene que ver con las condiciones de vida del entorno del estudiante, mencionar que
esta parte del pais es un sector rural en donde las necesidades basica no son satisfechas
en muchos de los casos, por lo tanto, las condiciones de vida no les permite a estos
estudiantes desarrolla a plenitud sus capacidades cognitivas y por tanto su aprendizaje

significativo.
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CAPITULO II

2. DIAGNOSTICO.

En el afio 2008 el gran ducado de Luxemburgo decide contribuir en mejorar el sistema
educativo en el ecuador mediante el proyecto ecu 2009, esmeraldas, Manabi que
significa que estas dos provincias salieron favorecidas 20 instituciones educativas
distribuidas de la siguiente manera: 9 de esmeraldas, 11 en Manabi especifica mente 4

en Chone, 3 en Flavio Alfaro, y 4 en pedernales.

La construccion de la unidad del milenio en nuestro cantén se inicié en el mes de
febrero del 2010. Es aqui donde inicia ese proyecto que tiene una asignacion de
545.722,81.Cabe indicar que por asuntos legales no solucionados en su debida
oportunidad por la DINSE durante la permanencia de lux development en Ecuador no se
concretd la construccion de esta unidad educativa pero lux development entrega al
ministerio de educacion el dinero asignado para esta obra y para que sea administrada

por la DINSE.

La senora Fénix Yolanda Alvarado viuda de Garcia fue quien dond una hectarea de
terreno en la ciudadela WaltonGarcia a favor del ministerio de educacion para que se
logre construir la unidad educativa del milenio. En el mes de enero del 2011, la doctora
MarleneJaramilloArgandofia, coordinadora zonal 4 de educacion designa a la magister
DalilaAlcivarCedeno, que cumplia las funciones de directora de la red educativa rural
“CIRIACO” para que se haga cargo de la elaboracion del proyecto de creacion de la

unidad.

Luego la magister DalilaAlcivarCedefio, sugiere al magister Dimas ParragaAlcivar,
coordinador de las unidades del milenio de la zona 4 hacer las gestiones pertinentes ante
la universidad laica “Eloy Alfaro” de Manabi extension Chone para que se designe a
un estudiante de licenciatura en informatica de los paralelos en el canton Flavio Alfaro
para que ayude en la elaboracion del proyecto de creacion. Fue asi que el sefior decano
doctor ~Marcos Zambrano Zambrano autoriz6 al estudiante = Ramon
EduardoArauzZambrano quien se desempefio de forma eficiente en esta actividad. La
unidad comenzd a trabajar desde el 27 de marzo del 2012 con un seminario de

induccion.
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El periodo de matricula se inici6 el lunes 9 de abril y las clases el 30 de abril del 2012
habiéndose matriculado 412 estudiantes, el 4 de julio de 2012 salio el acuerdo
ministerial de creacion, siendo el 348-12, el personal autorizado para trabajar fue
distribuido de la siguiente manera: 4 directivos, 5 administrativos, 29 docentes y 5 del

codigo de trabajo y en este segundo ano lectivo la unidad cuenta con 600 estudiantes.

El 7 de agosto de 2013 la institucidon sufrid la fusion con la unidad educativa “Dr.
Carlos romo Davila” y el Colegio Nacional “Flavio Alfaro”. La fusion es la nimero
049-2013. El nombre de la instituciéon quedo con la unidad educativa del milenio “Dr.
Carlos Romo Davila” por ser la mas antigua entre las 3.Los alumnos con que cuenta

actualmente la unidad son de 1420.Codigo AMIE13h95165, Acuerdo ministerial: .348

Problematica institucional.

Durante muchos afios existi6 una gran confusion entre lo que representa las
discapacidades y las necesidades educativas especiales (NEE), esta falta de informacion
produjo que la metodologia de ensefnanza por parte de los docentes fuera equivocada y
por lo tanto los resultados en el avance del proceso de ensefanza aprendizaje de los

estudiantes con necesidades educativas especiales no fue el adecuado.

La institucion educativa en la actualidad recibe y da cobertura educativa a un gran
sector del Canton Flavio Alfaro, en este sentido, el 7 de agosto de 2013 recibe la
denominaciéon de Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila”, con todas las
caracteristicas de lo que significa esta nueva denominacidon, sin embargo, esta
institucion aun no ha podido desarrollar estrategias metodologicasvirtualizadas basada
en las plataformas E-learning para la mejora del aprendizaje significativo de los
estudiantes con necesidades educativas especiales una de las principales razones ha sido
siempre la falta de capacitacion de los docentes en lo que se refiere la inclusion
educativa y la segunda razén por la poca disponibilidad de acceso de los estudiantes a

las tecnologias informaticas debido muchas veces a la falta de recursos para adquirirlas.

Por esta razon el disefio de una estrategia metodologica virtualizada basada en las
Plataformas E-Learnig para la mejora del proceso de ensefianza aprendizaje de los
estudiantes con necesidades educativas especiales se constituyd en una iniciativa de

quienes realizaron la investigacién la misma que se encamind a proporcionar las

32



herramientas tecnoldgicas necesarias que permitieron a los docentes tender puentes para
conseguir una mejor comunicacion y cooperacion con los estudiantes con NEE y los

que tienen bajo rendimiento académico.

2.1 DISENO METODOLOGICO.

2.1.1 Métodos y técnicas de la investigacion.

Métodos tedricos: En el trabajo de investigacion se aplicaron las siguientes

metodologias:

Metodologia estadistica: Con este tipo de metodologia sepudo ejecutar la tarea
cientifica 2 la misma que tuvo relacion con el analisis e interpretacion de los datos
estadisticos de los variables estrategia metodoldgica virtuales y el proceso de ensefianza
aprendizaje en estudiantes con NEE. Para tal efecto se empled la investigacion de

campo en base a las categorias descritas en la operacionalizacion de las variables.

Metodologia induccion / deduccion: Con este tipo de metodologia sepudo realizar
una evaluacion la misma que tuvo relacion con la incidencia que representa la
introducciéon de las estrategia metodologica virtuales y el proceso de ensefianza
aprendizaje en estudiantes con NEE de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila”.

Esta informacion contribuy6 a validar la hipotesis.

Metodologia bibliografica: Con este tipo de metodologia sepudo ejecutar la tarea
cientifica 1 que tuvo relacion con el analisis del estado del arte relacionada de las
variables de la investigacion las mismas que corresponden a las estrategias

metodoldgicas virtuales y el proceso de ensefianza aprendizaje en estudiantes con NEE.

Para proceder al andlisis del estado del arte en cuanto a las variables de la
investigacion, se realizo las consultas bibliograficas en las que se consideraran autores
como por ejemplo:Varela, (2014) quien indica: “La aplicacion de los procedimientos de
ensenanza de la ortografia en la actualidad presenta particularidades que difieren de
como se hacia tradicionalmente, es esencial en este sentido la actividad consciente del
alumno y la vinculacion directamente a los procesos de comprension y construccion de

textos”.
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Asi mismo, Vallejo, (2013), “Los problema de aprendizaje escolar en estudiantes NEE
deben ser abordados como una problematica social y no solo como un problema escolar.
Esto radica en que un estudiante no rinde en el sistema educativo nacional por una razon

social o econdmica”

Metodologia analisis / sintesis: Con este tipo de metodologia sepudo ejecutar la tarea
cientifica 3 mediante un andlisis y entendimiento sobre la naturaleza del problema
abordado la cual dio paso a la elaboracion de una propuesta que permitid aplicar las

estrategias metodoldgicasvirtuales en el aprendizaje en estudiantes con NEE

Métodos empiricos: Se aplicaron en el desarrollo de la presente investigacion.

Encuesta: Se aplico a estudiantes, docentes y padres de familia de la Unidad

Educativa “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro.

Entrevista: Se aplicé a la Rectora de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila”

y a la especialista en necesidades educativas especiales.

Fichas observacionales: Se aplico a estudiantes con NEE y bajo rendimiento de 1ro de

Bachillerato paralelos A y B de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Déavila”,

2.1.2 Poblacion y muestra

Poblacion

La poblacion estuvo conformada por 102 participantes, comprendidos por los 48
estudiantes de Iro de Bachillerato paralelos A y B, 40 padres de familia, 12 docentes,
lespecialista en discapacidades y la autoridad de la Unidad Educativa “Dr. Carlos

Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro para un total de 102 participantes.

Muestra

La muestra que se aplicd fue del 100% ya que se tratd de una cantidad reducida de

participantes.
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2.2 ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

2.2.1 Resultados de la encuesta a docentes.
.Con cuadl de las siguientes estrategias metodologicas se identifican mejor sus estudiantes

con NEE para desarrollar su aprendizaje?

Tabla # 2.1 Las estrategias metodologicas

ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
Trabajo con E-Learning 1 8%
Trabajan de forma auténoma 2 17%
Trabajan de forma colaborativa 3 25%
Técnicas activas de aprendizaje 6 50%

TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedefio Narcisa.

Grafico #2.1
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Nota: Grafico realizado a partir de los datos de la tabla 2.1

Analisis e interpretacion.

Aplicada la muestra a los docentes de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila”
del Canton Flavio Alfaro, se determind que el 50% de los docentes dijeron que los
estudiantes con necesidades especiales se identifican mejor con técnicas activas de
aprendizajes para desarrollar sus aprendizajes y el 8% por el trabajo con E-learning,
siendo la estrategias con las que mas se identifican estos nifios las técnicas activas de
aprendizajes con las que sus estudiantes desarrolla sus aprendizajes.
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.Coémo las plataformas E-Learning contribuyen a mejorar la enseiianza de los estudiantes
con NEE?
Tabla # 2.2 Las plataformas E-Learning

ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
Se sientes mas seguros. 4 33%
Pueden trabajar solos 2 17%
Pueden resolver problemas 4 33%
No contribuyen 2 17%
TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedefio Narcisa.

Grafico #2.2
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Nota: Gréfico realizado a partir de los datos de la tabla 2.2

Analisis e interpretacion.

El 33% de los docentes manifestaron que los estudiantes pueden resolver problemas con
el uso de las plataformas E-Learning de tal manera que mejoran las ensefianzas de los
estudiantes con NEE, asi mismo otro porcentaje similar de docentes dijeron que sus
estudiantes se sientes mas seguros, y el 17% restante considerd que estas plataformas no

contribuyen.

Por consiguiente la mayoria de los docentes coincidieron que la plataforma E-Learning
les permite resolver problemas al mismo tiempo que se sienten seguros en Ssus

aprendizajes.

36



.Cual de los siguientes elementos tecnologicos le ayudan en su gestion como docente para
trabajar con estudiantes con NEE?

Tabla # 2.3 El trabajo del docente con estudiantes con NEE

ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
Sistemas multimedia 0 0%
Videos educativos 9 75%
Animaciones 2 17%
No sabe. 1 8%
TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedeflo Narcisa

Grafico #2.3
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Nota: Grafico realizado a partir de los datos de la tabla 2.3

Analisis e interpretacion.

Del total de docentes a quienes se les aplicd esta encuesta el 75% dijo que los videos
educativos son los elementos tecnologicos que le ayudan como docente para trabajar
con los estudiantes con necesidades educativas especiales y el 8% de docentes no sabe
al respecto sin embargo se puso la opcion de los sistemas multimedia y no hubo

aceptacion del mismo.
Porcentualmente se pudo determinar que la mayoria de los docentes opinaron que los
videos son la mejor opcion tecnoldgica para trabajar con los estudiantes que tienen

NEE.
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.Con cual de las siguientes estrategias los estudiantes con NEE tienen un aprendizaje

significativo?
Tabla # 2.4 Los estudiantes con NEE
ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
Plataformas E-Learning 1 8%
Aprendiendo de forma colaborativa 8 67%
Desarrollando de proyectos 3 25%
Desconoce. 0 0%
TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedeflo Narcisa

0%

H Plataformas E-Learning
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W Desconoce.

Grafico #2.4

Nota: Grafico realizado a partir de los datos de la tabla 2.4

Analisis e interpretacion.

Con la finalidad de conocer con cual estrategia los estudiantes con NEE que estudian en
esta unidad educativa tienen un aprendizaje significativo el 67% dijo que este

aprendizaje es posible aprendiendo de forma colaborativa y el 0% desconoce.

Estadisticamente se aprecid que la mayoria de los docentes que laboran en esta
institucion educativa optaron por la estrategia aprendiendo de forma colaborativa como

una estrategia para desarrollar el aprendizaje significativo en los estudiantes con NEE.
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¢ Cual de los siguientes factores fuera de la institucion influyen de forma positiva en la
ensefianza de los estudiantes con NEE?

Tabla # 2.5 Los factores que influyen en la ensefianza

ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
La colaboracion de la familia 9 75%
Entorno social 2 17%
Afectividad familiar 1 8%
No sabe 0 0%
TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedeflo Narcisa

Grafico #2.5
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Nota: Grafico realizado a partir de los datos de la tabla 2.5

Analisis e interpretacion.

Del total de docentes encuestados el 75% dijo la colaboracion de la familia es uno de los
factores externos que influyen de forma positiva en la ensefianza de los estudiantes con

NEE de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila” y el 0% no sabe al respecto.

Analizados estos resultados se encontré que la mayoria de los docentes de esta
institucion dijeron que uno de los factores que influyen positivamente en la ensefianza
de los estudiantes con NEE es la colaboracion familiar, sin descartar la afectividad y el

entorno social en el que se desenvuelve el estudiante.
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. Cual de los siguientes factores al interior de la institucion influyen negativamente en la
ensefianza de los estudiantes con NEE?

Tabla # 2.6 Factores que influyen negativamente en la ensefianza

ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
La falta de planificacion 3 25%
Acoso escolar 2 17%
Falta de equipamiento informatico 4 33%
Falta de afectividad 3 25%
TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedeflo Narcisa

Grafico #2.6
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Nota: Grafico realizado a partir de los datos de la tabla 2.6

Analisis e interpretacion.

Al respecto de esta pregunta el 33% de docentes opinaron que la falta de equipamiento
informatico es uno de los factores interno de la institucion que influye negativamente en

la ensenanza de los estudiantes con NEE y el 17% consider6 que es el acoso escolar.

Del presente andlisis se puede interpretar que la mayoria de los profesores que laboran
en esta instituciéon dijeron que la falta de equipos informaticos no permite que la
ensefianza sea fructifera con los estudiantes que tienen NEE, en su orden la afectividad,

la falta de planificacion curricular y el acoso escolar.
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.Qué ventajas tiene para su gestion la utilizacion de plataformas E-Learning para la
ensefianza de estudiantes con NEE?

Tabla # 2.7 La utilizacion de plataformas E-Learning

ALTERNATIVAS ENCUESTADOS PORCENTAJES

Permite coordinar mejor el trabajo 4 33%

Es menos estresante la tarea 1 8%

Existe mejor comunicacion con el estudiante 5 42%

No sabe 2 17%
TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedeflo Narcisa

Grafico #2.7
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Nota: Grafico realizado a partir de los datos de la tabla 2.7

Analisis e interpretacion.

Dentro de las ventajas que les proporcionan el uso de plataformas E-Learning para la
ensenanza de estudiantes con NEE de esta institucion educativa, el 42% de docentes
opinaron que existe mejor comunicacion con el estudiante y el 8% dijo que es ventajoso

porque es menos estresante la tarea escolar.

En conclusion se determind que a criterio de los docentes el uso de las plataformas E-
Learning en la ensefanza con estudiantes que tienen NEE tiene ventajas positivas
consistentes en que permite mejorar la comunicacion con el estudiante, ademas permite

coordinar mejor el trabajo y /o suaviza las tareas tornandolas menos estresantes.
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.Coémo las plataformas E-Learning contribuyen con la ensefianza de los estudiantes con
NEE?

Tabla # 2.8 Las plataformas E-Learning en la enseiianza

ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
Mejora su atencion 5 42%
Mejora la autoestima 1 8%
Mejora el nivel de aprendizaje 5 42%
No sabe 1 8%
TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedeflo Narcisa

Grafico #2.8

H Mejora su atencion

W Mojora la autoestima

42%
U fejora el nivel de
aprendizaje

4 Nosabe

Nota: Gréfico realizado a partir de los datos de la tabla 2.8

Analisis e interpretacion.

A criterio del 42% de los docentes que laboran en la Unidad Educativa “Dr. Carlos
Romo Davila” las plataformas E-Learning contribuyen con la ensefianza de los
estudiantes con NEE ya que les permite mejorar el nivel de aprendizaje y 8% restante

no sabe.

Analizados los resultados producto de esta encuesta, permitio interpretar que la mayoria
de los docentes con NEE les mejora el nivel de aprendizaje producto de la atencion que
tienen los estudiantes mejorandoles el autoestima con el uso de las plataformas E-

Learning dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.
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.Considera que las actividades educativas basadas en E-Learning son compatibles con las
estrategias para la ensefianza?

Tabla # 2.9 Las actividades educativas basadas en E-Learning

ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
Si 6 50%
No 0 0%
Depende de cada materia 4 33%
Desconoce 2 17%
TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedeflo Narcisa

Grafico #2.9
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Nota: Gréfico realizado a partir de los datos de la tabla 2.9

Analisis e interpretacion.

Porcentualmente se observo que el 50% de los docentes que laboran en esta institucion
consideraron que las actividades educativas basadas en E-Learning si son compatibles

con las estrategias para la ensefianza y el 0% dijo que no a esta pregunta.

El presente andlisis permitié interpretar que a criterio de la mayoria de docentes que
laboran en esta institucion educativa y de acuerdo al grafico que antecede toda actividad
educativa basada en E-Learning si son compatibles con las estrategias para la

ensenanza.
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.Qué nivel de aprendizaje han logrado los estudiantes con NEE al trabajar en las
plataformas E-Learning?

Tabla # 2.10 Nivel de aprendizaje de los estudiantes con NEE

ALTERNATIVAS ENCUESTADOS PORCENT
Domina los aprendizajes requeridos 2 17%
Alcanza los aprendizajes requeridos 8 67%
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos 2 8%
No alcanza los aprendizajes requeridos 0 8%

TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedeflo Narcisa

Grafico #2.10
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Nota: Grafico realizado a partir de los datos de la tabla 2.10

Analisis e interpretacion.

Auscultando el nivel de aprendizaje de los estudiantes con necesidades educativas
especiales que estudian en la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila” el 67% de
los docentes opinaron que los estudiantes si dominan los aprendizajes requeridos y el
8% restante pertenecen a aquellos estudiantes que no alcanzan los aprendizajes

requeridos.

Por lo tanto, a criterio de la mayoria de los docentes opinaron que los estudiantes se

encuentran ubicados en la escala DAR.
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2.2.2 Resultados de la encuesta a estudiantes.

.De qué manera considera que mejora su aprendizaje?

Tabla # 2.11 Mejoramiento del aprendizaje

ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
Por medio de la utilizacion de computadora 11 23%
Trabajando en grupo con sus compafieros 19 40%
Trabajando solo 16 33%
Con la ayuda del docente 2 4%
TOTAL 48 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Estudiantes de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro. (2016).

Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedeflo Narcisa

Grafico #2.11

Nota: Grifico realizado a partir de los datos de la tabla 2.11

Analisis e interpretacion.
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La presente encuesta dirigida a los estudiantes que estudian en la Unidad Educativa “Dr.

Calos Romo Davila” se aplicod para conocer opiniones en torno al aprendizaje; y el 40%

dijo que el aprendizaje se mejora cuando trabaja en grupos con sus compafieros y el 4%

procura solicitar ayuda del docente para mejorar sus aprendizajes.

Revisados los resultados que anteceden, se observd que la mayoria de estudiante

consider6 que ellos pueden mejorar sus aprendizajes cuando trabaja con sus

companeros.
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.Qué aspectos no le permiten tener un aprendizaje adecuado?

Tabla # 2.12 Aspectos que impiden un aprendizaje adecuado

ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
La poca afectividad del docente 9 19%
Acoso escolar 3 6%
Problemas familiares 16 33%
No se comunica con el docente 20 42%
TOTAL 48 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Estudiantes de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedeflo Narcisa

Grafico #2.12
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Nota: Grafico realizado a partir de los datos de la tabla 2.12

Analisis e interpretacion.

Puesto en consideracion algunos aspectos que los estudiantes con NEE de la Unidad
Educativa “Dr. Carlos Romo Davila” consideraron que no le permiten tener un
aprendizaje adecuado el 42% dijo que no se comunica con el docente y el 6% opt6 por

el acoso escolar.

Estadisticamente se determiné que la mayoria de estudiantes que tienen NEE que
estudian en la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila” manifestaron que uno de
los aspectos que no les permite tener un aprendizaje adecuado es porque no se comunica

con el docente de manera oportuno.

46



.Coémo le ayudan la utilizacion de las computadoras en su aprendizaje?

Tabla # 2.13 la utilizacion de las computadoras en su aprendizaje

ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
A aprender mas rapido 13 25%
Puede reconocer los errores 15 29%
Mejora la memorizacion 4 13%
Aprende mejor 16 33%
TOTAL 48 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Estudiantes de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedeflo Narcisa

Grafico #2.13

E A aprender mas rapido

33%

E Puede reconocer los
errores

& Mejora la memorizacion

Japrende mejar

Nota: Grifico realizado a partir de los datos de la tabla 2.13

Analisis e interpretacion.

Del total de estudiantes con NEE de esta institucion educativa el 29% manifestaron que
con el uso de las computadoras influye en su aprendizaje porque aprenden mejor el 13%

dijeron que les mejora la memorizacion.

Estadisticamente se determin6 que la mayoria de los estudiantes con NEE que estudian
en la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila” aprenden mejor gracias al uso de los
aparatos tecnologicos, ademas que al resto les permite reconocer errores y aprender mas

rapido gracias a la memorizacion.
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.Con qué frecuencia el docente incentiva el desarrollo del rendimiento académico de los

estudiantes?
Tabla # 2.14 Incentivo al desarrollo del rendimiento académico
ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
Siempre 23 48%
A veces 21 44%
De vez en cuando 2 4%
Nunca 2 4%

TOTAL 48 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Estudiantes de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Cantén Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedefio Narcisa

Grafico #2.14
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Nota: Grafico realizado a partir de los datos de la tabla 2.14

Analisis e interpretacion.

El 48% de los estudiantes que estudian en esta institucion educativa consideraron que su
docente siempre esta incentivando su desarrollo del rendimiento académico y el 4%

manifestd que nunca su docente incentiva el desarrollo de su rendimiento académico.

Porcentualmente se estim6 que la mayoria de los estudiantes opinaron que su docente si
incentiva el desarrollo del rendimiento académico de los estudiantes frecuentemente, asi

mismo otros estudiantes opinaron que si los incentiva a veces y de vez en cuando.
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. Qué beneficios tiene la utilizacion de las plataformas E-Learning?

Tabla # 2.15 beneficios de la utilizacion de ambientes virtuales

ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
Domina los aprendizajes 16 33%
Aprende sobre informatica 14 29%
Se siente motivado 10 21%
No sabe 8 17%
TOTAL 48 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Estudiantes de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedeflo Narcisa

Grafico #2.15
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Nota: Gréfico realizado a partir de los datos de la tabla 2.15

Analisis e interpretacion.

A criterio del 33% de los estudiantes que estudian en esta institucion educativa
manifestaron que dominan los aprendizajes a través del uso de las plataformas E-

Learningy el 17% no sabe al respecto.

Revisados este analisis estadistico se observo que los beneficios que tiene la utilizacion
de las plataformas E-Learning para los estudiantes es el dominio de los aprendizajes
adquiridos, a otros les facilita el aprendizaje informatico y también incrementa su

motivacion para el aprendizaje.
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.De qué manera la institucion fomenta el proceso de aprendizaje de los estudiantes?

Tabla # 2.16 El proceso de aprendizaje de los estudiantes

ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
Se realizan feria de proyectos 14 29%
Actividades sociales 18 37%
Premiacion a los mejores 10 21%
No sabe 6 13%
TOTAL 48 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Estudiantes de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedefio Narcisa
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Grafico #2.16

Nota: Grafico realizado a partir de los datos de la tabla 2.16

Analisis e interpretacion.

Del total de estudiantes encuestados el 37% manifestaron que la institucién donde ellos
estudian fomenta el proceso de aprendizaje de los estudiantes mediante actividades

sociales y el 13% no sabe al respecto.

En conclusion, este andlisis permitid interpretar que la Unidad Educativa “Dr. Carlos
Romo Davila” preferentemente realiza actividades sociales y feria de proyectos para

fomentar el proceso de aprendizaje de sus estudiantes.
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.Con qué elementos didacticos informaticos trabaja el docente para el desarrollo de la

ensefianza?
Tabla # 2.17 Los elementos diddcticos informdticos
ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
Videos educativos 17 35%
Audio libros 17 35%
Programas de computadora 6 13%
Juegos por computadora. 8 17%

TOTAL 48 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Estudiantes de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedeflo Narcisa

Grafico #2.17
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Nota: Grafico realizado a partir de los datos de la tabla 2.17

Analisis e interpretacion.

El 35% de los estudiantes de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Dévila” del Canton
Flavio Alfaro manifestaron que su docente trabaja con audio libros para propender el

desarrollo de la ensefanza y 13% considerd que son los programas de computadora.
En conclusion la mayoria de los estudiantes opinaron que los videos educativos y los

audio libros son los elementos didacticos que utiliza su profesor para desarrollar las

habilidades durante el proceso de ensefianza.
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. Cual de las siguientes opciones aportan con su aprendizaje?

Tabla # 2.18 El aporte del docente al aprendizaje

ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
Uso de la internet 17 33%
Apoyo de los docentes 16 35%
Ayuda de los padres 8 17%
Trabajo autébnomo 7 15%
TOTAL 48 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Estudiantes de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedeflo Narcisa

Grafico # 2.18
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Nota: Grafico realizado a partir de los datos de la tabla 2.18

Analisis e interpretacion.

Los estudiantes de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Dévila” aportaron desde su
punto de vista que sus aprendizajes se basan en el apoyo de los docentes dijo el 35%,

que les aporta el uso de la internet y finalmente que su trabajo es autonomo dijo el 15%.

Por lo tanto, aplicada esta encuesta se observo que a criterio de la mayoria de estudiante
de esta institucion sus aprendizajes provienen de la aportacion directa de los profesores
y en su orden del internet, de los padres y un grupo mintsculo dijo que de ellos mismos

provienen sus propios aprendizajes.
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.Qué actividades extracurriculares ayudan en su aprendizaje?

Tabla # 2.19 Las actividades extracurriculares

ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
Hacer deporte 24 60%
Jugar con los padres 7 15%
Salir con sus amigos 7 15%
Ir a la playa en familia 5 10%
TOTAL 48 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Estudiantes de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedefio Narcisa

Grafico #2.19
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Nota: Grafico realizado a partir de los datos de la tabla 2.19

Analisis e interpretacion.

Del grafico que antecede se observd que el 60% de los estudiantes de esta institucion
educativa hacen deporte después de las horas clases, mismos que le ayudan con su
aprendizaje y el 10% gusta de ir a la playa en familia como una actividad extracurricular

que ayudan en su proceso de aprendizaje.

Los resultados estadisticos mostraron una clara inclinacion por el deporte como la

actividad escogida por la mayoria de los estudiantes que les ayudan con su aprendizaje.
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.Cree usted que las plataformas E-Learning inciden en su rendimiento escolar?

Tabla # 2.20 Las plataformas E-Learning

N. ENCUESTADOS PORCENTAJES

Si 25 52%

No 3 6%

No sabe 20 42%
TOTAL 48 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Estudiantes de la Unidad “Dr. Carlos Romo Déavila”, Canton Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedefio Narcisa
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Nota: Grafico realizado a partir de los datos de la tabla 2.20

Analisis e interpretacion.

El 52% de los estudiantes opinaron que las plataformas E-Learning si incide en su
rendimiento escolar, mientras que el 42% dijo que no y el 6% no sabe si las plataformas

E-Learning inciden o no en su rendimiento escolar.

Los resultados estadisticos reflejados en el grafico que antecede mostraron que a
criterios de los estudiantes de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila” del
Canton Flavio Alfaro las plataformas E-Learning si inciden en su rendimiento

académico, a diferencia de un importante porcentaje que opino lo contrario.
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2.2.3 Resultados de la encuesta a padres de familia.

.De qué manera piensa que mejora el aprendizaje de su hijo?

Tabla # 2.21 El aprendizaje de los estudiantes

ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
Por medio de la utilizacion de computadora 8 20%
Trabajando en grupo con sus compafieros 14 35%
Trabajando solo 10 25%
Con la ayuda del docente 8 20%
TOTAL 40 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Padres de familia de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Cantén Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedeflo Narcisa

Grafico #2.21
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Nota: Grifico realizado a partir de los datos de la tabla 2.21

Analisis e interpretacion.

El grafico nimero 2.21 que antecede muestra que el 35% de los padres de familia
encuestados manifestaron que sus hijos mejoran el aprendizaje toda vez que lo hacen
trabajando en grupo con sus compaifieros y el 20% restante lo logra con la ayuda del

docente.

La muestra estadistica permitid concluir que los padres de familia de esta institucion

educativa tienen claro que sus hijos mejoran sus aprendizajes con el trabajo grupal.
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.Qué aspectos no le permiten a su hijo tener un aprendizaje adecuado?

Tabla # 2.22 Aspectos del aprendizaje

ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
La poca afectividad del docente 8 20%
Acoso escolar 8 20%
Problemas familiares 10 25%
No se comunica con el docente 14 35%
TOTAL 40 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Padres de familia de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Cantén Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedefio Narcisa,

Grafico #2.22
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Nota: Grifico realizado a partir de los datos de la tabla 2.22

Analisis e interpretacion.

El 35% de los padres de familia que tienen estudiando a sus hijos en la Unidad
Educativa “Dr. Carlos Romo Dévila” coincidieron que a sus hijos no les permite tener
un aprendizaje adecuado porque no mantienen una comunicacidon constante con el

profesor y el 20% restante manifestd que por el acoso escolar.
En resumen el criterio de los padres de familia con respecto a esta pregunta se basé en

la falta de comunicacion entre el estudiante y el docente como el aspecto mayoritario

que no les permite a sus hijos tener un aprendizaje adecuado.
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.Coémo le ayudan a su hijo la utilizacion de las computadoras en su aprendizaje?

Tabla # 2.23 La utilizacion de las computadoras

ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
A aprender mas rapido 10 25%
Puede reconocer los errores 8 20%
Mejora la memorizacion 8 20%
Aprende mejor 14 35%
TOTAL 40 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Padres de familia de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedeflo Narcisa

Grafico #2.23

A aprender mas rapido
H Puede reconocer |os
Crrores

M Mejora la memaonzacion

L Aprende mejor

Nota: Gréfico realizado a partir de los datos de la tabla 2.23

Analisis e interpretacion.

Del grafico que antecede se extrajeron los siguientes resultados porcentuales con sus
respectivos argumentos. El 35% dijo que sus hijos aprenden mejor con el uso de las
computadoras y el 20% restante manifestd que la computadora les mejora la

memorizacion.
Estos resultados estadisticos arrojaron que la mayoria de padres de familia

pertenecientes a esta institucion educativa manifestaron que el uso de las computadoras

les ha permitido a sus hijos a aprender mejor los conocimientos.
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.Con qué frecuencia el docente incentiva el desarrollo del rendimiento académico de los

estudiantes?
Tabla # 2.24 Incentiva el desarrollo del rendimiento académico
ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
Siempre 21 52%
A veces 13 32%
De vez en cuando 3 8%
No sabe 3 8%

TOTAL 40 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Padres de familia de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedeflo Narcisa

Grafico #2.24
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Nota: Grifico realizado a partir de los datos de la tabla 2.24

Analisis e interpretacion.

Obtenida la muestra proveniente de la aplicacion de esta pregunta a los padres de
familia de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila” se determin6 que el 52% de
ellos dijeron que el docente de sus hijos siempre incentiva el desarrollo del rendimiento

académico y finalmente el 8% restante de estudiantes no sabe al respecto.

En concordancia con el andlisis que antecede, se concluye que la mayoria de padres
coinciden que el profesor si incentiva el aprendizaje de sus hijos de manera permanente

a fin de mantener un elevado indice de estudiantes motivados al estudio.
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. Qué beneficios tiene para su hijo la utilizacion de las plataformas E-Learning?

Tabla # 2.25 La utilizacion de las plataformas E-Learning

ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
Domina los aprendizajes 4 10%
Aprende sobre informatica 10 25%
Se siente motivado 4 10%
No sabe 22 55%
TOTAL 40 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Padres de familia de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedeflo Narcisa

Grafico #2.25
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Nota: Grafico realizado a partir de los datos de la tabla 2.25

Analisis e interpretacion.

Los resultados que antecedes plasmados en el grafico nimero 2.25 evidencia que del
total de padres encuestados el 55% no sabe los beneficios que tienen el uso de las
plataformas E-Learningpara la educacion de sus hijos y el 10% restante dijo que sus

hijos se sienten motivados trabajando de esta manera y con este recurso.

En conclusion la mayoria de padres de familia no saben cuales son los beneficios que su

hijo obtiene a través del uso de las plataformas E-Learning.
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.De qué manera la institucion fomenta el proceso de aprendizaje de los estudiantes?

Tabla # 2.26 Fomenta del proceso de aprendizaje

ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
Se realizan feria de proyectos 10 25%
Actividades sociales 14 35%
Premiacion a los mejores 10 25%
No sabe 6 15%
TOTAL 40 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Padres de familia de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedeflo Narcisa
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Nota: Gréfico realizado a partir de los datos de la tabla 2.26

Analisis e interpretacion.

El 35% de padres de familia e la trilogia educativa de la Unidad “Dr. Carlos Romo
Déavila” manifestaron que esta institucion fomenta el proceso de aprendizaje de los

estudiantes mediante actividades de orden social y el 15% no sabe al respecto.

Por lo tanto, los resultados permitieron interpretar que la mayoria de padres de familia
conocen que la institucion donde estudian sus hijos si fomenta el aprendizaje de los
estudiantes y lo hace con actividades sociales, en menor escala premian a los mejores

y/o la institucion realiza feria de proyectos.
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.Con qué elementos didacticos informaticos trabaja el docente para el desarrollo de la

ensefianza de su hijo?

Tabla # 2.27 Los elementos diddcticos informdticos

ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
Videos educativos 10 25%
Audio libros 8 20%
Programas de computadora 14 35%
Juegos por computadora. 8 20%
TOTAL 40 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Padres de familia de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Cantén Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedeflo Narcisa
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Nota: Grifico realizado a partir de los datos de la tabla 2.27

Analisis e interpretacion.

Auscultando la opinién de los padres de familia en esta pregunta, el 35% dijo el docente
se apoya en los programas de computadoras para desarrollar la ensefianza en sus hijos y
el 20% restante dijo que el docente desarrolla la ensefianza mediante el uso de juegos
por computadora.

Considerando este andlisis se observé que el porcentaje mas elevado es aquel donde los
padres manifestaron que los docentes de sus hijos utilizan programas de computadoras
para impartir y desarrollar la ensefianza en sus hijos, le sigue en su orden videos, audio

libros y juegos con computadoras.
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. Cual de las siguientes opciones aportan con el aprendizaje de su hijo?

Tabla # 2.28 Elementos que aportan con el aprendizaje

ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
Uso de la internet 10 25%
Apoyo de los docentes 10 25%
Ayuda de los padres 12 30%
Trabajo autobnomo 8 20%
TOTAL 40 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Padres de familia de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedeflo Narcisa

Grafico #2.28
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Nota: Grifico realizado a partir de los datos de la tabla 2.28

Analisis e interpretacion.

Estadisticamente se observd que el grafico que antecede claramente se encuentra
divididos los porcentajes equivalente al 30% de padres que aportan con el aprendizaje
de sus hijos y el 20% dijeron que sus hijos han logrado su aprendizaje gracias a ellos en

calidad de padres.

Estadisticamente se pudo determinar que los padres de familia de esta institucion
educativa, apoyan de manera incondicional a sus hijos a fin de que éstos puedan ser
gestores de sus propios aprendizajes, otros optan por el internet o por la ayuda de ellos

como padres.
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.Qué actividades extracurriculares ayudan en el aprendizaje de su hijo?

Tabla # 2.29 Actividades extracurriculares

ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
Hacer deporte 24 60%
Jugar con los padres 6 15%
Salir con sus amigos 8 20%
Ir a la playa en familia 2 5%
TOTAL 40 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Padres de familia de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedeflo Narcisa

Grafico #2.29
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Nota: Gréfico realizado a partir de los datos de la tabla 2.29

Analisis e interpretacion.

Tomada la muestra correspondiente a esta pregunta se cuantificd que el 60% de padres
de familia de esta institucion educativa manifestaron que sus hijos hacen deporte como
una actividad extracurricular que les ayuda en sus aprendizajes y el 5% de padres dijo

que a sus hijos les agrada ir a la playa.

Porcentualmente, se definid6 que la mayoria de los padres de familia coincidieron que
sus hijos practican algun deporte como una actividad extracurricular que les ayuda
durante el proceso de aprendizaje, en su orden le sigue salir con amigos, jugar con los

padres y/o ir a la playa, actividad que les incrementa el desarrollo de aprendizaje.
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.Cree usted que las plataformas E-Learning inciden en su rendimiento escolar de su hijo?

Tabla # 2.30 Las plataformas E-Learning

ALTERNATIVAS N. ENCUESTADOS PORCENTAJES
Si 2 5%
No 6 15%
No sabe 32 80%
TOTAL 40 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a Padres de familia de la Unidad “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro. (2016).
Elaborado por: Arteaga Wilmer y Cedeflo Narcisa

Grafico #2.30

o5
Ll Mo

o No sabe

Nota: Grafico realizado a partir de los datos de la tabla 2.30

Analisis e interpretacion.

Del grafico que antecede, se puede medir los porcentajes que determinaron en un 80%
de padres de familia que no saben si las plataformas E-Learning inciden o no en el

rendimiento escolar de sus hijos a diferencia y la opcidon no sabe obtuvo el 0%.

Este andlisis porcentual permitid interpretar estos resultados, de manera que la mayoria
de padres de familia de esta institucion educativa desconocer sobre la incidencia
favorable o desfavorable del uso de las plataformas E-Learning en el impacto del

rendimiento escolar
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2.2.4 Resultados de la entrevista a la rectora.

Pregunta. ;Como evaltia usted las estrategias metodoldgicas que los docentes utilizan
en el proceso de ensefianza de los estudiantes con NEE de la Unidad Educativa “Dr.

Carlos Romo Davila”?

Respuesta. Los docentes no tienen mucha experiencia en trabajar con estos estudiantes,
tampoco han sido capacitados adecuadamente. Por lo tanto, no tienen los elementos

pedagbgicos necesarios para cumplir con esta tarea.

Analisis. Lamentablemente la educacion no es igual en todas las regiones del pais y en
ciudades pequenas y rurales se ve las consecuencias de la falta de capacitacion de los

docentes, mas cuando se trata de trabajar con estudiantes con (NEE).

Pregunta. ;Cudl es su criterio respecto a las plataformas E-Learning en el proceso de
ensenanza de los estudiantes con (NEE) de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo

Davila”?

Respuesta. Para la utilizacion de estas tecnologias se requiere que exista la tecnologia
adecuada y los conocimientos necesarios del docente, pero en la institucion no existe

estos niveles de tecnologia.

Analisis. La utilizacion de los ambientes virtuales en el proceso educativo es una
opcién muy importante, sin embargo en la Unidad Educativa“Dr. Carlos Romo Davila”,
no existen los niveles de equipamiento informatico por lo que el docente debe hacer un

gran esfuerzo para trabajar con lo que tiene.
Pregunta. ;Cual es su criterio respecto a la infraestructura educativa y fisica que la
institucion dispone para el trabajo con estudiantes con NEE de la Unidad Educativa “Dr.

Carlos Romo Davila”?

Respuesta.No disponemos de mucho, lo basico para trabajar con estudiantes en

condiciones normales.
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Analisis. La buena predisposicion de los docentes para el trabajo con estudiantes
(NEE), no es suficiente, si la tecnologia informatica estos estudiantes no podran avanzar

en sus aspiraciones de terminar sus estudios.

Pregunta. ;Qué tipo de actividades sociales o educativas realiza la institucion para

fomentar la inclusion educativa?

Respuesta. Se hace énfasis en la practica de valores mas que en actividades sociales.

Analisis. Es muy importante la practica de valores en una institucién educativa, sin
embargo, no es suficiente ya que se requiere de la socializacion y de la interrelacion con

los estudiantes (NEE) para que se avance en la inclusion educativa.

Pregunta. ;Cudl seria su evaluacién con respecto a la relacion que existe entre los

docentes y los padres de familia de los estudiantes con (NEE)?

Respuesta. Se procura que los docentes dialoguen con todos los padres de familia, pero

su asistencia a la institucion no es constante ya que muchos de ellos viven lejos.

Analisis. Otro de los grandes impedimentos de la educacion rural es la distancia a los
centros educativos, esto constituye un aspecto que muchas veces desanima al estudiante

a seguir estudiando y més bien se dedican al campo.

Pregunta. ;Como evalua usted los criterios de desempefio que se toman en cuenta para

evaluar el aprendizaje de los estudiantes con (NEE)?

Respuesta. Se procura brindar una educacion igualitaria en la medida de lo posible,
pero siempre teniendo en consideracion el grado de necesidad especial que tenga el

estudiante.
Analisis. Es importante que los decentes utilicen todas las estrategias para lograr una

inclusion educativa adecuada, no necesariamente con la utilizacion de los ambientes

virtuales, es la afectividad la herramienta mas importante.
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2.2.5Analisis de la entrevista a la especialista

Pregunta.;Cudl es su evaluacion respecto a las estrategias metodologicas que los
docentes utilizan en el proceso de ensenanza aprendizaje de los estudiantes con (NEE) y

las bajas calificaciones de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila”?

Respuesta. Es muy claro que la consecuencia inmediata a la falta de capacitacion de los
docentes, es la desorientacion de los estudiantes, si el docente se muestra inseguro los

estudiantes se dan cuenta y se desordenan.

Analisis. Lamentablemente se debe mencionar que los estudiantes del sector rural la
mayoria de ellos no han desarrollado la cultura del estudio responsable por lo tanto

siempre van a depender de la forma como el docente trabaja.

Pregunta. ;Cual es su criterio respecto al aporte que tienen las TIC en el proceso de
ensefanza aprendizaje de los estudiantes con (NEE) de la Unidad Educativa “Dr. Carlos

Romo Davila”?

Respuesta. No aportan con mucho, por dos razones, la poca capacitacion de la mayoria
de los docentes en el trabajo con las TIC en la inclusion educativa y la inadecuada
infraestructura informatica que tiene la institucion para trabajar con estos estudiantes en

especial.

Analisis. Sin duda que para trabajar en el campo de las necesidades educativas
especiales se requiere d muchos elementos didacticos, sin embargo, en los actuales
momentos también tienen mucho que ver la iniciativa y la creatividad pedagdgica del

docente para llevar a cabo esta inclusion de los estudiantes (NEE).

Pregunta. ;Qué tipo de estrategias metodoldgicas direccionadas a la ensefanza

aprendizaje seria factible implementar para fomentar la inclusion educativa?

Respuesta.Para mi modo de ver el proceso educativo, es la afectividad la que mejores

resultados tiene a la hora de interactuar con estos estudiantes.
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Analisis. La afectividad segin muchos investigadores es la herramientas mas poderosa
para enseiiar, sin ella es imposible tender puentes de comunicacion y por lo tanto llegar

con el mensaje hacia los estudiantes.

Pregunta. ;Cual seria su evaluacion con respecto a la relacion que existe entre los

docentes y los padres de familia de los estudiantes con NEE y bajas calificaciones?

Respuesta. Mi evaluacion seria que todavia hay que trabajar en ello, hay que decir que
no es muy frecuente la asistencia de los padres de familia a la institucidon y solo lo

hacen cuando los citan a reuniones.

Analisis. Lamentablemente todavia en nuestro medio hay padres de familia que no
entienden la importancia de hacer acto de presencia en la institucion educativa puede ser

por su falta de preparacion o por la distancia.

Pregunta. ;Como evalua usted los criterios de desempefio que se toman en cuenta para

evaluar el aprendizaje de los estudiantes con NEE y bajas calificaciones?

Respuesta. Los criterios de desempeiio no me toca evaluar, es el docente quien evalta

la parte académica

Pregunta. ;Qué opinion le merece el nivel de capacitacion de los docentes respecto a
las estrategias metodoldgicas que utilizan los docentes para trabajar con estudiantes con

NEE vy de baja calificacion.

Respuesta. No es el adecuado se tiende a confundir los aspectos psicoldgicos de los
estudiantes con NEE con las bajas calificaciones. Son dos hechos diferentes, lo que si se
debe considerar es los niveles de afectividad que es lo que realmente potencia a estos

estudiantes a seguir adelante.
Analisis. Esta respuesta clarifica totalmente el error de apreciacion que tenemos

respecto a los estudiantes con NEE y su desempefio escolar lo que obliga a replantear el

analisis e incluir a la afectividad como una herramienta de trabajo.
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3

UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE

MANABIEXTENSION CHONE

Tarea 2: Diagnosticar las estrategias metodologica virtualizada en base al uso de las

plataformas E-Learning en el proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes con

NEE.
FICHA OBSERVACIONAL

# ACTIVIDADES SI % NO % Total | %

1 | El estudiante requiere el apoyo del docente 38 | 79.16 10 20.83 48 100%

2 | El estudiante responde a los criterios de | 30 | ¢2.50 18 | 37.50 48 | 100%
desempeiio planificados

3 | Elestudiante tiene un ritmo de trabajo apropiado | 35 | 72.91 13 27.08 48 100%

4 | El estudiante tiene dificultad de organizar sus | 32 | ¢6.66 16 | 33.33 48 | 100%
tareas

5 | El estudiante requiere un tipo distinto de proceso | 40 | 83.33 I 83.33 48 | 100%
educativo

6 El es.tudiante demuestra  tener conductas | 41 | 8541 7 14.58 48 | 100%
disruptivas

7 | El estudiante se distrae con facilidad 44 | 91.66 6 8.33 48 100%

8 | El estudiante se frustra con facilidad 40 | 83.33 8 83.33 48 100%

9 | El estudiante sabe sobre el manejo de una | 37 | 6666 | 16 | 33.33 48 | 100%
computadora

10 | El estudiante se muestra poco entusiasta 46 | 95.83 2 4.16 48 100%

*Nota: Grafico por separado de cada opcion realizado a partir de los datos de la ficha observacional
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2.2.6 Analisis de las fichas de observacion.

Bésicamente la observacion se orient6 en los diversos pardmetros relacionados con las
distintas estrategias metodologicas basadas en los ambientes virtuales para la mejora el
aprendizaje significativo a los estudiantes con (NEE) de la Unidad Educativa “Dr.
Carlos Romo Davila”, parametros que incluyeron aspectos relacionados con la inclusion
educativa como por ejemplo: que si el estudiantes requiere algun tipo de ayuda
adicional de parte del docente que si el estudiante sabe sobre el manejo de una
computadora condicion esencial para poder desarrollar una metodologia por medio de la

utilizacion de aplicaciones informaticas.

De la misma manera, la observacion estuvo relacionada con quesi el estudiante
responde a los criterios de desempefio planificados o si el estudiante tiene un ritmo de
trabajo apropiado, de acuerdo a los resultados de la observacion se obtuvieron mejores
resultados con la incorporacion de programas de aplicacion como Proyecto
APRENDER, Lector de Pantalla ORCA y El procesador de texto ADAPRO. Estas
aplicaciones contribuyeron con sus herramientas interactivas apara captar la atencion de
estos estudiantes y por medio de las cuales se logréo elevar el autoestima de estos

estudiantes y por consiguiente su aprendizaje significativo.

Finalmente, se observaron aspectos menos significativos como por ejemplo: si el
estudiante demuestra tener conductas disruptivas o si el estudiante se distrae con
facilidad aspectos que de una u otra manera contribuyen y forman parte de las
condiciones que se requieren para que los estudiantes con (NEE) de la Unidad
Educativa “Dr. Carlos Romo Davila”, tenga un adecuado aprendizaje significativo en

un ambiente de inclusion social.
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2.2.7 Conclusiones del diagnostico

Una vez concluida la etapa de analisis e interpretacion de los diferentes resultados
obtenidos durante la investigacion, se pudo concluir que la utilizaciéon de ambientes
virtuales orientados al desarrollo del aprendizaje significativo se constituyen en una
herramienta fundamental para afianzar el proceso inclusivo de los estudiantes con

(NEE) de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila” en el periodo 2016 —2017.

Por tanto, es preciso mencionar que el diagndstico estuvo sustentado por las diversas
respuestas proporcionadas por los docentes; asi por ejemplo: en la pregunta 2.8 dirigida
a los docente y que estuvo relacionada con que si las plataformas E-Learning
contribuyen con la ensenanza de los estudiantes con NEE, un 42% de los docentes
indicaron que mejora la atencion de los estudiantes, un 8% sefiald que mejora la
autoestima, un 42% considera que mejora el nivel de aprendizaje y el 8% no sabe. Por
lo tanto, es evidente que los entornos virtuales a criterio de los docentes sin contribuye
en el proceso educativo por medio de desarrollar de mejor manera la atencion de los

estudiantes y por tanto de su aprendizaje.

De la misma manera.A la pregunta 2.9 de la encuesta dirigida a los docentes,
relacionada con que si se considera que las actividades educativas basadas en E-
Learning son compatibles con las estrategias para la ensenanza el 50% de los docentes
indicaron que si, un 0% contestaron que no, mientras que el 33% indicaron que depende
de cada materia y finalmente un 17% indic6 que desconoce. Por lo tanto, es evidente
que los entornos virtuales a criterio de los docentes sin contribuye en el proceso
educativo pero adicionalmente si son compatibles con las estrategias para la ensefianza

en especial en lo que se refiere a la inclusion educativa.

Pero adicionalmente se obtuvo informacion relacionada con el criterio de los padres de
familia de los estudiantes con (NEE) de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila”
en donde en la pregunta 2.23 relacionada con el aporte que tiene la utilizacion de las
computadoras en el aprendizaje, en donde un 25% senal6 que aprenden mas rapido, un
25% que puede reconocer los errores, un 20% mejora la memorizaciéon y un 35% de
ellos supo indicar que aprenden mejor. En la pregunta 2.25 a los padres de familia

relacionada con los beneficios que tiene la utilizacion de las plataformas E-Learning, se
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supo indicar que se logra dominar los aprendizajes en el criterio del 10% de los padres
de familia, también se indic6 que se aprende sobre informatica en el criterio del
25%, asi como también se indico que se sienten motivados en un 10% y finalmente un

55” de los padres afirmaron no conocer.

En lo que se refiere al criterio de los estudiantes en la pregunta 2.13 que tiene relacion
con la utilizacion de las computadoras en el aprendizaje se pudo constatar por medio de
la informacién recolectada que el 25% de los estudiantes indicaron que aprende mas
rapido, en cambio de 29% de ellos sefiald que puede reconocer los errores, un segmento
del 13% que mejora la memorizacion y un 33% que aprende mejor. De la misma
manera en la pregunta 2.17 que tiene relacion con los elementos didacticos informaticos
con que trabaja el docente, se evidencido que un 35% de los estudiantes indicd que el
docente utiliza videos educativos, un 35% contesté que el docente se apoya en los
Audio libros, de la misma manera un 13% trabaja con programas de computadora y

finalmente un 17% con Juegos por computadora.

De acuerdo a la informacion recolectada en la investigacion de campo, permitié definir
la problematica de esta institucion en lo referente a que los estudiantes con NEE de la
Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro no presentan un
aprendizaje significativo adecuado motivado por la utilizacion de metodologicas
virtualizadas. De acuerdo a la informacion se evidencia que los estudiantes si se sienten
motivados y tienen el interés de trabajar en un ambiente virtual, sin embargo, es la poca
cantidad de computadores que dispone la institucion la que limita su acceso,
adicionalmente, a criterio de los autores, no existe la predisposicion necesaria ni la
capacitacion adecuada de parte de los docentes para el trabajo con estudiantes con NEE

lo que frustra muchas veces sus aspiraciones.
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CAPITULO 111
PROPUESTA
TEMA:

Manual de estrategias metodologicas virtualizadas basadas en los ambientes virtuales
para la mejora del aprendizaje significativo de los estudiantes con necesidades
educativas especiales de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton

Flavio Alfaro.
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INTRODUCCION

El desarrollo del capitulo, corresponde al disefio e implementacion de un “Manual de
estrategias metodologicas virtualizadas basadas en la utilizaciéon de ambientes virtuales
para la mejora del aprendizaje significativo de los estudiantes con necesidades
educativas especiales de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton

Flavio Alfaro”.

Es innegable lagran importancia que actualmente tienen las estrategias metodologicas
virtualizadas basadas en la utilizacion de ambientes virtuales para la mejora del
aprendizaje  significativo de los estudiantes con necesidades educativas
especiales,proporcionando una serie de herramientas didéacticas para que estos
estudiantes encuentren la motivacion necesaria de tal manera que mejore su aprendizaje

significativo.

Por tanto, se debe tomar en cuenta que las actividades escolares realizadas en los
entornos virtuales no solo persiguen que los estudiantes mejoren su aprendizaje
significativo mediante la incorporacion delas estrategias didacticas virtualizada, sino
que se conviertan en parte activa del desarrollo académico. Por tanto, tiene mucho
que ver la incidencia que tiene en la actualidad que un estudiante se involucre con el
funcionamiento y trabajo con los ambientes virtuales, mucho mas cuando se trata de

estudiantes con necesidades educativas especiales.

La finalidad de la propuesta, las misma que tiene relacién con la elaboracion de un
manual de estrategias metodologicas virtualizadas basadas en la utilizaciéon de
ambientes virtuales para la mejora del aprendizaje significativo de los estudiantes con
necesidades educativas especiales, es la de interesar a los estudiantes de la Unidad
Educativa “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro”, para que adopten como
estrategia de aprendizaje la utilizacion de los ambientes virtuales de tal manera de crear

las condiciones bésicas para mejorar su aprendizaje significativo.
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JUSTIFICACION

La propuesta que tiene relacion con la elaboracion de un manual de estrategias
metodologicas virtualizadas basadas en la utilizacion de ambientes virtuales para la
mejora del aprendizaje significativo de los estudiantes con necesidades educativas
especiales de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila”, Canton Flavio Alfaro”,
se refiere a la utilizacion ambientes virtuales por medio de los cuales se quiere lograr un
desarrollo significativo del aprendizaje por medio de la realizacion de ejercicios que

demuestren la utilidad practica de la propuesta.

En este sentido, la presente propuesta devela su gran importancia operativa, mediante
la elaboracion y la utilizacion de estrategias metodologicas virtualizadas basadas en
ambientes virtuales, toda vez que, por medio de las actividades practicas disenadas en
conjunto con la utilizaciéon de aplicaciones informaticas, se responde a la necesidad de
mejorar el aprendizaje significativo de los estudiantes con capacidades educativas

especiales.

La propuesta también genera interésen la comunidad educativa en general y en
particular en los estudiantes con necesidades educativas especiales de la Unidad
Educativa “Dr. Carlos Romo Dévila”, Canton Flavio Alfaro”, ya que por medio de la
presente propuesta se demostrara su utilidad practica por medio de la realizacion de
diversos ejercicios haciendo que la actividad educativa sea menos estresante tanto para

el docente como para el estudiante.

Finamente se considera que la presente propuesta que tiene que ver con la elaboracion
de un manual de estrategias metodoldgicas virtualizadas basadas en la utilizacion de
ambientes virtuales para la mejora del aprendizaje significativo de los estudiantes con
necesidades educativas especiales de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila”,
Canton Flavio Alfaro”, sera factible para su implementacion, ya que cuenta con el

apoyo de la institucion en general, autoridades y estudiantes.
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OBJETIVOS
Objetivo general.

Elaboracion de un manual de estrategias metodoldgicas virtualizadas basadas en los
ambientes virtuales para la mejora del aprendizaje significativo de los estudiantes con
necesidades educativas especiales de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila”,

Canton Flavio Alfaro.

Objetivos especificos.

B® Planificar organizacional mente las actividades de la propuesta.
B Diseiiar la estructura metodologica para la realizacion de las practicas.

B® Validar los resultados de la propuesta.
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CONTENIDOS

ESTRATEGIA METODOLOGICA VIRTUALIZADA.

La influencia que han desarrollado las estrategias metodologicas virtualizadas en el
campo educativo y mas especificamente en el proceso enseflanza aprendizaje ha
cambiado definitivamente la forma como el docente tradicionalmente venia impartiendo
sus conocimiento a sus estudiantes, sin embargo aun falta mucho por hacer, debido a
que un gran sector del area rural la educacidon ain se encuentra utilizando la tiza y el

pizarron.

De acuerdo a Diaz, (2005), indica: “estos entornos virtuales destinados para desarrollar
el proceso ensefianza aprendizaje son: “aulas sin paredes” y cuyo proposito principal es
permitir a los estudiantes acceder a un espacio educativo virtual y de esta manera, por
medio del internet establecer un relacionamiento estudiante docente y también con los

otros integrantes del curso”.

El efecto que ha producido en el sistema educativo ecuatoriano por medio de la
utilizacion de las estrategias metodoldgicas virtualizadasha significado basicamente una
evolucion en lo que se refiere a la transferencia de los conocimientos hacia los
estudiantes y al acceso a la informacion, esto quiere decir que todos los estudiantes sin
distingo de edad o condicidon social puede acceder a cualquier tipo de informacion

proveniente de la internet.

El sistema educativo ha sufrido una evolucion importante tanto en su implementacion
como en los contenidos de su malla curricular, es decir, que se evidencia una mejor
planificacion, la misma que permite a la educacion sostener cambios significativos en
la metodologia con la incorporacion de los ambientes virtuales en el proceso de

ensefanza a estudiantes con necesidades educativas especiales.

La introduccion de estas nuevas tecnologias ha logrado contribuir con el cambio de
viejas estructuras educativas excluyentes y la han proyectado de tal manera que hoy en
dia la educacién inclusiva ecuatoriana se ha convertido en un referente para otras
naciones ya que ha logrado un cambio de actitud de la poblacion en beneficio de las
personas con capacidades educativas especiales, que ha decir de los especialistas, si se

esta observando un progreso significativo en este campo.
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Sin embargo, es importante sefialar que la tecnologia solo es parte de un conjunto de
aspectos y condiciones que permiten a los estudiantes con necesidades educativas
especiales lograr un aprendizaje significativo, mencionar también, que este aprendizaje
va a depender de las estrategias que cada estudiante deba desarrollar, es decir, de la
forma como cada estudiante establece y disefia sus propias formas de aprender o en

otras palabras su propio estilo de aprender en funcion de sus propias necesidades.

Al respecto Jhonson, (2015), indica: “En este nuevo modelo de sociedad del
conocimiento, el estudiante debe estar dispuesto a efectuar una transformacién radical
en su rol, debe asumir la concepcion de cambio para adaptarse a esta era de exigencias

sociales y educativas”.

Por tanto se puede mencionar que las estrategias metodologicas virtualizadas en el
proceso de ensefianza aprendizaje constituyen elementos o herramientas mediante las
cuales se hace uso de diferentes formatos con el proposito de mejorar la comunicacion
escolar. Pero adicionalmente, las estrategias metodologicas virtualizadas en el proceso
de ensenanza aprendizaje tienen la posibilidad de intervenir o ser parte de las
herramientas educativas que pueden utilizar los estudiantes con capacidades especiales

educativas.

Los audiolibros que son una aplicaciéon de los sistemas multimedia y que para su
desarrollo intervienen herramientas de video y audio de tal manera de elaborar un
producto que pueda ser util para estudiantes con discapacidad visual o auditiva Este
formato de almacenamiento de informacion forma parte de multiples plataformas
educativas alrededor del mundo, entre las mas conocidas estin los ambientes E-
Learning que precisamente son plataformas que utilizan sistemas multimedia para poder
interconectarse con los estudiantes con el propdsito de desarrollar programas de estudio

via internet. (Montero, 2015).
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EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

.Qué es el aprendizaje significativo?

Existen diversos criterios sobre lo que realmente es el aprendizaje significativo en por lo
que en este punto se manifiesta que: “El aprendizaje significativo es el tipo de
aprendizaje en que un estudiante relaciona la informacioén nueva con la que ya posee,

reajustando y reconstruyendo ambas informaciones en este proceso”. (Ausubel, 1978).

En este sentido se puede manifestar que el aprendizaje significativo es aquel que se
obtiene en base a un interés que tiene el estudiante sobre un determinado tema, entonces
si existe mucho interés o curiosidad por parte del estudiante, entonces el aprendizaje se
realizard de manera significativa en ese tema y asi sucesivamente. Por lo que el docente
deberd precisamente programar sus clase con temas y materiales que generen el interés

necesario en los estudiantes como para que se produzca un aprendizaje significativo.

En concordancia se puede manifestar también que el aprendizaje significativo
contempla la estructura de los conocimientos previos los cuales condicionan las nuevas
experiencias, y ¢éstos, a su vez, modifican los nuevos conocimientos. Por lo tanto
también se puede agregar que los conocimientos previos no solo deben venir de los
libros, estos conocimientos deben ser fruto de las experiencias vividas por los nifios,

como por ejemplo: juegos, rifias, viajes, sentimientos, etc.

Este tipo de motivacion del estudiante les permite ocupar toda su atencion y esfuerzo en
determinados aspectos, que pueden estar o no relacionados con la escuela, pero que en
todo caso se relacionan con sus experiencias, su disposicion y razones para involucrarse
en las actividades escolares. En definitiva los estudiantes que mayores experiencias
hayan tenido y mayor informacion tenga almacenada en su memoria a largo plazo,

mejor preparados estardn para las tareas de la escuela

Caracteristicas.

El aprendizaje significativo no solo tiene que ver con la tarea de memorizar los
conocimientos adquiridos de la fuente llamada docente, sino que debe existir el

respectivo andlisis y formulacion de conclusiones las mismas que reforzaran los nuevos
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conocimientos adquiridos. En este sentido tenemos que las caracteristicas del

aprendizaje significativo son:

Facilita la retencion de la informacion, al relacionarse los nuevos contenidos con los
anteriores ya adquiridos, hace que permanezca guardada en la memoria a largo plazo,
las clases deben ser dindmicas y en un marco de afectividad ya que las actividades de
aprendizaje involucran los aspectos cognitivos, los estudiantes deben tener una gran
motivacion para aprender, los recursos didéacticos que debe tener el docente deben de ser
llamativos y generar interés en el estudiante y el proceso de aprendizaje debe ser

afectivo y efectivo.

En el caso de los estudiantes con capacidades especiales pueden tener muchas
dificultades que se manifiestan en problemas de aprendizaje. El reto para el docente es
entender las necesidades especiales y disefar actividades para involucrar a los
estudiantes en el aprendizaje significativo de manera activa. Los docentes no pueden
olvidar que la sociedad se los ha entregado para que los formen en cuanto a los
conocimientos se refieren y por lo tanto deben hacer honor a este encargo y ponerse a la

altura de las circunstancias.

Los estudiantes con necesidades educativas especiales de cualquier tipo pueden y
deben participar en tantas actividades como los nifios sin discapacidades. Decenas de
actividades como deportes y juegos han de ser modificadas por el docente para que los
que estdn en desventaja puedan participar en ellas sin frustracidon, participar en
actividades es beneficioso para la salud fisica y mental de los nifios con discapacidad,
ya que ayuda a mejorar su fuerza, coordinacion y flexibilidad, ademas de fortalecer su

confianza y promover su interaccion social y aprendizaje significativo.

Tipos de aprendizaje significativo.

Dentro del quehacer educativo se debe mencionar que existen tres tipos de aprendizajes

significativos, los mismos que vamos a detallar a continuacion:

Aprendizaje de representaciones.

Este tipo de aprendizaje segun Ausubel, (1975), “El nifio siempre va a aprender las

palabras que le representan un significado tangible y real”. Como un ejemplo, la
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palabra mama por lo general es la primera palabra que aprende por la cercania y el lazo

de vida que tienen los dos.

Aprendizaje de conceptos.

Ausubel, (1975), también manifiesta que; “Una vez que el nifio aprendié la manera de
relacionar las palabras con personas inmediatamente los va a ser con otros parientes”.

Como por ejemplo las palabras papa, hermana, hermano, etc.

Aprendizaje de proposiciones.

En este sentido Ausubel, (1975), indica: “Si el estudiante reconoce el significado de
diversos criterios entonces ya puede formar frases mas complejas tanto en estructura

como en su significado”.

Si un concepto nuevo existe este debe ser guardado en la memoria a largo plazo y por lo

tanto. Dicha actividad puede asimilarse mediante uno de los siguientes procesos:

Por diferenciacion progresiva.- Se produce cuando un concepto, aprendizaje o
experiencia nueva se relaciona e interactiia con algunos de los conocimientos anteriores
que el estudiante haya adquirido. Por ejemplo, el alumno conoce las tablas de
multiplicar, entonces puede hacer operaciones mas complejas en base a la

multiplicacion.

Por reconciliacion integradora.- Se produce cuando el concepto o conocimiento
nuevo adquirido influyen mayor mente sobre los conocimientos anteriormente
adquiridos. Por ejemplo, el estudiante conoce las tablas de multiplicar, entonces puede

realizar operaciones como division o multiplicacion.

Por combinacion.- Esta situacién se da cuando el conocimiento nuevo y el anterior
tienen la misma jerarquia. Por ejemplo, el estudiante conoce los conceptos de flora y

fauna entonces es capaz de identificar que: La flores y los animales.

Por lo tanto es importante recordar el concepto de que todos nuestros conocimientos y
experiencias adquiridas a lo largo de nuestras vidas se guardan en lo que se denomina la
memoria a largo plazo, esta memoria permite guardar la informacion y cuando llega el

momento se activa provocando que la nueva informacién se interrelacione con los
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conocimientos ya guardados y por lo tanto esta conjuncién de conocimientos produzca

lo que se denomina un aprendizaje significativo en los estudiantes.

Por el contrario hay que anotar también que existe la memoria a corto plazo la misma
que es la encargada de procesar la informacion que se requiere en cualquier momento,
es decir que no tenga que ser vinculada a los recuerdos sino mas bien a la toma de
decisiones de caracter temporal e inmediato. Existe por tanto un tiempo muy corto en el

cual estos conocimientos temporales y volatiles pueden ser utilizados.

El nuevo modelo pedagodgico que se aplica en el sistema educativo ecuatoriano estd
centrado en el analisis y desarrollo de las capacidades y destrezas de los estudiantes, por
lo tanto es importante conocer las estrategias y las técnicas que van a permitir

desarrollar el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

En este sentido es necesario conocer que son la estrategias, los procedimientos las
técnicas, operaciones o actividades que los docentes debe manejar con soltura para la
concrecion de sus objetivos y sobre todo que su trabajo se lo realice en un marco de

afectividad que también es parte de las estrategias.

Procesos cognitivos basicos: este proceso es el que se refiere a todo el procesamiento
de la informacion, atencidon, percepcion, almacenaje, etc. que los estudiantes deben

realizar todos los dias y los mismos que guardan relacion con la memoria a largo plazo.

Bases de conocimiento: se refiere a hechos, conceptos y principios que todas las
personas tenemos las cuales esta organizados y guardados en la memoria a largo plazo
como se ha venido insistiendo y a los cuales se los ha denominado conocimientos
previos. Estos conocimientos nunca van a desaparecer y se constituyen en la base del

conocimiento y por lo tanto la base para los razonamientos del aprendizaje significativo.

Conocimiento estratégico: se las denomina también las estrategias de aprendizaje que
conllevan a conocer y empoderarse del conocimiento, se debe mencionar que cada
persona o en este caso cada estudiante procura desarrollar sus propias estrategias de
aprendizaje de acuerdo a su percepcion de las cosas y sobre todo de acuerdo a sus

necesidades pero también de acuerdo a sus limitaciones.

82



ACTIVIDADES DE LA PROPUESTA

Objetivo especifico # 1: Planificar organizacionalmente las actividades de la

propuesta.

ACTIVIDADES ) DESCRIPCION

Se realizara wuna presentacion ante las

Socializar el propdsito y ) autoridades sobre el proposito y contenido de la

contenido de la propuesta propuesta.
\

Se coordinara la realizacion de las actividades

rdinar ifer . -
Coordinar las diferentes con las personas asignadas para este proposito

A

actividades de la propuesta los que pueden ser docentes de informatica o

encargados del laboratorio de informatica.

\

Adaptar  las  aplicaciones Se adaptara las aplicaciones informaticas a
tecnolégicas a la<{ caracteristicas técnicas del laboratorio de

infraestructura informdtica de | informatica.
la institucion

Se procedera a la elaboracion del modelo de
Diseriar las prdcticas prdcticas de acuerdo a las caracteristicas de los
estudiantes participantes.

Conclusiones Se analizara la parte practica de la propuesta y su
de la propuesta incidencia en el aprendizaje significativo de los
estudiantes con necesidades educativas

especiales.
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Objetivo especifico # 2: Disefar la estructura metodologica para la realizacion de

las practicas.

ACTIVIDADES DESCRIPCION

Determinar los objetivos a de | Se determinaran los objetivos que se van a
las practicas. cumplir durante la implementacion de las practicas
diseriadas para la propuesta.

Se explicara con detalles y todos los pasos a seguir
Explicar sobre las

para la realizacion de los ejercicios durante la
aplicaciones informdticas

practica

. L. Los  estudiantes  participantes  tendran la
Realizar ejercicios con las . . . L
L. . . oportunidad de realizar diferentes ejercicios de
aplicaciones informadticas .,
] aplicacion.

determinadas
.

{ Se hara el monitoreo de los pasos a seguir durante

Monitorear de las practicas. o
la practica.

S

Verificar de | ltad ! Se procederd a verificarlos resultados obtenidos
erificar de los resultados

durante la implementacion de las practicas

~

Validar los resultados Se analizaran los resultados obtenidos y se
elaboraran las conclusiones.
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Objetivo especifico # 3: Validar los resultados de la propuesta.

La propuesta relacionada con la elaboracion de un manual de estrategias metodologicas
virtualizadas basadas en los ambientes virtuales para la mejora del aprendizaje
significativo de los estudiantes con necesidades educativas especiales de la Unidad
Educativa “Dr. Carlos Romo Davila”, Cantén Flavio Alfaro, estd conformada con una
serie de ejercicios de utilidad practica y por medio de los cuales se podra verificar los

resultados obtenidos durante las practicas.

Adicionalmente el desempefio de los estudiantes respecto de los temas tratados sera
evaluado por medio de los distintos instrumentos de evaluacion elaborados para tal

efecto.
Los resultados esperados de la implementacion de la propuesta.

La propuesta relacionada con la elaboracion de un manual de estrategias metodologicas
virtualizadas basadas en los ambientes virtuales para la mejora del aprendizaje
significativo de los estudiantes con necesidades educativas especiales de la Unidad
Educativa “Dr. Carlos Romo Déavila”, Canton Flavio Alfaro, fue elaborada para

cumplir los siguientes resultados:

Que la implementacion de la propuesta incentive a los docentes a utilizar las diferentes
metodologias disefiadas para las practicas con el propdsito de mejorar el aprendizaje

significativo de los estudiantes con necesidades educativas especiales.

Que las autoridades de la institucion promuevan y den facilidades para que los
estudiantes puedan realizar sus trabajos en el laboratorio de informatica de una manera

mas seguida.

Que la comunidad educativa, en lo posible, adopte los ejercicios y la metodologia de
trabajo utilizadas en las practicas para trabajar en casa, de tal manera que todos se

involucren.
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PRESUPUESTO DE LA PROPUESTA

GASTOS DE LA PROPUESTA

5 VALOR SUB
DESCRIPCION CANT UNIDAD UNITA. TOTAL TOTAL

BIENES
Resmas de papel 1 Resma 4.00
Tinta impresora Frasco
Internet 30 Hora 1.00 30.00
Anillados 2 1.00 2.00
Empastado
Impresion y copiado 10.00

SUB TOTAL $ 50.00
SERVICIOS
Costos de adquisicion del software 20.00
Viaticos e imprevistos 150.00

SUB TOTAL 170.00

TOTAL $220.00

BIBLIOGRAFIA DE LA PROPUESTA.

desarrollar el proceso ensenanza aprendizaje. Disponible en: http://www.uc.cl

2. MONTERO, Maite, (2015).Los ambientes E- Learning. Plataformas

interconectarse con los estudiantes. Editorial Alianza. Espafia

DIAZ, Bello, (2005). Las aulas sin paredes. Entornos virtuales destinados para

para poder

3. AUSUBEL, David, (1978). Teoria del aprendizaje significativo. Reajustando y

reconstruyendo el proceso educativo.

4. JHONSON, F, (2015). El nuevo modelo de sociedad del conocimiento. Publicacion
Online. http://jhonsonf.blogspot.com/2015/12/estudio-de-la sociedad.html




CONCLUSIONES

Al concluir la investigacion relacionada con la ESTRATEGIA METODOLOGICA
VIRTUALIZADA BASADA EN LAS PLATAFORMAS E-LEARNING PARA LA
MEJORA DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES CON
NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES, se concluye lo siguiente:

Las autoridades de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila” no han dispuesto la
realizacion de un analisis respeto del estado del arte de en lo que se refiere a las
estrategia metodologica virtualizada en el proceso ensefianza aprendizaje de los
estudiantes con NEE, por lo que deduce que las autoridades carecen de la informacion

adecuada para la toma de decisiones institucionales.

Las autoridades de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila” no han dispuesto la
realizacion de un diagnostico relacionado con las estrategia metodologica virtualizada
en base al usos de las plataformas E-Learning, que los docentes eventualmente

desarrollan durante el proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes con NEE.

Finalmente concluir que los docentes del area de informatica no se ha establecido una
estrategia metodoldgica virtualizada basada en la plataforma E-Learning para la

mejorar del proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes con NEE.
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RECOMENDACIONES

Una vez que se ha concluido con el trabajo investigativo en relacion con las
ESTRATEGIA METODOLOGICA VIRTUALIZADA BASADA EN LAS
PLATAFORMAS E-LEARNING PARA LA MEJORA DEL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES CON NECESIDADES EDUCATIVAS

ESPECIALES, se procede a realizar las siguientes recomendaciones:

Que las autoridades de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Dévila” dispongan la
realizacion de un andlisis respeto del estado del arte de en lo que se refiere a las
estrategia metodoldgica virtualizada en el proceso ensefianza aprendizaje de los
estudiantes con NEE y cuyos resultados sirva para que las autoridades tomenlas

mejoresdecisiones institucionales.

Que las autoridades de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Dévila” dispongan la
realizacion de un diagnostico institucional relacionado con las estrategia metodoldgica
virtualizada en base al usos de las plataformas E-Learning y que los docentes
eventualmente desarrollan durante el proceso ensefanza aprendizaje de los estudiantes

con NEE.

Finalmente recomendar que los docentes del area de informatica establezcan una
estrategia metodoldgica virtualizada basada en la plataforma E-Learning para la

mejorar del proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes con NEE.
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ANEXOS



ANEXO N°1

UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI
EXTENSION CHONE
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION COMPUTACION, COMERCIO Y ADMINISTRACION

FORMULARIO DE ENCUESTA

Dirigida a: Docentes de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila”.

Objetivo: Diagnosticar las estrategia metodoldgica virtualizada en base al usos de las

plataformas E-Learning en el proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes con

NEE.

Instrucciones: Mucho agradeceremos se sirva responder con sinceridad marcando con

una X dentro del paréntesis de la alternativa de su eleccion.

CUESTIONARIO DE PREGUNTAS

1. (;Con cual de las siguientes estrategias metodoldgicas se identifican mejor sus

estudiantes con NEE para desarrollar su aprendizaje?

a. Trabajo con E-Learning C )
b. Trabajan de forma autonoma C )
c. Trabajan de forma colaborativa ( )
d. Técnicas activas de aprendizaje «( )

2. (Como las plataformas E-Learning contribuyen a mejorar la ensefianza de los

estudiantes con NEE?

a. Se sientes mas seguros. ( )
b. Pueden trabajar solos ( )
c. Puedenresolver problemas ()
d. No contribuyen ( )



3. ¢(Cual de los siguientes elementos tecnologicos le ayudan en su gestion como

docente para trabajar con estudiantes con NEE?

a. Sistemas multimedia ()
b. Videos educativos ( )
c. Animaciones ()
d. No sabe. ( )

4. (;Con cual de las siguientes estrategias los estudiantes con NEE tienen un

aprendizaje significativo?

a. Plataformas E-Learning C )
b. Aprendiendo de forma colaborativa ( )
c. Desarrollando de proyectos «C )
d. Desconoce. ( )

5. ¢Cual de los siguientes factores fuera de la institucion influyen de forma

positiva en la ensefianza de los estudiantes con NEE?

a. La colaboracion de la familia ( )
b. Entorno social ( )
c. Afectividad familiar «( )
d. No sabe ( )

6. (;Cual de los siguientes factores al interior de la institucion influyen

negativamente en la ensefianza de los estudiantes con NEE?

La falta de planificacion

ISE

Acoso escolar

e

&

Falta de afectividad

N N N N

(
(
Falta de equipamiento informatico (
(



7. (Qué ventajas tiene para su gestion la utilizacion de plataformas E-Learning

para la ensefianza de estudiantes con NEE?
a. Permite coordinar mejor el trabajo C )
b. Es menos estresante la tarea « )

c. Existe mejor comunicacion con el estudiante ()

8. (Como las plataformas E-Learning contribuyen con la ensefianza de los

estudiantes con NEE?

Mejora su atencion

o ®

Mejora el autoestima
c. Mejora el nivel de aprendizaje

No sabe

A~ N SN/
N N N N

A

9. (Considera que las actividades educativas basadas en E-Learning son

compatibles con las estrategias para la ensefianza?

a. Si ( )
b. No ( )
c. Depende de cadamateria ()
d. Desconoce ( )

10. ;Qué nivel de aprendizaje han logrado los estudiantes con NEE al trabajar en

las plataformas E-Learning?

a. Domina los aprendizajes requeridos ( )
b. Alcanza los aprendizajes requeridos ( )
c. Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos ()
d. No alcanza los aprendizajes requeridos ( )



UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI
EXTENSION CHONE
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION COMPUTACION, COMERCIO Y ADMINISTRACION

FORMULARIO DE ENCUESTA

Dirigida a: Estudiantes de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Déavila”.

Objetivo: Diagnosticar las estrategia metodologica virtualizada en base al usos de las
plataformas E-Learning en el proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes con
NEE.

Instrucciones: Mucho agradeceremos se sirva responder con sinceridad marcando con

una X dentro del paréntesis de la alternativa de su eleccion.
CUESTIONARIO DE PREGUNTAS
1. (;De qué manera piensa que mejora su aprendizaje?
a. Por medio de la utilizacién de computadora ()
b. Trabajando en grupo con sus compafieros ( )

c. Trabajando solo ( )

2. (Qué aspectos no le permiten tener un aprendizaje adecuado?

a. Lapoca afectividad del docente ()
b. Acoso escolar ( )
c. Problemas familiares ( )
d. No se comunica con el docente ( )



3. ¢(Como le ayudan la utilizacion de las computadoras en su aprendizaje?

a. A aprender mas rapido ( )
b. Puede reconocer los errores ()
c. Mejora la memorizacion ( )
d. Aprende mejor ( )

4. (Con qué frecuencia el docente incentiva el desarrollo del rendimiento

académico de los estudiantes?

a. Siempre ( )
b. A veces ()
c. Devezencuando ()
d. Nunca ( )

5. ¢(Qué beneficios tiene la utilizacion de las plataformas E-Learning?

a. Domina los aprendizajes ( )
b. Aprende sobre informéatica  ( )
c. Se siente motivado ( )
d. No sabe ( )

6. ;De qué manera la institucion fomenta el proceso de aprendizaje de los

estudiantes?
a. Se realizan feria de proyectos

(
b. Actividades sociales (
c. Premiacion a los mejores (

(

N N N N

d. No sabe



7. ¢(Con qué elementos didacticos informaticos trabaja el docente para el

desarrollo de la enseiianza?

a. Videos educativos ( )
b. Audio libros ( )
c. Programas de computadora ( )
d. Juegos por computadora. ( )

8. (Cual de las siguientes opciones aportan con su aprendizaje?

a. Uso de la internet ()
b. Apoyo de los docentes ( )
c. Ayuda de los padres C )
d. Trabajo autonomo ( )

9. (Qué actividades extracurriculares ayudan en su aprendizaje?

a. Hacer deporte ( )
b. Jugar con los padres ( )
c. Salir con sus amigos ( )
d. Iralaplaya en familia ( )

10. ;Cree usted que las plataformas E-Learning inciden en su rendimiento

escolar?
a. Si ( )
b. No ( )

c. Nosabe ( )



UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI

EXTENSION CHONE
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION COMPUTACION, COMERCIO Y ADMINISTRACION

FORMULARIO DE ENCUESTA

Dirigida a: Padres de familia de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Dévila”.

Objetivo: Diagnosticar las estrategia metodoldgica virtualizada en base al usos de las
plataformas E-Learning en el proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes con

NEE.

Instrucciones: Mucho agradeceremos se sirva responder con sinceridad marcando con

una X dentro del paréntesis de la alternativa de su eleccion.

CUESTIONARIO DE PREGUNTAS

1. (;De qué manera piensa que mejora el aprendizaje de su hijo?

a. Por medio de la utilizacién de computadora ( )
b. Trabajando en grupo con sus compaieros ( )
c. Trabajando solo ( )

2. (;Qué aspectos no le permiten a su hijo a tener un aprendizaje adecuado?

a. Lapoca afectividad del docente ()
b. Acoso escolar ()
c. Problemas familiares «C )
d. No se comunica con el docente «C )



3. ¢(Como le ayudan a su hijo la utilizacion de las computadoras en su

aprendizaje?
a. A aprender mas rapido
b. Puede reconocer los errores

o

Mejora la memorizacion

NN SN/
N N N N

d. Aprende mejor

4. (Con qué frecuencia el docente incentiva el desarrollo del rendimiento

académico de los estudiantes?

Siempre

o ®

A veces
De vez en cuando

No sabe

o O
~ AN A~~~
~ O~~~ ~

5. (Qué beneficios tiene para su hijo la utilizacion de las plataformas E-

Learning?

a. Domina los aprendizajes C )
b. Aprende sobre informatica ()
c. Se siente motivado ( )
d. No sabe ( )

6. (De qué manera la institucion fomenta el proceso de aprendizaje de los

estudiantes?

a. Se realizan feria de proyectos
b. Actividades sociales
c. Premiacion a los mejores

d. No sabe

A~~~ N N/
N N N N



7. ¢(Con qué elementos didacticos informaticos trabaja el docente para el

desarrollo de la ensefianza de su hijo?

a. Videos educativos ( )
b. Audio libros ( )
c. Programas de computadora ()
d. Juegos por computadora. ( )

8. (Cual de las siguientes opciones aportan con el aprendizaje de su hijo?

a. Uso de la internet ()
b. Apoyo de los docentes ()
c. Ayuda de los padres (G
d. Trabajo autonomo ( )

9. ¢(Qué actividades extracurriculares ayudan en el aprendizaje de su hijo?

a. Hacer deporte ( )
b. Jugar con los padres ( )
c. Salir con sus amigos ( )
d. Iralaplaya en familia ( )

10. ;Cree usted que las plataformas E-Learning inciden en su rendimiento escolar

de su hijo?
a. Si ( )
b. No ( )

c. Nosabe ()



UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI

EXTENSION CHONE
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION COMPUTACION, COMERCIO Y ADMINISTRACION

FORMULARIO DE ENTREVISTA

Dirigida a: Rectora de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila”.

Objetivo: Diagnosticar las estrategia metodoldgica virtualizada en base al usos de las
plataformas E-Learning en el proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes con

NEE.

Instrucciones: Mucho agradeceremos se sirva responder con sinceridad y honestidad
responder a cada una de las interrogantes que formula la siguiente entrevista, de su

respuesta y contestacion dependera el éxito de la misma.

CUESTIONARIO DE PREGUNTAS

1. ;Coémo evalua usted las estrategias metodologicas que los docentes utilizan en el
proceso de ensefianza de los estudiantes con NEE de la Unidad Educativa “Dr. Carlos

Romo Davila”?

2. ;Cual es su criterio respecto a las plataformas E-Learning en el proceso de
ensefanza de los estudiantes con NEE de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo

Davila™?

3. (Cudl es su criterio respecto a la infraestructura educativa y fisica que la institucion
dispone para el trabajo con estudiantes con NEE de la Unidad Educativa “Dr. Carlos

Romo Davila”?



4. ;Qué tipo de actividades sociales o educativas realiza la institucion para fomentar la

inclusidon educativa?

5. (Cuadl seria su evaluacion con respecto a la relacion que existe entre los docentes y

los padres de familia de los estudiantes con NEE?

6. ;Como evalua usted los criterios de desempefo que se toman en cuenta para evaluar

el aprendizaje de los estudiantes con NEE?

7. (Cudl es su evaluacion con respecto a la infraestructura informatica que la

institucion bajo su administracion tiene en la actualidad?

Gracias por su aporte y colaboracion.




UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI

EXTENSION CHONE

CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION COMPUTACION, COMERCIO Y ADMINISTRACION

OBSERVACION CIENTIFICA

Diagnosticar las estrategias metodoldgicas virtualizadas en

Objetivo de la observacion | base al uso de las plataformas E-Learning en el proceso

ensefianza aprendizaje de los estudiantes con NEE.

Tiempo y frecuencia

Investigadores Cedefio Narcisa y Arteaga Wilmer

Aplicada a “Dr. Carlos Romo Dévila”

Estudiantes de Educacion Basica de la Unidad Educativa

Cantidad de poblacién

Tipo de observacion

Instrucciones

a) Lea detenidamente cada enunciado del cuestionario y
conteste con honestidad el casillero correspondiente a la
alternativa con la que usted se identifica.

b) Marque con una X el espacio correspondiente.

Ne Indicadores Cualitativos/Criterios de evaluacion

Frecuencias

SI NO

El estudiante requiere el apoyo del docente

El estudiante responde a los criterios de desempeio planificados

El estudiante tiene un ritmo de trabajo apropiado

El estudiante tiene dificultad de organizar sus tareas

El estudiante requiere un tipo distinto de proceso educativo

El estudiante demuestra tener conductas disruptivas

El estudiante se distrae con facilidad

El estudiante se frustra con facilidad

El estudiante sabe sobre el manejo de una computadora

A RN Rl Pl Pad i

0. | El estudiante se muestra poco entusiasta




UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI
EXTENSION CHONE
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION COMPUTACION, COMERCIO Y ADMINISTRACION

FORMULARIO DE ENTREVISTA

Dirigida a: Especialista en discapacidades.

Objetivo: Diagnosticar las estrategia metodoldgica virtualizada en base al usos de las

plataformas E-Learning en el proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes con

NEE.

Instrucciones: Mucho agradeceremos se sirva responder con sinceridad y honestidad
responder a cada una de las interrogantes que formula la siguiente entrevista, de su

respuesta y contestacion dependera el éxito de la misma.

CUESTIONARIO DE PREGUNTAS

1. (Cudl es su evaluacion respecto a las estrategias metodoldgicas que los
docentes utilizan en el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes con

NEE y bajas calificaciones de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Dévila”?

2. (Cudl es su criterio respecto al aporte que tienen las TIC en el proceso de
ensefanza aprendizaje de los estudiantes con NEE de la Unidad Educativa “Dr.

Carlos Romo Davila”?

3. (Cudl es su evaluacion respecto a la infraestructura educativa que la institucion
dispone para trabajar con estudiantes con NEE y bajas calificaciones de la

Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Davila”?



(Qué tipo de estrategias metodologicas direccionadas a la ensefianza aprendizaje

seria factible implementar para fomentar la inclusion educativa?

(Cual seria su evaluacion con respecto a la relacion que existe entre los docentes

y los padres de familia de los estudiantes con NEE y bajas calificaciones?

(Como evalua usted los criterios de desempefio que se toman en cuenta para

evaluar el aprendizaje de los estudiantes con NEE y bajas calificaciones?
(Qué opinion le merece el nivel de capacitacion de los docentes respecto a las
estrategias metodoldgicas que utilizan los docentes para trabajar con estudiantes

con NEE y de baja calificacion.

Gracias por su aporte y colaboracion.




INSTRUMENTO DE EVALUACION # 1

Nombres y apellidos: ... ...............c.ccccoeveeeeeeeeee . Grado: ................ccccceeennn..

Objetivo: Identificar los elementos que conforman el entorno por medio de la

utilizacion de la aplicacion informdtica “FProvecto APRENDER .

Instrucciones: Por medio de una linea conecte las imdgenes propuestas del entorno a

donde pertenece, con los respectivos nombres que se encuentran en el recuadro.




INSTRUMENTOS DE EVALUACION # 2

Nombres y apellidos:...................ccccoeveeeeee s CUFSOZ oo o,

Objetivo: Facilitar la lectura de la pantalla por medio de la utilizacion de la aplicacion

informatica como el Lector de Pantalla ORCA.

Instrucciones: Por medio del Lector de Pantalla ORCA realizar ejercicios de lectura

en el interne, adicionalmente, establecer las ideas principales y secundarias de la

lectura

Idea Principal de la lectura

Ideas



INSTRUMENTOS DE EVALUACION # 3

Nombres y apellidos:...................ccccoeveeeeee s CUFSOZ oo o,

Objetivo: Realizar ejercicios de escritura por medio de la utilizacion de la aplicacion

Proyecto ADAPRO

Instrucciones: Por medio de la utilizacion del Procesador de palabras ADAPRO

realizar los siguientes ejercicios:

@ cdapre Func ones Descargalr DL | gacion Foro sccesmidzd Il pbdg

: S — — -
Bl TA ANIC|E === == il

QEF

-u

i A ~= i .E = A
E’fg'i rf@ oty ® 5 8§ 8

Frute Higos Horing Aguncates Kino Mujer Goto Paloma

sdaroume avial FETTR

e Representar una linea de palabras mediante simbolos grdaficos.
o (Colorear las letras p, b, d y q para favorecer su distincion.
e Crear un documento de trabajo

o Configurar el entorno de trabajo



INSTRUMENTO DE EVALUACION # 4

Nombres y apellidos: ... ...............c.ccccoeveeeeeeeeee . Grado: ................ccccceeennn..

Objetivo: Identificar los elementos que conforman el entorno por medio de la

utilizacion de la aplicacion informdtica “Provecto APRENDER.

Instrucciones: Escriba en el recuadro la utilidad practica de las imdagenes propuestas

sobre el entorno a donde pertenece.




ANEXO 2 PLANIFICACION DE ACTIVIDAD # 1
DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION: Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Ddvila”
ASIGNATURA: Computacion

ANO ESCOLAR: Educacion Especial Basica

TEMA DEL BLOQUE CURRICULAR: Proyecto APRENDER

TEMA DE CLASE: La relacion con el entorno

OBJETIVO ESPECIFICO: Identificar los elementos que conforman el entorno
TIEMPO: 2 periodos de clase.

N .

Va dirigido a estudiantes con Introduccion del Proyecto v’ Proyector de
dificultades  de  aprendizaje APRENDER imdgenes
cualquiera que sea su origen. No V' Explicacion de la utilidad V' Computadora

hace referencia a elementos

<\

prdctica del Proyecto. Sistema multimedia

basicos del curriculo para una ) ., o
v’ Ejecucion de ejercicios v’ Internet
etapa concreta o drea especifica

relacionado con los temas del

Proyecto APRENDER

sino que pretende dar respuesta
segun  las  necesidades  que
presentan los estudiantes en v Evaluacion.
funcion del nivel de competencia

curricular.

Aprendizaje interactivo con
la aplicacion informatica

Proyecto APRENDER

Observacion

Prueba

conocimiento

de



PLANIFICACION DE ACTIVIDAD # 2
DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION: Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Ddvila”
ASIGNATURA: Computacion

ANO ESCOLAR: Educacion Especial Basica

TEMA DEL BLOQUE CURRICULAR: Lector de Pantalla ORCA

TEMA DE CLASE: La internet

OBJETIVO ESPECIFICO: Navegar por la diferentes pdginas de internet
TIEMPO: 2 periodos de clase.

e ) e J

Orca es un software que permite v' Introduccion al Lector de v Proyector de Aprendizaje interactivo con  Observacion
ampliar el escritorio asi como es Pantalla ORCA imdgenes la aplicacion informatica
Lo e Prueba de

un gran lector de pantalla de v’ Explicacion de la utilidad V' Computadora ORCA

] j d Lo . . . conocimiento
anera. que et usuarto - pueda prdctica del Proyecto. v’ Sistema multimedia
tener una idea del menii u objeto . ., L

v’ Ejecucion de ejercicios v’ Internet

que estd activo sin tener que
relacionado con el Lector de

Pantalla ORCA

verlo, solo por el oido.

v' Evaluacion.



DATOS INFORMATIVOS

PLANIFICACION DE ACTIVIDAD # 3

INSTITUCION: Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Divila”

ASIGNATURA: Computacion

ANO ESCOLAR: Educacion Especial Basica

TEMA DEL BLOQUE CURRICULAR: Proyecto ADAPRO
TEMA DE CLASE: El procesador de texto ADAPRO
OBJETIVO ESPECIFICO: Realizar ejercicios de aplicacion

TIEMPO: 2 periodos de clase.

CRITERIOS

ADAPRO es un procesador de
textos  gratuito  orientado a
personas con dificultades de
aprendizaje como la dislexia u
otro tipo de diversidad funcional

como autismo

METODOLOGIA

Introduccion del Proyecto
ADAPRO

Explicacion de la utilidad
prdctica del Proyecto.
Ejecucion de ejercicios
relacionado con los temas del
Proyecto ADAPRO

Evaluacion.

<\

RECURSOS

Proyector de
imdagenes
Computadora
Sistema multimedia

Internet

INDICADORES TECNICAS

Aprendizaje interactivo con  Observacion
la aplicacion informatica

Proyecto ADAPRO Prueba de

conocimiento



PLANIFICACION DE ACTIVIDAD # 4
DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION: Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo Ddvila”

ASIGNATURA: Computacion

ANO ESCOLAR: Educacion Especial Basica

TEMA DEL BLOQUE CURRICULAR: Proyecto APRENDER

TEMA DE CLASE: La relacion con el entorno

OBJETIVO ESPECIFICO: Escribir la utilidad prdctica de los siguientes entornos

TIEMPO: 2 periodos de clase.

El proyecto Aprender va dirigido Introduccion del Proyecto v’ Proyector de
a estudiantes con dificultades de APRENDER imdgenes
aprendizaje cualquiera que sea su V' Explicacion de la utilidad v’ Computadora

origen. No hace referencia a

\

prdctica del Proyecto. Sistema multimedia

elementos bdsicos del curriculo ) ., o
v’ Ejecucion de ejercicios v’ Internet
para una etapa concreta o drea
relacionado con los temas del

Proyecto APRENDER

especifica sino que pretende dar
respuesta segun las necesidades
que presentan los estudiantes en v Evaluacion.
funcion del nivel de competencia

curricular.

Aprendizaje interactivo con
la aplicacion informatica

Proyecto APRENDER

Rilindl

Observacion

Prueba

conocimiento

de



ANEXO 3

FOTOGRAFIAS.

Arteaga Ostaiza Wilmer Antonio y Caicedo Moreira Narcisa Monserrate

durante la entrevista a la Rectora y Especialista del DECE



Arteaga Ostaiza Wilmer Antonio y Caicedo Moreira Narcisa Monserrate

durante la encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa “Dr.

Carlos Romo Davila”



T

Arteaga Ostaiza Wilmer Antonio durante la encuesta realizada a los
estudiantes de educacion baésica de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Romo

Davila”



Arteaga Ostaiza Wilmer Antonio y Caicedo Moreira Narcisa Monserrate

durante la encuesta a los padres de familia de la Unidad Educativa “Dr.

Carlos Romo Davila”



