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RESUMEN

La presente investigacion se titula: La creatividad docente y el desarrollo de la
inteligencia ldgica matematica en los nifios y nifias de primer grado, Unidad Educativa
“El Carmen”, Canton El Carmen — Manabi, periodo 2017 — 2018, misma que tiene
como objetivo general. Investigar la incidencia de la docente en el desarrollo de la
inteligencia 16gico matematica en los nifios de primer grado de la Unidad Educativa “El
Carmen” periodo 2017 — 2018, la principal causa por la que la maestra no demuestra
bien la ensefanza de la inteligencia 16gico matematica, es por la falta de creatividad
donde no la pone en practica a la hora de ensefiar o interactuar con los nifios, cabe
recalcar que la creatividad es donde se emplean técnicas y estrategias didacticas
adecuadas para implicar motivar a los estudiantes en la actividad de aprendizaje dentro
y fuera del aula. El valor de ser creativo radica en volver hacer criatura, como el mundo
es siempre nuevo para la mirada del nifio, sabiendo que si no se les ensefia a los nifios
bien lo que es el desarrollo de la inteligencia 16gico matemadtica tendra problemas a
futuro, afectara a su desarrollo cognitivo, con la adecuada ejecucion de la propuesta que
se plantea se pretende llegar a cabo la principal meta en esta investigacion teniendo
como objetivo Proponer una guia de estrategias para estimular el desarrollo de la
inteligencia l6gico matematica en los nifios y nifias del primer grado de la Unidad
Educativa “El Carmen” Cantén El Carmen — Manabi mediante la participacion de los
docentes para desarrollar la inteligencia 16gico matematica en los nifios de esta Unidad

Educativa.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de tesis lleva como tema “La creatividad docente y el desarrollo
de la inteligencia l6gico matematica en los nifios de primer grado, Unidad Educativa
“El Carmen”, canton El Carmen — Manabi periodo 2017 - 2018”. Se justifica porque
en la Unidad Educativa “El Carmen” se presentan dificultadas en el desarrollo de la

inteligencia 16gico matematica de los nifios de primer grado.

Esta investigacion es muy importante estudiarla porque conoceremos el problema de
la docente y los nifios, y como puede llegar adquirir conocimientos en la inteligencia
logico matematica y obtengan habilidades al utilizar los nimeros y el pensamiento
logico de una manera muy efectiva, razonando y analizando de una manera

adecuada.

Para desarrollar la investigacion se partid del siguiente problema: El escaso
desarrollo de la inteligencia 16gico matematica en los nifios y nifias de primer grado
de la Unidad Educativa “El Carmen” Canton El Carmen — Manabi, periodo 2017 —
2018. Se formuld el siguiente del problema: ;De qué manera la creatividad del
docente incide en el desarrollo de la inteligencia 16gico matematica en los niflos de
primer grado de la Unidad Educativa “El Carmen” Cantén El Carmen — Manabi,

periodo 2017 - 2018?

El tema fue sistematizado con las siguientes preguntas: de la variable independiente:
(Qué técnicas aplica el docente para desarrollar la creatividad en los nifios de primer
grado de esta unidad educativa? ;De qué manera el docente demuestra su creatividad
en el aula con los nifios de primer grado de este plantel? ;Cuales son las causas y
efectos del escaso desarrollo de la inteligencia l6gico matematico en los nifios de
primer grado de este centro educativo? De la variable dependiente: ;Qué estrategias
aplica la docente para desarrollar la inteligencia 16gico matematico en los nifios de
primer grado de este plantel? ;Qué relacion hay entre la creatividad del docente y el
desarrollo de la inteligencia logico matematico en los nifios de esta institucion? ;Qué

ha hecho la institucion para resolverte este problema de este plantel?



Como objetivo general, se determind: Investigar la incidencia de la docente en el
desarrollo de la inteligencia l6gico matemadtica en los nifios de primer grado de la

Unidad Educativa “El Carmen” periodo 2017 — 2018.

Entre las tareas cientificas que guiaron esta investigacion consta: Analizar las
técnicas que emplea la docente para desarrollar la creatividad en los nifios de primer
grado de esta unidad educativa. Investigar la manera en que la docente aplica su
creatividad en el desarrollo de la inteligencia 16gico matematico en los nifos de este
plantel. Describir las causas y consecuencias del escaso desarrollo de la inteligencia
logico matemadtico en los nifios de este centro educativo. Indagar la estrategia que
aplica la docente para desarrollar la inteligencia 16gico matematica en los nifios de
primer grado de esta unidad educativa. Establecer la relacién que hay entre la
creatividad del docente y el desarrollo de la inteligencia 16gico matematico de los
niflos de este plantel. Disefar una propuesta de solucion al problema de esta

institucion.
Esta investigacion esté estructurada en tres capitulos:

En la primera tenemos el marco tedrico compuesta por dos variables: la dependiente
es la creatividad docente y la independiente es el desarrollo de la inteligencia 16gico

matematico.

En el segundo capitulo se mostraron los resultados obtenidos en la investigacion

mediante los diferentes instrumentos, tales como: la entrevista y observacion

En el tercer capitulo se presenta la propuesta titulada: Guia de estrategias para
estimular la inteligencia 16gico matematica en los nifios y nifias del primer grado, y
tiene como objetivo: Proponer una Guia de estrategias para estimular el desarrollo de
la inteligencia 16gico matematica en los nifios y nifias del primer grado de la Unidad

Educativa “El Carmen” Canton El Carmen — Manabi.

Finalmente, se presenta las conclusiones, recomendaciones, bibliografia y anexos.



CAPITULO I

1. MARCO TEORICO
1.1LA CREATIVIDAD

1.1.1 ;Qué es la creatividad?

La creatividad, es un sentido limitado, se refiere a las aptitudes que son
caracteristicas de los individuos creadores, como la fluidez, la flexibilidad, la

originalidad y el pensamiento divergente. (Serrano, 2004).

La creatividad hace referencia a la capacidad que tiene el ser humano, al momento
de llegar a resolver un problema, donde descubre la capacidad que tiene para obtener
resultados a los que quiere llegar a obtener. Llegar a ser creativo es ser eficiente con
sus habilidades, que las posibilidades de cada uno se realicen plenamente,
desbloqueandose de inhibiciones que reduzcan sus expectativas, los que crean tiene

ingenio de expresar lo que sienten mediante la creatividad.

Ayudandose a descubrir nuevas cosas que abordan la creatividad, para ello se
requiere conocimiento, métodos, estrategias para desarrollar diferentes estrategias,
conceptos conocidos para que habitualmente produzcan soluciones originales, en
producir nuevas ideas para descubrir soluciones valiosas, originales y utiles que

satisfaga tanto su creacion.

La creatividad, denominada también ingenio, inventiva, pensamiento original,
imaginacion constructiva o pensamiento creativo, es la generacion de nuevas ideas o
conceptos, o de nuevas asociaciones entre ideas y conceptos conocidos, que

habitualmente producen soluciones originales. (GUERNIK, 2013).

La sociedad necesita de seres humanos creativos, que los lleve hacer productivos
transformando positivamente su entorno, donde sean capaces de producir soluciones
nuevas, que tengan la capacidad para establecer relaciones remotas, potencializando
su creatividad, obteniendo nuevos conocimientos e ideas que lo lleven producir

cosas nuevas y valiosas.



La creatividad ha estado presente en el transcurso de la vida, de la humanidad
dando cada vez capacidad de innovar, de transformar nuevas cosas para crear y
aceptar nuevos retos que se han permitido desarrollar en la vida cotidiana, dandole
sentido a aun sin fin de estrategias para aprender por cuenta propia, ya que la

conducta de la creatividad es el mejor camino directo para llegar al éxito.
1.1.2  Perfil del docente creativo

El docente creativo es el mejor estimulo para sus alumnos. Poseer el valor de ser
creativo es tener un bagaje de riqueza personal y profesional, que implica cualidades

que sus alumnos puedan captar y emitir. (Ramos, 1999)

El educador creativo es un modelo a seguir para sus estudiantes, su actitud
determinara en gran medida que ellos obtén por ser creativos, para que cultiven la

creatividad.

Son quienes fomentan el desarrollo de la creatividad para poseer un amplio
conocimiento para sus estudiantes deben tener interés, posibilidades, aspiraciones,
informacion actualizada, emocionales, ética y gran calidad de relacionarse con las

personas que los rodean.

Un docente creativo es quien se proyecta sobre sus estudiantes a través de las
dimensiones que conforma su mundo educativo que es; saber, ser y hacer,
implementando estrategias y métodos que se adapten a los interés, motivaciones y

capacidades de los alumnos, para lograr un aprendizaje eficaz.

El docente creativo es una persona que muestra un cardcter abierto, flexible, sin
medio al qué dirdn, con confianza en si mismo y en lo que hace, capaz de realizar un
trabajo continuo y sistematico, con orden. Pero no un orden desde el punto de vista

rigido, sino mas bien flexible. (Mujica, 2015 )

Los docentes que manifiestan intereses por sus estudiantes, transmiten confianza
en si mismo, tanto la valoracion de la capacidad creativa de cada estudiante, hacen
que demuestren su interés por buscar ideas innovadoras, ofreciendo amplias
oportunidades a los estudiantes, dando respuestas creativas y en la medida posible, se

utiliza la fantasia como medio para establecer contacto con la realidad.



Los docentes que crean un ambiente receptivo haciendo que los estudiantes se
sientan comodos al momento de recibir las clases, logrando que estén es un ambiente
de armonia. Logrando desarrollar habilidades y competencias teniendo un
pensamiento creativo, que favorezca su desarrollo y no sientan inseguridad o falta de

confianza que les impida ser creativos al momento de dar a conocer su actividad.

Se puede decir que un docente con estas caracteristicas corresponde a un docente
que cumple con todas las reglas y esta competente para realizar buenas practicas con
sus estudiantes sabiendo que como docente cumple un gran trabajo para el desarrollo

de aprendizaje de cada estudiante.

1.1.3 Tipos de creatividad, Basconel (2016) propone los siguientes tipos de

creatividad:

La creatividad es una herramienta fundamental a nivel profesional ya que la
mayoria de los docentes deben ser personas originales e innovadoras que aporten

algo fresco a sus alumnos.
1.1.3.1 Creatividad mimética.

Este tipo de creatividad se centra principalmente en copiar, en emitir, en
reproducir algo exactamente igual, es el tipo de creatividad mas elaborada y maés

basica.

Este tipo de creatividad es la mas factible para los docentes, ya que con tan solo
tomar un idea de lo que han visto u observado por otros docentes, lo que hace que se
les haga mas facil a la hora de realizar sus trabajos, no se trata de ser mejor o peor

pero si hay que ser original al momento de realizar los trabajos.

Para sentirse bien con uno mismo de que si se puede realizar los trabajos y ser
auténticos y demostrar que somos docentes con alta calidad de creatividad, que

podemos dar mas de uno mismo siempre y cuando haciendo las cosas correctamente.
1.1.3.2 Creatividad analdgica.

Esta creatividad requiere una complejidad mayor que la mimética porque la

analogica busca conectar cualidades semejantes en seres, objetos, imagenes. Lo



importantes de esta creatividad es que el alumno se sirve de lo que sabe para

comprender, relacionar, conectar aquello que desconoce.

La creatividad analdgica es una de las importantes ya que es donde el alumnos
debe comprender, relacionar lo que la maestra le muestra figuras retoricas como la
comparacion de imagenes para permitir de un dominio a otro y liderar con problemas

desconocidos.

Permite pensar fuera de los parametros comunes y dar lugar a nuevas ideas,
tomando lo conocido e intentar crear una analogia hacia lo desconocido, de la misma
forma la analogia nos ayuda dar sentido a las experiencias al asimilar lo que no

sabemos dentro de lo que si sabemos.

Este proceso funciona también a la inversa dando a entender que le docente
puede ir mas alld de su imaginacion logrando que el nifio logre resolver cualquier
problema de algo que desconoce y mejore su capacidad de ver las cosas de una

manera mas amplia, logrando obtener un mejor desenvolvimiento en el nifio.
1.1.3.3 Creatividad bisociativa.

Se da cuando se unen dos ideas distintas para crear un nuevo resultado, para crear
una nueva, producto u objeto. Este tipo de creatividad se presenta cuando nuestra
mente consiente se conecta de forma racional con los pensamientos intuitivos para

llegar a producir esos momentos de iluminacion.

La creatividad es solo conectar ideas para tener una amplia resolucién de lo que
se quiere hacer, tiene una flexibilidad de lograr nuevas ideas e intentar poner en

practica esta creatividad que ayuda a la inspiracion de los docentes.

Se produce cuando una idea familiar se conecta con una idea poco familiar para
general nuevas ideas de trabajo facilitando su desempeiio de creatividad y lograr que
el nifio interactie en sus trabajos, produciendo respuestas novedosas que sean
capaces de pensar por si solo, para que tanto el docente como el nifio se sientan

satisfechos del buen trabajo que estan logrando.



1.1.3.4 Creatividad narrativa.

Tiene como objeto, reflejar la capacidad de crear historias mediante la conexioén
de los elementos que componen una narraciéon como son los personajes, las acciones,
el lugar y el tiempo, junto con la descripcién y el dialogo y aspectos gramaticales

propios.

Esta creatividad ayuda mucho al docente, ya que si tiene esta capacidad narrativa
se le hara mas facil al momento de narrar una historia, que se refiere a comunicar en
secuencia de lo que esta tratando la historia, teniendo en cuenta que al hacerlo hay

que encontrarle sentido a lo que dice.

Facilitando que el estudiante entienda de lo que le estd hablando, tener técnicas y
creatividad para hacer las cosas bien y ver resultados en los estudiantes de la

educacion que se le da y la ensefianza.

Ya que si el docente no tiene un buen desarrollo de esta creatividad narrativa,
lograra que los estudiantes no tengan un buen entendimiento de lo que le esta
tratando de decir, tiene que tener la habilidad de expresarse con claridad sin tener

temor del que diran.
1.1.3.5 Creatividad intuitiva.

Posiblemente sea el tipo de creatividad més compleja, porque su creatividad tiene
que ver con el hecho de que es capaz de crear una idea en la mente sin que se tenga

ninguna imagen prefijada.

La creatividad intuitiva nos da a entender que es la mas compleja porque para
lograr esta creatividad tiene que tener una idea clara de lo que se quiere lograr, hay
que dejar que las ideas broten en nuestras mentes, es muy importante estar

distendido, en ese momento para que los pensamientos surjan de la mejor manera.

Es por eso que tienen que estar relajados, hacer yoga o incluso meditar, para que
las ideas fluyan y se les haga mas facil para desarrollar la creatividad intuitiva, para
evitar hacer las mismas actividades y no tener una vida rutinaria, sino probar cosas

diferentes, para hacer el trabajo mas flexible y obtener resultados favorables



1.1.4 ;Como puede demostrar el docente su creatividad?

El maestro creativo utiliza el material didactico de forma que el alumno ponga
en practica la teoria y encuentre su aplicacion en la vida diaria, disefiar el material
didactico de acuerdo a la catedra que imparta y los objetivos de aprendizaje que

desee alcanzar.

Puede demostrar su creativa en forma en que explica su materia, utiliza ejemplos
novedosos e interesantes o pone los ejercicios en forma de juegos, cuando imparte su
clase y cuando disefia tanto su plan de clase como las asignaturas de aprendizajes,

tareas y los proyectos.

Un maestro muestra su creatividad en su manera de ensenar, desde el tema de su

clase hasta el material que utiliza para interactuar con el estudiante. (Aldape, 2008).

El docente puede emplear técnicas y estrategias didacticas adecuadas que implica
motivar al estudiante en las actividades de aprendizaje dentro y fuera del aula, con un
valor que radica volver a ser nifilo, como un mundo nuevo para la mirada de los nifios
logrando que la creatividad nos haga mirar con una mirada siempre nueva a la

creacion que nos rodea.

Es por eso que la creatividad puede resultar fundamental y tremendamente qtil,
tanto para su ejercicio profesional como la construccion de su personalidad, los
docentes son un verdadero motor en el pensamiento creativo de los nifios su forma de
pensar, actuar, disefiar hard que el nifio se interese por lo que el docente trata de

trasmitirle.

El docente es la guia del nifio su forma de interactuar hard que la curiosidad del
nifio lo haga mas investigador y pueda desarrollar su imaginacién haciendo cosas
nuevas y vea el trabajo con la mente abierta dispuesto a fortalecer el aprendizaje del

nifo.

1.1.5 Cualidades que describe a un docente creativo; Ramos (1999), plantea las

cualidades que un docente debe tener para ser creativo, propone lo siguiente:

Utiliza los problemas como un desafio para transitar nuevos caminos y probar nuevas

experiencia; siempre estd abierto a nuevas ideas.



El docente con capacidades para la creacion se identifica con el nifio e idéntica sus

caracteristica; si es observador, inquisitivo, que pregunta, y si busca conclusiones.

El docente creativo es el mejor modelo para sus alumnos, su actitud determinara en

gran medida el que estos opten por creativos.
El educador creativo es aquel que tiene algo que ensenar y algo que aprender.
Valora al nifio y su trabajo.

Emplea estrategias de investigacion, descubrimiento y pensamiento criticos y

creativos para facilitar el camino de la ensefianza.

Un docente creativo tiene capacidades como investigador, observador,
imaginativo, descubre, crea, es innovador, ensefla, es inquisitivo cada una ayuda a
que el docente tenga mas facilidad para realizar su trabajo sus estrategias para valorar

cada trabajo que haga para sus estudiantes.

Que no pierda esa ganas de adquirir nuevos conocimientos, ayudar a superar los
fracasos o problemas que tenga algin estudiante, mejora su ambiente de trabajo, sabe
escuchar sugerencias y pedir ayuda y dar su opinidn, fomenta la auto confianza del

alumno, motiva constantemente.

Ayuda a ser mas sensible al estudiante, promueve el aprendizaje comprensivo
logrando que el nifio se interese por lo que hace ya que es un modelo a seguir y hara
que los estudiantes quieran ser como ella, le tengan respeto que fomente la
autoconfianza, es una persona que no se conforma con lo rutinario y lucha por sus

objetivos.

1.1.6 Consecuencias de ser o no ser docente creativo, Teresa Aldape (2008), da a

conocer las siguientes consecuencias de un docente creativo:

La falta de creatividad produce frustracion en el maestro porque aun si cuenta con

conocimiento, no encuentra la forma de trasmitirlos adecuadamente.

Al maestro que le falta creatividad lo embargan sentimientos de impotencia e
insatisfaccion. Las consecuencias pueden ser muy malas, si no se siente satisfecho

con lo que realiza, puede abandonar su trabajo.
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Si el maestro es creativo tiene el poder de mejorar los resultados de sus clases

mientras que, si no lo es, seria incapaz de concebir nuevas formas de impartirlas.

El docente y el estudiante tienen vinculo potencialmente inspirador, ya que puede
orientar, reforzar y sacar lo mejor de cada nifio, un docente con la falta de
inspiracion, puede llegar a ser un mal docente que no tenga esas ganas de aprender

cosas nuevas de innovar e investigar.

De mejorar su forma de trabajo de buscar ayuda de capacitarse de adquirir
nuevos conocimientos para mejorar su desarrollo de aprendizaje, que logre obtener
mejores resultados de las malas experiencias, no sentirse derrumbado ni impotente ni

llegar a un extremo de abandonar el trabajo.

Como docente debe fortalecer sus cualidades, valorarse y saber que son una
pieza clave para sus estudiantes, cada sacrificio puede mejorar las cosas siempre y
cuando el docente tenga esas ganas de ser mejor y dejar de ser incapaz y le encuentre
sentido a cada trabajo que haga que lo realice con dedicacion y se sienta satisfecho y

no frustrado.

1.1.7 Las instituciones educativas deben general un ambiente adecuado para la

actividad creadora.

Hacer que los docentes y alumnos trabajen en tareas de gran alcance.
Ayudar al personal a encontrarse a si mismo.

Animar a los docentes a que sean originales.

Impulsar que todos busquen y salgan de lo comun.

Establecer mecanismos para aprender de los fracasos.

La creatividad de un docente debe ser importante para el desarrollo del
aprendizaje de los estudiantes, la institucion debe fortalecer la creatividad de sus
docentes para que sean mas innovadores, que tengan originalidad para hacer sus

trabajos con su estilo propio.

Que impulsen a que los docentes sean originales y capaces de transformar su

dinamica de trabajo, que no sean rutinarios y no utilicen la misma estrategia de
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trabajo, ya que el nifio se puede aburrir de lo mismo de siempre y pierda la atencion

muy rapido.

Logar que el docente busque mecanismo para mejorar su creatividad estar abierto
a nuevas ideas, crear un clima de confianza para que la creatividad fortalezca los
limites de confianza, el docente creativo es el mejor estimulo para sus alumnos, el
valor de ser creativo es una riqueza personal y profesional, que implica cualidades

que los alumnos pueden captar e imitar.
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1.2 Inteligencia logico matematica

1.2.1 ;Qué es inteligencia logico matematico?

La inteligencia logico matematico tiene que ver con la habilidad de trabajar y
pensar en términos y de utilizar el razonamiento 16gico. Se localiza, basicamente en
el hemisferio cerebral izquierdo y representa “la inteligencia” reconocida

socialmente de forma racional. (Carifo, 2013)

La inteligencia logico matematico consiste en saber solucionar problemas
matematicos o logicos, los nifios con esta capacidad son rapidos para pasar de los

abstracto a lo correcto a través del razonamiento.

Los niflos empiezan a experimentar desde pequeiios con numeros, llegando a
diferenciar si el juguete es grande o pequefio y mientras ven a su alrededor hacen lo
mismo observando que son de diferentes tamanos, esta inteligencia da a entender que
el nifio es capaz de razonar de una manera inmediata logrando estar mas adelante que

el maestro.

La légica matematica es una de las areas de aprendizaje en las cuales tanto el
maestro como los padres dan énfasis se busca que los nifios desarrollen diversas
capacidades y conocimientos que seran de gran ayuda para el desenvolvimiento

social y académico de los docentes.

La inteligencia 16gico matematico se manifiesta mediante la facilidad para el
calculo, para distribuir la geometria de los espacios, en la satisfaccion por crear y

solucionar problemas l6gicos. (Alonso, 2013)

Es la capacidad para utilizar los numeros de forma afectiva y razonar
adecuadamente. A los nifios que destacan en esta inteligencia les gusta utilizar el
razonamiento, experimentar, preguntar, resolver rompecabezas logicos. Comprenden

la sensibilidad a los esquemas y a las relaciones 16gicas. (Uria, 2012)

La inteligencia logica matematico es una capacidad, la misma que se convierte en
una destreza que se desarrolla o el ser humano nace con esta potencializacién que
son producto de la genética se considera que se van desarrollando de una forma u

otra.
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La motivacion de esta inteligencia mencionada esta en que se disfrute al resolver
problemas de razonamiento, el nifio debe tener interés por el juego, tener

descubrimiento y a la exploracion activa para tener un buen aprendizaje.

Los nifios con esta capacidad tratan de obtener habilidades de lo mas simple que
poseen en mayor y menor medida y ponen un énfasis significativo en los aspectos, ya
que juega un papel importante en las emociones que desarrollan los nifios para

obtener un aprendizaje.

Gracias a esta inteligencia somos capaces de pensar de manera mas coherente,
tener una manera unica de ver las cosas, los nifios con esta inteligencia demuestran lo
que pueden llegar hacer teniendo que experimentar nuevas cosas, preguntan por algo

que tengan duda no se quedan con esa inquietud sobre las relaciones ldgicas.
1.2.2 ;Cual es la manera de ensefiar matematicas segun Glenn Doman?

Lo mas importante es que tanto el alumno como el maestro disfruten del
programa; aprender es un privilegio no un negocio, cabe destacar que el docente
debe recordar estas palabras para afianzar y favorecer el aprendizaje del nifio, el
maestro debe saber durante todo el programa lo que el nifio estd pensando antes de
que sea aburra, e inmediatamente parar. En todo momento el entusiasmo del docente
en clase es fundamental, ya que los nifios aprenden les encanta y lo hacen de manera
rapida y eficaz. El mejor momento para ensefiar es cuando tanto el nifio como el
docente se encuentren con ganas y entusiasmo para desarrollarlo cualquier trabajo.

(Frutos R. d., 2012)

La teoria que plantea Glenn Doman es muy importante ya que hay que destacar
que a partir de los dos afios de edad debe reconocer determinadas cantidades o
valores reales se le hace mas dificil cada afo, se puede llegar a ensefiar después del
nacimiento, pero los puntos esenciales en la ensefianza del nifio vienen hacer la

actitud.

La metodologia, orden y tamafio de los materiales de ensefianza. Es por eso que el
entusiasmo de la maestra es lo primordial en un salon de clases en donde la maestra
va a ejercer su dinamismo a desarrollar sus estrategias de trabajo para ensefiar al nifio

que a pendren es un privilegio.
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Que la maestra debe potenciar a que el nifio debe fortalecer su aprendizaje y lo
haga de una manera eficaz, ya que por otra parte una de la regla general de los
maestros es que deben tratar que los nifios atiendan y miren fijamente cuando se

tiene que empezar la clase ya que de ese modo que esté totalmente concentrados.

La maestra debe ensefiar y disfrutar lo que hace porque si ella tiene esas ganas de
trabajar de aplicar nuevas técnicas de trabajo hara que el nifio demuestre sus ganas de
estudiar e ir desarrollando su inteligencia con mejores estrategias de trabajo, ayudara
en su desempefio educativo y a la maestra la satisfaccion de que estan mejorando y

obteniendo un mejor desarrollo en el ambito educativo.
1.2.3 Formas de conocer la inteligencia légico matematico.

Captan con claridad situaciones problematicas planteadas y denotan orden en el
proceso de pensamiento para resolverlas.

Tiene facilidad para comprender y resolver operaciones aritméticas.

Calculan mentalmente con rapidez.

Participan activamente en las clases de matematicas.

Disfrutan resolviendo juegos de ingenio.

Seleccionan y categorizan la informacion.

Extraen conclusiones que pueden aplicar a situaciones nuevas.

Se interesan por el funcionamiento de las cosas. (Brites & Almono, 2002)

Llegar a conocer esta inteligencia de como se desarrolla o de como va
evolucionando cada vez, una de las formas de reconocer esta inteligencia es que tiene
la facilidad de resolver problemas tienen una gran capacidad sobre los juegos de
ingenio, captan con facilidad lo que la maestra les ensefia, encuentran facilmente

patrones y semejanzas entre objetos y acciones.

Los nifios que obtiene esta inteligencia son aquellos que tienen la habilidad de
utilizar nimeros y tener un pensamiento légico de manera mas efectiva, razonando y

analizando adecuadamente, hay que incluir propuestas de todo tipo de actividades.

Para que tanto el nifio que tenga esta inteligencia o como el que no la tiene bien

desarrollada logren resolver el trabajo y no se sientan cohibidos porque no llegar a
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comprenden la actividad sino que pregunte sobre alguna duda que tengan lo que bien

se aprende no se olvida.
1.2.4 Factores basicos que favorecen el pensamiento légico matematico.

El pensamiento logico se enmarca en el aspecto sensorio motriz y se desarrolla,
principalmente, a través de los sentidos donde se desarrollan cuatro capacidades que

favorece el pensamiento 16gico matematico. (Frutos, 2012)

1.2.4.1 La observacion.
Se lleva a cabo de manera libre, siempre respetando la accion del sujeto a través de
determinados juegos destinados a la percepcidon de propiedades y a la relacion entre

ellas.

La observacion se debe potenciar sin imponer la atencidon de los nifios lo que el
maestro quiere que vea, es mas bien una libre expresion de lo que realmente el nifio

puede llegar a ver.

Se canalizara libremente y respetando la accidon del sujeto, se lo puede hacer
mediante juegos cuidadosamente dirigidos para que los nifios observen de una
manera detenida lo que se le estd tratando de ensefiar. Esta capacidad se ve
aumentada cuando se actua con tranquilidad y gusto por lo que se hace y se ve

disminuida cuando existe tension en el sujeto que realiza la actividad.

Mediante la observacion se puede descubrir muchas cosas, llegar a que los nifios
obtengan esta capacidad de la observacién y de esto se encarga la docente
ensefidndoles mediante actividades de trabajo juegos creativos que les ayude a
descubrir cada significado de cosas que ellos no conozcan y obtengan una mejor

ensefianza.
1.2.4.2 La imaginacion.

Ayuda al conocimiento de las matematicas por las diferentes situaciones a las que

se traslada una misma interpretacion.
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La imaginacion entendida como accidn creativa, se potencia con actividades que
permiten alternativas a la accidn del sujeto, ayuda al aprendizaje matematico por la

variabilidad de las situaciones a las que transfiere a una misma interpretacion.

En ocasiones se la suele confundir con la fantasia ya que se piensa que la
imaginacion solo se trata de ser creativo o de fantasear con las cosas, pero no la

imaginacion ayuda mucho también al desarrollo de las matematicas.

No obstante no queremos decir que cuando hablamos de imaginacion, se le
permita al nifio todo lo que se le ocurre, hay que ser precisos en lo que se le quiere
tratar de decir para que no se confunda. Segun los principios, técnicas y modelos
referentes a las matematicas, ayuda al aprendizaje por la variabilidad de una las

situaciones a las que se transfiere una misma interpretacion.
1.2.4.3 La intuicion.
No se trata de adivinar, sino de aquello donde el nifio puede utilizar la arbitrariedad.

Las actividades dirigidas al desarrollo de la intuiciéon no provocan técnicas
adivinadoras, sino mas bien es como el nifno utiliza su forma de ver las cosas de otra

manecra.

La arbitrariedad no forma parte de la actuacidon logica, aqui el sujeto intuye
cuando llega la verdad sin necesidad de razonar, este factor hace que el nifio en la

mayoria de las cosas diga lo que piensa y como debe ser siempre.

Cuando la maestra lo esté guiando a lo que diga tenga sentido, esto hara que el
nifio valla descubriendo nuevas cosas que lo ayude en su desarrollo personal y

obtengan un mejor desenvolvimiento en cada actividad.

Que tenga un ambiente rico en estimulos esto favorecera a que tenga un
pensamiento emprendedor y a medida que los nifios reciben estimulos necesarios su

sistema nervioso madurara y se organizara adecuadamente.

1.2.4.4 El razonamiento logico.
Se trata de una forma del pensamiento en la que partiendo de uno o varios juicios

verdaderos, se llega a una conclusion.
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El razonamiento es la forma del pensamiento, ya que partiendo de uno o varios
juicios verdaderos, el pensamiento es resultado de la influencia que ejerce en el

sujeto la actividad escolar.

La dimension se hace desde el intelecto que es capaz de general ideas en
estrategias de actuacion ante un determinado desafio, el desarrollo del pensamiento
es resultado que ejerce el nifio, al desarrollar una actividad debe ser dirigida y

estimular al nifio la capacidad para generar ideas y expresarlas.

La maestra debe dejar que el nifio actué, mediante las actividades orientadas sobre
la inteligencia los nifios desarrollaran la atencién, la asociacioén, la memoria, la
separacion auditiva y visual, esto ayudara a que los nifios tengan habilidades sobre el
calculo mental, en su escritura, lectura y sobre todo en las matematicas teniendo un

pensamiento ordenado y logico.

1.2.5 Ciriterios por las que debe pasar un nifio con habilidades para que sean

aceptadas como inteligencia.

Gardner desarrollo cinco criterios por las cuales deben ser tomadas en cuenta para
obtener una buena inteligencia logica matematica:

Su localizacidn en una parte del cerebro

Debe corresponder a una habilidad innata

Destaca su funcion social

La sistematizacion y documentacién de los conocimientos

La resolucion de los problemas deben ser apreciados en sociedad o grupo. (Judith,
2011)

El desarrollo de estos cinco criterios, en los seres humanos dotados de la misma
inteligencia, el campo de accién mental del proceso de resolver problemas con
frecuencia extraordinariamente rapido, se lograda que realice de manera simultanea,
variables y su vez crea diversas hip6tesis que va resolviendo.

La inteligencia l6gico matematica logra un efecto directo, rdpido y espontaneo,
que llega a permitir al nifio construir y dar solucion a los problemas conjuntamente

con ayudo de la maestra.
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Hay nifios que desarrollan mas que otros esta inteligencia, por lo que a través de
una motivacion es necesario estimular para que se desarrollar con mas énfasis y se

pueda lograr un mejor aprendizaje.
1.2.6 [Estrategias para desarrollar inteligencia logico matematica.

La inteligencia 16gico matemadtico, tiene que ver con la habilidad de trabajar y
pensar en términos de numeros y la capacidad de emplear el razonamiento ldgico,

tenemos las siguientes estrategias que son:

Permite a los nifios y nifias manipular y experimentar con diferentes objetos.

Emplea actividades para identificar, clasificar y comparar.

Mugéstrales los efectos sobre las cosas en situaciones cotidianas.

Genera ambientes adecuados para la concentracion y la observacion.

Utiliza juegos que contribuyan al desarrollo del pensamiento.

Plantea problemas que les supongan un reto o un esfuerzo mental.

Deja que ellos solos se enfrenten a los problemas de matematica. (Ruiz, S.F )

Esta inteligencia va mucho mas alla de las capacidades numéricas, nos ayuda aportar
importantes beneficios como la capacidad de entender conceptos y establecer

relaciones basadas en la ldgica de forma esquematica y técnica.

La estimulacion adecuada para un nifio debe ser acorde a su edad favorecera a
que tenga un desarrolla facil y permitira al nifio introducir las habilidades en su vida
cotidiana, respetando su propio ritmo, para obtener un buen aprendizaje y que sean

estimulados adecuadamente para llegar a obtener logros y beneficios.

Las cuales se veran reflejada en cada actividad encontrando cualidades,
diferencias y semejanzas que tenga cada objeto de acuerdo con sus caracteristicas en

los procesos de aprendizaje matematica.
1.2.7 Principios basicos para el aprendizaje de la matematica.

En este proceso de ensefianza de las matematicas se considera que es necesario

tener en cuenta cuatro principios matematicos. (Rodriguez, 2001)
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1.2.7.1 Principio dinamico.

El aprendizaje marcha de la experiencia al acto de categorizacion, a través de
ciclos que se suceden regularmente uno a otro. Cada ciclo consta de tres etapas:
juego preliminar poco estructurada; constructiva intermedia mas estructurada seguida

del discernimiento y anclaje en la cual la vision nueve se fija en un sitio con firmeza.

El nifio con este principio dindmico tiene el poder en el juego su actividad mental
para lo cual debe iniciarse por la cavidad motriz, es decir tiene que manipular objetos

que le permitan prepararse para elaborar trabajos.

Esta manipulacion debe permitir apreciar las diferencias y las semejanzas que
cada objeto esto se da mediante el juego preliminar que se basa en ejercicios y juegos
simbdlicos, que ayudara al nifio a que sea mas expresivo y dindmico al lograr cada

actividad de trabajo.

Otra etapa es la constructiva este es un juego de reglas mediante el cual se busca
regularizar el descubrimiento de reglas de comportamiento de los nifios, otra de las
etapas que ayuda al nifio es la de encaje en esta etapa se logra la aplicacion del

concepto y mejor fajamiento del mismo para ir mejorando su motricidad.

Cada vez que el nifio manipule los objetos que le ponga en frente la maestra ¢l va
a querer hacer preguntas para saber para qué sirve cada objeto o cudl es su funcion,
lo que quiere dar a entender la maestra que ayudara mucho a en su aprendizaje al

desarrollo de su intelecto en ser mas dinamico y eficaz.

1.2.7.2 Principio de construccion.
Segun el cual la construccidon debe siempre permanecer al andlisis, la construccion
la manipulacién y el juego constituyen para el nifio el primer acto con las realidades

matematicas.

El principio de construccion va acompafiado de la manipulacion y el jugo esto
debera ser siempre el primer contacto de los nifios en las realidades de las
matematicas, ya que los nifios ven y entienden por las manos. La construccion
también le permitird analizar las caracteristicas de los elementos asociados de cada
conocimiento que vallan obteniendo los nifios previo a las matematicas, al analizar se

conducira a construir y elaborar mejor las actividades de trabajo.
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Es una estructura que va organizada lo primordial es que le nifio manipule objetos
esto ayudara a mejorar su motricidad y desarrollar cada actividad el juego conlleva
algo fundamenta y es que mediante el juego el nifio puede lograr construir y mejorar

sus destrezas con mas eficacia y desenvolverse mejor en el ambito educativo.

La maestra es quien deberd dejar que el nifio explore, visualice y manipule cada
cosa u objeto que este a su alrededor no cohibirlo de nada més bien dejarlo que el
valla descubriendo y adquiriendo nuevos conocimientos para que descubra cosas

nucvas que no conocia.

Comience a desarrolla sus habilidades que ha ido construyendo para mejorar la
inteligencia légico matematico y en el aprendizaje significativo que va ir

descubriendo con la ayuda de la maestra.

1.2.7.3 Principio de variabilidad perceptiva.
Establece que para abstraer eficientemente una estructura matematica debemos
encontrarla en una cantidad de estructura. De ese modo se llega a prescindir de las

cuales accidentales para abstraer lo esencial.

La variabilidad preceptiva nos ayuda tanto en que se pueda manifestar las
diferencias individuales en la formacién de conceptos, como para que los nifios
vallan encontrando sentido matematico, esta misma forma preceptiva tendra que

estructurada lo mas posible que sea.

El docente debera ofrecer oportunidades para que el nifio maneje intelectualmente
una variable, manteniendo otros elementos para llegar a adquirir buenos resultados,
esta misma estructura se deberd presentar en diferentes formas como sea posible aqui

ayudara mucho juegos de razonamiento.

La maestra tendrd un gran trabajo en demostrarles que cada juego tiene un gran
sentido y que les ayudara a resolver problemas, los nifios deberan demostrar sus
habilidades sus estrategias para realizar los trabajos y lograr en buen resultado en
cada actividad que se le haga obteniendo resultados favorables para su desarrollo

personal.
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1.2.7.4 Principio de variabilidad matematico.
Que establece que como cada concepto matematico envuelve variables esenciales,
todas esas variables matematicas deben hacerse variar si ha de alcanzarse la completa

generalizacion del concepto.

Son conceptos que se encierran mas en un variable y que se deben ser estudiados
mediante experiencias que se implique el mayor numero posible en aquellas,
comparar las diferentes construcciones realizadas se podra ver si hay invariables en

ellas, que se vera interés en la formacion de los nifios.

Se debe apoyar en tres etapas de diferenciacion para adquirir nuevos
conocimientos como son concreta, formal y abstracta para una mejor educacion.
Donde la manipulacion de objetos con relaciones fisicas ayudara a los nifios en su
desempefio, en lo grafico a relacionarse a través de la representacion de objetos y

comparandolos con otros objetos que tengas relacion.

La simbdlica ayudara a identificar y aplicar simbolos que represente también
relacion la intervencidon educativa de las necesidades que se daran a partir de los
conocimientos previos del educando para obtener, un aprendizaje significativo, en
tanto el nifio es el constructor activo de sus propios conocimientos que adquiera con

la ensenanza de su maestra.
1.2.8 Construccion del conocimiento matematico.

El pensamiento l6gico matematico hay que entenderlo desde tres categorias basicas:
Capacidad para generar ideas cuya expresion e interpretacion sobre que se concluya
sea: verdad para todos o mentira para todos.

Utilizacion de la representacion o conjunto de representaciones con las que el
lenguaje matematico hace referencia a esas ideas.

Comprender el entorno que nos rodea, con mayor profundidad, mediante la

aplicacion de los conceptos aprendidos. (Karina & Ortega, 2013).

La nocidon matematica se obtiene mediante un largo proceso de construccion
permanente que comprende todo la vida de los seres humanos y para el ambito

educativo de los nifios que puedan integrase activamente en su entorno social deben
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contar los instrumentos, habilidades que desempefien, interactuar, comprender y

modificar el mundo que lo rodea.

El conocimiento 16gico matematico se deriva de coordinacion de las acciones que
realiza el sujeto con los objetos, los nifios van construyendo al relacionar las
experiencias obtenidas, en este sentido podemos conocer con proceso de
construccion con la busqueda de nuevos conocimientos como el resultado del

proceso de conocer cada desarrollo de la inteligencia.

La construccion del que se llega a lograr a partir de la accion real que puede
materializarse especialmente en el nifio de menor edad que desarrollara mejor su
pensamiento, el papel del maestro no sera el de transmitir conocimiento, sino el de
proporcionar los elementos para que los nifios lleguen a construir a partir de su saber

previo.

La ensefianza de la matematica de la maestra debe analizar los procesos a través
de los cuales los nifios van a ir trabajando con métodos adecuados, a que el nifio

descubra el mundo de las matematicas.
1.2.9 Caracteristicas de la inteligencia l6gico matematico.

Las personas con inteligencia logico matemdtico tienen éxito en las
investigaciones cientificas, en identificar las relaciones entre diferentes elementos,
comprenden ideas abstractas y complejas; especificamente estos individuos se
caracterizan por:

Manejan habilmente los numeros.

Realizan facilmente operaciones matematicas.

Altas habilidades para el razonamiento.

A estos individuos se les dan bien los juegos de habilidades y estrategias como el
ajedrez.

Organiza las cosas en categorias.

Reconocer niimeros y ser capaz de asociarlos con simbolos u objetos.

Tiene facilidad de pensamiento abstracto.

Habilidad para realizar tareas de secuenciacion basica como poner cosas en orden.
Pueden percatarse y medir las relaciones y conexiones entre ciertos elementos.

(Silvan, 2013).
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El desarrollo de la inteligencia logico matematico tiene un sin fin de
caracteristicas que ayudan al nifio a su desempefio escolar, un nifio con esta
inteligencia es habil para realizar trabajos relacionados con las matematicas tienen un

desenvolvimiento con los nimeros capaz de asociarlos con objetos.

Las habilidad de esta inteligencia con lleva tener un buen razonamiento inductivo
y deductivo en las actividades que realicen, tienen una destrezas con los juegos de

ajedrez donde su inteligencia va mas alla donde pueden razonar inmediatamente.

Utilizan la sensibilidad de los esquemas y las relaciones légicas, causa y efecto,

hace conexiones, y se utilizan en el pensamiento para clasificar y planificar.

El campo de accion mental dentro del proceso de resolucion de los problemas es
con frecuencia extraordinariamente rapido, logrando dicha rapidez que realice de

manera simultanea, muchas variables logrando resolver problemas matematicos.

1.2.10 Principales caracteristicas para ir adquiriendo el pensamiento légico

matematico.

Observar su entorno utilizando los sentidos para poder comprender el mundo que los
rodea.

Explorar su propio cuerpo realizando movimientos, para que todas esas sensaciones
puedan ser luego interiorizadas.

Actividades de manipulacioén y experimentacion del nifio sobre los objetos.
Importancia del juego ya que les ayuda a desarrollar su personalidad.

Verbalizar, para favorecer la comprension e interiorizacion de los conocimientos.
Llevar a cabo actividades a partir del trabajo cooperativo: parejas, grupos pequefios y
gran grupo.

Que este tipo de actividades se lleve a cabo de forma sistematica, ciclica pero no
lineal. No se puede trabajar un solo concepto con todo lujo de detalles ya que se
llegaria a la saturacion. (Blanco, 2013)

El pensamiento logico matematico forma parte de cada cultura, es una
construccion humana de nuestra sociedad y es objeto de la indagacion infantil, en la

etapa de educacion se busca que el nifo tenga desarrollada diversas capacidades,
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conocimientos y competencias que serian base para su desenvolvimiento social y
académico.

El area l6gico matematico es una de las areas de aprendizaje en la cual los padres
y educadores ponen mdas €nfasis para desarrollar mejor su inteligencia, puesto que
para muchos la matemdtica es una de las materias que menos les gustas a los
estudiantes pero aqui es donde la maestra debe comenzar a fortalecer esta
inteligencia.

Si no se ha desarrollado en la etapa de 0 a 6 afios que es donde el nifio tiene para
desarrollar mejor esta inteligencia, en la que los aprendizajes son mas rapidos y
efectivos dado a la plasticidad del cerebro del nifio, es aqui donde la maestra de
inicial debe ayudarlo a que explore su entorno.

Utilizando sus sentidos para que pueda comprender el mundo que nos rodea, que
el nifio manipule objetos de diferentes tamafios y formas que juegue esto hara que le
ayude a desarrollar su personalidad, es por esto que actualmente se considera de
mucha importancia apropiarse de estrategias que se utilizan para ensefiar o ser

mediador de dicho aprendizaje.

1.3 Relacion entre creatividad docente y desarrollo de la inteligencia logico

matematico.

La creatividad y la matematica son palabras que pocas veces se encuentran juntas,
se dice que la creatividad es un proceso complejo, creador y matematicas son
términos simplemente incompatibles. Pero el estudio de la creatividad es cuestionado
porque se considera que su concepto es muy ambiguo; es importante el estudio de la
creatividad en la ensefianza de la matematicas porque la creatividad inspira
entusiasmo, alegria, curiosidad; porque tanto el alumno y el maestro se cansan
menos; porque cada dia es un acto de creacion, es devolverle la vida tanto al acto de

ensefiar como al acto de aprender. (Guerra, 2008)

La relacion que exista entre creatividad y matematicas hay una gran diferencia
para muchos ya que hay personas que si le encuentran diferencias pero otras que no,
la creatividad esta alcance de todos, solo hay que estimularla, no es que all4 un don
esencial, esta al alcance de los que sienten la necesidad de probar, de explorar nuevas

posibilidades y de dejar las cosas un poco mejor que antes.
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La matematica esta relacionada con gente inteligente y talentosa, no obstante en
todas las ciencias y areas del saber siempre hay personas que tienen efectivamente un

talento especial y por supuesto la matematica no se escapa de ello.

Las matematicas si tienen relacion con la creatividad porque es aqui donde se
pone de manifiesto la creatividad tanto en la elaboracion de problemas como en la
forma de solucionarlos, cuando hablamos de creatividad y matematicas se suele
relacionar también con juegos, acertijos es decir el dmbito que llaga a corresponder a

la matematica y creatividad.

Cuando se quiere resolver un problema la maestra deben hacer que el nifio utilice
su ingenio y creatividad para resolverlos, independientemente de la creatividad que
utilice la maestra sobre el problema que quiere realizar, tanto la creatividad como la
matematica son importantes para el aprendizaje de los nifios ya que les ayuda en su

desarrollo de su personalidad.
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CAPITULO II

2 RESULTADO DE LA INVESTIGACION

2.1. Resultados de la observacion realizada a los nifios de primer grado “E” de
la Unidad Educativa “El Carmen”
En esta investigacion, se realizd una observacion, a los nifios de primer grado “E”, de

esta institucion educativa y los resultados son los siguientes:

TAREA CIENTIFICA 2: Investigar la manera en que la docente aplica su
creatividad en el desarrollo de la inteligencia 16gico matematicas en los nifios del

premier grado de la Unidad Educativa “El Carmen”.

1. Reconoce y realiza el nimero 8 de manera

Tabla N° 1
ORDEN  ALTERNATIVAS F %
a Excelente 2 10,00
b Muy Bueno 4 20,00
c Bueno 7 35,00
d Regular 7 35,00
TOTAL 20 100,00
Fuente: Observacion a los nifios — Unidad Educativa “El Carmen”
Elaboracién: Mera Marian
Fecha: Septiembre 10/2017

En la tabla N° 1 se observa que el 35% (7) de los nifios observados, reconoce y
realiza el nimero 8§ de manera tanto regular como buena; el 20% (4) de los nifios
tiene la habilidad de hacerlo muy bien; y, el 10% (2) de los nifios lo hacen de manera

excelente.

Las matematicas son un idioma, un lenguaje que nos permite organizar nuestro
cuerpo y nuestro pensamiento, ya que nos acompafa a lo largo de nuestras vidas, el
cual nadie duda de la utilidad de las matematicas, por lo tanto hay que ensefar a los

nifios amar a dejandoles experimentar. (Salas, 2011)
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Lo que se observa que si hay un numero considerable de nifios que si reconoce y

realiza este nimero eficazmente, que no se complica; mientras que hay un promedio

muy grande de nifios que no lo realizan bien y se les confunde al hacerlo.

2. Identifica el numero mediante figuras y cantidad de forma:

Tabla N° 2

ORDEN ALTERNATIVAS F %
a Excelente 0 0,00
b Muy Bueno 3 15,00
c Bueno 8 40,00
d Regular 9 45,00

TOTAL 20 100,00

Fuente: Observacion a los nifios — Unidad Educativa “El Carmen”

Elaboracién: ~ Mera Marian

Fecha: Septiembre 10/2017

En tabla N° 2 nos demuestra que hay un 45% (9) identifica el numero mediante

figuras y cantidad de manera regular; el 40% (8) de los nifios lo hace de manera

buena; el 3% (3) de los nifios lo hace muy bien.

El nifio y la nina, desde los primeros afios de vida experimentan con la forma de los

objetos y las personas (juguetes, utensilios, figuras, otros), y van construyendo

progresivamente al relacionarlos entre ellos, a través de sus acciones. (Cedefio, 2005)

La dificultad que se observa en esta tabla de resultados es que si hay problema en

identificar el nimero mediante cantidades, un minimo de nifios lo hace pero teniendo

dificultad, mientras otros no lo hacen de la manera mas adecuada teniendo problema

al hacerlo.
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3. Relaciona objetos de una coleccion segin el nimero indicado de manera

Tabla N° 3
ORDEN ALTERNATIVAS F %
a Excelente 3 15,00
b Muy Bueno 3 15,00
c Bueno 6 30,00
d Regular 8 40,00
TOTAL 20 100,00
Fuente: Observacion aplicada a los nifios — Unidad Educativa “El Carmen”
Elaboracion: Mera Marian
Fecha: Septiembre 10/2017

En la tabla N° 3 los resultados son los siguientes: existe un 40% (8) de nifios que
relaciona objetos de una coleccidon segun el numero de manera regular; el 30% (6)
de los nifios los relaciona de manera buena; y, el 15% (3) de nifios que lo hace de

manera entre muy buena y excelente.

El coleccionismo impulsa a los niflos a desarrollar una serie de habilidades que les
beneficiaran posteriormente tanto en el desarrollo de muchas de sus actividades

como en su vida familiar. (Maguifia, 2015)

Los resultados de la tabla nos indica que hay deficiencia en la relacién de objetos de
coleccidn es en la mayoria de los nifios que existe este problema en no lograr hacerlo
perfectamente, mientras solo hay un minimo de nifios que lo hacen correctamente sin

ningun problema.
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4. ;De qué manera expresa el uso del nimero ocho en el contexto escolar?

Tabla N° 4
ORDEN ALTERNATIVAS F %
A Excelente 2 10,00 Fuen
B Muy Bueno 4 20,00 te:
C Bueno 5 25,00 Obse
D Regular 9 45,00 g‘r’la:i
TOTAL 20 100,00 los

nifios
— Unidad Educativa “El Carmen”
Elaboraciéon: Mera Marian
Fecha: Septiembre 10/2017

En la tabla N° 4 se logra observar que existe un 45% (9) de nifios que expresa el uso
del nimero ocho en el contexto escolar de forma regular; el 25% (5) de nifos que lo
hacen bien; el otro 20% (4) de los nifios lo hace de forma muy buena; y, el 10% (2)

de los nifios que lo hace excelente.

Desde pequefios puede haber una brecha entre ellos; los que en su hogar han sido
muy estimulados hacia el conteo y otras nociones matematicas, y los que no; en un
nifio que entra a la escuela sabiendo la secuencia numérica oral y escrita hasta el 10 y
otro que no, o el niflo que es capaz de coordinar elementos y el que todavia omite

objetos de conteo. (Ferrari, 2008)

Como nos podemos dar cuenta hay un porcentaje minimo de nifios que si desarrollan
esta actividad eficazmente, mientras que hay un porcentaje muy alto de nifios que

tienen dificultad al expresarlo correctamente el numero.
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5. ¢De qué manera captan con claridad lo que la docente le esta ensefiando?

Tabla N° 5
ORDEN ALTERNATIVAS F %
A Excelente 0 0,00
B Muy Bueno 3 15,00
C Bueno 7 35,00
D Regular 10 50,00
TOTAL 20 100,00
Fuente: Observacion aplicada a los niflos — Unidad Educativa “El Carmen”
Elaboracién: Mera Marian
Fecha: Septiembre 10/2017

La tabla N° 5 nos da como resultado lo siguiente: que existe un 50% (10) regular de
niflos que captan con claridad lo que la docente le esta ensefiando; el otro 35% (7) de

nifios que son buenos; y, el 15% (3) de nifios que lo hacen muy bien.

Se espera que los estudiantes puedan absorber gran cantidad de conocimiento, pero
sin embrago, pocas veces se les instruye sobre estrategias cognitivas para hacer este

proceso mucho mas facil. (Siqueira, 2014)

El problema que nos aparece es la manera en que captan los niflos al momento que la
docente les estd dando la clase, la mayoria de los nifios tienes esa dificultad al
hacerlo, mientras nos encontramos con un minimo de nifios que si lo hacen pero muy

pocos lo logran.



31

6. ¢Elabora representaciones en cantidades de hasta ocho objetos de

manera?
Tabla N° 6
ORDEN ALTERNATIVAS F %

A Excelente 2 10,00

B Muy Bueno 2 10,00 ﬁ;‘:

C Bueno 5 25,00

D Regular 11 55,00 Obse
rvaci

TOTAL 20 100,00 6n

aplic

ada a los ninos — Unidad Educativa “El Carmen”
Elaboracion: Mera Marian
Fecha: Septiembre 10/2017

En la tabla N° 6 nos refleja los siguientes resultados: un 55% (11) de nifios que si
elaboran representaciones en cantidades; el otro 25% (5) de niflos que lo demuestran
de manera buena; el otro 10% (2) de nifios que efectivamente lo hace muy bien y a su

vez excelente.

La asociacion de operaciones mediante la clasificacion, seriacion e inclusion,
posibilitan la movilidad y reversibilidad del pensamiento, necesarias en la

construccion del concepto de niumeros en los nifios. (Moroén, 2017)

Al observar estos resultados nos damos cuenta que la mayoria de los nifios no
cumplen con un buen resultado al elaborar representaciones, que existen nifios que lo
hacen muy bien pero son muy pocos, siendo asi que existe un mayor numero de

niflos que tienen este problema.
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7. Identifica los nimeros desde cero hasta el ocho, de manera...

Tabla N° 7
ORDEN ALTERNATIVAS F %
a Excelente 1 5,00
b Muy Bueno 3 15,00
c Bueno 7 35,00
d Regular 9 45,00
TOTAL 20 100,00
Fuente: Observacion aplicada a los nifios — Unidad Educativa “El Carmen”
Elaboracion: Mera Marian
Fecha: Septiembre 10/2017

La tabla N° 7 se observa que un 45% (9) de nifos identifican los numeros desde el
cero hasta el ocho, el 35% (7) de los nifios lo hace bien; el otro 15% (3) de los nifios
lo hace muy bien; y, el 5% (1) de los nifios que lo llega hacer de una manera

excelente.

Los nifios adquieren el dominio de los nimeros gracias a la maduracion cerebral a
medida que el cerebro se va desarrollando, la capacidad para entender los conceptos
matematicos aumentan y facilita su entendimiento, en el momento de contar. (Garcia,

2017)

La deficiencia que encontramos es que si hay una cantidad de nifios que tienen
problemas al identificar los nimeros correctamente, mientras hay un pequefio grupo

de nifios que lo hace de la mejor manera que no les complica al hacerlo sin dificultad.
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2.2. Resultados de la entrevista realizada a directivos y docente de la Unidad

Educativa “El Carmen”

En esta investigacion, se realiz6 una entrevista, a la Mg. Teresa Ramirez, Rectora de
la Unidad Educativa “El Carmen”; a la Dra. Adela Alcivar, Vicerrectora; y a la Lic.
Ana Vera, maestra del primer grado “E”, de esta institucion educativa respondieron

las siguientes preguntas:

1.- ;Qué técnicas aplica usted como docente para desarrollar la creatividad en

su nifio de primer grado? (T.C 1)

La Mg. Teresa Ramirez, en su calidad de Rectora, expreso: “Las técnicas que utiliza

son: el rompecabezas, cuentos y leyendas.”

La Dra. Adela Alcivar, manifest6: “Las técnicas metodologicas activas como: el
juego, el arte y estimulacion infantil de acuerdo al area de desarrollo que son: lecto

escritura, grafo plastica, 16gico matematico y psicomotriz”.

La Lic. Ana Vera, dice: “Dejarle un tiempo libre para que jueguen, sin ninguna orden
a su imaginacion, darle espacio para que cree o juegue lo que quiera y no reirse ni

burlarse de sus trabajos”.

El dibujo, uno de los medios de expresion creativa en estas edades, como un trabajo
necesario para la transicion a la escritura, lo que hace que el dibujo sea concebido
como el lleno o colores de figuras, la pasividad con que el alumno afronta su
aprendizaje hace que las actividades terminen siendo automatizadas, lo que implica

de ver otras posibilidades o problemas que puedan afrontar. (GUTIERREZ, 2011)

Cada técnica mencionada cumplen un papel muy importante, una de las mas utiles es
aprender a través del uso del juego es un método que ya es utilizado por muchos
docentes, principalmente en la educacioén preescolar y primaria, mediante el uso de
juegos, el nifio aprende practicamente a desarrollar cada habilidad a obtener un mejor

aprendizaje, siendo muy Uutil para mantener al estudiante motivado.
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2.- (De qué manera aplica la creatividad en este nifio? (T.C 2)

La Mg. Teresa Ramirez, manifiesta: “Déandole su debido espacio y diferentes

materiales como cuentas y legos.”

La Dra. Adela Alcivar, expres6: “En forma dindmica de acuerdo a la edad
cronoldgica, tomando en cuenta las diferentes individualidades y de acuerdo al

entorno”.

La Lic. Ana Vera, dijo: “La creatividad se la aplica a cada momento hay que darle un

poco de libertad para que el nifio solo escoja colores, juegos y canciones”.

Al emplear técnicas y estrategias didacticas adecuadas para implicar y motivar a los
nifos en la actividad de aprendizaje dentro y fuera del aula, el valor de ser creativo
radica en volver a ser criatura: como el mundo es siempre nuevo para la mirada del
nifio, asi la creatividad nos hace mirar con una mirada siempre nueva la creacion que

nos rodea. (BELMONTE, 2015)

La aplicacion de la creatividad en los nifios debe ser una capacidad original, ya que
el maestro debe impulsar a que el nifio explore su alrededor conozca cosas nuevas,
valorando su originalidad de ver las cosas y de como las demuestran y obtenga

nuevos conocimientos para el desarrollo de sus habilidades.

3.- Para usted como docente, cuales son las causas del escaso desarrollo de la
inteligencia légico matematica en los nifios del primer grado de esta

institucion. (T.C 3)

La Mg. Teresa Ramirez, enuncia lo siguiente: “La falta de alimentacion,
concentracion en los mismos, el que no hayan desarrollado bien la motricidad gruesa

y falta de interés”.

La Dr. Adela Alcivar, manifiesta: “La principal causa del escaso desarrollo de la
inteligencia 16gico matematica son: Aplicaciéon de estrategias no didacticas ni

dindmicas, falta de material didactico y falta de adaptaciones curriculares”.

Lic. Ana Vera, expreso: La poca estimulacion en esta area desde los niveles de

inicial”.
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Los nifios con escaso desarrollo de la inteligencia 16gico matemadtica tienen a tener
dificultades en relacion con el desarrollo cognitivo y la construccion de experiencias,
dificultades en cuanto a las creencias, actitudes, expectativas y factores emocionales
acerca a las matematicas y pueden darse dificultades originales en instruccion

inadecuada o intrinsecas. (Carbonero, 2011)

Las causas del escaso desarrollo de la inteligencia 16gico matematico son, falta de
interés de los estudiantes, poco apoyo de los padres a la hora de hacer las tareas,
utilizacion de materiales no correctos, no tener concentraciéon al momento que
empieza la clase, cada una hace que el nifio baje su rendimiento escolar y no

obtengan un mejor desempeiio en el ambito educativo.

4.- ;Cuales son las consecuencias del el escaso desarrollo de la inteligencia logico

matematica en estos niios? (T.C 3)

La Mg. Teresa Ramirez, respondio lo siguiente: “No saber reconocer los numeros ni

figuras geométricas.”

La Dra. Adela Alcivar, manifiesta: “Desequilibrio en el desarrollo integral del nifio,
por cuanto el desarrollo de la inteligencia l6gico matematico posee relacion con las

demas areas”.

La Lic. Ana Vera, expreso: “Se le dificulta el trabajo, se demoran mas en entender y

le sabe durar en sus siguientes afios”.

El escaso desarrollo de la inteligencia logico matematica puede ser por un el
lenguaje, y la inadecuada ensefianza y transmisién de conocimiento utilizado por el
docente que llevan al nifio a no poder interpretar facilmente los planteamientos
matematicos, influyendo en el ciertas alteraciones importantes para aprender

matematicas. (Estrada, 2011)

Las consecuencias por el escaso desarrollo de esta inteligencia son algunas las que
puede hacer que el nifio tenga un desequilibro en su desarrollo, no haber obtenido
una mejor enseflanza en los afios anteriores, lo que con lleva que el nifio al no
desarrollar perfectamente esta inteligencia le dificultara en su desarrollo, ya que es

importante que esta inteligencia sea parte de su aprendizaje diario.
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5.- (Qué estrategias aplica usted como docente para desarrollar la inteligencia
logico matematica en los nifios de primer grado de esta Unidad Educativa?

(T.C5)

Segin la Mg. Teresa Ramirez, “Las principales estrategias para desarrollar la
inteligencia son: juego con legos, rompecabezas, tapas para que cuenten, colores y

formen figuras.”

La Dra. Adela Alcivar, expresé: “Es necesario tomar en cuenta las expresiones
concretas de los estudiantes, aplicar técnicas de observacion, reflexidon, accion,

utilizar los materiales adecuados y adaptacion de los espacios”.

La Lic. Ana Vera, enuncia lo siguiente: “Juegos con seriaciones, colores, nimeros,

rompecabezas, cuentos, contar’.

Es evidente que todo esto requiere de creaciéon de un curriculo y de un entorno de
ensefianza y aprendizaje de acumulacion de hechos y procedimientos como
capacidad de hacer, pensar, observar y crear este conocimiento se da a través de
actividades pedagdgicas desarrolladas con un fin pensando de este modo a central la
atencion no en el contenido que hay que desarrollar sino en la propia construccion
generada durante la resolucidn de la tarea planteada entendiendo el aprendizaje como
un proceso activo que pretende potenciar habilidades en el educando. (Ormefio,

Rodriguez, & Bustos, 2013)

Cada estrategia tiene gran ayuda en los nifios para desarrollar esta inteligencia, como
son los juegos, cuentas, técnicas, actividades ludicas, estrategias que ayuden a
mejorar esta inteligencia teniendo en cuenta que deben ser utilizadas de la mejor

manera para que le nifio comprenda y capte cada actividad a realizar.

6.- ;Qué relacion encuentra usted como docente entre la creatividad y el

desarrollo légico matematica? (T. C 5)

La Mg. Teresa Ramirez, expreso: “Si no existiera la creatividad no hubiera un buen

desarrollo ellos crean diferentes situaciones del cual pueden resolver.”
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La Dra. Adela Alcivar, manifest6: “Es sumamente importante e intrinseca por cuanto
si no existe la creatividad del docente en todas las actividades psicopedagogicas de

aula el desarrollo de la inteligencia 16gica matematica sera deficiente”.

La Lic. Ana Vera, enuncid lo siguiente “Si hay relacion en lo que es la educacion ya
que el trabajo que hacemos es mediante el juego, decoracion, motivacion para poder

entrar a trabajar”.

La relacidon que existe entre la inteligencia matematica propiciar el desarrollo de la
creatividad debido a que requiere hacer conjeturas y discernir opciones que permitan
resolver una situacion planteada, se basan en conocimientos, consiste en construir

algo nuevo librandose previamente. (Maria F. Ayllon, 2016)

La creatividad y la inteligencia 16gico matematica tiene mucha relaciéon ya que van
llevadas de las manos, si no tuvieran relacion no se podria desarrollar bien esta
inteligencia, sin creatividad no se podria motivar al nifio a que juegue o exprese lo
que siente, ni crear a su imaginacion asi que tanto la creatividad como el desarrollo
de la inteligencia l6gico matematico son util para el desempefio del aprendizaje de

cada nifio.

7.- (Qué estrategias se puede aplicar para superar el problema de la escasa

creatividad en los docentes del primer grado de esta institucion? (T.C 6)

La Mg. Teresa Ramirez, manifest6: “Buscar diferentes tipos de técnicas, hacer

cuentos, rompecabezas con tapas de cola para que utilicen su creatividad.”

La Dra. Adela Alcivar, expres6: “Seminario, cursos, talleres de actualizacion
curricular, concienciacion del rol docente, proyeccion y aplicacion de estrategias

metodologicas™.
La Lic. Ana Vera, dijo: “Seminario, Cursos, tallares de lectura”.

La capacidad de crear y disefiar actividades de aprendizaje, incorporar formas de
evolucién acorde a éstas, monitorear el aprendizaje y tomar decisiones que lo

optimicen. (ALONSO, 2009)
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Una de las estrategias es la motivacion es un elemento que debe estar en la mente de
la docente, deben contar con tiempo para reflexionar y apoyos necesarios para
mejorar la calidad educativa es un proceso que quiere de un aprendizaje continuo,
logrando obtener un mejor desempefio en el ambito profesional, los cursos,
seminarios, talleres que ayudan a mejorar las técnicas que se utilizan para empezar

una clase o actividades para los nifios.
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CAPITULO 111

3 PROPUESTA

3.1 TITULO DE LA PROPUESTA:
Guia de estrategias para estimular la inteligencia l6gico matematica en los niflos y

ninas del primer grado de la Unidad Educativa “El Carmen”.

3.2 Datos informativos del Plantel

Nombre del Plantel: Unidad Educativa “El Carmen”
Afio Basico: Primer Grado

Lugar: El Carmen

Director: Dra. Adela Alcivar

Profesora: Lcda. Ana Vera

Numero de estudiantes: 31

3.3 Diagnostico

De acuerdo a la investigacion realizada se evidencio que:

El 35% de los nifios observados, reconoce y realiza el nimero 8 de manera tanto

regular como buena (tabla 1).

Hay un 45% de estudiantes que identifica el nimero mediante figuras y cantidad de

manera regular; (tabla 2).

Existe un 40% de nifios observados que relacionan objetos de coleccion segun el

numero de manera regular; (tabla 3).

Se logr6 observar que existe un 45% de nifios que expresa el uso del nimero ocho en

el contexto escolar de forma regular; (tabla 4).

En la observacion que se hiso nos dimos cuenta que existe un 50% regular de nifios

que captan con claridad lo que la docente le estd ensefiando; (tabla 5)
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Los resultados de las observacion nos refleja: que hay unen al 55% de nifios que si

elaboran representaciones en cantidades de manera regular; (tabla 6)

Se observo que existe un 45% de nifos identifican los numeros desde el cero hasta el

ocho de manera regular (tabla 7)

3.4 . Justificacion

El aprendizaje 16gico matematico, no comienza en un momento determinado, se
forma de manera espontanea a partir de las experiencias que cada nifio enfrenta desde
su nacimiento. Sin embrago es una tarea de la escuela, proporcionar al nifio

experiencias sensoriales que le permitan desarrollar ese aprendizaje.

Las destrezas de pensamiento son basicas para la asimilacion de aprendizaje existe
una relacion estrecha entre pensamiento y lenguaje; la metodologia de ensefanza que

se utilice debe orientarse en estimular el pensamiento y el lenguaje de forma integral.

La maestra parvularia esta de acuerdo que el desarrollo de destrezas de pensamiento
logico matematica el Primer Afio de Educacion Basica es bajo, por eso es necesario
implementar una guia de estrategias que ayuden al efectivo desarrollo de destrezas de
pensamiento y asi mejorar el aprendizaje 16gico matematica poniendo las bases para

futuros aprendizajes Optimos en el nivel primario.

El aprendizaje es una evolucidn constante en las personas en cuanto a sentir, actuar y
pensar, el alumno no debe ser un ente espectador, debe estar activo experimentar,
equivocarse y aprender de sus compaiieros. Las actividades de ensefanza que la
maestra realice deben ir ligadas a los procesos de aprendizaje de los alumnos, y sus
objetivos deben ir encaminados a lograr aprendizajes efectivos y de facil aplicacion
para el alumno asi la maestra lograra que el alumno quiera aprender e interactué con

los recursos educativos que se le presentan.

Se presenta alcanzar con esta propuesta que la maestra conozca y apliquen,
actividades para el uso y desarrollo de destrezas de pensamiento para el aprendizaje
de la inteligencia 16gico matematica, de esta forma se espera que los infantes
mejoren la calidad de estudio de los estudiantes llegando a obtener buenos
conocimientos y que las actividades que realice en el aula favorezcan y fortalezcan la

comprension de los conceptos y razonamiento 16gicos.
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3.5 Objetivos d la propuesta:

3.5.1 General

Proponer una guia de estrategias para estimular el desarrollo de la inteligencia logico
matematica en los nifios y nifias del primer grado de la Unidad Educativa “El

Carmen” Canton El Carmen — Manabi.

3.5.2 Especificos

Estimular el desarrollo de la inteligencia 16gico matematico en los niflos a través de

actividades ladicas.

Ofrecer a la maestra de primer grado de Educacion Bésica una guia de estrategias

adecuadas para mejorar el razonamiento 1dgico en los nifios.

Contribuir con propuestas novedosas para la Unidad Educativa “El Carmen” para
que los nifios y nifios de primer grado para mejorar el desarrollo de la inteligencia

l6gico matematica.
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3.6 DESARROLLO DE LAS ESTRATEGIAS PARA LA APLICACION DE
LA PROPUESTA

ESTRATEGIA N° 1
Tema: Armar Cubos

DESTREZAS: Desarrollo de expresion
Seriacion numérica

LUGAR: Aire libre o sala
OBJETIVO:

Agrupar objetos de diferente forma y tamano a través de la discriminacion visual

permitiendo al nifio/a establecer diferencia entre uno y otro.

TIEMPO: 45 minutos

RECURSOS: Cubos

PROCESO:

Entre los jugadores se elige un nifio/nifia que haga de capitan.

El jugador elegido entre jme llegd una orden! Y todos los nifios contestan y
(Qué orden?, que armen una torre de 5 cubos.

Asi va a variar la cantidad de cubos para armar las torres.

El grupo de nifios/as mas rapido lo hagan, seran los ganadores. Gana 'y pasa a ser el

capitan.



Kerly
https ://www. google.com.ec/search?biw=1360&bih=662&tb m=isch&sa=1&q=c ubos&oq =cubos.
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ESTRATEGIA N°2
Tema: Loterias

Destrezas: Coordinacion viso motriz
Capacidad de andlisis y sintesis
Asociacion de similares
Lugar: Salon de clases
Objetivo:
Tiempo: 45 minutos
Recursos: Loterias de figuras geométricas
Proceso:
Guardamos la serie de figuras reservados en la caja o bolsa.
Cada nifio/a elige una figura y se agrupan de 5 en 5 de forma que no hay figuras
repetidas en el grupo.
El profesor le dara un cartén a cada grupo y los nifios/as colocan en las casillas que
desean del tablero.
El nifio/ a que hace de director del juego coge la bolsa o caja e imite el sonido
caracteristico de las figuras, conforme le vaya sacando. Los demads nifios/as colocan
una bolita de plastilina para tapar los animales que tengan en el carton.

Ganara el grupo que tape todas las figuras geometrias ganara.



Kerly
https ://www. google.com.ec/search?biw=1360&bih=662&tb m=isch&sa=1&q=loterias +par
a+ni%C3%B1os+de+figuras+geo metricas
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ESTRATEGIA N° 3
Tema: Numeros mal colocados

Destreza: Coordinacidon viso motriz
Relacién cuantitativa
Nocidn de secuencia

Lugar: Aire libre o saldn de clase

Objetivo: Desarrollo de la memoria visual y establecer las secuencias numéricas.
Tiempo: 45 minutos

Recursos: Tarjetas de numeros

Proceso:

Ahora forzamos al nifio a que localice errores en una serie numérica comparandola
con la que mentalmente ya conoce, reforzando su memoria numérica a la vez que
aprende a desarrollar estrategias delante de una situacién que hay que resolver
mediante conocimientos matematicos.

Todos los nifios/as se sientan en circulo mirando hacia el centro, donde se coloca una
caja de tarjetas numéricas del 1 al 20 elegimos un nifio/a para que se dé la vuelta
mientras que los demas compaiieros cambian la serie numérica con un fallo.

Por ejemplo primer colamos la serie del 1 al 10 en orden y pedimos a un nifio/a que
cambie el orden de las tarjetas. Ha llegado el
momento de que el nifio/a que no miraba se
gire y trate de encontrar el error que hay en

la serie ponen los niimeros.

https: 1 m rch?q=cajat+matematica+paratni


Kerly
https://www.google.com.ec/search?q=caja+matematica+para+ni
%C3%B1os&tbm=isch&tbs=rimg:CUJDE0CJNwQh


ESTRATEGIA N°4
Tema: Cuento puntos rojos

Destreza: Coordinacion viso motriz
Reconocimiento serie numérica

Lugar: Salon de clases

Objetivo:

Tiempo: 45 minutos

Recursos: Tablero con puntos de colores

Proceso:
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Si los nifios/as ya manejan correctamente la serie numérica del 1 al 10, ahora podemos

ampliarla hasta el 20 a través de este sencillo juego en el que el nifio/a debe contar los

elementos de una agrupacion de puntos y buscar su representacion grafica, lo que le

ayudara a interpretarla relacion cuantitativa representada graficamente.

Cortamos 20 tarjetas de cartulina blanca y pintamos en ellas puntos gruesos de colores

vivos (rojos, fucsia, anaranjado) de la siguiente manera, un punto en la primera

cartulina, dos puntos en la segunda, tres en la tercera, asi hasta 20 puntos.

El juego consiste en mostrar a los
nifos/as, la ha visto y ha contado
mentalmente los puntos, en silencios
debera ir hasta donde se encuentra las
tarjetas con los nuUmeros escritos y

seleccionar lo que corresponde.

https://www.google.com.ec/search?q=domin

.\ @ .
o[ @]
000

CIC @*. L

otde+puntost+detcolores&tbm=isch&tbs=rimg:


Kerly
https://www.google.com.ec/search?q=domin
o+de+puntos+de+colores&tbm=isch&tbs=rimg:
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ESTRATEGIA N° 5
Tema: Agrupacion
Tiempo: 45 minutos

Destreza: Atencion dividida
Coordinacidén viso motriz
Desarrollo de la memoria

Lugar: Salon de clases
Material: Tarjeta de diferentes objetos

Objetivo: Desarrollar nociones de correspondencia para establecer conjuntos

iguales.
Proceso:

Se meten las réplicas de las piezas en una bolsa oscura, la profesora va sacando piezas
y el equipo que la tenga debe cubrirla en su tablero. El equipo que antes complete su
tablero ha ganado y cantardn una cancién para sus compafieros, en muestra de

agradecimiento, los demas les acompafiaran.

Se continda el juego hasta completar todos los tableros, y cada grupo nombrard los

elementos de su tablero y la familia que pertenece.



Kerly
https://www.google.com.ec/search?q=domino+de+animales+en+caricaturas
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ESTRATEGIA N° 6

Tema: Rojo, verde, amarillo y azul
Tiempo: 30 a 45 minutos
Destrezas: Atencion dividida
Coordinacion viso motriz
Discriminacion color, forma, tamafio
Lugar: salon de clases
Material:
e Figuras geométricas
e (artulinas
Objetivo: Reconocer las figuras geométricas basicas (cuadrado, circulo, triangulo y
rectangulo)

Proceso:

Repartimos a los nifios/as una misma figura de diferentes colores (rojo, verde,
amarillo, azul) para empezar, la maestra levanta un circulo de un color con una
accion dibujada y los nifios deben realizarla (un nifio sentado, corriendo,....).

Cada color sera siempre la misma accion.

Después se sacara el color sin la accion dibujada, los nifios/as deben recordar que
accion representaba, primero verbalmente y después realizando la actividad.

Cuando los nifios/as han identificado los colores, deben hacer cuatro grupos que
corresponda a cada color y ahora solo se realizaran las acciones correspondientes.

El juego puede acabar con un pequefio concurso: la maestra nombra un color y todos
los nifios/as de ese color deben darse un fuerte abrazo o saltos y de la misma manera

escoger otras actividades para el resto de colores.

2tlz= = ih=

m=isch&sa=1&q=FIGURAS+GEOMETRICA =FIGURAS+GEOMETRICA


Kerly
https ://www. google.com.ec/search?rlz=1C 1GIWA_esEC702EC702&biw=1360&bih=662&tb
m=isch&sa=1&q=FIGUR AS+GEOM ETR ICAS&oq=FIGUR AS+ GEOMETRIC AS
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ESTRATEGIA N°7

Tema: Te regalo mi hoja
Destrezas: Atencion dividida
Coordinacion memoria visual
Discriminacion de formas y tamafios

Tiempo: 45 minutos
Lugar: Salon de clases
Materiales: Hojas de plantas y arboles de dos o tres formas.

e Tarjetas o pictogramas en los que aparezcan las formas y colores de las hojas

que tengamos.

e Una caja grande

e Musica

e Pintura de témpera

e Cartulinas blancas
Proceso:
Se dibujard en cada cartulina una hoja con una forma determinada (segun las hojas
naturales que tengamos).
Se meten las hojas dentro de la caja grande y una vez que los pictogramas han sido
explicados, se colocan en lugares bien visibles de la clase y lo mas separados
posibles.
Comienza el juego, cada nifio coge una hoja de la caja y la decora con rotuladores
(en la caja quedaran muchas hojas mas).
Suena la musica y todos bailan con la hoja colandola segun indicaciones de la
maestra: encima de la cabeza, delante de la cara,....
Cuando la musica para, cada nifio debe llevar su hoja a uno de los pictogramas,
atendiendo a la forma que tenga su hoja. Cuando vuelve a sonar la musica, de nuevo
a bailar. Repitiendo esto tres o cuatro veces, volvemos a la calma y cada nifio con

ayuda de la maestra se coloca su hoja pegada al pecho.

https: le.com rch?rlz=1Cl1 A_esE 2EC702&bi



Kerly
https://www.google.com.ec/search?rlz=1C1GIWA_ esEC702EC702&bi
w=1360&bih=662&tbm=isch&sa=1&q=TIPOS+DE+HOJAS
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ESTRATEGIA N° 8
Tema: Jugamos con pasta

Destrezas: Coordinacidn viso motriz
Discriminaciéon forma y tamafio
Materiales:
e Distintos tipos de pasta/macarrones
e Temperas de colores
e Pinceles
e (uerdas
e Platos o cuencos.

Tiempo: 60 minutos

Lugar: Salon de clases

Objetivo: Realizar seriaciones de 2 o 3 elementos alternos siguiendo el modelo.
Proceso:

En la primera sesion pintaremos los distintos tipos de pasta de distintos colores y los

dejaremos secar para poder utilizarlos en la proxima sesion.

Un primer juego que podemos realizar es que, por equipos, los nifios clasifiquen las

pastas o bien por colores o por su forma que tiene.

Una vez realizadas las distintas clasificaciones, y esta vez de manera individual, los
niflos pueden realizar un collar con los tipos de pasta que tenga agujero. Esto tendra
que realizarlo como si fuera una serie, con 2 o 3 elementos alternos, en este caso
pueden ser forma y color que a algunos nifios les resulte facil, lo que podemos hacer

es iniciarles la serie y que asi lo tengan como modelo.



Kerly
https://www.google.com.ec/search?rlz=1C1GIWA_ esEC702EC702&biw=1360&bih
=662&tbm=isch&sa=1&q=JUEGOS+CON+PASTAS+PINTADAS
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CONCLUSIONES

Luego de haber hecho esta investigacion se concluye que:

9999

La maestra del primer grado de la Unidad Educativa “El Carmen™”, emplea
estrategias donde le da un tiempo libre para que jueguen, sin ninguna orden a su
imaginacion, dandole espacio para que creen y juegue lo que el deseen, cada
estrategia es util principalmente en la educacion preescolar y primaria, mediante el
uso de juegos aprenden a desarrollar cada habilidad a llegar obtener un mejor

aprendizaje.

La docente del primer grado aplica la creatividad a cada momento, en su forma de
dar las clases, de explicar las actividades de pedir opiniones, de interactuar con los
nifios en cada momento haciendo los participar, tomarles en cuenta en cada actividad

haciendo les saber que ellos son los protagonistas de cada clase.

Las causas del escaso desarrollo de la inteligencia l6gico matematico en los nifios del
primer grado de esta unidad educativa son, la falta de interés de los estudiantes, poco
apoyo de los padres a la hora de hacer las tareas, utilizaciéon de materiales no
correctos, no tener concentracion al momento que empieza la clase, cada una hace
que el nifio baje su rendimiento escolar y no obtengan un mejor desempefio en el

ambito educativo.

Las consecuencias del escaso desarrollo de esta inteligencia son algunas que el nifio
tenga un desequilibro en su desarrollo, no haber obtenido una mejor ensefianza en los
afios anteriores, lo que con lleva que el nifio al no desarrollar perfectamente esta
inteligencia le dificultara en su desarrollo, ya que es importante que esta inteligencia

sea parte de su aprendizaje diario.

Las principales estrategias que emplea la docente de este grado para desarrollar la
inteligencia son: juegos de seriacidon, rompecabezas, utilizar materiales adecuados,
adaptacion de los espacios, las actividades ladicas, juegos. Estas estrategias son
fundamental y de gran ayuda para cada nifio, teniendo en cuenta que deben ser

utilizadas de la mejor manera para que los nifios comprendan capten con claridad.

La creatividad y la inteligencia 16gico matemadtica tiene mucha relaciéon ya que van

llevadas de las manos, si no existiera relacion no se podria desarrollar bien esta
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inteligencia, sin creatividad no se podria motivar al nifio a que juegue o exprese lo
que siente, ni crear a su imaginacion asi que tanto la creatividad como el desarrollo
de la inteligencia 16gico matematico no se podrian expresar a la hora de ensefiar esta

inteligencia son util para el desempefio del aprendizaje de cada nifio.

Con la aplicacion de la propuesta se mejorara, estimulando el desarrollo de la
inteligencia l6gico matemadtico en los nifios a través de actividades ludicas, ofrecer a
la maestra de primer grado de Educacion Bésica una guia de estrategias adecuadas

para mejorar el razonamiento logico en los nifios.
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RECOMENDACIONES

Concienciar a los docentes sobre la importancia y la necesidad de motivar a los
estudiantes con juegos durante las clases de matematica para lograr aprendizajes

significativos.
Que los docentes se actualicen e incrementen el uso activo de los juegos en el aula.

Ofrecer continuamente a los docentes seminarios de capacitaciéon sobre el uso de

apropiadas actividades en el drea de matematica.

El salén de clases debe estar incrementado de material didactico adecuado para

proporcionar un ambiente ludico en la clase de matematica.

Emplear los materiales que proporcionan el medio circundante para incentivar a los

estudiantes.

Permitir a los maestros la oportunidad de vivenciar practicas diferentes, para que a
partir de ellas las recreen, poniendo cada uno su propio estilo, sin salirse del

programa de estudio.

Plantear a las autoridades de la educacion; la necesidad de organizar cursos de
capacitaciones a los docentes en el cual se haga ver la derivacion que tiene las
operaciones de la inteligencia 16gico matematica en la formacién de los nifios y

nifias.

Que se aplique esta propuesta realizada.
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Entrega de la entrevista a la Directora.

Elaboracion de entrevista por

parte de la Dra. Adela Alcivar.
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Entrega de la entrevista a la docente
del primer grado.

Explicacion de la entrevista a realizada por la

Lic. Ana Vera.
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UNIVERSIDAD LAICA “ELOY ALFARO” DE MANABI /.
EXTENSION ELL CARMEN

CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
Creada Ley n° 313/noviembre 13 de 1985

Direccion: Av. 3 de julio y Carlos Alberto Aray Tele-fax: 660-695

El Carmen-Manabi-Ecuador

ANEXO 1

FICHAS DE OBSERVACION DIRIGIDA AL ALMUNNO DE PRIMER
GRADO DEL PARALELO “E” DE LA UNIDAD EDUCATIVA “EL
CARMEN” EN EL CANTON EL CARMEN — MANABI, PERIODO 2017 —
2018.

TEMA: La creatividad docente y el desarrollo de la inteligencia 16gico matematica
en los nifios y nifias de primer grado, Unidad Educativa “El Carmen”, Cantén El
Carmen — Manabi periodo 2017 — 2018.

OBJETIVO: Investigar la incidencia de la docente en el desarrollo de inteligencia
l6gico matematica en los nifios y nifias de primer grado de la Unidad Educativa “El
Carmen” Canton El Carmen — Manabi periodo 2017 — 2018.

CLASE DE MATEMATICAS:

AREA . .ccutuieiiritieeeertnieeerrtneeeerenneeessssneeessssneeessssneeessssnsessssneeesssnnnns
0 7 e
OBJETIVO DEL TEMA .. .c.ciuiiiiiiiiiiiiuiiiieiniiiiesaietiesntessesasssssasassssssases
NOMBRE DEL ALUMNO:...cccieiuiiieiniinenarnenennns FECHA:......cccccvvueneen
N° ITEMS EX | MB B R
1 Reconoce y realiza el 8.

2 | Identifica el nimero mediante figuras y cantidades.

3 | Relaciona objetos de una coleccion segun el nimero indicado.

4 | Expresa de forma oral o escrita el uso del numero en los

contextos escolar.

5 | Capta con claridad lo que docente le esta ensefiando.

6 | Ordena objetos segun el nimero indicado.

7 | Elabora representaciones de cantidades de hasta ocho objetos.

8 Identifica los nameros desde 0 hasta el 8.
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EXTENSION EL CARMEN

CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
Creada Ley n° 313/noviembre 13 de 1985

Direccion: Av. 3 de julio y Carlos Alberto Aray Tele-fax: 660-695

El Carmen-Manabi-Ecuador
ANEXO 2

FICHAS DE ENTREVISTA DIRIGIDA A LA RECTORA DE PRIMER
GRADO DEL PARALELO “E” DE LA UNIDAD EDUCATIVA “EL
CARMEN” EN EL CANTON EL CARMEN — MANABI, PERIODO 2017 —
2018.

TEMA: La creatividad docente y el desarrollo de la inteligencia 16gico matematica
en los nifios y nifias de primer grado, Unidad Educativa “El Carmen”, Cantén El
Carmen — Manabi periodo 2017 — 2018.

OBJETIVO: Investigar la incidencia de la docente en el desarrollo de inteligencia
logico matematica en los nifios y nifias de primer grado de la Unidad Educativa “El
Carmen” Canton El Carmen — Manabi periodo 2017 — 2018.

INDICACIONES PARA LLENAR LA ENTREVISTA.

e [ea detenidamente y responda con honestidad.

1. ;(Qué técnicas aplica usted como rectora para desarrollar la

creatividad en los nifios de primer grado? (T.C1)

---------------------------------------------------------------------------------------------
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

---------------------------------------------------------------------------------------------

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

A\

UNIVERSIDAD LAICA “ELOY ALFARO” DE MANABI /
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3. Para usted como rectora cuales son las causas del escaso desarrollo de
la inteligencia logica matematica en los nifios de primer grado de esta

institucion educativa. (T.C3)

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
€000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

4. ;Cuales son las consecuencias por el escaso desarrollo de la

inteligencia logico matematica en los nifios de primer grado?(T.C3)

000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

5. (Qué estrategia aplica usted como rectora para desarrollar la
inteligencia logico matematica en los nifios de primer grado de esta

Unidad Educativa? (T.C4)

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
00 0000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

6. ;Qué relacion encuentra usted como rectora entre la creatividad y el

desarrollo de la inteligencia l16gico matematica en los nifios de primer

grado?(T.C5)

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

7. (Qué estrategias se puede aplicar para superar el problema de la
escasa creatividad en los docentes del primer grado de esta
institucion?(T.C.6)

00 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000



UNIVERSIDAD LAICA “ELOY ALFARO” DE MANABI

Creada Ley n° 313/noviembre 13 de 1985
Direccion: Av. 3 de julio y Carlos Alberto Aray Tele-fax: 660-695

El Carmen-Manabi-Ecuador
ANEXO 3

FICHAS DE ENTREVISTA DIRIGIDA A LA DIRECTORA DE PRIMER
GRADO DEL PARALELO “E” DE LA UNIDAD EDUCATIVA “EL
CARMEN” EN EL CANTON EL CARMEN — MANABI, PERIODO 2017 —
2018.

TEMA: La creatividad docente y el desarrollo de la inteligencia 16gico matematica
en los nifios y niflas de primer grado, Unidad Educativa “El Carmen”, Cantén El
Carmen — Manabi periodo 2017 — 2018.

OBJETIVO: Investigar la incidencia de la docente en el desarrollo de inteligencia
logico matematica en los nifios y nifias de primer grado de la Unidad Educativa “El
Carmen” Cantén El Carmen — Manabi periodo 2017 — 2018.

INDICACIONES PARA LLENAR LA ENTREVISTA.

e Lea detenidamente y responda con honestidad.

1. ;Qué técnicas aplica usted como directora para desarrollar la

creatividad en los nifios de primer grado?(T.C1)

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

EXTENSION EL CARMEN ,
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION /)Q,. |
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3. Para usted como directora cuales son las causas del escaso desarrollo
de la inteligencia logica matematica en los nifios de primer grado de

esta institucion educativa. (T.C3)

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
€000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

4. ;Cuales son las consecuencias por el escaso desarrollo de la

inteligencia l6gico matematica en los nifios de primer grado? (T.C3)

000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

5. (Qué estrategia aplica usted como directora para desarrollar la
inteligencia logico matematica en los nifios de primer grado de esta

Unidad educativa? (T.C4)

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
00 0000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

6. (Qué relacion encuentra usted como como directora entre la
creatividad y el desarrollo de la inteligencia l6gico matematica en los

nifios de primer grado? (T.CS)

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

7. ¢Qué estrategias se puede aplicar para superar el problema de la
escasa creatividad en los docentes del primer grado de esta
institucion?(T.C.6)

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000



UNIVERSIDAD LAICA “ELOY ALFARO” DE MANABI

Creada Ley n° 313/noviembre 13 de 1985
Direccion: Av. 3 de julio y Carlos Alberto Aray Tele-fax: 660-695

El Carmen-Manabi-Ecuador

ANEXO 4

FICHAS DE ENTREVISTA DIRIGIDA A LA DOCENTE DE PRIMER
GRADO DEL PARALELO “E” DE LA UNIDAD EDUCATIVA “EL
CARMEN” EN EL CANTON EL CARMEN — MANABI, PERIODO 2017 —
2018.

TEMA: La creatividad docente y el desarrollo de la inteligencia 16gico matematica
en los nifios y nifias de primer grado, Unidad Educativa “El Carmen”, Cantén El
Carmen — Manabi periodo 2017 — 2018.

OBJETIVO: Investigar la incidencia de la docente en el desarrollo de inteligencia
l6gico matematica en los nifios y nifias de primer grado de la Unidad Educativa “El
Carmen” Canton El Carmen — Manabi periodo 2017 — 2018.

INDICACIONES PARA LLENAR LA ENTREVISTA.

e [Lea detenidamente y responda con honestidad.

1. ;Qué técnicas aplica usted como docente para desarrollar la

creatividad en los nifios de primer grado? (T.C1)

---------------------------------------------------------------------------------------------
---------------------------------------------------------------------------------------------
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

EXTENSION EL CARMEN ’
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION /)Q,. |
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3. Para usted como docente cuales son las causas del escaso desarrollo de
la inteligencia logica matematica en los nifios de primer grado de esta

institucion educativa. (T.C3)

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
€000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

4. ;Cuales son las consecuencias por el escaso desarrollo de la

inteligencia l6gico matematica en los nifios de primer grado? (T.C3)

0000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

5. (Qué estrategia aplica usted como docente para desarrollar la
inteligencia logico matematica en los nifios de primer grado de esta

Unidad educativa? (T.C4)

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
00 0000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

6. ;Qué relacion encuentra usted como como docente entre la creatividad
y el desarrollo de la inteligencia 16gico matematica en los nifos de

primer grado?(T.CS5)

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

7. (Qué estrategias se puede aplicar para superar el problema de la
escasa creatividad en los docentes del primer grado de esta
institucion?(T.C.6)

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000



