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1. INTRODUCCION

Es importante tomar en consideracion dentro de risemte investigacion la
ambientacion ludica, por cuanto a partir de aldetermina el nivel de interés que se
genera en los estudiantes, tomando en cuenta doeldorelacionado a la ludica
permite que el nifo se adapte a la escolaridadsyalividades curriculares,

mediante el juego.

Esta investigacion se justifica mediante la ingacia que tiene la ambientacion
lidica como fuente fundamental para crear y fomeldamotivacion de los
educandos y asi permitir a los nifios de la unidadié@mica donde se desarroll6 la
investigacion un adecuado interés para su aprgadizastrando interés en cambiar
la educacion y llevarla a otro nivel mediante urecathdo aprendizaje de los
estudiantes mediante el ambiente ladico, Por estevan la presente investigacion
tuvo como objetivo: Determinar la manera comontdi@ntacion ludica favorece el
aprendizaje escolar en la educacion elemental &&d&c la Unidad Educativa
“Republica de México” de la ciudad de Chone duraiteegundo quimestre del
2014.2015.

En el capituld, se da a conocer el marco teorico, el mismo eueeten su teoria la
variable independiente consistente en la ambiegmabidica. Por otra parte la
variable dependiente que esta expresada en eldigapn escolar, se encuentra

detallada ampliamente.

En el capituloll, se detalla la hipotesis, la ambientacion IUdiceide en el
aprendizaje escolar en la educacion elemental cddsn la Unidad Educativa
“Republica de México” de la ciudad de Chone duraitesegundo quimestre del
2014-2015.

En el capitulolll, se explica la metodologia con la cual se desarri

investigacién; asi mismo la poblacion y muestra) diescuidar el marco



administrativo, el cronograma de actividades y asglas cuales son parte esencial

en el desarrollo de la investigacion propuesta.

En elcapitulo IV presentamos la tabulacion de datos, los gréficgisanalisis de
resultados, lo cual a través de las preguntas sgrelciones a los investigados, se
pudo determinar la importancia de la ambientadiiica para poder desarrollar
adecuadamente un aprendizaje escolar en los asteslimediante los criterios
fundamentales para la comprobacién de la hipotesige los resultados mas
significativos tenemos: Segun los padres de farsili la tabla N° 11, el 63% de los
docentes no realizan ambientacion ludica y maniezspacios ludicos, situacion
que es corroborada de la misma manera en el gidfidopor los docentes quienes
también manifiestan que no existe ambientacion gxiste apoyo para este proceso
excluyéndolo de la planificacion académica y eouadro N°22 por los estudiantes
quienes segun lo observado y lo que manifiestacodesen sobre la ambientacion

lidica y lo importante que seria aplicarlo paratem mejor aprendizaje escolar.

En elcapitulo V, como parte de la investigacion y cumpliendo ebpropésito de
los objetivos se llegaron a las conclusiones ymemdaciones, entre las mas
importantes tenemos: Que la ambientacion ludicaréoe significativamente al
aprendizaje escolar de los estudiantes , ya quarel®s niveles de motivacion y
mejora la interrelacion entre compafieros, en estecancluyd inexistente la
ambientacion Iudica en esta investigacion y pata es recomienda que los
docentes deben capacitarse en ambientacion |(uca, poder propiciar procesos
pedagogicos activos que llamen la atencién de ifi@sn crear espacios ludicos y
dedicar tiempo a este proceso importante pararehdjzaje escolar.

Finalmente se encuentran los anexos de la invegiilg@omo los cuestionarios de
las encuestas, entrevista y fichas de observatadnevidencias fotogréaficas del
trabajo de campo y la propuesta planteada asi nistibliografia que sustenta las
teorias que permitieron despejar las variablesypbementos de la investigacion.



2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

2.1. Contextos

2.1.1. Contexto Macro

Dentro de las actividades cotidianas que por niiéeaiios han marcado el desarrollo
de los nifios en el mundo como lo es en Argentinasgrafia y en otros paises donde
se considera importante como herramienta elemintahbientacion ludica para el
aprendizaje adecuado de los estudiantes, sin @asitdiomas, dialectos, razas,
condiciones sociales, econdémicas, etnograficas] edaexo, sobresale el juego
como una de las cosas fundamentales para el désaedos infantes.

La funcidn de la escuela en la mayoria de Paisésmde@do como Espafia
principalmente, esta en ensefar, concepto, progipdefiniciones, teoremas,
axiomas, reglas ortogréaficas, fonética, ecuacioeesre otras cosas, pero todas
matizadas con situaciones ludicas que mantengagriedesel interés del mismo,
porque el docente crea el ambiente propicio parzeleg por tal razén debe
implementar las estrategias ludicas o juegos guo®ltan una doble funcién; por un
lado el hecho de motivar a los estudiantes y paitrel lado que éstos sirvan como

un conector entre la actividad recreativa y el telmalases.

2.1.2. Contexto Meso

En Ecuador, el Sistema Educativo ha cambiado rstiatenente con las nuevas
reformas a la Ley de Educacion, donde se le da miatgyés a la educacion a través

de actividades ludicas

Los docentes ecuatorianos comprenden que las dadi$ IUdicas o el juego son
propias de los seres humanos y en especial deifios § nifias, que de forma
puntual se puede afirmar, que son los que masthsfde las mismas; por ello es
muy fécil de detectar que los nifios dentro del gamdliar, buscan encontrarse en
ellos, para entablar cualquier juego que los ma@atemtretenidos, lo cual fortalece

Su interaccion social en su primer escenario.



Por otro lado se palpa que el nifio en la escuel@ggodo en los primeros grados
aprenden con mayor facilidad, jugando; en tal dieljuego lleva a una versatilidad
de situaciones que el educando explota y explorandeforma natural, por ello el
Ministerio de Educacion del Ecuador, implementotadede la malla curricular una
asignatura llamada “aprendiendo en movimiento” ¢anintencion de que los
docentes, sobre todo de la Educacién Basica, esschis distintos juegos
tradicionales que por situaciones de la monotorghgxceso uso de la tecnologia,

los nifios y adolescentes no estan practicando.

2.1.3. Contexto Micro

En Chone, la ambientacion ladica ha sido de cotest@meocupacion de las
instituciones educativas; particularmente de ladddi Educativa “Republica de
México”, mas aun que su personal docente esta iemis@ue de darse los espacios
requeridos, esto genera un mejor aprendizaje e@scpta otro lado no estan
desarrollando juegos tradicionales que promuevarinieraccion sana de los

educandos en los diversos espacios.

Con las actividades ludicas que desarrollan lagmtes de la Unidad Educativa
“Republica de México”, se pretende que se optimiosrrecursos y el tiempo para
la enseflanza aprendizaje porque a través de unerdadion adecuada, las clases

logran ser divertidas y ofrecen aprendizajes diatif/os.

2.2. Formulacion del problema

Como incide la ambientacion ladica en el aprendizggcolar en la Educacion
Elemental Basica de la Unidad Educativa “RepuldieaMéxico” del canton Chone,
en el segundo quimestre del 2014-2015



2.3. Delimitacion del problema

Campo: Educacién
Area: Didactica
Aspectos: Ambientacion Ludica

Aprendizaje Escolar

Problema: La incidencia de la ambientacion Iudica en el aghzaje escolar en la

Educacion Elemental Basica.
Tema: “La ambientacion ludica en el aprendizaje escolar”.

Delimitacion Espacial: La investigacion posee como espacio de estudidJaidad

Educativa “Republica de México” de la ciudad de @ho

Temporal: La investigacion se realizara durante el segundomegire del
2014.2015

2.4.Interrogantes de la investigacion
1. ¢De qué manera la ambientacion Iudica favorecereindizaje escolar en la
educacion elemental basica?

2. ¢Cuales son las estrategias ludicas mas apropadtiizarse en la educacion

elemental basica?

3. ¢Cudles son las actividades ludicas que contribugmenla adaptacion y

motivacion del estudiante?
4. ¢Cuales el nivel de aprendizaje escolar en lossmyiiaifias de la educacion

elemental basica?

5. ¢Como construir un ambiente ludico para favorecapendizaje escolar de los

nifos y nifnas?



3. JUSTIFICACION

La presente investigacion tieimaportancia, si consideramos que la ambientacion
lidica es fundamental en crear y fomentar la motiva de los educandos, pero
también es una estrategia que ayuda notablemenéeagiaptacion curricular de los
educandos en el proceso inicial de la escolarigadque les conlleva a una

socializacion con sus nuevos amigos, que son lopaberos y los docentes.

Conocer de la ludica y del juego como herramiediddcticas es de granterés de
los docentes de la Unidad Educativa Republica d&iddé ya que les permitira
fortalecer sus conocimientos y potencializar susengefios como tal en pos del
desarrollo de los aprendizajes de los educandoSem@o de una motivacion bien

direccionada a través del juego.

La investigacién planteada sienta sus bases emidaalidad, debido a que al
revisar en la Biblioteca de la Universidad LaicayEAlfaro de Manabi, no existe un
trabajo similar realizado en afios anterioddemas, se considera que el sistema
educativo en Manabi no profundiza su estudio eamientacion ladica dentro del

aprendizaje escolar.

La realizacion de la presente investigacionfagible, toda vez que se tiene al
alcance todos los recursos humanos, materiale®rydogtcos para su realizacion,
siendo el unicobeneficiario la Unidad Educativa “Republica de México” de la
ciudad de Chone, partiendo del aporte de la egaegael desarroll6 la investigacion,
quien da cumplimiento a la mision y vision de laBAM, que forma Licenciados

en Ciencias de la Educacion comprometidos conrlasigmaticas educativas de las

instituciones.

Es de utilidad esta investigacion ya que los niiosiias necesitan un adecuado

ambiente ludico para poder desarrollar de una raamdecuada su aprendizaje



escolar y asi lograr un 6ptimo desempefio acadéynmicostrar un mayor interés por
el aprendizaje mediante el juego.
4. OBJETIVOS

4.1. Objetivo General

Fomentar la ambientacién ludica en el aprendigsg®lar de los nifios y nifias de la
Unidad Educativa “Republica de México” de la ciuddChone durante el periodo
2014-2015.

4.2. Objetivos Especificos.

= Analizar de qué manera la ambientacion ludicares® el aprendizaje escolar.

= Determinar las actividades ludicas que contribug/éan motivacion y adaptacion
de los estudiantes.

= Establecer cuales son las estrategias apropiagasequtilizan en el aprendizaje

escolar.

= Identificar el nivel de aprendizaje escolare ¢jenen los nifios y nifas.

= Construir un ambiente ladico para favorecer el agizaje escolar de los nifios

y nifias.



CAPITULO |

5. MARCO TEORICO

5.1. La ambientacién ludica

5.1.1. El sistema Ludico

El sistema ludico es el conjunto de juegos y attdiges recreativas que conllevan al
nifio o al estudiante a interactuar de una formartoa en las diversas actividades
que desarrolla diariamente, ya sean estas libreigidds como es el caso de la

escolaridad.

Segun JIMENEZ , 2002, pag. 32) “Lo ladico es una dimension desagiello
psicosocial, la adquisicion de saberes, la confoidnade la personalidad de la

persona’

Mediante la ludica el ser humano desarrolla diersansaciones dentro de si
mismo, como el placer, el gozo y la creatividadgye interactia de forma relajada
en cada una de estas actividades que lo conllegdqairir aprendizajes y a

desarrollar nuevos conocimientos.

El juego se la considera en educacibn como unaaménta o didactica de
ensefilanza que potencializa la mente y desarroil@dagencia por los diferentes
contextos en los que se puede incursionar a tideéss mismos, por la versatilidad

que tienen o permiten.

La ludica puede ser utilizada con una variedadrdp@sitos, desde un ejercicio que
otorga momentos de alegria, gozo, satisfaccionpdambién con fines instructivos,

puesto que a través de este sistema el escolaessrgrazonar y actuar en medio de
una situacion determinada, la cual fue construaasemejanza en la realidad y a su

vez con un proposito pedagagico.



Cuando se es nifio, lo que mas le interesa es jygagque dichas actividades
promueven y desarrollan la creatividad y las fdatade los mismos, porque en ellos
existen una gama de atractivos que hacen de leal@i la actividad mas atrayente

para quienes tienen espiritu de nifio.
5.1.2. Actividades Ludicas

El término ludica es proveniente del latin ludus,clal es concerniente y esta
relacionado con los juegos. Es aquella que le peratiser humano disfrutar de
grandes satisfacciones como (la diversion, el espanto, el entretenimiento,

etc...) lo cual a su vez conlleva a desarrollanges emociones como la de gozar,
reir, gritar y hasta otras veces inclusive llorar [a reaccion diferente que posee

cada individuo ante determinadas situaciones.

Las mismas son sumamente importantes en la infateidos nifios puesto que
aportan significativamente en su autoconfianzapraarhia y formacion de la
personalidad, asimismo son estrategias que ayud#ortalecer los valores, la
integracion, asi como el desarrollo psiquico, éisianotor del mismo. Y es que las
actividades ludicas se convierten en una necegidadanente en el infante ya que a
través de estas experiencias se le brinda la opdad de que estén presente
grandes cualidades como tener la capacidad padveesproblemas, adquirir
competencias, descubrir reglas, ser dindmico y@eh las demas actividades por

ejecutar.

Por medio de este concepto se logra promover ehrddl® psico-social, la
conformacion de la personalidad, la evidencia dergs, asi como la ejercitacion de
la observacion, la asociacién de ideas y la expmesiral. Lo cual brinda la
facilitacion al nifio en relacion con la adquisicida conocimientos debidamente

previstos y planificados durante el proceso derajizaje.

Segun lo expuesto por uno de los psicopedagogotermporaneos como es
(MOTTA , 2008) el que sefala que “la ludica es un praociedito pedagdgico en si
mismo. La metodologia ludica genera espacios y piamladicos, provoca



interacciones y situaciones ludicas, contribuyesolo al proceso de adquisicion de
buenos habitos sino también a comprender mejouatimpropio y el de los otros, a
obtener salud, desarrollo fisico, mental, emociogpalespiritual. Genera una

comunidad escolar, sensible, critica y solidaria.”

El docente debe de preparar los procesos pedagogiea base a lo que pretende
desarrollar, escoge las actividades ludicas quaitged con la finalidad de cumplir

su objetivo. Para desarrollar la ladica, debe toerarcuenta el lugar con el que
cuenta para poner en practica dicha actividadamdidad de estudiantes que tiene, la

clase que pretende tratar y los recursos que me@ssa que la misma sea un éxito.

Para que ellos se puedan concentrar en el juegsiteat tener la seguridad de que
no van a ser avasallados por otros, posiblemeni®nes o que estan realizando

juegos que requieren mas movilidad.”

Sobre la ludica se han creado diversas percepcieng® las cuales se las puede
resumir de la siguiente manera: como un procestouali desarrollo humano, como

una predisposicion del ser frente a la cotidianidadl como una forma de estar en la
vida y de relacionarse con ésta; especialmentaegllas espacios en los cuales se

ocasionan momentos de disfrute, goce vy felicidad.
5.1.3. Importancia de la Ludica

Como se puede apreciar con lo anteriormente expukstiidica es sumamente
importante en la vida de todo ser humano, debidgua pone de manifiesto
agradables sensaciones y situaciones. Asimismailwoyg en el desarrollo de
grandes habilidades, cualidades, conductas y eaistatas, lo cual le permite crear
y generar un mejor desenvolvimiento en las actdédaa ejecutar; asi como en sus

relaciones interpersonales con los demas.

Siendo mas explicitos y concretos se puede siroglifsu jerarquia basada en los
siguientes aspectos: en el intelectual-cognitivo,ek volitivo conductual y en el

afectivo motivacional. En el intelectual-cognitidebido a que permite impulsar la
imaginacion, la observacion, la atencion, las déesas, el potencial creador, los

10



conocimientos, entre otros. Respecto al volitivoduatual puesto que contribuye en
el desarrollo del espiritu critico y autocriticosimismo en las actitudes, la
disciplina, la responsabilidad, el compafierismaosdguridad en si mismo, etc. En
relacion a lo afectivo-motivacional ya que da apartal interés, camaraderia,
agrado por la actividad y a su vez desarrollar lepagticipante un espiritu de

solidaridad.

Por otra parte TORRES, 2004) considera que “lo ludico no se limita aetiad,

tanto en su sentido recreativo como pedagdgicoimportante es adaptarlo a las
necesidades, intereses y propositos del nivel éstlac&n ese sentido el docente de
educacion inicial debe desarrollar la actividaddadcomo estrategias pedagodgicas

respondiendo satisfactoriamente a la formaciorgmatalel nifio y la nifia. ”

Evidentemente el aplicar dentro del proceso defamza las actividades Iudicas es
algo que se lo hace completamente por fines irstas; ya que el alumno a traves
de estos dinamismos logra combinar diversos aspégitimos de la organizacion
de la ensefianza, tales como (la participacionctioigad, recreacion, creatividad y

competicion).

Indudablemente la ludica se la puede consideraoaoma de las herramientas mas
transcendentales e importantes dentro de la evolu®! nifio, puesto que aporta de
manera significativa en el desarrollo integralidé&nte. Lo cual no solo se enfocara
en desarrollar su aspecto motriz, sino que a suavezentara e incrementara su

capacidad intelectual social, moral y creativa.

Por lo tanto es inevitable dejar de aplicar est&idad durante el aprendizaje de los
nifios, ya que de no ser asi solo se creara un ambglencioso y triste,

convirtiendo a las clases en algo completameniesedcomo monétono, que a su
vez conllevara a que los alumnos no se intereserlagoensefianzas impartidas,
ademas de dificultar y retrasar su proceso de di&e, por falta de motivacion en

el proceso escolar.
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5.1.4. Espacios Ludicos

Es importante que estos espacios sean lugareseqgdesstgigan por otorgar a los
ninos seguridad, comodidad, y asimismo la capacittadxperimentar y explorar,
como por ejemplo el tener un contacto directo @ondturaleza dejando a un lado
las paredes de la escuela. En otras palabrasadiedpdico debe caracterizarse por
ser un lugar que permita dar apertura a la imaginag creatividad del infante,

permitiendo con esto desarrollar tales habilidades.

Dentro de los aspectos considerables para creas espacios, se pueden tener en
cuenta las siguientes condiciones, tales comadargad fisica, seguridad psiquica
y que al mismo tiempo sea un espacio que no coatbagreras ni obstaculos

materiales.

Seguridad fisica.- esta se sustenta en brindarleifed un ambiente seguro y
confiable, el cual le permita jugar tranquilamesitela necesidad de la presencia o

supervision de un adulto.

Seguridad psiquica.- es aquella que se trata deaste al nifio un ambiente
totalmente acogedor y placentero, despertando stinet interés por el juego y

actividad que se esté ejecutando.

Espacio sin barreras ni obstaculos materialesnisana se basa en que al momento
de elegir el espacio para llevar a efecto las idetiles ludicas, se procure

seleccionar un lugar que permita tener la compile¢atad y esparcimiento, es decir

gue no contenga ningun tipo de obstaculo o impetimeara con esto lograr una

mejor ejecucion del dinamismo aplicadGANO, 2006) establece cinco principios

en relaciéon al espacio fisico y sus determinamda® interacciones sociales dentro
de la escuela para los estudiantes.

5.1.5. Los Juegos

Los juegos son actividades que se emplean paraagemementos de diversion y

entretenimiento en quienes forman parte del mis&esuelen distinguir por ser
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acciones que se ejecutan dentro de ciertos limi@d¢gempo y lugar, asi como por el
seguimiento de ciertas reglas totalmente acordadasonsentidas entre los

participantes.

Estos van presentando mayores dificultades end#sedad y habilidades de los
jugadores, por eso al momento de aplicarlos esriape que se tomen en cuenta
estos factores. También vale destacar que sudathho es solo generar situaciones
de diversidn, recreacion y esparcimiento, sino @& vez se emplean para que el
nifio vaya conociendo cudles son sus limitacionpstgncialidades, y en relacion a
esto buscar la manera de fortalecerlas o mejorafllasnismo tiempo permite ir

descubriendo las habilidades de quienes se dedeemwkentro de su entorno.

(ZIELINSKI , 2006) manifiesta que “el juego es un movil de damental

importancia en el proceso de evolucién infantil;egto que desarrolla sus
potencialidades por su ejercitacion placenteraprdgpea, de expresion de ideas,
sentimientos, es elaboracion de temores, angusiasiefinitiva es una actividad

creadora.”

Esta actividad posee una representacion verdadetarsignificativa, debido a que
conlleva a desarrollar cuatro aspectos fundamenéaida personalidad de los nifios,
tales son: en el cognitivo, el motriz, el socialyafectivo. El cognitivo porque por
medio de los juegos se presentan problemas y ahtanfva desplegando mayor
habilidad en la resolucién de los mismos, en loringuesto que a través de estos se
ejecutan movimientos, habilidades y pericias. Eadoial ya que estos dinamismos
dan la apertura de crear juegos colectivos enudates se impulsa la cooperacion
entre los participantes y en relacion a lo afectparque se determinan lazos
personales entre los miembros inmersos dentro a&iladad.

Por otra parte JAVILA , 2008) enfatiza lo siguiente “el juego es una GTa

actividad voluntaria que se desarrolla sin intenéserial, realizada dentro de ciertos
limites fijos de tiempo y espacio, segun una rdigeemente consentida pero
completamente imperiosa, provista de un fin en st y acompafada de un

sentimiento de tension y alegria”.
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5.1.6. La Psicomotricidad

La psicomotricidad es aquella que hace posiblesdhdollo integral del ser humano,
debido a que permite abordar al sujeto como un,tedceel cual toma en cuenta su
aspecto afectivo, social, intelectual y motriz. lAv&z se la puede considerar como
una disciplina basada en una concepcion integiaindeviduo, la misma que se
encarga de la interaccion establecida entre el comento, la emocion, el
movimiento y de su mayor validez para el desarddda persona. Sobre la misma
también se sustenta el aprendizaje, y su princip@tivo radica en ayudar a
manifestar las emociones por medio del cuerpo,alup con esto favorecer el
desarrollo de la persona; ya que asi puede explakastigar y vivir sus emociones
como conflictos. Ademas permite que el individuoseapa a sobrellevar distintas
situaciones, asi como enfrentarse a sus limitesjloniy deseos, como a la vez el

contribuir en sus relaciones con los demas e maswo responsabilidades.

Existen tres clases de psicomotricidad, entre l@des se tienen las siguientes: la
psicomotricidad educativa, la psicomotricidad rexdiva y la psicomotricidad
terapéutica.

Segln PEREZ, 2004) define a la psicomotricidad “como aquellancia que,

considerando al individuo en su totalidad, psiqu®a pretende desarrollar al
maximo las capacidades individuales, valiéndosk axperiencia y la ejercitacion
consciente del propio cuerpo, para conseguir unoma&pnocimiento de sus

posibilidades en relacion consigo mismo y con d@imen que se desenvuelve”

La psicomotricidad educativa es aquella que sentarig dirige a infantes de 1 a 6
afnos de edad, brindandole herramientas para laiéolde problemas, asi como el
de permitir incentivar la creatividad como medioedgresion. Asimismo pone de
manifiesto una gran diversidad de aportes comopdoeacion, mejoramiento del
movimiento, la comunicacion, el reconocimiento dernmas, la expresion de
emociones; asi como la facilitacién de la capacadoncentracion y relacion con

su entorno.
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Respecto a la psicomotricidad reeducativa se poedefestar que es la apropiada
para nifios mayores de tres afios que presentanvergentes en el movimiento
tanto de motricidad fina como gruesa. A su vezideales para quienes muestran
trastornos afectivos, dificultad para conciliaseefio, mala alimentacion, asi como
aquellos que ponen en evidencia problemas de ctmdudegracion y en el
aprendizaje escolar, etc. Lo cual se resume a ultddes psicoafectivas,

emocionales y sociales.

Por otra parte la psicomotricidad terapéutica epireside en una tarea individual
que es de gran utilidad para nifios y adultos qgeieeen de una atencion especial y
de manera personal. Generalmente se la suele raglicaaquellos sujetos que
presentan ciertas anomalias como sindrome Dowrgligar cerebral, autismo,

distrofia muscular, entre otras.

De acuerdo a lo citado y expuesto pBUNEZ, 2011) “la psicomotricidad se
refiere a los aspectos psicolégicos como motoresmdnera mas precisa a la
coordinacién y control del movimiento actuados paragente que los ejecuta y

coordina”.

5.1.6. Desarrollo Psicomotor

Cuando una persona nace los sentidos no estan aduras, estos van alcanzando
su pleno desarrollo al poco tiempo, después de dias el infante ya puede
diferenciar la luz de la oscuridad asi como la gekruido, su piel es sensible al
tacto, y ya diferencia el frio sobre el calor, ppoaler identificar en cada una de las
cosas que van sucediendo a medida que esta creciestb es una reaccion

involuntaria propia del cuerpo.

Generalmente el recién nacido se caracteriza Ear pgprmido casi todo el tiempo,
pero también se puede observar mediante la maadféstdel llanto y a través de la
lactancia como este se inquieta y mueve todo sgpouestos movimientos que los
pequefios ejecutan son una reaccion involuntarisguwenocen o denominan como

reflejos.
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5.1.6.1. Destrezas desarrolladas a las 4 semanas.

Dentro de este periodo el bebé no tiene aun lacgazhde sostener su cabeza, es
decir que si lo coloca acostado sobre la espakte, gira y mueve esta parte del
cuerpo hacia un lado. Asimismo en esta edad mueweathera especial los ojos y la
boca, también logra apreciar cosas de gran tanearia, que le llama la atencién los

colores.

En esta etapa los movimientos del nifio disminwlemomento de que alguien se
acerque a él o a su vez cuando se genera algundéipaiido cuando este se
encuentra inquieto. Y es que dentro de esta edaifi@ino es capaz de entender el

lenguaje hablado, pero sin embargo es sensibbmaldn el cual se le habla
5.1.6.2. Destrezas desarrolladas entre los 2 a 43as

Sobre los dos meses, cuando el pequefio se encdespirto tiene normalmente
las manos cerradas con el dedo pulgar. Asimismdepoeger un juguete durante un
corto momento, ya que después se le caera ensgdealuido a que aun no tiene la
suficiente destreza para hacerlo. Por lo postelemtro de los tres meses estos ya
seran capaces de agarrar el objeto e inclusiverlogsrgor un instante. De igual
forma estos no podran todavia ejecutar movimieptosseparados, esto significa
que no puede mover tan solo su mano, sino quede th@ forma general agitando

sus brazos y piernas.

Es conveniente que los padres tengan en cuenta gaetir de los dos meses se
puede comprobar si el nifio escucha bien. Las idees de oido se deben tratar
rapidamente para evitar consecuencias mas adeldunante este periodo puede

ocasionar retrasos en el desarrollo del lenguaje.
5.1.6.3. Destrezas desarrolladas a los 4 meses

A partir de los cuatros meses, el infante ya maestayores sefiales de atencion

sobre la voz humana de alguien que a los ruidagnados por otros factores,

16



asimismo se distinguen por sentir agrado cuanémsgentran sentados y apoyados,

pero durante un breve momento.

Dentro de este periodo ya el bebe empieza a reept@woz de su mama, de igual
manera suelen mirarse las manos y tocarselas l@amé#a otra. Pueden tomar el
sonajero si se encuentra a su alcance y deteneng@rios atentamente, también a
esta edad el nifio cuando esta acostado en su coama empieza a manifestar
giros en la cabeza en busca de la voz de algudmaidgun ruido en particular. Del
mismo modo ya se encuentra en condiciones de @rdes/objetos pequefios.

5.1.6.4. Destrezas desarrolladas a los 7 meses

En esta etapa los nifios se distinguen por movexsttas manos y por llevarselo
todo a su boca. Por medio de los objetos desarroilachas actividades entre estas
se encuentran el mirarlos, guiarlos, golpearloasagos de una mano a la otra, a
través de los mismos encuentran grandes motivexpleracion. Al mismo tiempo

pueden permanecer sentados sin ayuda, pero tarepdaalebe tratar de forzar.

En este periodo sus o0jos estan mas perfeccionadessgs manos, pueden
diferenciar una bolita pequefa y por ende segsgimsovimientos, pero sin embargo
presentan dificultad en agarrarla, también se tenaan en esta edad por encontrar
satisfaccion y agrado moviendo sus pies, a diféaese que en los cuatros meses lo
encontraba por medio de sus manos. Es importanta danocer que en esta etapa
no poseen preferencia por alguna mano en partjcsilato que a su vez emplean

ambas manos, tanto la derecha como la izquierda.
5.1.6.5. Destrezas desarrolladas dentro de los 9 see

Dentro de este periodo los nifios se empiezan aetagucuando se los tiene
tumbado sobre la espalda de alguien al momentstde despiertos, los mismos ya
no exponen agrado cuando estan en esta posiciGsie®an solo y por medio de
esta posicion puede echarse e inclinarse para atigey en lo consecuente recobrar

la misma posicion en la que se encontraban aritesaesrse.

17



También mueven los dedos con gran facilidad, deemaaaspecial el pulgar y el
indice, los cuales le sirven para curiosear cuafqobjeto de tamafio reducido; a
través de sus piernas pueden aguantar su pesoafenoo guardan totalmente el
equilibrio. Aun siguen llevando todo aquello quewsntran a su boca, de igual
manera los objetos y detalles pequefios siguen hidonau atencion e interés de

manera especial en los sentidos de la vista y.tacto
5.1.6.6. Destrezas desarrolladas dentro de los 12ses

En los doce meses algunos nifios suelen distingpasa@poyarse en los muebles y
otros objetos que se encuentren a su alcance asti&m. En esta edad son capaces
de colocar un cubo encima del otro, pero sin entbaogsaben aun dejarlos situados
en la debida posicién. Es importante que no se ttatforzar al infante para que
logre andar o caminar, se debe tener presenteaglzernifio tiene su propio ritmo y

estilo de maduracion.
5.1.6.7. Destrezas desarrolladas dentro de los 14ses

En esta edad la mayoria de los nifios tienen lac@dghde ponerse en pie y caminar
solos. Con este avance el infante puede desplazanstotal independencia de los
mayores, |0 mismo les proporciona una inmensaialegmque no dejan de sentirse

sorprendidos por este nuevo progreso.

Por otra parte las manos van adquiriendo una mailzacion e importancia en los
nifos, y poco a poco la boca va dejando de seomjurtto con los ojos el principal
método de conocimiento de los objetos. Es asi gquestih manera el infante se

convierte en un personaje o protagonista que i timdo.
5.1.6.8. Destrezas desarrolladas dentro de los 1&ses

Ya a partir de los dieciocho meses el infante maegt presenta seguridad al
momento de andar, al mismo tiempo se sienta enillsucen gran agilidad e
inclusive es capaz de treparse a la silla del adert el menor descuido que éste

presente. También puede subir las escaleras siredasidad de darle la mano,
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ademas de encontrar mucho gusto arrastrando pao miedina cuerda objetos con
0 sin ruedas, mientras este va andando. Este éigwbilidades y destrezas que va
desarrollando, le permiten mejorar su seguridadasndiversas actividades de
motricidad gruesa, que a la postre le conllevartenar un equilibrio definido de su

cuerpo.

El balén se convierte en un instrumento que comaiemziespertar su atenciéon e
interés, incluso en esta edad el nifio presentagacidad de empujarlo suavemente
con el pie; en muchas ocasiones se entretienerajos observando cuentos, aunque
no pasen las hojas de una manera secuencial yaestayez se le rompan por la

falta de agilidad en esta actividad.
5.1.6.9. Destrezas desarrolladas dentro de los 2o

En esta edad para los nifios las escaleras ya ricampy representan ningun tipo de
obstaculo para su desplazamiento, las suben y dajamanera individual, pero sin

embargo tienen que poner los dos pies en cada erlosdescalones. Con gran
frecuencia expresan sus emociones por medio del balto o hasta aplaudiendo, de
igual manera en este periodo ya logran correrdireastar cayéndose.

En el caso de caérseles un objeto se agacha ti@mguie para cogerlo y pueden
hasta ponerse de cuclillas para jugar. Al momeet@&jdcutar una actividad de su
agrado, como por ejemplo el recortar con tijergsiral dibujo u objeto determinado,
logran permanecer totalmente sentados. lgualment@@ortante que para llevar a
cabo esta actividad el nifio cuente con una tijeraate y punta, logrando con esto

evitar accidentes.
5.1.6.10. Destrezas desarrolladas dentro de los 303

A partir de los tres afos los nifios pueden contrelavelocidad, siendo capaces de
frenar de manera brusca. Por medio de esta etagaug@en subir y bajar las
escaleras alternando sus pies e incluso les gedtgar con el triciclo o bicicleta, al
disponer de mayor control en su cuerpo le da lartae para levantar

momentaneamente una pierna sin caerse o ponepsmiiléas.
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Durante este periodo la gran mayoria de los infastielen presentar preferencia y
tener predominio por una mano en particular, |d enteriormente no lo hacian,de
igual manera pasa lo mismo con los pies aunquergemnte pocos se dan cuenta

de este detalle, desarrollan actividades relacesadn el equilibrio.
5.1.7. Beneficios de la Psicomotricidad

Esta disciplina indudablemente ofrece grandes @oefen el desarrollo y
evolucion satisfactoria del nifio, entre estas sallda los siguientes aportes: sirven
como canalizador, puesto que el infante puede dgmcau impulsividad sin tener
sentimientos de culpabilidad, también permite temex mayor facilitacion para la
adquisicion del esquema corporal permitiéndoleii@ab nomar conciencia y tener
percepcion de su cuerpo. Del mismo modo favoreca pérmar su lateralidad,
control postural, equilibrio, coordinacién, ubiagatien tiempo y espacio, a través de
la misma el nifio aprende a tener control sobreusupo dominando cada vez mas

su movimiento corporal.

Asimismo ayuda a crear habitos que contribuyeradiadilitacion del aprendizaje,
ya que mejora determinados aspectos, tales comomémoria, atencion,
concentracion y creatividad del infante. De la nasforma la psicomotricidad
permite la introduccion de nociones espaciales camnibba-abajo, delante-detras
iniciando por su propio cuerpo, por medio de emtabién se logra la integracion a
nivel social con sus compaferos. Igualmente daokibpidad de reafirmar la
autoestima del nifio debido a que por medio de distaplina va conociendo sus

propios limites y capacidades lo cual lo hara ssmtnas seguro emocionalmente.

Indudablemente la psicomotricidad constituye unepapmamente importante en el
desarrollo arménico de la personalidad del infayaieque por medio de esta no solo
desarrolla sus habilidades motoras sino en conjamieellas relacionadas a lo

intelectual, linglistico y afectivo.
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5.1.8. La Psicomotricidad del Juego

La psicomotricidad se puede desarrollar a travésiegos al aire libre o en lugares
cerrados. Muchas actividades cotidianas en loopielg los nifios como moverse,
correr, saltar, desarrollan la psicomotricidad.(ARE RABADAN, & VIVES,

2001). Ademéas mediante este tipo de juegos lossmii@m conociendo tanto su

cuerpo como el mundo que los rodea. (ARNAIZ, 2001).

Mediante los juegos de movimiento, los nifios, adedgdesarrollarse fisicamente,
aprenden ciertos conceptos como, derecha, izquidedante, detras, arriba, abajo,
cerca, lejos, que les ayudara a orientarse en @hCes y ajustar mas sus
movimientos.GONZALEZ , Juan 2007).

De acuerdo al Art. 48 los nifios y nifias tienen ciegea la recreacion, al descanso,
al juego, al deporte y mas actividades propiasadia etapa evolutiva. Es obligacién
del Estado y de los gobiernos seccidnales promacieninculcar a la nifiez la
practica de juegos tradicionales, crear y mantespacios e instalaciones seguras y
accesibles para la nifiez. Los establecimientosatidos deberan contar con areas
deportivas, recreativas, artisticas y culturales ra padesarrollar estas
actividades.(GUARDERAS, Fabian, 2010).

5.1.9. Tipos de Motricidad

La motricidad se desarrolla en los nifios de fornogesiva y por ello se la divide o
clasifica de acuerdo al tipo de logros y a las eemidades o partes de las

extremidades utilizadas, la cual puede ser mo#tititha y gruesa.

Segun lo expuesto pdiPIAGET, 2006 “la motricidad interviene a diferentes
niveles en el desarrollo de las funciones cogrstilegando a la conclusion de que
todos los mecanismos cognoscitivos reposan en tiacad”

La motricidad se transforma en las habilidades se@@s que el individuo requiere
desarrollar para poder interactuar con independentas debe propiciar desde los

primeros dias de vida, ya que de ahi depende aegpenda a los estimulos para su
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desarrollo progresivo. Los nifios de la Unidad EtuaaRepublica de México,

requieren mejorar el desarrollo de la motricidapdaya ello la ambientacion ladica
sirve como elemento fundamental para generarla@ugael juego se transforma en
uno de los elementos didacticos que mejores relmdtastd dando en el desarrollo
del proceso ensefianza aprendizaje con los esteglia® los primeros afos de

estudios y de vida.
5.1.9.1 Motricidad Fina

Basicamente la motricidad fina esta asociada cdaistesas acciones y movimientos
gue involucran pequefios grupos musculares de rmanm@gs y pies, especialmente a
las palmas de las manos, los ojos, dedos y otreeutos que rodean el area de la
boca. En otras palabras es la coordinacién entgaidoel ojo ve y las manos tocan,
hacen o desarrollan de forma precisa, como utiéz&apiz.

Es fundamental que antes del aprendizaje de la-éstritura se trabaje en la
estimulacion de este tipo de motricidad, debido egta actividad necesita de una
coordinacién y entrenamiento motriz de las manas.|® cual se requiere que el
docente lleve a efecto una serie de ejercicioscgaé&ibuyan en el dominio de los

musculos finos de dedos y manos.

Las destrezas de la motricidad fina se van desamdd en cuestion del tiempo, de
la experiencia y del conocimiento que se vaya ackndo. Y es que por medio de
esta clase de motricidad se puede influir y coairitken el despliegue de

movimientos totalmente controlados y deliberad@sp para esto se necesita del

desarrollo muscular y la suficiente madurez deésia nervioso central.

Es importante el uso de estrategias o técnicasppde del docente durante el
desarrollo de la motricidad fina en los nifios, dele las mas usadas y comunes se
tienen las siguientes, estas son: el recortadgadas ensartado, el trenzado, el
modelado, entre otras; las mismas pueden ser usadda finalidad de lograr una

mejor evolucion y aceleracion durante este proceso.
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Desde la perspectiva d€IMMEL , 2011) el control de la motricidad fina radica en
la coordinacion de musculos, huesos y nervios parducir movimientos pequenos

precisos.

Es muy importante destacar que el desarrollo dadaicidad fina no empieza en
una edad o etapa determinada, sino que por elacmntesta inicia desde el

nacimiento del infante.

Por lo cual los padres deben estar atentos a ktsedas y movimientos que sus
hijos manifiesten, y por ende tratar de ayudarlasely un aporte para lograr una
mejor evolucion de estas. Los docentes de la Unidadcativa “Republica de

México”, deben hacer una retrospeccion de sus dJes@ws, ya que requieren
mejorar la didactica que estan utilizando paramekar la motricidad fina, puesto

gue los resultados que se estan evidenciando naagrsatisfactorios, ya que los
nifos estan teniendo dificultad en el proceso &sttotor sobre todo en el desarrollo
de rasgos o grafemas de las letras y numeralestgogee el proceso psicomotriz ha

mostrado falencia por la limitada ejercitacion.
5.1.9.2. Motricidad Gruesa

La motricidad gruesa es aquella que involucra ypremde todo aquello relacionado
con el desarrollo cronoldgico del infante, que di€ue ver con el crecimiento del
cuerpo y de las habilidades psicomotrices. Especifente se refiere a los
movimientos de la locomocién o del desarrollo padttales como (correr, brincar,

andar, saltar, girar, etc...).

Por lo tanto este tipo de motricidad se caracteppa incluir movimientos

musculares de brazos, piernas cabeza, espaldaoyehdlogrando de esta forma
gue el nifo pueda desarrollar ciertas habilidadesocsubir la cabeza, mantener el
equilibrio, gatear, voltearse, para ello desarraltdividades como correr, saltar,
trepar, subir, bajar, que le permiten lograr unanucoordinacion motora, en la

medida que lo practique.

23



5.2. Aprendizaje Escolar

La ensefianza escolar propone la apropiacion deagjtpracticas, informacion de
dudosa filiacién con las ciencias, las practicasades existentes extra-muros y aun
los propoésitos expresados formalmente en los edodc

Las préacticas escolares suelen proponer "artefaetosl sentido de invenciones
generadas por las propias practicas escolares ssijido no parece apoyarse en
algun referente extra-muros. Asi es pues que epreacupacion corriente la de
relacionar las practicas escolares con los finessgypuestamente debe perseguir la
escuela. Porque la institucion escolar deja dersgifase intermedia que media entre
diversos aspectos de la cultura y los sujetos p@ar una cultura propia que se
transforma en un fin en si misma. (BAQUERO, R. RITG&lI, F. 2006)

Las practicas escolares implican un quiebre erot@ianeidad de los sujetos pero
éste finalmente no parece resultar un obstaculm sids bien su razén de ser. La
escolarizacion implica que el sujeto se someta @gimen especifico que pretende

una ruptura clara con formas de cognicion: haldmportamiento, etc.

Es sabido pues que el fenbmeno educativo y laucEtin sistematica preceden a la
escuela moderna pero por cierto, cambian de esoalau desarrollo hacia finales
del siglo pasadoGAUQUELIN , Francoise 2002)

5.2.1. Caracteristicas del Aprendizaje Escolar

El aprendizaje escolar es un aprendizaje instihatiado y regulado. Este tipo de
aprendizaje se produce en una institucion espacifjoe es la escuela. La escuela
tiene un marco regulador que guia, monitorea yrotntel aprendizaje de los

contenidos establecidos en el curriculum.

El aprendizaje escolar es un aprendizaje (desciiézado), desnaturalizado. El
aprendizaje escolar es un aprendizaje fuera deeximntpues en la escuela se
aprenden contenidos que no son requeridos por riicipacion directa en una

actividad social determinada, sino por los requientos de un curriculum que
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establece lo que se debe saber. La escuela leapideimno que aprenda cosas
distintas entre si y con un propésito diferenteadeél que rige su aprendizaje en
otras instanciasRIVA Amella, 2009)

El aprendizaje escolar se realiza en un grupo-cBs@roceso de aprendizaje es
personal pero con la interaccion con otras pers@asaprende con y de los “otros”;
estos pueden ser un adulto o un par de edad sipdaejemplo: Los alumnos que
tienen compaferos como lideres o referentes pacariaulta y la generacion de
actitudes. También en el debate dentro del aulgesudistintas intervenciones de

algunos alumnos que sirven de aprendizaje pardeloss.

Segun RIVA Amella, 2009). El aprendizaje escolar se producera compleja red
de comunicacién, negociacion e intercambio ensetdores del aula de clases y el

conocimiento, el arte y la técnica.

En la institucion escuela los docentes y los allsmesian en permanente contacto,
generando relaciones e intercambios particularsladi@ clase es un sistema social
en el que existen conflictos de poder, atracciéohaizo, negociacion, por lo que el
aprendizaje escolar es un aprendizaje multiple, ptejm y contradictorio.
(ARRANZ, J.D. 2000).

La interaccion en el aula no puede ser entendpata de un modelo unidireccional
de influencia que va del docente hacia los alumBestrata de un sistema social
con un complejo sistema de comunicaciones; todosniembros que forman parte
de él afectan y son afectadoSGUILERA , A. 2005).

La vida del aula es simultanea, inmediata y poewipible. Cualquier pretension de
interpretarla desde una visién simplista o unidii@tal estd condenada al fracaso.
El aula es como un ecosistema que posee un equilistable y complejo: su

riqueza solamente puede captarse teniendo enaclesndistintos elementos que en
ella confluyen: a) elementos que definen el cliled y psicosocial (objetivos de la
tarea, el clima laboral, expectativas, lugaresmpi@); b) distintas experiencias
personales y sociales; c) diversos mensajes y forag® comunicacion (los
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contenidos que se ensefian y la estrategia comiwaicqgue caracteriza los
intercambios en el aulaRELLOSO, Gerardo 2007).

El aprendizaje escolar supone distintos nivelesntercambio. En el aula, como
espacio de aprendizaje, tienen lugar una seriaftlencias simultaneas, derivadas
de la interaccion entre los miembros del grupoaoen un contexto dado. Ello

implica que el aprendizaje escolar se caracteOzaex:

a) Intrapersonal: al incorporarse nuevos contenilaoslevos significados en la
estructura cognitiva y afectiva de cada educanstosésignificados se transforman
en cada individuo.

b) Interpersonal: involucra intercambios de infocida entre todos los miembros
del grupo del aula (previstos o no previstos, imf@es o formales, explicitos o
implicitos)

c) Grupal: el individuo recibe y produce mensajesi@ miembro de un grupo de
clase, ya que comparte normas y pautas de actygidesmadas en codigos que
debe internalizar para poder interactuar con lamase miembros. Por ejemplo:
cuando alguien cambia de aula o de escuela, laaspde conducta y aun las normas
(régimen de convivencia) seran distintas y dargarla la necesidad de adaptarse a
nuevos codigos de conducta y comunicacBRWECKNER, L. J. Y BOND, G. L.
2004).

En ambos tipos de aprendizaje el estudiante loggardbllar destrezas y habilidades
mentales, ya que son tan necesarias para propspacios en donde se trabaje la
parte motriz, pero también lo cognitivo y lo cogribgo que son partes
fundamentales para que un alumno se desarrollerdefintegral, ya que a través
de la produccion intelectual de forma individualayinteraccién de los grupos se

lleva al estudiante que tenga multiples opcionespiender de forma significativa.

5.2.2 Procesos de Aprendizaje

Se manifiesta al aprendizaje como un proceso pocual se adquieren o se

modifican habilidades, destrezas, conocimientosndgotas o valores como

26



resultado del estudio o de la experiencia en bésen&roduccion, el razonamiento y

la observacion.

También este proceso se puede analizar desdetalisperspectivas por lo que
existen distintas teorias del aprendizaje, ya dquapeendizaje es una de las
funciones mentales mas importantes dentro de [zaela los seres humanos y es
aguel que esta relacionado con la educacion y sdra#lo personal, por lo cual
debe de ser orientado adecuadamente y es favoreaaudo el individuo esta
motivado. Hay estudios de como se debe aprendesitalogia educacional y la
antropologia, la que recoge las peculiaridadesigsoge cada etapa del desarrollo

humano.

Por otro lado también se concibe sus planteamiet@@scos, metodoldgicos y

didacticos para cada uno de ellos, en ellos se reantea pedagogia, la educacion de
los nifios y la andragogia de la educacion de lokad El aprendizaje es concebido
como el cambio de la conducta debido a la expadems decir no debido a los

factores madurativos, los ritmos biolégicos conm® dafermedades u otros que no
correspondan a la interaccion del organismo caneio.

Conjuntamente el aprendizaje es el proceso panalse adquiere una determinada
habilidad, se asimilan muchas informaciones o sEptatt nuevas estrategias de
conocimientos y de accidn, como se debe aprenden eestablecimiento de nuevas
relaciones temporales entre un ser y su medio amabieMidiendo los procesos

conseguidos en cierto tiempo se obtienen lasasuel aprendizaje que muestran
la importancia de la repeticibn de lagunas predispanes fisiologicas, de los

ensayos Yy errores de los periodos donde se retaaitadnién la dltima relacion del

aprendizaje con los reflejos condicionados.
Por otra parte el aprendizaje es un proceso pmuatluna persona se apropia de los

conocimientos en sus distintas dimensiones comadoeeptos, procedimientos,

actitudes y valores; también el aprendizaje esaldlidad mental por medio de la
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cual se conoce y adquieren los habitos, para degpesarrollar las habilidades de

acuerdo con sus ideales.

De acuerdo conBIGGE2010, pag. 17) “el aprendizaje conlleva un proceso
dindmico dentro del cual el mundo de la comprensiGe constantemente se
extiende llega a abarcar un mundo psicolégicojded partir de una vision critica
del colectivismo continuamente en expansion: sicaiflesarrollo de un sentido de
direcciéon o influencia, que pueden emplear cuarel@resenta la ocasiéon y no
considere conveniente; todo esto significa quepetradizaje es un desarrollo de la

inteligencia”.

El proceso de aprender es el proceso complemetammserar, aprender es el acto
por el cual un alumno intenta captar y elaborardostenidos expuestos por el
profesor, o por cualquier otra fuente de informagcitnediante el interés y la

experimentacion.

El lo alcanza a través de unos medios (técnicasstiglio o de trabajo intelectual)
este proceso de aprendizaje es realizado en fudei@mos objetivos, que pueden o
no identificarse con los del profesor y se llevaaho dentro de un determinado

contexto.

El objetivo de este proceso es analizar el métogkgair por parte del profesor para
realizar su funcion de la forma mas eficaz posilletes de entrar en ello, se
necesita hacer una reflexion sobre el hecho deslgdecente no es una mera fuente
de informacion, sino que ha de cumplir la funci@nsdiscitar el aprendizaje, ha de
ser un catalizador que incremente las posibilida#eéxito del proceso, motivando

al alumno en el estudio.

De acuerdo con lo expuesto, se puede consideraggjekacto mediante el cual el
educador muestra 0 suscita contenidos educativesog¢anientos, habitos,
habilidades) a un alumno, a través de unos mediofyncion de unos objetivos y

dentro de un contexto.
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Aprender es el proceso complementario de ensefi@nder es el acto por el cual

un alumno intenta captar y elaborar los contenadgmiestos por el profesor, o por

cualquier otra fuente de informacion. El lo alcanzsavés de unos medios (técnicas
de estudio o de trabajo intelectual).

Este proceso de aprendizaje es realizado en fudedmertos objetivos, que pueden
0 no identificarse con los del profesor y se llaveabo dentro de un determinado
contexto, con la finalidad de dotar al individuoditaminios basicos o especificos o
de especializacion para que se desenvuelva de fasertiva en cualquier escenario

donde interactla.

Segun lo manifestado poZABALZA , 2009) debe existir “la consideracion
constante de cuales son los procesos y estratagiiavés de los cuales los

estudiantes llegan al aprendizaje”

5.2.3. Factores que Influyen en el Aprendizaje

Se puede comprobar a través del estudio de unaaailpliografia sobre el tema del
aprendizaje, que este proceso esta condicionadaolgsofactores especificamente:
las condiciones internas o el desarrollo inteldctdel sujeto. Asi como las
condiciones externas o el contexto del aprendzajel que convive el estudiante; a
esto se le suma el aliciente basico que es elémtgue muestre este por aprender

algo determinado de forma intencionada.

En este contexto, se da la confrontacién entréac®res procedentes del medio y
los procedentes del sujeto. Como consecuenciatde@sfrontacion, se produce el
aprendizaje que se realiza tanto fuera como detglaontexto escolar y que es
modelado por las ensefianzas que en la institucidoaéiva se ofrece, por las que
recibe de otras fuentes del saber y por la elaliprapie él aplica a un cimulo de
realidades y experiencias que consciente 0 inocem&rnente, incorpora en su

desempefio mental, afectivo y social.
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En todo proceso se consideran como variables edescie las situaciones de
aprendizaje y educativas en general que son lapmumeueven en los estudiantes:

variables interpersonales, intrapersonales y ctudiéss.

Variables interpersonales. Mediatizan las inte@ws humanas (profesor-

estudiante y estudiante-estudiante).

Variables intrapersonales. Variables de tipo irderne se encuentran en los agentes
(estudiante, profesor) participantes de la situaeiducativa a través del desarrollo
del proceso ensefianza aprendizaje, que se desarmetliante el cumplimiento de
meétodos de ensefianzas, apoyados por didacticasaglian que el estudiante

comprenda con facilidad cada uno de los conteradiesarrollar.

Variables contextuales. Derivadas de las caratitarss contextuales especificas,
tanto de tipo fisico, como de tipo social, que cman en un contexto concreto, con
un grupo de alumnos especificos, bajo la respdigaibide un profesor. En el
aprendizaje contextual, el nifio asume los compadetastms comunes de quienes
viven a su alrededor como patrones de comportamiguar otro lado muchos
aprendizajes que se desarrollan son mediante égagtion con los hermanos,
amigos, la familia y por ende a los padres que@®ue mas guian el proceso para
gue sus hijos aprendan lo necesario para desemselde forma practica en la vida;

ya que el primer legado que debe darle a sus déisoges, es educaciéon de calidad.

En este sentido, se sefiala que comienzan a idargd distintas variantes en el
aprendizaje escolarizado que aluden a la preséis@a del estudiante en el salén

de clases y a las condiciones académicas en quedigce dicho aprendizaje.
5.2.4. Importancia del Aprendizaje

El aprendizaje es de mucha importancia puesto @ aguda al ser humano a tener
un cambio y transformacion en la mente y condwsttn es debido a la estimulacion
sensorial, aquella que permite al hombre percibifmailos de la realidad para

proporcionar significacion en el cerebro, constramapas de percepcion y
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experiencias sensibles que otorgan aprendizajedesarrollo de estos potencializan

el nivel cognitivo y cognoscitivo del educando.

Conjuntamente a esto podemos describir al aprgedipano un proceso por el cual
se obtienen destrezas, habilidades, conocimientosguctas las cuales nacen como

resultado del estudio, la experiencia, la educa@brazonamiento y la observacion.

Segun SCHMECK (2008, pag. 171) “el aprendizaje es un subprodui#o
pensamiento, aprendemos pensando y la calidadedeltado de aprendizaje esta
determinado por la calidad de nuestro pensamiento”.

Vale acotar que el ser humano desde su nacimiemicenza a aprender, incluso en
los primeros afios de vida es cuando el cerebroesstédl maximo potencial de

maduracion; por tal instancia se debe aprovechtiaretgpa y empezar a estimularlo,
puesto que originara el desarrollo del nifio, edamdo su formacién motora, social

e intelectual.
5.2.5. Tipos de Aprendizaje

En la actualidad nos encontramos con diversos tij@aprendizaje que debemos
aprender a distinguir, pero entre la lista de loss nmomunes y citados por la
literatura de pedagogia se tienen los siguienf@®ndizaje receptivo, aprendizaje

por descubrimiento, aprendizaje memoristico yaghddo aprendizaje significativo.

Segun GAGNE, 2010) “El aprendizaje consiste en un cambio deidposicion o
capacidad humana, con caracter de relativa perro@ngnque no es atribuible

simplemente al proceso de desarrollo”.

Aprendizaje receptivo.- este tipo de aprendizaje se da cuando el estud@nte
cualquier sujeto determinado se basa en solo regliliontenido brindado por el
docente o por quien dirige tal transmisién de imfacion, y al mismo tiempo se
produce cuando interioriza y analiza la explicaai@éste, el material impreso, la

informacion audiovisual y los ordenadores.
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El aprendizaje receptivo no es muy recomendable actualidad ya que limita al

estudiante a ser un mero receptor y se deja adm l&interaccion que es tan
necesaria para que el alumno experimente, plardsaglva, compare, interprete,
analice, y realice procesos de argumentacion dobreontenidos que se trabajen en

el aula de clases.

Aprendizaje por descubrimiento.- en este tipo de aprendizaje el alumno debe
descubrir el material por si mismo antes de ingam@ a su sistema cognitivo,
puede ser guiado o tutorado por el profesor. Edlascecibe el contenido que ha de
internalizar, sobre todo por la explicacion del fesor, el material impreso, la
informacion audiovisual, los ordenadores, pero ddpede este irlo analizando e

introduciéndolo dentro de sus conocimientos.

Basicamente el sujeto descubre el conocimientcpenta propia, principalmente a
través de la experimentacion. Evidentemente, entgest de aprendizaje el sujeto es
un ser activo que genera la informacion y deternpi@a si mismo el proceso de

aprendizaje, para ello requiere de la escuelagrdenar esos aprendizajes.

Aprendizaje  memoristico.- como su propio nombre lo indica, este tipo de
aprendizaje es aquel que se basa en la memoriza¢@repeticion, convirtiéndose
asi en un proceso mecanico donde el sujeto esnuplesireceptor pasivo. Esto
supone e implica una memorizacion de datos, hecliosiceptos con escasa o0 nula

interrelacion entre ellos.

Generalmente suele ser una técnica muy cuestionagia cierto sentido, obsoleta
gue en muchos lugares ya no es empleada. En estdacpersona no genera una
relacion entre el conocimiento y su entorno o dealj por lo que solo funciona

como un repetidor de cierta informacion.

Aprendizaje significativo.- es aquel que se da cuando las tareas estan
interrelacionadas de manera congruente y el sdgtme aprender asi. En este caso
el alumno es el propio conductor de su conocimiegli@mcionado con los conceptos

a aprender. En este tipo de aprendizaje el sujstwiaa sus conocimientos y
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experiencias previas con el nuevo patrén o margaitt@o que se le sugiere, de esta
manera la persona desarrolla habilidades espexcifitambién se convierte en un ser
activo, suele ser muy utilizado en nifios pequefi@n @rocesos de aprendizaje

concretos que necesitan del desarrollo de habdsladpeciales.

Aprendizaje de mantenimiento.- en este caso el individuo adquiere un
conocimiento que funciona como un patrén conductdato quiere decir que el

aprendizaje sirve para establecer patrones de onto que se deben de repetir
segun situaciones especificas. Es por tanto unomedtia el establecimiento de

reglas y disciplina.

Aprendizaje innovador.- como lo dice su nombre, este tipo de aprendizjeasa
en la aceptacion de nuevas formas de conocimiergstocando asi los valores
anteriormente establecidos. En este caso el segttambién un ser activo que

genera su propio marco cognitivo.

Aprendizaje visual.- es un tipo de aprendizaje que se basa en el uisoagenes o
material visual que ayude en la adquisicion de tijglm de conocimiento. De esta
manera se espera que el sujeto no solo sea urtaeaieppasivo de informacion,
sino que pueda también por medio de la vista l@adigociaciones y crear un marco
cognitivo. Dentro de este tipo de aprendizaje seden inmiscuir los cuadros

sindpticos 0 mapas mentales.

Aprendizaje auditivo.- aunque se podria decir que todo tipo de apremdiesj
auditivo, en este caso en especifico se hace nefara la utilizacion de material
sonoro que posea caracteristicas diferentes &ldsmjuaje hablado. Por lo tanto, el
aprendizaje auditivo genera conocimiento mediahts@ especifico del sonido, por
ejemplo, se emplean canciones, cuentos o dramatiesc para transmitir

determinado conocimiento.
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5.2.6. Ensefianza

La ensefianza se describe como la accion y efecemgifiar, instruir, adoctrinar y
amaestrar con reglas o preceptos, se trata denastg métodos para dar instruccion
formando por ejemplo un conjunto de conocimientgwigcipios de ideas que se
ensefian a alguien. Los estilos de ensefianza serpagticar en la interaccion de
los tres elementos: el profesor o maestro, el atumrestudiante y el objeto de
conocimientos, se supone que un profesor es laefugel conocimiento en el

alumno, debido a que este Ultimo solo es un simagleptor de ideas.

Por otra parte el proceso de ensefianza es la tsaésnde conocimientos del

docente hacia el estudiante, a través de diversgsomy técnicas. El maestro es un
facilitador del conocimiento que actla entre laaglque brinden los estudiantes por
medio de un proceso de interaccién, ya que poartotel alumno se compromete

con su aprendizaje y toma la iniciativa en la bésigudel saber.

La ensefianza es la transmision de los conocimietdomisma se basa en la
percepcion principal a través de la oratoria yderieura, mediante una exposicion
del docente. El apoyo en los textos, las técnieapatiticipacion y debate entre los
estudiantes son algunas de las formas que se tamcem el proceso de la
ensefianza, también se han incorporado las nuesraddgias y se ha hecho uso de

otros canales para transmitir el conocimiento dgu® se ha aprendido.

Las estrategias de ensefianza se definen comojehttmde directrices consideradas
en la planeacion de cada una de las fases delswr@&ckicativo, para alcanzar los
objetivos propuestos; éstas guardan una estret¢heiore con los objetivos y la

planeacion, por lo tanto es de suma importanciézanaxplicitamente los factores

que intervienen en el proceso ensefianza — aprgndiza

Las estrategias, se conceptualizan como ideas yuctas utilizadas por el
estudiante durante el aprendizaje con la intenciéninfluir en su proceso de
codificacién; deben estar bien planeadas, tomandcoasideracion cada apartado
de la estructura programéatica objetivamente, peowls el desarrollo de la

34



capacidad analitica. ParaMERCANO, 2011) “las estrategias constituyen
actividades intencionadas y conscientes, guiarmadagnes a seguir para alcanzar

determinadas metas en el aprendizaje, es decicempln plan a lograr”.

En términos generales la ensefianza es un procdsasdesion de una variedad de
conocimientos, técnicas, normas y habilidades gstdnebasadas en diversos
métodos realizados a través de una serie de rtieties y con el apoyo de una
diversidad de materiales. Para ello se requierandebuena preparacion y mistica
docente, que promuevan las acciones educativas tgdoiégicas, para que el

estudiante comprenda de manera rapida y efectivaesio conocimiento.
5.2.7. Técnicas de Ensefanza

Las técnicas de ensefianza se las puede considenar mmediaciones organizadas
por el educador, a través de las cuales preterdglicisu objetivo; las mismas son
variadas, es decir que se pueden ajustar a cualguéeinstancia de ensefanza-
aprendizaje y a su vez aplicarse de modo activa pgudar la reflexion de los
alumnos. Segun la perspectiva 8&=T7Z, 2008) “El objetivo de la ensefianza es la
formulacién de lo que espera lograr durante la hl@aclase, describe lo que el

alumno sera después de haber experimentado e§a desnsefianza”

Asimismo se la puede definir como un tipo de accidncreta, planeada y llevada a
cabo por el catedratico con el fin de que sus &stteb logren alcanzar objetivos de
aprendizaje. Estas técnicas matizan la practicerdeadebido a que se encuentran
en constante relacion con las caracteristicas palieso y habilidades profesionales
del didactico, sin dejar de lado otros componetales como: las caracteristicas del

grupo, las condiciones fisicas del aula, el codizaitrabajar y el tiempo.
5.2.8. Estrategias de Enseflanza

Las estrategias de ensefianza se define como eintome directrices consideradas
en la planeacion de cada una de las fases delswr@&ckicativo, para alcanzar los
objetivos propuestos; éstas guardan una estret¢heiore con los objetivos y la

planeacion, por lo tanto es de suma importanciézanaxplicitamente los factores
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que intervienen en el proceso ensefanza-aprendizaje la finalidad de ser

pertinentes a la hora de seleccionar una estrategia

De tal manera que promuevan la comprension depl@ndizajes; en una ensefianza
adaptada frente a la diversidad de caracteristicdividuales que rednen los
estudiantes, teniendo como punto de partida lo®aomentos previos, grado de
desarrollo, capacidad general, motivacion parara@e ademas de sus intereses

personales.

Las estrategias, se conceptualizan como ideas yuctas utilizadas por el
estudiante durante el aprendizaje con la intenciéninfluir en su proceso de
codificacion; deben estar bien planeadas, tomandcoasideracion cada apartado
de la estructura programatica objetivamente, peswls el desarrollo de la
capacidad analitica, mediante la implementacionaalica que promueva su

desarrollo de forma progresiva.

En general las estrategias de ensefianza se conoctmea los procedimientos
utilizados por el docente para promover aprendizaggnificativos, implican
actividades conscientes y orientadas a un finngttuctor estratégico debe ser un
verdadero mediador, y un modelo para el alumno.rdsamen el docente o el
alumno deberian emplearlas como procedimientosbfes y adaptativos (nunca
como algoritmos rigidos) a distintas circunstandiegnsefianza, con la finalidad de
extraer de éstas lo mejor de si, para que el psoeasefianza aprendizaje sea

efectivo.

De acuerdo a lo citado pd?IMIENTA 2009) define a las estrategias de ensefianza-
aprendizaje como “instrumentos de los que el decsatvale para contribuir a la
implementacion y el desarrollo de las competend&$os estudiantes”. Dentro de
las estrategias de ensefianza existen tres tip¢dcdieas importantes: los mapas

conceptuales, las analogias y los videos.

Los mapas conceptuales: son aquellos que sirvem grganizar de una manera

coherente a los conceptos, su estructura orgaaircse produce mediante las
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relaciones significativas entre los conceptos eméode proposiciones, a la vez
constan de dos o mas términos conceptuales unaidagppalabras de enlaces que
sirven para formar una unidad semantica, ademésdoseptos se sitan en un
recuadro ya que los conceptos tienen que ir reladios, ya que hay que tomar en

cuenta que algunos conceptos son abarcados Ibagoconceptos mas amplios.

Los mapas conceptuales les permiten a los profesoaelos alumnos intercambiar
puntos de vista sobre la validez de un vinculo @smponal determinado, para
finalmente proporcionar un resumen de todo lo apiden

Los mapas conceptuales son herramientas Utiles gyardar a los estudiantes a
aprender acerca de la estructura del conocimietis procesos de construccion de
los pensamientos, esto puede servir como punto atide para cualquier

concepcion de concepto que la persona pueda teneemiente a la estructura del
conocimiento; es decir sirve para descubrir losgmeeptos del alumno y cuando se
llegue al final del proceso servird para clasifitas relaciones entre nuevos y

antiguos conocimientos.

Las analogias: son aquellas que se ponen en mele@ivlos conocimientos previos
y los conocimientos nuevos que el docente relacdoea la clase con los alumnos,
deben servir para comparar, evidenciar, aprenépresentar y explicar algin objeto

fendmeno o suceso.

En todas las escuelas es bastante frecuente qdedestes recurren a las analogias
para facilitar la compresion de los contenidos glles imparten. Cuando los
estudiantes hacen expresiones que son escuclaiasdiario en las aulas, solo en
la mayoria de los casos se utilizan las analoggasmismas se deben incluir de
forma explicita tanto en las relaciones comunesmaetienen como el dominio de
los objetivos y las diferencias entre ambos, pata el docente debe de ser agil y
creativo puesto que le permitira mostrarle al alorfanrelacion existente entre el

conocimiento cientifico y la cotidianidad.

37



Los videos: en lo concerniente a los videos, éswmarrollan muchos aspectos
novedosos en el trabajo creativo de profesoregjugase pueden utilizar en los
diferentes momentos de las clases, tales comesamptacion de nuevos contenidos,
ejercitacion, consolidacion, aplicacion y evaluacife los conocimientos ya que

esto influye en las formas de la presentacion d#damacion expuesta en clase.

En el proceso de ensefianza aprendizaje el emplealées no ocasiona grandes

dificultades ya que las caracteristicas de obsEmwatel video estan muy cercanas a
las condiciones de lectura de un texto, las grabasi se pueden congelar o detener
con la ayuda de la pausa, para ir analizando cadalea los aspectos observados,
mediante una secuencia de hechos que se deben pata comprender la

intencionalidad educativa del video.
5.2.9. Didactica

Se puede definir a la didactica como la discipbrentifico-pedagogica que tiene
como centro de estudio a los procesos y elemenistertes en la ensefianza y el
aprendizaje; por lo cual se preocupa de estubliaaleajo docente congruente con
el método de aprendizaje que utiliza para que swsli@antes puedan comprender los

contenidos que se tratan en las aulas de clases.

Por su parte la didactica tiene como finalidadfiear en la practica las teorias mas
eficaces para que los nifios aprendan su lenguaigenoA su vez se encarga de
elegir el método mas adecuado de aprender a kesgripir con el objetivo de que el
sujeto pueda comunicarse del modo mas efectivm®mliversos contextos que lo

requieran.

Vale acotar que los niflos a muy temprana edad eapiea desarrollar
conocimientos frente a la lectura y escritura, fpartante es que desde la etapa
preescolar se empieza a adquirir esta area de dipsgn de manera especifica
mediante la educacion, puesto que existen distasizategias de ensefianza respecto

al lenguaje escrito y oral.
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Segun BLOOM, 2006) el lenguaje “es un codigo por el cual peagentan ideas, a

través de un sistema arbitrario de signos, pacartaunicacion”.

Por ello el docente debe utilizar un lenguaje didactécnico que le ayuden a
orientar el desarrollo de los procesos para quenkefianza sea efectiva y que
responda a los intereses y a los estilos de amagedide los estudiantes de acuerdo

a los niveles de estudios.
5.2.10. La Motivacion

Esta palabra se deriva del latin motivos o motosgual quiere decir causa del
movimiento. En términos mas generales la motivasidm aquellos estimulos que
conllevan a las personas a ejecutar determinadamas y seguir trabajando en las

mismas para lograr su culminacion.

Desde otra perspectiva se la puede considerar ¢ammoluntad que presenta un
individuo por realizar un esfuerzo, es un estade sglI encuentra internamente, el
cual activa, dirige y mantiene la conducta de Izq@®a en la consecucion de ciertos

objetivos.

Es importante tener en cuenta que las personagesengian y distinguen las unas
de las otras por pensar y reaccionar de manerantdisante determinadas
situaciones, por lo cual este concepto no es lapexén, es decir que cada sujeto va

a tener una motivacion totalmente distinta a l[ladalemas.

En muchos casos la motivacién puede inmiscuir adgterial y en otras instancias
tan solo involucrar algo personal. SegORNEY, 2005) “La motivacion es un

concepto abstracto, un concepto hipotético queeepiara poder explicar la razén
por la cual la gente se comporta y piensa de hadague lo hace. La motivacion esta
relacionada con uno de los aspectos mas basidasngente humana y ésta tiene un

rol determinante en el éxito o fracaso en cualggiteacion de aprendizaje”.

La motivacion es el deseo de hacer mucho esfuesz@lpanzar las metas de la

organizacién, condicionado por la necesidad desfaatir alguna necesidad
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individual, si bien la motivacion general se refieal esfuerzo por conseguir
cualquier meta, nos concentramos en estas metasioagionales a fin de reflejar
nuestro interés primordial por el comportamient;mec@ con la motivacion vy

sistema de valores que rige la organizacion.

Frecuentemente se suele escuchar que pese al agutaresfuerzo o sacrificio que
implica una actividad o trabajo, las personas siguehando en contra de estas
adversidades. Aquello se debe a que ellos han gadoruna motivacion por seguir
adelante, la misma que puede estar representadpepmnas que demandan una
gran importancia dentro de sus vidas, como por @@sus padres, hijos, esposos
(as) amigos, o basicamente puede ser por unaaeializ personal que le brinde
satisfaccion y a su vez le permita adquirir un mejenestar que involucre tener una

vida con menos necesidades.

La motivacion presenta una relacion entre el eztugrla retribucion que abarca en
el contexto individual donde se presenta el coojuté la satisfaccion de las
necesidades y las expectativas que incluyen factmes como: la satisfaccion
laboral, los premios y muchas otras formas de m@goriento. “La motivacion de

los recursos humanos consiste fundamentalmente agnterrer culturas y valores

corporativos que conduzcan a un alto desempeRM&ARTINEZ L., 2010).

5.2.11. Motivacion Escolar

Para muchos nifios el tener que ir a la escueleesadsulta una actividad tan
agradable, en determinados casos la realizan paigqydemente se ven obligados
por sus padres y es algo que por su corta edadieaep decidir. Sin embargo este
aspecto puede mejorar, pero para esto se neceddabdena actitud que tengan sus
padres y en el interés que estos muestren en eégwade escolarizacion de sus
hijos, de esta manera el aprendizaje sera armgnijeserando que el nifio acepte

con mayor agrado y seguridad sus obligaciones.

Otro factor que incide en que los infantes enceantnotivacion al momento de ir a

clases, es la posibilidad de poder relacionarseottms nifilos de su edad. Por eso se

40



necesita que los docentes dentro de su metodol@gan empleo de juegos o
actividades ludicas, las cuales son una maneraogiarl la integracion grupal,
ademas resultan agradables y entretenidas; log@desto despertar el interés del

alumno por ir a su escuela.

Como se ha venido resaltando a lo largo de la iigaeson los juegos son
sumamente necesarios e importantes puesto quebcyetn en la socializacion con
sus comparieros y ademas porque facilitan el pratesosefianza-aprendizaje.

Para concluir otro factor que puede motivar al @lanpara asistir a clases es el
deseo que nace de manera personal, el cual geeetalrasta radicado en que al
momento de ser mayor se logre convertir en un @tddmente productivo para la

sociedad y vida en general.

Desde la apreciacion dBMQOLLA , 2013) “La motivacion escolar constituye uno de
los factores psico-educacionales mas importantesl elesarrollo del aprendizaje.
Por ello, la figura del educador o profesor esitamortante; porque si el estudiante
no quiere aprender, le corresponde a éste estimuian el fin de que el alumno se
sienta parte activa del proceso de adquisicionom®amientos, en definitiva, del
proceso del aprendizaje”.

5.2.12. Motivacion Intrinseca

Desde la perspectiva deILA , 2012) “La motivacion es aquello que impulsa a una
persona a realizar determinadas acciones y a fpeesiellas hasta el cumplimiento
de sus objetivos. El concepto también se encuemtaulado a la voluntad y al

interés”.

Se puede definir a este tipo de motivacion comekaygue nace desde el interior
del ser humano, la cual se genera con el propdsitatisfacer y cumplir sus deseos
de autorrealizacion y crecimiento personal. La nisurge no solo con el objetivo

de obtener resultados favorables o por algun tipo beéneficio por realizar
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determinada actividad, sino por el contario estauseita porque se obtiene placer a

través de dicha tarea.

Por lo tanto una persona que se distinga por pasgemotivacion intrinseca nunca
vera los fracasos como un impedimento para sedelaate, Sino que a su vez como
una forma de aprender y sacar lo mejor de estarierp&. En conclusion su

satisfaccion depende tan solo de encontrar amgrada en dicho trabajo y no de
otros factores externos. Este tipo de personaspnéacan oportunidades para

crecer, donde otros observan problemas y comptinasi

5.2.13. Motivaciéon Extrinseca

A diferencia del tipo de motivacion intrinseca,eefipo de motivacion trata de
despertar el interés de la persona hacia una deterattividad, por medio de
recompensas e incentivos externos, como por ejefa@ro, ascensos en algun
puesto mejor, en el caso de los nifios su juguetenmto, en los alumnos un punto
extra a su promedio, entre otras). La motivacidmieseca se distingue porque los
motivos que impulsan a llevar a efecto una accaiican principalmente por el
hecho de recibir dicha recompensa, mas no porgogeatre agrado dentro de la

misma.

En relacion a esta tematicERVIN, 2007) sostiene que “la presencia de
recompensas puede estorbar la ejecucion de la, tgmeque solo la actividad se
realizaria por el hecho de obtener algun tipo deetigo, perdiéndose de vista los
aspectos mas importantes de la propia tarea”. €mpmp muy claro respecto a este
tipo de motivacion es cuando los padres a cambiqueaesus hijos se saquen una
buena nota les permitan ir el fin de semana a gastw a su mejor amigo. Esto
quiere decir que el chico se preparara y esfomgardacar una buena nota por el
premio que va a recibir por este y no por la realin personal que recibira a
cambio. En otras palabras la motivacion extringsm@o su propio nombre lo

sefala, es aquella que se produce por factoremeste
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CAPITULO I

6.- HIPOTESIS

La ambientacién Iudica incide en el aprendizajolesade los nifios y nifias de la
Unidad Educativa “Republica de México” de la ciuddChone durante el periodo
2014-2015.

6.1. VARIABLES

6.1.1. Variable Independiente:

Ambientacion ludica

6.1.2. Variable Dependiente:

Aprendizaje escolar

6.1.3. Término de relacion

Incide
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CAPITULO I

7. METODOLOGIA

7.1. Tipo de Investigacion.-

(BIBLIOGRAFIA — DOCUMENTAL ) La presente investigacion se guié a través
de textos de varios autores, revistas (articulentificos) folletos para la
construccion del Marco Tedrico y los contextos MagrMeso y ademas el aporte
personal fue basado en las experiencias que eéntibenaneja a lo largo de los
afos en la carrera profesional. Este trabajo adémés una recopilacién de datos
reales observados en el aula de la institucion el@edrealiz6 la investigacion. Se
puede decir que también es una investigacion Cdenpo porque utilizd la

observacioén directa para construir el contexto onicr

7.2. Nivel de Investigacion.El nivel que se utilizé fue explicativa, ya querpgiod
buscar el porqué de los hechos mediante el estaideto de relaciones causa-
efecto. Por lo tanto, los estudios explicativos@aparon de la determinacion de las
causas, asi como de los efectos, mediante la pdestzahipotesis. Los resultados y
conclusiones constituyen el nivel mas profundo deocimientos, mediante este
nivel se intenta dar cuenta de un aspecto de ldidada explicando su
significatividad dentro de una teoria de referenca la luz de leyes o
generalizaciones que den cuenta de hechos o feedmgme se producen en

determinadas condiciones.

7.2.1. Métodos.

Método inductivo.- Se Empleé este método porque valora la experiecraiao
punto de partida para la generacion del conocimidParte de la observacion de la
realidad para, mediante la generalizacion de datiservacion, llegar al desarrollo
de la investigacion lo que permitié llegar a laspectivas conclusiones, asi mismo
el método deductivo, s lo utilizé porque partié de la ley general, ajlee se llega

mediante la razon, y de ella se dedujo consecueitecas aplicables a la realidad,
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de las cuales se extrajeron las conclusiones secoiencias y finalmente miétodo
analitico que permiti6 descomponer cada uno de los elem@at@sconsiderar en

gue afecta al aprendizaje la ambientacion ladica.

7.2.2. Técnicas de recoleccion de informacion.
Para la recoleccidon de datos para esta investigaeiditilizaron las siguientes:

* Encuesas dirigida a la Docente de la Unidad Educativepiiblica de México”

* Encuesta Aplicada a los padres de familia dermla$l Educativa “Republica
de México

* Ficha de Observacion a los estudiantes

* Entrevista Realizada a la Directora de la Insiituic

7.3. POBLACION Y MUESTRA

7.3.1. Poblacién
La poblacién que se utilizé en el presente Tradajditulacion, la constituyen 135
personas los cuales son: Estudiantes 59; padrdanudka 57, docentesl8 y 1

directivo la Unidad Educativa “Republica de Méxia# la ciudad de Chone
7.3.2. Muestra

La muestra esta representada de la siguiente manera

INSTITUCION MUESTRA N°
DOCENTES 18
PADRES DE FAMILIA 57
Unidad Educativa “Republic
de México” de la ciudad deESTUDIANTES 59
Chone.
DIRECTORA 1
TOTAL 135
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8. MARCO ADMINISTRATIVO

8.1. Recursos Humanos

1. Investigadora: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin

2. Director de Titulacion: Lic. Margarita Avila Rosal#lgs.

8.2. Recursos Financieros

Los recursos financieros para el desarrollo de ies&stigacion estan distribuidos

de la siguiente manera.

PRESUPUESTOS DE GASTOS
ARTICULOS CANTIDAD PRECIO TOTAL
UNITARIO
Papel Bond 7 5,00 35,00
Esferos 15 1,50 22,50
Flash Memory 2 30,,00 60,00
Tinta Impresora 6 28.00 168,00
Impresiones 500 0,50 250,00
Alimentacion 40 3,00 120,00
Internet 80 2,00 160,00
Movilizacion 40 2.00 80,00
Encuadernacion 7 9.00 63,00
Varios 200,00
TOTAL: 1158,50

Para la ejecucion de este Trabajo de Titulaciércossiderd un egreso de $1158

dolares con 50 centavos por gastos propios datetea
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CAPITULO IV

9. TABULACION DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS.
9.1. RESULTADOS DE LAS ENCUESTAS APLICADAS A LOS DOCENTES
DE LA UNIDAD EDUCATIVA “REPUBLICA DE MEXICO”

1. ¢Los docentes del plantel, realizan actividadeke ambientacion ludicas en el

desarrollo de los procesos pedagogicos?

TABLANC 1

ORDEN ALTERNATIVAS | F %

A Si 7 38,89

B No 5 27,78

C A veces 6 33,33
TOTAL 18 100,00

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Republica de ®&xi
Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin

GRAFICO N° 1

33,33% uSi
= No

A veces

ANALISIS E INTERPRETACION:

Se les pregunt6 a los docentes si ellos realizabawidades de ambientacién Iudica
en el desarrollo de los procesos pedagogicos, iebem de los mismos las
siguientes apreciaciones: siete educadores queoknau el 38,89% manifestaron
gue si, cinco pedagogos que constituyen el 27,78% expmmesgueno, y por lo

posterior seis catedraticos que conforman el 33,8@Y%aron qua veces
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2. ¢La metodologia que utilizan los docentes es?

TABLA N° 2

ORDEN ALTERNATIVAS F %

a Metodologia activa 3 16,67%

b Tradicional 4 22,22%

c Ambos tipos de metodologia 11 61,11%
TOTAL 18 100,00%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Republica de M#&xic
Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin

= Metodologia activa
® Tradicional

61,11% Ambos tipos de metodologia

GRAFICO N° 2

ANALISIS E INTERPRETACION:

Se interrogod a los docentes sobre el tipo de miigi@oque empleaban al momento
de impartir sus clases, recibiendo de estos lasesites respuestas: tres profesores
gue conforman el 16,67% expresaroatodologia activa cuatros catedraticos que
constituyen el 22,22% se inclinan portdadicional y a su vez once pedagogos que
representan el 61,11% seleccionammbos tipos de metodologiaSegun los
resultados observados el 61% de maestros utila#o ta metodologia activa como
la tradicional, lo cual incide directamente en aleh de aprendizaje que estan

logrando los estudiantes.
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3. ¢,Como docente lleva un proceso sistematico endelsarrollo de los procesos
pedagdgicos, dando cumplimiento a las diferentesagtas o fases del mismo?

TABLA N° 3

ORDEN ALTERNATIVAS | F %

A Siempre 7 38,89

B Algunas veces 8 44,44

C Rara vez 3 16,67

D Nunca 0 0,00
TOTAL 18 100,00

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Republica de M#&xic
Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin

GRAFICO N° 3

0%

16,67%

= Siempre
= Algunas veces
Rara vez

= Nunca

ANALISIS E INTERPRETACION:

Mediante encuesta aplicada a los docentes, seolesultd a los involucrados si
acostumbran a llevar un proceso sistematico eneshrbllo de los procesos
pedagodgicos para dar cumplimiento a las difereetapas o fases del mismo,
logrando de estos los siguientes resultados: siatedraticos que equivalen el
39,89% alegaron quaempre lo hacen, ocho educadores que simbolizan el 44,44%
manifestaron hacerlalgunas vecesy consecuentemente tres pedagogos que
constituyen el 16,67% expresaron ejecuteata vez.
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4. ¢Los docentes utilizan dinamicas y juegos para mbientacién ludica de la

clase?

TABLA N° 4

ORDEN ALTERNATIVAS | F %

a Todos 5 27,78

b Algunos 11 61,11

c Pocos 2 11,11

TOTAL 18 100,00

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Republica de M#&xic

Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin
= Todos
= Algunos
= Pocos

GRAFICO N° 4

ANALISIS E INTERPRETACION:

Para conocer si los docentes utilizaban dinamicfigegos para la ambientacion
lidica de la clase, se procedid6 mediante encuestaragar a los involucrados
respecto a esta temética, obteniendo de los mitasasiguientes respuestas: cinco
catedraticos que constituyen el 27,78% manifestquatodos once pedagogos que
conforman el 61,11% alegaron gakyunosy en lo posterior dos educadores que
equivalen el 11,11% expresaron quueEos
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5. ¢ Cuando los docentes desarrollan actividadesdigdas?

TABLA N°5

ORDEN | ALTERNATIVAS F %

a Al inicio de la clase 9 50,00

b Durante la clase 2 11,11

c Al final de la clase 3 16,67

d No realiza 4 22,22
TOTAL 18 100,00

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Republica de M#&xic

Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin

GRAFICO N° 5

N

m Al inicio de la clase
= Durante la clase
= Al final de la clase

= No realiza

ANALISIS E INTERPRETACION:

Se les pregunté a los catedraticos en que tiemptersulesarrollar actividades

ludicas, obteniendo de estos las siguientes apienis: nueve docentes que
representan al 50% expresaron haceatlanicio de la clase dos profesores que
constituyen el 11,11% alegaron efectuadasante la clase tres educadores que

conforman el 16,67% sefnalaron ejecutadldinal de la clasey consecuentemente

cuatro maestros que equivalen el 22,22% enuncravoealizarlas.
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6. ¢Las actividades de ambientacién ladica que desalla, son dirigidas a

encontrar relacion con la clase a desarrollar?

TABLA N° 6

ORDEN ALTERNATIVAS F %

a Todas 4 22,22

b Algunas 9 50,00

c Pocas 0 0,00

d Son motivacionales 5 27,78
TOTAL 18 100,00

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Republica de M#&xic
Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin

GRAFICO N° 6

= Todas
= Algunas
0% Pocas

= Son motivacionales

ANALISIS E INTERPRETACION:

Con la finalidad de conocer si las actividades mbiantacion ludicas desarrolladas
por los docentes son dirigidas a encontrar relacidon la clase a desarrollar,
mediante la aplicacién de encuesta a los mismdsgsé determinar lo siguiente:
cuatro maestros que simbolizan el 22,22% sefialfwetodasvan asociadas, nueve
educadores que representan el 50% indicaroralgumasde ellas y en lo posterior
cinco pedagogos que constituyen el 27,78% expresaue sus claseson
motivacionales
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7. ¢Los estudiantes logran relacionarse mejor com laplicacién de actividades
lidicas en el desarrollo de procesos?

TABLA N° 7

ORDEN ALTERNATIVAS F %

a Todos 13 72,22

b Algunos 5 27,78

c Ningunos 0 0,00
TOTAL 18 100,00

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Republica de M#&xic
Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin

0%

= Todos
= Algunos

= Ningunos

GRAFICO N° 7

ANALISIS E INTERPRETACION:

Se les consultd a los docentes mediante encuestas sestudiantes lograban
relacionarse mejor con la aplicacion de actividddegas en el desarrollo de los
procesos, y a través de esta técnica de invegiigaei pudo establecer lo siguiente:
13 educadores que constituyen el 72,22% expresaretodosy por ende cinco
catedraticos que conforman el 27,78% alegaroratguenos
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8. ¢, Como considera el grado de motivacion de logwdiantes, para aprender?

TABLA N° 8
ORDEN ALTERNATIVAS |F %
A Excelente 11 61,11
B Muy bueno 5 27,78
C Bueno 11,11
D Regular 0,00
E Deficiente 0,00
TOTAL 18 100,00
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Republica de M#xic
Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin
GRAFICO N° 8
0% 0%
= Excelente

= Muy bueno
= Bueno
= Regular

= Deficiente

ANALISIS E INTERPRETACION:

Se les preguntdé a los docentes acerca de su cawsdde respecto al grado de
motivacion de los estudiantes para aprender, ynpedio de encuesta se logro
conocer lo siguiente: 11 educadores que conformasil,&1% indicaron que es
excelente cinco catedraticos que constituyen el 27,78% eseonmuy buenoy
posteriormente dos maestros que simbolizan el ¥4 gdpusieron que etaueno.
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9. ¢Como considera el nivel de

aprendizaje de losstediantes de basica

elemental?

TABLA N°9

ORDEN ALTERNATIVAS | F %

a Muy elevado 13 72,22

b Elevado 5 27,78

c Poco elevado 0,00

d Nada elevado 0,00
TOTAL 18 100,00

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Republica de M#&xic
Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin

GRAFICO N° 9

0% 0%

= Muy elevado
m Elevado
= Poco elevado

= Nada elevado

ANALISIS E INTERPRETACION:

Con el objetivo de conocer como los docentes ceraldhn el nivel de aprendizaje
de los estudiantes de basica elemental se prooestitante encuesta interrogarles al
respecto, obteniendo de los mismos las siguieptesiaciones: 13 catedraticos que
conforman el 72,22% expresaramuy elevadoy por ende cinco educadores que
constituyen el 27,78% manifestaron queadexvado
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10. ¢ Los procesos clases que se desarrollan, prowere el desarrollo cognitivo
de los estudiantes?

TABLA N° 10

ORDEN ALTERNATIVAS | F %

a Siempre 8 44,44

b Algunas veces 10 55,56

c Nunca 0 0,00
TOTAL 18 100,00

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Republica de M#&xic
Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin

GRAFICO N° 10

0%

= Siempre
= Algunas veces

= Nunca

ANALISIS E INTERPRETACION:

Se les consulté a los docentes si los procesosscigise desarrollan cumplen la
funcion de promover el desarrollo cognitivo de éstudiantes, logrando de éstos las
siguientes respuestas: ocho educadores que cgestiel 44,44% manifestaron
originarlosiemprey a su vez 10 catedraticos que conforman el 55,&g8esaron

suscitarloalgunas veces
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9.2. RESULTADOS DE LAS ENCUESTAS APLICADAS A LOS PADRES DE
FAMILIA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “REPUBLICA DE MEXICO

CANTON CHONE.

1. ¢Los docentes del plantel, realizan actividadeke ambientacion ludicas en el

desarrollo de los procesos pedagogicos?

" DEL

TABLA N° 11

ORDEN ALTERNATIVAS |F %

a Si 21 36,84

b No 18 31,58

c A veces 18 31,58

TOTAL 57 100,00
Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “RepuldiedMéxico”
Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin
GRAFICO N° 11
31,58% u Si
= No
A veces

ANALISIS E INTERPRETACION:

Se les pregunt6 a los padres de familia acercalds docentes realizan actividades
de ambientacion ludicas en el desarrollo de losgsws pedagogicos, obteniendo de
los mismos las siguientes respuestas: 21 de logestarlos que conforman el
36,84% manifestaron que lo hacen, 18 representantes que constituyen e8%i,5
expresaron qu&o lo ejecutan y posteriormente 18 de estos que septan el

31,58% sefalaron g@evecedo efectuaban.
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2. ¢La metodologia que utilizan los docentes es?

TABLA N° 12

ORDEN ALTERNATIVAS F %

a Metodologia activa 24 42,10

b Tradicional 27 47,37

C Ambos tipos de metodologia 6 10,53
TOTAL 57 100,00

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Repuldiedéxico”
Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin

GRAFICO N° 12

= Metodologia activa
= Tradicional

= Ambos tipos de metodologia

ANALISIS E INTERPRETACION:

Se les consulté a los padres de familia sobre saabmiento en relacién a los tipos
de metodologias empleadas por los docentes, obtEniele los mismos las
siguientes apreciaciones: 24 de estos que equial&?2,10% se inclinaron por
metodologia activa,27 encuestados que constituyen el 47,37% manifestiar

metodologia tradicional y por ende seis representantes que conforman,&B8%0

indicaronambos tipos de metodologia
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3. ¢Los docentes llevan un proceso sistematico drdesarrollo de los procesos
pedagogicos, dando cumplimiento a las diferentesagitas o fases del mismo?
TABLA N° 13

ORDEN ALTERNATIVAS | F %

A Siempre 18 31,58

B Algunas veces 26 45,61

C Rara vez 13 22,81

D Nunca 0 0,00
TOTAL 57 100,00

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Repuldiedéxico”
Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin

GRAFICO N° 13
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Para conocer la apreciacién de los padres de fam#ipecto a si los docentes llevan
un proceso sistematico en el desarrollo de los gsax pedagodgicos dando
cumplimiento a las diferentes etapas o fases demmi se procedié mediante
encuesta interrogarles respecto a esta tematigeanido de los involucrados las
siguientes respuestas: 18 representantes que tagestiel 31,58% manifestaron
siempre, 26 padres que conforman el 45,61% expresalgunas vecesy
consecuentemente 13 de los mismos que simbolizaR,81% indicaron queara

vezcumplian con aquello.
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4. ¢Los docentes utilizan dinamicas y juegos para mbientacién ludica de la
clase?

TABLA N° 14

ORDEN ALTERNATIVAS |F %

a Todos 15 26,32

b Algunos 31 54,39

c Pocos 11 19,29
TOTAL 57 100,00

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Repuldiedéxico”
Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin

GRAFICO N° 14
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Se les pregunté a los padres de familia si losrteseutilizan dinamicas y juegos
para la ambientacion ludica de la clase, obtenieddoestos las siguientes
manifestaciones: 15 encuestados que constituy@6,82% alegaron quidos lo
realizan, 31 representantes que conforman el 54 .893esaron qualgunos lo
hacen y por lo posterior 11 de los involucrados, daales simbolizan el 19,29%
indicaron qugpocoscatedraticos lo ejecutan.
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5. ¢Los docentes desarrollan actividades ludicas?

TABLA N° 15

ORDEN ALTERNATIVAS | F %

a Al inicio de la clase 23 40,35

b Durante la clase 4 7,02

c Al final de la clase| 16 28,07

d No realiza 14 24,56
TOTAL 57 100,00

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Repuldiedéxico”

Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin

GRAFICO N° 15
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Se les consulté a los padres de familia si los mtleseacostumbran a desarrollar
actividades ludicas, logrando mediante encuestrdatar lo siguiente: 23 de ellos
que conforman el 40,35% sefalaron que suelen bagkmicio de clase cuatro
representantes que constituyen el 7,02% indicanena ejecutamlurante la clase
16 encuestados que simbolizan el 28,07% expresprero realizan dlinal de la

clase y consecuentemente 14 padres de familia que repeesesl 24,56%

manifestaron que no lealizaban.
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6. ¢Las actividades de ambientacion ludica que desallan los docentes, son

dirigidas a encontrar relacion con la clase a desgsllar?

TABLA N° 16

ORDEN ALTERNATIVAS | F %

A Todas 19 33,33

B Algunas 21 36,84

C Pocas 14 24,56

D Son motivacionales 3 5,26
TOTAL 57 99,99

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Repuldiedéxico”
Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin

GRAFICO N° 16
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Para determinar si las actividades de ambientakiidita desarrolladas por los
docentes son dirigidas a encontrar relacion caralse, se les consulté a los padres
de familias; logrando de ellos las siguientes apoganes: 19 representantes que
simbolizan el 33,33% expresaron qtmdas cumplen con dicha funcion, 21
encuestados que constituyen el 36,84% sefialaroreqadgunas ocasiones, 14
interrogados que conforman el 24,56% alegaron qoevsuypocaslas dirigidas a
encontrar dicha asociacion y posteriormente trdsggade familia que representan el

5,26% manifestaron que las actividadea motivacionales
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7. ¢ Su hijo logra relacionarse mejor con la aplicaén de actividades ludicas en

el desarrollo de procesos?

TABLA N° 17

ORDEN ALTERNATIVAS | F %

a Si 21 36,84

b No 5 8,77

c A veces 31 54,39
TOTAL 57 100,00

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Repuldiedéxico”
Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin

GRAFICO N° 17
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Se les consulté a los padres de familias sobreisihgos lograban relacionarse
mejor con la aplicacion de actividades ludicas éndesarrollo de procesos,
obteniendo mediante encuesta los siguientes rdssita2l interrogados que
simbolizan el 36,84% manifestaron gsido conseguian, cinco representantes que
constituyen el 8,77% expresaron qudmefectuaban y consecuentemente 31 padres
de familia que conforman el 54,39% indicaron gue=cedo alcanzaban.
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8. ¢, Como considera el grado de motivacion de su bjjpara aprender?

TABLA N° 18

ORDEN ALTERNATIVAS |F %

a Excelente 14 24,56

b Muy bueno 25 43,86

c Bueno 13 22,81

d Regular 5 8,77

e Deficiente 0 0,00
TOTAL 57 100,00

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “RepuldieMéxico”
Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin

GRAFICO N° 18
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Se les interrogd a los padres de familias sobreocoonsideraban el grado de
motivacion de sus hijos para aprender, lograndoodemismos las siguientes
apreciaciones: 14 de éstos, los cuales constit@yef4,56% alegaron que es
excelente 25 encuestados que simbolizan el 43,86% expmresar® esnuy bueng
13 representantes que equivalen el 22,81% sefa@aemeduenoy por ende cinco
interrogados que representan el 8,77% indicarorecaregular.
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9. ¢Como considera el nivel de aprendizaje de sujdique estd en basica

elemental? O.E.3.

TABLA N° 19

ORDEN ALTERNATIVA | F %

A Muy elevado 18 31,58

B Elevado 21 36,84

C Poco elevado 18 31,58

D Nada elevado 0 0,00
TOTAL 57 100,00

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “RepuldieMéxico”
Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin

GRAFICO N° 19
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ANALISIS E INTERPRETACION:
Se les pregunt6 a los padres de familia acerca derssideracion respecto al nivel

de aprendizaje que presentan sus hijos en basicaeetal, obteniendo de los

encuestados las siguientes respuestas: 18 re@etntue constituyen el 31,58%

alegaron que esiuy elevadq 21 interrogados que conforman el 36,84% expresaro

gque ereelevadoy consecuentemente 18 padres de familia que simabol 31,58%

sefalaron que g®co elevado
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10. ¢ Los procesos clases que se desarrollan, prowere el desarrollo cognitivo
de los estudiantes?

TABLA N° 20

ORDEN ALTERNATIVAS | F %

A Siempre 27 47,37

B Algunas veces 24 42,11

c Nunca 6 10,52
TOTAL 57 100,00

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Repuldiedéxico”
Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin

GRAFICO N° 20
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Para determinar si los procesos clases desarrsllagmban promover el desarrollo
cognitivo de los estudiantes, se procedié medianteiesta interrogar a los padres
de familia en relacién a esta tematica, alcanzat®ldos mismos las siguientes
manifestaciones: 27 representantes que simbolizad787% expresaron que
siempre, 24 encuestados que constituyen el 42,11% senatprealgunas vecey
posteriormente seis padres de familia que figetdt0,52% indicaron que nunca se
originaba aquello.
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9.3. RESULTADOS DE LA FICHA DE OBSERVACION APLICADA A LOS
ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA “REPUBLICA DE
MEXICO” DEL CANTON CHONE.

1.- ¢ Muestra de motivacion en el desarrollo de lggocesos pedagdgicos?
TABLA N° 21

ORDEN ALTERNATIVAS |F %

1 Deficiente 1 1,69

2 Regular 8 13,55

3 Bueno 11 18,64

4 Muy bueno 21 35,59

5 Excelente 18 30,51
TOTAL 59 99,98

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Republica @éxibb”
Elaboracion:Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin

GRAFICO N° 21
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Respecto al indicador N° 1 que concernia a sisasd&antes mostraban motivacion
en el desarrollo de los procesos pedagogicos, miedia técnica de observacion se
logro evidenciar lo siguiente: un estudiante quévede al 1,69% demostré un nivel
deficiente, ocho alumnos que constituyen el 13,55% la exfohiede manera
regular, once escolares que representan el 18,64% mastama motivacion
buena 21 educandos que conforman el 35,59% expusiaronterésmuy buenoy
consecuentemente 18 discentes que simbolizan BL%0presentaron tener una

motivacidnexcelentedentro del desarrollo de los procesos pedagdgicos.
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2.- ¢Les gusta las dindmicas?

TABLA N° 22

ORDEN ALTERNATIVA F %

1 Nunca 0 0,00

2 Pocas veces 0 0,00

3 Algunas veces 9 15,25

4 Frecuentemente 26 44,06

5 Siempre 24 40,67
TOTAL 59 99,98

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Republica @i’
Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin

GRAFICO N° 22
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ANALISIS E INTERPRETACION:

En base al indicador N° 2 que fue empleado paebleser si a los estudiantes de
dicha institucién les gustaban las dinamicas, gedl@onstatar lo siguiente: nueve
escolares que constituyen el 15,28Kunas vecesnostraron interés dentro de esta
actividad, 26 alumnos que conforman el 44,06% ptasenfrecuentementetener
afinidad por este dinamismo y por lo posterior 2¢oéares que simbolizan el

40,67% exhibierosiempre sentirse bien ejecutando dichas dinamicas.
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3.- ¢ Mantiene el deseo por desarrollar actividad kica?

TABLA N°23

ORDEN ALTERNATIVA F %

1 Nunca 0 0,00

2 Pocas veces 0 0,00

3 Algunas veces 9 15,25

4 Frecuentemente 26 44,06

5 Siempre 24 40,67
TOTAL 59 99,98

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Republica @i’
Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin

GRAFICO N° 23
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ANALISIS E INTERPRETACION:

En relacion al indicador N° 3 que fue utilizadogdeterminar si los estudiantes
mantenian deseo por desarrollar actividades ludicasdiante la ficha de
observacion aplicada a los involucrados se pudastatar lo siguiente: nueve
alumnos que representan el 15,28Kunas vecegpresentaron interés por llevar a
efecto las mismas, 26 estudiantes que conforman44D6% mostraron
frecuentementeal momento de realizar dicha actividad y por ebdi@scolares que
constituyen el 40,67% exhibieragiempre el deseo por ejecutar las actividades
ldicas.
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4.- ¢ Participa activamente en el desarrollo de laactividades de ambientacion

ladica?

TABLA N°24

ORDEN ALTERNATIVA F 0o

1 Nunca 0 0,00

2 Pocas veces 0 0,00

3 Algunas veces 7 11,86

4 Frecuentemente 29 49,15

5 Siempre 23 38,98
TOTAL 59 99,99

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Republica @éxibb”
Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin

GRAFICO N° 24
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Mediante la ficha de observacion aplicada a losdésttes de la Unidad Educativa
Republica de México, y en concordancia con el idiic N° 4 sobre si estos
participan activamente en el desarrollo de lavigetiles de ambientacion ludica, se
logré corroborar lo siguiente: siete estudiantes giimbolizan el 11,86%lgunas
vecesintervinieron de manera activa sobre las mism@sl@mnos que constituyen
el 49,15% lo hicierorfrecuentementey por lo posterior 23 escolares, los cuales
representan el 38,98%empre presentaron tener una participacion activa dergro d
estas actividades.
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5.- ¢ Propone juegos y dinamicas para desarrollar erlase?

TABLA N°25

ORDEN ALTERNATIVA F %

1 Nunca 0 0,00
2 Pocas veces 4 6,78
3 Algunas veces 12 20,33
4 Frecuentemente 22 37,28
5 Siempre 21 35,59

TOTAL 59 99,98

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Republica @éxibb”
Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin

GRAFICO N° 25
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Por medio de la técnica de observacion y respédtaligador N° 5 que sefiala si los
estudiantes proponen juegos y dinamicas para d#daaren clases, se pudo
constatar lo siguiente: cuatro escolares que c¢agsti el 6,78%pocas vecedo
plantearon, 12 alumnos que conforman el 20,283anas vecedo expusieron, 22
estudiantes que simbolizan el 37,28%cuentementelo manifestaron y por ende
21 educandos que representan el 35,5@%prelo propusieron.
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6.- ¢ Participa en clases?

TABLA N° 26

ORDEN ALTERNATIVA F 0%

1 Nunca 5 8,47

2 Pocas veces 17 28,81

3 Algunas veces 12 20,33

4 Frecuentemente 13 22,03

5 Siempre 12 20,33

TOTAL 59 99,97
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Republica ditb”
Elaboracion:Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Mediante la ficha de observacion dirigida a losidisintes y en base al indicador N°
6 sobre si los mismos participaban en clases,gé korroborar lo siguiente: cinco
escolares que conforman el 8,4nunca lo hacen, 17 alumnos que constituyen el
28,81%pocas vecesntervienen, 12 educandos que simbolizan el 20,3#p4nas
vecesacttan, 13 de los involucrados que representa@,8B% fecuentementelo
realizan y consecuentemente 12 discentes que ésuival 20,34% siempre

muestran participacion durante el desarrollo delEses.
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7. ¢ Tiene buen dominio de las asignaturas?

TABLA N° 27

ORDEN ALTERNATIVAS | F %

1 Deficiente 13 22,03
2 Regular 12 20,34
3 Bueno 15 25,42
4 Muy bueno 4 6,78
5 Excelente 15 25,42

TOTAL 59 99,99

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Republica ditb”
Elaboracion:Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin

GRAFICO N° 27
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Para determinar si los estudiantes mantenian baraima en las asignaturas se hizo
uso de esta técnica, logrando con la misma evidehxisiguiente: 13 escolares que
conforman el 22,03% tienen un nivaéficiente 12 alumnos que constituyen el

20,34% presentan un contnagular, 15 educandos que simbolizan el 25,42%
exhibieron urbuen dominio, cuatro estudiantes que representan eV Mi8straron

un nivelmuy buenoy por ende 15 discentes que equivalen al 25,42%psleanon

poseer un nivekxcelenteen el dominio de las asignaturas.
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8. ¢,Su produccion oral y escrita es?

TABLA N° 28
ORDEN ALTERNATIVAS | F %
1 Deficiente 8 13,56
2 Regular 11 18,64
3 Bueno 12 20,34
4 Muy bueno 13 22,03
5 Excelente 15 25,42
TOTAL 59 99,99
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Republica ditb”
Elaboracion:Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin
GRAFICO N° 28
= Deficiente
= Regular
= Bueno

= Muy bueno

u Excelente

ANALISIS E INTERPRETACION:

En relacién al indicador N° 8, se logré evidendiasiguiente: ocho escolares que
equivalen el 13,56% mostrarateficiencia en estas habilidades, 11 alumnos que
constituyen el 18,64% presentanmgularidad en dichas destrezas, 12 estudiantes
gue conforman el 20,34% exhibieron una producaity buena sobre ambas
actividades, 13 educandos que simbolizan el 22,88fostrarormuy buen nivel

en las mimas y por lo posterior 15 discentes gpeesentan el 25,42% expusieron
unaexcelenteproduccién tanto oral como escrita.




9. ¢ Su grado de responsabilidad con las tareas elsces es?

TABLA N° 29

ORDEN ALTERNATIVAS | F %

1 Deficiente 8 13,56
2 Regular 12 20,34
3 Bueno 13 22,03
4 Muy bueno 10 16,95
5 Excelente 16 27,12

TOTAL 59 100,00

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Republica ditb”
Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Respecto al indicador N° 9 que fue empleado paterrdmar el grado de
responsabilidad de los estudiantes sobre las tasadares, se logré constatar lo
siguiente: ocho educandos que representan el 13p@8n deficiencia en la
presentacion de las mismas, 12 escolares que toyestiel 20,34% mantienen
regularidad en dichas tareas, 13 alumnos que conforman el Z2t@hen un nivel
bueng diez discentes que simbolizan el 16,95% presenian grado de
responsabilidadnuy bueng y por lo posterior 16 estudiantes que equivalen e
27,12% sorexcelentesal momento de cumplir con sus tareas escolares.
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10. ¢ Su nivel de dominio de aprendizaje es?

TABLA N° 30

ORDEN ALTERNATIVAS | F %

1 Deficiente 6 10,17
2 Regular 13 22,03
3 Bueno 12 20,34
4 Muy bueno 18 30,51
5 Excelente 10 16,95

TOTAL 59 100,00

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Republica @éxibb”
Elaboracion:Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin

GRAFICO N° 30
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Por medio del indicador N° 10 que fue usado cqradsito de determinar el nivel
de dominio de aprendizaje de los estudiantes, de puidenciar lo siguiente: seis
alumnos que constituyen el 10,17% poseen un gdafioiente, 13 discentes que
conforman el 22,03% tienen un domim&gular sobre esta area, 12 escolares que
simbolizan el 20,34% presentan hnen manejo, 18 educandos que equivalen el
30,51% mostraron umuy buen dominio de aprendizaje y consecuentemente diez

discentes que representan el 16,95% manifestaroexoelente nivel en dicha
actividad.

76



11. ¢ Mantiene buen rendimiento escolar?

TABLA N° 31

ORDEN ALTERNATIVAS | F %

1 Nunca 6 10,17
2 Pocas veces 12 20,34
3 Algunas veces 13 22,03
4 Frecuentemente 17 28,81
5 Siempre 11 18,64

TOTAL 59 99,99

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Republica ditb”
Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Ferrin

GRAFICO N° 31

= Nunca

m Pocas veces

= Algunas veces

= Frecuentemente

m Excelente

ANALISIS E INTERPRETACION:

Mediante el indicador N° 11 que se utiliz6 paraedutnar si los estudiantes
mantenian un buen rendimiento escolar, se logrdeaciar lo siguiente: seis
escolares que constituyen el 10,1Manca lo presentaron, 12 alumnos que
conforman el 20,34%o0cas vecedo exhibieron, 13 educandos que simbolizan el
22,03% algunas veceso demostraron, 17 discentes que representan ,8IL%8
frecuentementelo tuvieron y por ende 11 estudiantes que equivale18,64%

siempremantuvieron un buen rendimiento escolar.
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12. ¢ Su nivel cognitivo es?

TABLA N° 32
ORDEN ESCALA F %
1 Deficiente 6 10,17
2 Regular 11 18,64
3 Bueno 14 23,73
4 Muy bueno 20 33,89
5 Excelente 8 13,56
TOTAL 59 99,99
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Republica ditb”
Elaboracion: Maria Cecibeth Rodriguez Eerrl'n
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ANALISIS E INTERPRETACION:

En relacion al indicador N° 12 que se empleé cdimiidad de determinar el nivel
cognitivo de los estudiantes, se logré concluirsiguiente: seis educandos que
constituyen el 10,17% presentaron un grdeficiente en este aspecto, 11 escolares
gue conforman el 18,64% mostraron un nregular sobre el mismo, 14 alumnos
que equivalen el 23,73% demostraron un nipredng 20 discentes que simbolizan

el 33,89% exhibieron un nivehuy buenoy por lo posterior ocho estudiantes que

representan el 13,56% manifestaron pose@&xarlentenivel cognitivo.
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9.4. RESULTADOS DE LA ENTREVISTA APLICADA A LA DIRE CTORA
DE LA UNIDAD EDUCATIVA “REPBUBLICA MEXICO” DE LA CI  UDAD
DE CHONE.

1. ¢Como evalla el tipo de metodologia ludica quelecan los docentes en el

desarrollo de los procesos pedagogicos?

De acuerdo a la entrevistada, la ambientacion #igé aplica escasamente por no
tener equipamiento necesario, ya que como sedeataa institucion emblematica
del cantén Chone, las aulas estan llena de estadigne queda poco espacio entre
un pupitre y otro, lo cual limita el desarrollo lds actividades Iudicas que ayuden a
potencializar los estados de animos de los estigdiapor ello, es que hace falta
espacios e implementos para cumplir con estas moigge didacticas metodoldgicas

muy importantes para la motivacion escolar.
Andlisis

De acuerdo al criterio emitido por la Profesora iBoborres, directora del plantel,

quien fue objeto de la entrevista, se puede evideqae existe escasa aplicacion de
la ambientacién ladica en las aulas de clasesddedigue no cuentan con aulas
amplias que faciliten el desarrollo de actividages promueva la interaccion de los
estudiantes, mediante juegos, dinamicas, activglagereativas, que crean o

propician un ambiente motivacional a los mismosiargd la ladica.

2. ¢Los docentes estan lo suficientemente capacibaden ambientaciones ludicas

para la enseflanza? ¢ Por qué?

Segun la profesora Rocio Torres, directora deltelamos estudiantes no estan
suficientemente capacitados en ambientaciones dsidi@ra la ensefianza y no,
aplican de acorde a la experiencia recabada, posjmplemente no estan
acostumbrado a que los docentes desarrollen aadiegdde este tipo para propiciar
un ambiente escolar apropiado para concebir nuapandizajes de forma rapida.

Ademas sefala que, se hace necesario que en Ege®exista una responsabilidad
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con la comunidad educativa en mejorar la calidaddileacion que deben recibir los

estudiantes.
Anéalisis

De acuerdo a los resultados obtenidos en la peesetd#rrogante la entrevistada
sostienen que es muy dificil encontrar a estudsagiee propicien ambientacion
lidica de forma autbnoma o espontanea en las delalases, si en realidad no estan
acostumbrados a realizarlas como rutina para canhbéaestados de animos y
predisponerse a nuevos aprendizajes. Esto repedmitéorma negativa en la
intencion de mantener motivados a los estudiardes Ips nuevos aprendizajes que

se desarrollan en un area o asignatura de estudio.

3. ¢De qué manera la ambientacion ludica favorecé &prendizaje escolar en la

educacion elemental basica?

Para la entrevistada, profesora Rocio Torres, wir@ael plantel, la ambientacion
lidica favorece desde todos los puntos de vistagug los nifios manifiestan todas
sus inquietudes e intereses, a través del juego rgdreacion, y en esa edad las
actividades ludicas juegan un papel fundamentall elesarrollo de la motricidad y
la socializacién, por ello se hace imprescindiblee ¢ge las incorpore en el

aprendizaje de los nifilos de basica elemental.
Andlisis

La ambientacion ludica en los primeros afios dedesupara un nifilo es
fundamental, ya que ayuda a que éste mantengaayrolés la atencion, aprenda a
seguir instrucciones mediante algo que le agragaegujugar, que despierte en él
interés por la escuela, que ejercite la motricitiatto fina como gruesa que se
requieren para iniciar con el proceso de madumezcainal de discriminacién visual
y auditiva, pero también el inicio de la lectoetstd, por eso se recomienda que en
los primeros grados las actividades ludicas seay freguentes en los procesos de
clases, para que de esta manera se genere eroelmiépego muy afectivo por el
docente, los compafieros y la escuela y asi haeeagista motivado a aprender.
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4.- ¢Cudles son las estrategias ludicas mas aprogées a utilizarse en la

educacion elemental basica?

Para la entrevistada las estrategias ludicas méspiagdas para utilizarse en la
educacién basica elemental son los juegos de Ifasridntos, retahila, adivinanzas,
trabalenguas, tarjetas, entre otros, puesto quésanas comunes y por ende se los
aplica con mayor frecuencia, en las aulas de chasge son de facil adquisicion o
disefio, en la cual los docentes deben adaptadas eealidades educativas, en base

al contexto donde generan la ensefianza.
Analisis

De acuerdo al criterio emitido por la entrevistadguede evidenciar que si conocen
de varias ambientaciones ludicas facil de aplicarlas aulas de clases por los
docentes y que no requieren de mayor inversion paciss fisicos para

desarrollarlas, todo depende de la predisposici@ayificacion del docente, que

programa entre sus actividades diarias algunas l@gan referencia a estas
actividades motivacionales y de recreaciéon, quayaoaran a la clase a que sea
mas participativa e interesante para el alumno gstie manera sea un ente activo en

la generacion de sus propios aprendizajes.

5.- ¢ Cudles son las actividades ludicas que ayudana adaptacion y motivacion
del estudiante en la etapa escolar?

Para la entrevistada, las actividades de ambiémdddica que mas ayudan a la
adaptacion y motivacion de los estudiantes son di@natizaciones, cuentos,

adivinanzas, entre otras, que cautivan el intee@®sinifios en basica elemental por
el contenido literario, que recrea, divierte y ehiéine la mente de los mismos y de
esa manera se adaptan con mayor facilidad al fisteoolar.

Analisis

En base al criterio de la entrevistada se puea@dtaesiue las ambientaciones ludicas

son los juegos o motivaciones que el docente ddsasn el aula de clases con la
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intencion de mantener activo al nifilo, capaz delgsigorocesos sean interactivos,
motivacionales, que lo predispongan a aprenderepanterés que se genera al

proceso educativo.

6.- ¢ Cual es el nivel de aprendizaje escolar en Ingios y nifias de la educacion

elemental basica?

En base al criterio de la profesora Rocio Torresjwel de aprendizaje escolar de
los nifios de educacién basica elemental es muy obupero requiere ser

potencializado hasta alcanzar niveles 6ptimos destéos estudiantes de este nivel
escolar, ya que es la base de la escolaridad depensana, por la cantidad de

nociones y dominios que deben desarrollar para tenproceso educativo exitoso.
Andlisis

De acuerdo al criterio de la entrevistada, se pudelbucir, que los niflos de
educacion elemental, tienen un desempefio escakaboeno en donde demuestran
tener dominio de los aprendizajes, sin embargdteeqae se puede mejorar esto a
niveles 6ptimos con un trabajo coordinado entreillamy escuela y asi elevar la

calidad educativa que reciben los nifios y nifiap@eitel.

7.- ¢Como usted determina la motivacion que tienemos estudiantes por

aprender?

Para la directora del plantel, la motivacion dedstidiantes por aprender es buena,
y para optimizarlas a muy buena depende de lastegitas que el docente ponga en
practica y asi lograr un aprendizaje significatigog lo conlleve a ser agresivo en

pos de desarrollar destrezas y habilidades tantmmstrices como cognitiva y

cognoscitiva, en base a la interaccion en el poockese.
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10.- COMPROBACION DE HIPOTESIS

Una vez desarrollado el proceso de investigaci@utara del presente sostiene que
la hipotesis “La ambientacion ludica incide enmleadizaje escolar en la educaciéon
elemental basica en la Unidad Educativa “RepuldieaVéxico” de la ciudad de
Chone durante el segundo quimestre del 2014” flelada por las siguientes

argumentaciones:

Que segun los padres de familia en la tabla N°el53% de los docentes no
realizan ambientacion ludica, situacion que esobmmada en el grafico N° 1 por los
docentes y en la cuadro N° 22 por los estudiary@sjue segun la directora del
plantel en la pregunta dos de la entrevista regpl@a las maestras no estan lo
suficientemente capacitadas en ambientacion lydigge ademas los espacios en las
aulas de clases limitan esta opcion did4ctica pexaso de estudiantes que hay en
cada una de estas, lo cual contradice los inteteséss estudiantes ya que segun el
cuadro 22 el 99% de estos les gustan las dinamidasacuerdo a la tabla N° 23 el
84% los niflos mantienen el deseo de desarrollanglgego o actividad recreativa o
motivacional en cada clase, sabiendo que estagdactes mejoran la interacciéon en
clases de los alumnos segun las tablas N° 7 Ypbr otro lado se evidencia en la
tabla N°6 y 15 que el 50% de la ambientacion Hidjce se realiza no se las
relaciona con el tema a tratar; lo que ha conllev&ld1% de los padres de familia
manifiestan que tienen hijos con bajo nivel de magimaje segun la tabla N°19,
situacion que es ratificada por los graficos N°3Blyen donde se evidencio en la
ficha de observacion que mas del 51% de los estigdiatienen bajo nivel de
aprendizaje 'y por ende un bajo rendimiento escgbarque los procesos
desarrollados en un 50% no promueven el desarcofjmitivo de los nifios segun

las tablas N° 10 y 20 y 32 respectivamente.

Por los argumentos antes citados se sostiene guelentacion Iudica $incide en
el aprendizaje escolar de los nifios y nifias dé&Jfadad Educativa “Republica de
México” de la ciudad de Chone durante el segundmegtre del 2014, por lo tanto

queda validada la hipotesis planteada.
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CAPITULO V
11. CONCLUSIONES

Una vez realizada la investigacion de campo y Imaloige comprobado la hipétesis
de la misma, la autora del presente trabajo ddatitin determiné las siguientes

conclusiones:

Que la ambientacion ludica favorece significativateeal aprendizaje escolar de los
estudiantes de basica elemental, ya que elevarvekes de motivacion y mejora la

interrelacion entre comparieros, lo cual estimuk deseos de estar activamente
desarrollando procesos en clases y aprendiendertasiasmo ya que lo condiciona

psicolégicamente a las intenciones de la ensefjdandicada.

Que las actividades ludicas mas apropiadas pdizatge en la Educacién Basica
Elemental, son diversas, y van desde las dinanjieagos recreativos, trabalenguas,
retahilas y canciones interactivas, las que lesdll atencion y los nifios mantienen
el deseo por desarrollarlas, ya que les permitatenarse activos de forma

permanentes en el aula de clases.

Que las actividades ludicas que ayudan a la adaptganotivacion del estudiante
son diversas ya que toda estrategia didactica dueeuel docente como

ambientacion ludica, si ésta se la desarrolla doantismo y alegria el nifio la
asumird como algo agradable para él y mantenddéssdo de volverlas a realizar
segun la tabla N° 23 de la investigacion de campo.

Que el nivel de aprendizaje de los nifios de EdanaBasica Elemental, segun los
involucrados de la investigacion en las tablas N3By 31 que un aproximado al
50% de estos es bajo, ya que los procesos readizadchan logrado un buen
desarrollo cognitivo y por ende se genera una igefica notoria en el procesos
ensefianza aprendizaje; lo cual compromete a laecoa®n efectiva de los
objetivos institucionales con la comunidad edueatide dar una educacion de

calidad a los estudiantes.
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12. RECOMENDACIONES

Una vez determinadas las conclusiones del Trabajdlitulacion y habiendo
propiciado un proceso de reflexion y argumentasidiore las mismas, la autora de

la presente investigacion plantea las siguientsmendaciones:

.Que los docentes deben capacitarse en ambientiiclioa, para poder propiciar
procesos pedagogicos activos que llamen la atemigdos nifios, sobre todo en la
Basica Elemental, donde existen nifios de entr8 @ijos que son amantes del juego

y la recreacion.

Que las docentes de Basica Elemental deben elalmorancon de cuentos, fabulas,
retahilas, trabalenguas, adivinanzas, cancionesamitas y motivaciones y
empoderarse de ellas, para que las ejecuten dedacadéas necesidades didacticas,

para que los estudiantes aprendan de forma intexactivertida.

Que durante la jornada clase las docentes detitu@ién por lo menos desarrollen
cinco actividades de ambientacion ludicas por pdaa mantener la motivacion de
los estudiantes en el desarrollo de la clase yalpaoceso ensefianza como un algo
agradable y divertido y viabilice el aprendizajestimaulando positivamente la

psiquis del nifio, para que éste sea efectivo yfigtivo.

Que se deben hacer procesos de refuerzo académitmrma sistematica, para
poder nivelar a los estudiantes que tienen bajel rde aprendizaje, ya que es
fundamental para lograr un buen desarrollo escddados mismos, ya que los
dominios bases son imprescindibles para que urdiaste tenga un progreso en

desarrollo curricular.
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