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RESUMEN

El objetivo principal de realizar este trabajo deeistigacion es implementar una
aplicacion mévil como complemento a las escasasaméntas tecnoldgicas que se
utilizan para impartir conocimientos en la asigratde matematicas en la Unidad
Educativa “Dr. Carlos Rufino Marin”, siendo un plerna para los estudiantes aprender
dicha asignatura, en un mundo globalizado y tegiod) es oportuno que se utilice

medios tecnologicos como ayuda para el aprendizajeatematicas.

Para el desarrollo de la aplicacion movil se udilia ingenieria de software movil
utilizando metodologias del desarrollo de softwéae;técnicas e instrumentos usados
para realizar la investigacion cientifica y conglee se obtiene informacién relevante

fueron la entrevista, la encuesta y la observag#a la recoleccion de datos.

Se utilizaron los métodos analitico-sintético, ictilto-deductivo, hipotético-deductivo,
para realizar la investigacion y precisar resukadi@ misma que proveera una
herramienta tecnolégica que complemente el aprejedde los calculos matematicos y
brindar a los estudiantes de EGB Elemental una aaylidactica para facilitar la

ensefianza en dicha asignatura.

La propuesta de estudio fue realizada en la Urkiatctativa “Dr. Carlos Rufino Marin”,
ubicada en el Canton Santo Domingo de los Tsachllagido para los estudiantes de

primero, segundo Y tercer afio de basica de la EEBmental.
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SUMARY

The main objective of this research work is to iempént a mobile application as a
complement, because of the few technological tih@sare used to impart knowledge in
the subject of mathematics in the Educational Uit Carlos Rufino Marin ", being a

problem for the students to learn this subjecg giobalized and technological world, it

is opportune that technological means are useeladdr the learning of mathematics.

Mobile software engineering was used to developribbile application using software
development methodologies; the techniques andumsints used to carry out the
scientific research and with which relevant infotima is obtained were the interview,

the survey and the observation for the data cadliect

The analytical-synthetic, inductive-deductive, hiypatical-deductive methods were used
to carry out the research and specify the resathigsh will provide a technological tool
that complements the learning of mathematical ¢aticuins and provide the elementary

EGB students with a didactic aid to facilitate teiag in this subject.

The study proposal was made in the Educational'DmitCarlos Rufino Marin ", located
in the Canton Santo Domingo de los Tsachilas, thcetor the students of first, second

and third year of elementary school of the EGB entéintal.

XV



INTRODUCCION

A nivel mundial las mateméticas son un pilar fundatal en el desarrollo intelectual de
los seres humanos debido a que se la encuentenf@esn cada aspecto de la vida, ya
sea al momento de pagar las cuentas o para regpobldematicas de interés cientifico
éstas juegan un papel indispensable en cada aativid importancia de las mateméticas
se implanta desde los primeros afios de estudicada ser humano, haciéndola una

prioridad en la educacion basica dentro de todasdauelas.

La teoria del psicdlogo Albert Bandura que manifiegie las condiciones para aprender
se realizan imitando modelos, permitiendo emplaatebria del procesamiento de la
informacion que comprende cdmo se resuelve proldemia la utilizacién de analogias

y metaforas. (Borja Cruz, 2009)

Los dispositivos maoviles han revolucionado en ebiémntecnolégico en general y han
hecho que el mercado para el software y las ajbicas moviles se haya incrementado
exponencialmente en este sector. Segun Fernandezz L@013), “Las aplicaciones
moviles estan demostrando ser una excelente mater@roporcionar contenido
educativo, tanto de propiedad como disponibilidgafig. 73). Se habla también de las
posiciones metodoldgicas que existen en la acadlielstan enfocadas a proyectos para
el aprendizaje con ayuda tecnolégica de comuninaziaformacion con un impacto por

la facilidad de uso mediante la utilizacion de botek, celulares y tablets.

Las matematicas son de gran importancia, peroeenisiproblema que es la capacidad
de los estudiantes para asimilar informacion yizatila para su propio beneficio. Las
escuelas en todo el mundo implementan métodos njictc para lograr el mejor

aprendizaje de sus estudiantes, contratan maestpexializados y capacitan personal

para asegurar el entendimiento de ellos.

Este trabajo de investigacion se lo realiza corirlalidad de darle solucion a la
problematica de escasas herramientas tecnoldgitad proceso de aprendizaje de
matematicas en los estudiantes de EGB elementalldé. “Dr. Carlos Rufino Marin”

Santo Domingo de los Tsachilas, el objetivo priatgs la elaboracion de una aplicacion

movil para los alumnos.



La aplicacion movil esta acoplada con las tendsrmtéuales en la educacion, ya que se
utilizaron métodos, técnicas e instrumento de itigasion que sirvieron para recolectar
informacion, la encuesta se realizd para obteririos de aprendizaje por parte de los
estudiantes en la asignatura de matematicas, tavesta se realizé para entender la
metodologia de ensefianza; la poblacion que fuecotigeestudio son los estudiantes de
la EGB — Elemental de la U.E. “Dr. Carlos Rufinoritd, con un total de 135 estudiantes,
los cuales estan debidamente registrados en lesediEs afios de basica: primero,

segundo y tercero, concluyendo con los resultadssatios en la investigacion.

La propuesta es complementar con una aplicacionilnp@ra el aprendizaje de
matematicas en los estudiantes de la EGB - Eleinent&a U.E. “Dr. Carlos Rufino

Marin”, la misma que ayudara al proceso de enseftaagrendizaje.



1 CAPITULO I

1.1 MARCO TEORICO

1.1.1 Aplicaciones Moviles.

App es un vocablo de Application, siendo utilizagio 2008 para describir a las
aplicaciones moviles, ademas de ser una palabrasdecomdn por parte de los
desarrolladores de software; esto tras el alcaadeed logros importantes en la historia
de las aplicaciones, esto fue la consecucion pagasq realice el lanzamiento de App
Store de Apple, ademas de la primera propagacib&ol€ de Android y lo que llevo a
la apertura de Android Market esto segin Kennedyatia (2016). Siguiendo con el
vocablo sobre App y segun manifiesta Samaniegop“égrresponde a la palabra en
inglés de Application, del cual se extrae las fpeisneras letras, permitiendo una
interaccion con la misma parte del usuario que dacarga”. Segun ADS (2011)
manifiesta lo siguiente sobre la procedencia dealabra app. “El término “app” se ha
hecho popular y en 2010 fue catalogado como “PaldélrAfio” por la American Dialect

Society”.

Las aplicaciones moviles son programas desarraladareados para satisfacer las
necesidades de diversos usuarios, a través deposdivo movil como: celular, Tablet
y computadores portatiles. Las aplicaciones méyvibegjinalmente se ofrecian para
propoésitos generales y la recuperacion de infordmaotomo ser correo electronico,
calendario, contactos, el mercado de valores yftairnacion meteoroldgica. Segun UIT
(2010) “Es una aplicacion de software disefiada pgeautarse en los teléfonos
inteligentes (Smartphone), tablets y otros dispasitmoviles”. Estas aplicaciones se las
puede encontrar en las diversas plataformas querca@tizan dichas apps, esto a su vez
son manipulados por el propietario del sistemaaijper, entre los mas reconocidos a
nivel mundial estan Apple App Store, Play Storendldws Phone Store y BlackBerry
App World. También manifiesta que las aplicacios@s programas, pero esto no quiere
decir que todos los programas son aplicacionesdsi@plicaciones aquellas que son
creadas para un propdsito o una tarea determirtadd psuario, segun manifiesta Cuello
& Vittone (2013) “Las aplicaciones también llamadapp estan presentes en los
teléfonos desde hace tiempo y es uno de los dwdigos de programas disefiados



especialmente para cumplir una funcion o actuaroctwrramientas para acciones

puntuales del usuario”.

Son programas creados para cumplir dichas funciesgscificas dadas por el usuario,
con el fin de obtener un beneficio para el cuatida creada, supliendo las necesidades
de los diferentes consumidores que la utilicen,iaméd su adaptabilidad y portabilidad
siendo una ayuda en el &mbito, social, educatiiersion, y entretenimiento. Las
aplicaciones moviles son muy utilizadas en la dictad, por su popularidad han ido en
aumento, las personas que poseen dispositivosesdas utilizan continuamente como
una herramienta en la vida cotidiana. Segun unligstie COMSCORE (2012) “En mayo
de 2012 informo que, los suscriptores moviles reuegado en la web en mayor medida
a través de aplicaciones en sus dispositivos: 5¥4%8,9%, respectivamente en las
tiendas mas populares de Aplicaciones como: PlayeSt Apple Store”. Siendo las
aplicaciones un medio que se ha vuelto indispeaspbta el usuario que la utilice,
ademas algunas aplicaciones brindan caracterigfiomgas hacen util al momento de
utilizarlas, estas aplicaciones pueden estar smexién a Internet, asimismo pueden
llegar a ciertos equipos destacados como los shwargs, tablets, entre otros, sin
embargo se puede complementar con el sistema impena que puede rellenar el canal
de datos para desplazar la descarga de la aplicgi@llo & Vittone, 2013). Segun BBC
(2012) menciona lo siguiente “Proveen acceso ité&t@o a un contenido sin tener que
buscarlo en internet, una vez instaladas, genentdmse puede acceder a dichas

aplicaciones sin necesidad de una conexion ala red

Los teléfonos celulares son un tipo de dispositivdwiles que actualmente, aparte de
permitir hacer llamadas o enviar mensajes, tampiu@den ser utilizadas para realizar
tareas complejas, por ejemplo, supervisar el coaleir paginas web para realizar tareas
como: pagar servicios basicos, comprar en lingaaitdotografias con gran calidad,
incluso actualmente existen celulares que cuerdarector de huellas, reconocimiento
facial, volviéndolos cada vez menos vulnerable® anbos o poder ser hackeados,
ademas de llevar en un solo dispositivo variasiumes como medir el ritmo cardiaco e
incluso utilizado como un medio para pagar ele@atamente sin la necesidad de tener

dinero fisico. (Veracruzana, 2017)



Los autores Morales Guevara, Chavira, & AlvarezZl0mencionan “Una aplicacion
movil es un programa que usted puede descargagyeapuede acceder directamente
desde su teléfono o desde algun otro aparato movil”

Las tecnologias méviles han revolucionado el antbitoolégico en general y han hecho
que el mercado para software y aplicaciones (Appslya incrementado
exponencialmente en este sector. Este aumentodambiha traducido en un aumento
en la diversidad, siendo destacable la enormedeatide aplicaciones existentes para el
sector educativo, las apps moéviles estdn demostraed una excelente manera de
proporcionar contenido educativo, tanto de perteiaerzomo de disponibilidad (Fernadez
Lépez, 2013)

1.1.2 Caracteristicas

Las aplicaciones méviles se han vuelto un prodrenitable, no sélo grandes negocios
las estan empleando, sino que ahora surgen pegeefa®sas que lanzan alguna
aplicacion y asi logran crecer, como lo hizo Eteriean una de sus aplicaciones estrella
“Preguntados” y catalogada como una de las 5 aplicas mejores en el mundo.
(Etermax, 2017)

las caracteristicas de las aplicaciones movilestaarias siguientes: Deben ser sencillas
y facil de utilizarlas por los usuarios finalesntaén se debe tomar en cuenta lo siguiente:
la operacion tanto online como offline; esto quigeeir que el cliente puede utilizarlo
tanto estando conectado a internet como sin el miknconectividad continda; permite
que la aplicacion siga prestando los servicios egdas y debe ser disefiada para
movilidad y debe ajustar su interaccién y compoitato al dispositivo en el que se
ejecute. (Caguana Lliquin, 2013)

1.1.3 Categorias

Las aplicaciones moviles se las puede encontriasetiferentes tiendas virtuales como
un medio de agruparlas, de acuerdo al tipo de omleeste sea por el disefo, la interfaz
y como interactue con el usuario por dicha aplimagpara ellos segun Cuello & Vittone

(2013). Las aplicaciones segun sus categoriayskedien:



a) Entretenimiento. — Estas aplicaciones estan basadas de una uooina fen la
diversién para el usuario, entre las aplicaciorsarelos juegos, videos, entre otras.
b) Sociales. - Estan orientadas principalmente a la comunica&dtre personas,
construccion de redes de contacto e interaccide &g usuarios, se puede mencionar a
una de las aplicaciones numero uno en el mundobBake ademéas de WhatsApp,

Twitter, Instagram entre otros.

c) Utilitarias y Productividad . - Permiten proporcionar herramientas para sohaci
problemas bastantes especificos y se basan eeclac&n de tareas concretas, cortas y
rapidas, se puede mencionar a blog de notas, tpgepes de office, etc. d) Educativas e
informativas. - Son aplicaciones usadas como treswses de conocimiento y noticias,
se privilegian por el acceso al contenido por tativo la legibilidad, facilidad de

navegacion y herramientas de busqueda son fundaleent
e) Creacion.

Estas aplicaciones incentivan la creatividad delats y ofrecen herramientas para
desarrollar; se puede mencionar a las que perreiéar videos, retocar fotografias,

producir sonidos o escribir (Cuello & Vittone, 2013
1.1.4 Tipos de Aplicaciones Moéviles

Las aplicaciones méviles segun su tipo de desarselldividen en tres, cada una de ella
tiene diferentes caracteristicas y restricciongsydolo desde el punto de vista técnico.
Segun Amelot (2010) “Interfaz de programacién deapiones o API es el conjunto de
funciones y procedimientos que ofrece cierta bibtia para ser utilizado por otro
software como una capa de abstraccion. Son usaesajmente en las “librerias".
(Amelot, 2010)

Segun Soriano Lépez (2015) “Las hojas de estilcastada se usan para definir la
presentacion del documento HTML que previamentedsedesarrollado a traves de
reglas aplicadas a sus etiquetas y lograr sepaesttuctura de la presentacion”. SDK
(Software Development Kit) o kit de desarrollo @étware. Segun Luca (2016) “Es un
conjunto de herramientas que ayudan a la programale aplicaciones para un entorno

tecnoldgico particular mediante una API”. Un SDKegdan contener varios recursos



como son: una interfaz de programacion de aplicasigAPI), un entorno de desarrollo

integrado (IDE), un emulador del entorno.
La realidad es que el tipo de aplicacion que g etitre las cuales tenemos las siguientes:

» Aplicacion Nativa. - La aplicacion nativa est4d desarrollada y optad&
especificamente para el sistema operativo detedwina la plataforma de
desarrollo del fabricante (Android, iOS, Symbiait, e Segun Cuello & Vittone
(2013) “Estas aplicaciones estdn desarrolladaszanidlo un lenguaje de
programacion especifico como Java para Androidel{€& Vittone, 2013)

» Aplicacion Web. -Las aplicaciones web estan basada en la programid@imML,
conjuntamente con JavaScript y CSS, herramient&s squn utilizadas por
programadores web, Segun Raona Enginyers S.L. J2Q&7aplicacion web
ofrece una peor experiencia de uso, puesto queadas caracteristicas del
dispositivo y una menor seguridad, ya que depeada seguridad que ofrezca el
propio navegador”.

» Aplicacion Hibrida. — Estas aplicaciones combinan los dos tipos deaitines
anteriores mencionadas. La forma como estan d#ladas es parecida a la
aplicacion web, usando HTML, CSS y JavaScript,y@gge compila 0 empaqueta
de forma tal, que el resultado final es como dratara de una aplicacion nativa
(Cuello & Vittone, 2013)

1.1.5 Dispositivos Moviles.

Los dispositivos moviles poseen una capacidad deepamiento, que se conectan
permanentemente o intermitentemente a la red, adeée&au movilidad con que las
personas pueden utilizarle, aunque parecieranaguadrecen de caracteristicas de los
verdaderos dispositivos moviles (Morillo Pozo, 2013

La tecnologia mévil ha venido evolucionando endlitisnos afos, en el sector educativo,
aportando a la educacion no solo movilidad sinobtém conectividad, presencia y
permanencia; caracteristicas propias de los dispmsimoviles tan necesarias en los
sistemas de educacion. (Morillo Pozo, 2013)

La tecnologia ha ido evolucionando con el lapsdideipo, volviendo a los dispositivos

moviles cada vez pequefios y con mayores funciaudsl desde los primeros
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ordenadores de los afios 40, los cuales demandabaspdcios inmensos para su
alojamiento, llegando con el tiempo los ordenadpessonales, después consiguieron
implantar ordenadores portétiles, ultra portatyefipalmente llegar con dispositivos aun

mas pequeiios y faciles de movilizar y utilizar cdososmartphones y tablets (Arroyo,

2011)

1.1.6 Caracteristicas

Los dispositivos electronicos se clasifican en sayania como dispositivos moviles,
desde los smartphones hasta tablets, con tantaldgéa clasificada como movil, ya que
los hace Unicos en su utilizacién siendo su covideti, interaccién con las personas,

adaptabilidad, y sobre todo un facil manejo:

Visualizacién

Interaccion

Conectividad
Movilidad

e Tamafio reducido

» Tienen una alta capacidad de interaccidon medianantalla o el teclado.

» Tienen capacidad de procesamiento y conexion pesmte o intermitente a una
red.

» Poseen memorias de ultima generacién como (RANtéar MicroSD, camaras
profesionales).

* Gran tamafo de las pantallas (Arroyo, 2011)

Los dispositivos méviles hacen que se puedan atipara la visualizacion de contenido
como texto, videos, animaciones, imagenes, juegbe etros, ademas de permitir la
interaccion entre el dispositivo y el usuario, gaa@ su conectividad inalambrica que

resulta beneficiosa como el Wifi, bluetooth, GPS.

En la actualidad se ha vuelto una herramienta®adtvidades cotidianas gracias a su
alta capacidad de procesamiento y conexion perngresto ha brindado a las personas
utilizarlo como un computador, ademas de contarteonologia de Ultima generacion
como contar con memorias RAM hasta de 6gb, camardnasta 41megapixeles,
permitiendo al usuario optar por utilizarlos, (Arop 2011)
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1.1.7 Tipos de Dispositivos

Actualmente se ha visto la necesidad de desardipositivos méviles cada vez mas
sofisticados e inteligentes, con capacidades ghaden Unicos y vistosos para el usuario
final, ademas de contar cada vez con amplia merR#M, almacenamiento que llega
hasta el terabyte de capacidad, cAmaras profesggaé suplen la necesidad de adquirir
camaras fotograficas, y con pantallas que llegatahas 4k, grandes empresas como
Samsung, Apple (Arroyo, 2011)

a) Smartphone.— Son teléfonos inteligentes segun Mohammad (866) menciona
gue son aparatos electrénicos con pantallas caecgue envian y reciben mensajes de
texto y multimedia, cdmara de fotos y video, repamithn multimedia, navegacion web
y GPS incorporado.

b) Tablets. - En la actualidad los dispositivos moéviles stilizados como un medio para
comunicarse Yy realizar trabajos como si estuvieraiea computadora portatil segun
INFORMATICAHOY (2016) son una mezcla de dispositivos hibridos que poseen
particularidades de otros equipos electronicosestatomo las notebooks, las
computadoras convencionales y los smartphonestabdsts son un equivalente a los
smartphones, pero de diferentes dimensiones ydrasitte sin conectividad de telefonia,
permiten realizar llamadas y enviar mensajes desaleguier operador. (Arroyo, 2011)

c) Libros Electrénicos, Videoconsolas y otros Dispitivos. - Son conocidos como e-
book empleados para la lectura de libros en Intei®egun Corddén Garcia, Alonso
Arévalo, Gomez Diaz, & Alonso Berrocal (2014) “Skiiros digitales que incorpora
diversos metadatos y una seriecdeacteristicas que permiten mejorar su accesabilid
compatibilidad yfuncionalidad.

1.1.8 Sistemas Operativos para Moviles

El sistema operativo es parte esencial de un cadputsegun Wolf, Ruiz, Bergero, &
Meza (2015) afirma: “El sistema operativo es eh@pal programa que se ejecuta en toda

computadora de propésito general.

Segun Sol Llaven (2015) define a los sistemas tigesacomo “Una coleccion de

programas que comparten los mismos mecanismosstiébdcion, se genera con el
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propoésito de administrar y extender los recursosapacidades de los sistemas de
informacion” Los programas que maneja el sistenesaijyo, son muchos, cada uno tiene
su funcién, pero cada programa comparte un sistendistribucion para un adecuado

procesamiento de los sistemas de informacion.

Los sistemas operativos proveen de servicios eslenca los programas de aplicacion
segun (Universidad de Alicante, 2016) “El sisterparativo es el software que se sitla
entre la maquinay los programas”. La tecnologiasse ha convertido para los usuarios
en algo indispensable buscando softwares y programeos e inigualables, con mejores
funcionalidades, por ello grandes marcas a nivehdial como Microsoft y Apple,

buscan sistemas operativos Unicos en el mercaslgriimeros puestos en venta; siendo
los programas y el software basicamente los adtradisres de los recursos del sistema

en un computador o un teléfono inteligente.

Segun Deitel & Deitel (2012) los sistemas operatit®on sistemas de software que se
encargan de hacer mas conveniente el uso de laputatoras para los usuarios,
desarrolladores de aplicaciones y administradozesstemas”.

1.1.9 Entorno de Desarrollo de Aplicaciones para Moviles

Este entorno permite el desarrollo de aplicacigpaea maviles; en el mercado actual
podemos encontrar plataformas que son utilizad@sguaprogreso en la mayoria de las
aplicaciones moéviles. Segun Developer (2017) “Xcedeun entorno de desarrollo
integrado para MacOS que contiene un conjunto dexnéntas creadas por Apple,
destinadas al desarrollo de software para MacOS, W@atchOS y tvOS”. Otras
plataformas que también se utilizan para desarmfibcaciones son las siguientes:

a) Android. - Las aplicaciones de Android se programan en Jasiatdo uso de librerias
propias de Android, por lo que, a nivel de progreidra un desarrollador con
conocimientos solidos de Java estandar no debeméx demasiados problemas para

empezar a ser parte de la vida del mundo de An@faichro Soriano, 2013)

b) I0S. —Para desarrollar aplicaciones para iOS, se naagsibrdenador Mac con el Kit
de Desarrollo de Software SDK que en este casaedeX el software oficial de Apple
para desarrollo de software para MacOS, iI0S, wach@OS.
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¢) Windows Phone.- Es una de las plataformas en las que estanrdidsdas las
aplicaciones moviles para teléfonos inteligente®dledows, utilizando librerias propias
de Windows Phone que son creadas por Microsoftnrs€géllo & Vittone, (2013). Con

el desarrollo de las aplicaciones moéviles en undoutan globalizado y con pocos
recursos se puede crear aplicaciones tanto gitot@o de pago, para ello se necesita
de herramientas que ayuden a la creacion de dagiiasciones, viniendo hacer nuestra
vida mas comoda. Para ser un programador de apliescmoviles no es necesario tener
conocimientos de un experto, en la actualidad exighstrumentos que permiten el
desarrollo de aplicaciones méviles entre las cuslesmos, las que se pueden utilizar,
siendo el caso para desarrollar la aplicacion m&RiP — EGB — Elemental orientada a
el aprendizaje de matematicas, utilice Android Btudcabe mencionar algunas
aplicaciones que también sirven para la creacidasdgplicaciones moviles segun Cuello
& Vittone, (2013).Android Studio, es un entorno de desarrollo integréd DE) oficial
para el desarrollo de aplicaciones para Android pasa en el desarrollo de aplicaciones

multiplataforma mas completos.
1.1.10Android Studio

Es el entorno de desarrollo integrado (IDE) ofipera el desarrollo de aplicaciones para
Android y se basa en funciones que aumentan laiptiotlad durante la compilacion de

app para Android y entre esas funciones tenemasgdagntes:
» Un sistema de compilacion basado en Gradle flexib
» Un emulador rapido con varias funciones

* Un entorno unificado en el que puedes realiesadollos para todos los dispositivos
Android

« Instant Run para aplicar cambios mientras tusgpgecuta sin la necesidad de compilar

un nuevo APK

» Soporte incorporado para Google Clound Platfdomgue facilita la integracion de
Google Cloud Messaging y App Engine (Android, 2018)
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1.1.11SQLite

El sistema operativo Android utiliza SQLite paratignar base de datos. Segin Amaro
Soriano (2013) “SQLite es un sistema de gestidbade de datos que utiliza el lenguaje
SQL (Structered Query Language); un lenguaje desutamy acceso a bases de datos
ampliamente utilizado en muchos sistemas”. MiemduesKumar Aditya & Kumar Karn
(2014) “SQLite es un motor de base de datos SQarporado”. Este sistema de gestion
de base de datos es utilizado por empresas amivadial como Adobe, este lo integra
en Adobe Integrated Runtine (AIR).

1.1.12Ingenieria de Software Movil

Segun Wiliams (2015) “La ingeniera de software rhémplea metodologias y técnicas
para generar aplicaciones moéviles de forma corregi@mizada y que cumpla con los
requerimientos de desarrollo pedidos por el clieldsta ingenieria posee diversas etapas

0 pasos para concretar el proyecto, ademas inclklyemalisis de requerimientos,
1.1.13Metodologias de Desarrollo Movil

Segun Rodriguez (2011) “Una metodologia consta decegdimientos, técnicas,
herramientas y documentos auxiliares que ayudas ddsarrolladores de software en
sus esfuerzos por implementar nuevos sistemas fdemacion”. Las aplicaciones
moviles emplean técnicas para su desarrollo, @l igue el desarrollo de software. La
mayoria de los proyectos de desarrollo movil de I8 e realiza en pequefios equipos
que utiliza un modelo agil o un modelo estéaticoagicional, organizando bien las tareas
de realizacion Rodriguez, (2011). La metodologidild tiene el objetivo de conseguir
ciclos de desarrollo muy rapidos en equipos muyeBgs, se compone de distintas fases
como son la exploracion, inicializacion, fase dedpicto, fase de estabilizacion y la fase

de pruebas y es mas utilizados para desarrollaplasaciones moviles
1.1.14Desarrollo Agil

Las metodologias agiles son muy adecuadas paeseairdllo de aplicaciones moviles;
la alta volatilidad del entorno hace que constartémel equipo de desarrollo se deba
adaptar a nuevos terminales, cambios en la platafar en el entorno de desarrollo.

Segun (Deitel & Deitel, 2012) “Son un conjunto destodologias que tratan de
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implementar software con mas rapidez y menos resupue las metodologias
tradicionales”. Ademas, segun Blanco, WerterskFku8nero (2009) “Las metodologias
agiles poseen ciertas propiedades que las haca@iméotte aplicables al dominio del
software en los méviles, ademas se identificannd@odos agiles como la solucion

potencial para el desarrollo de software en disposi moviles”.

La realidad social aumento al margen de la glohaiin tecnolégica, siendo la telefonia
movil muy utilizada por las familias, para la cormation, diversion, trabajo en el dia a
dia; estos dispositivos moviles brindan funciordegpéables para que el usuario lo utilice.
En la década de los 90, la telefonia mévil consigyuie las personas se pudieran
comunicar desde cualquier parte del universo, masngue, en el siglo XXI, los
dispositivos méviles se han vuelto un instrumenttispensable para estar comunicados,
a traves de internet, permitiendo realizar video#ldas, conectarnos a las redes sociales;
pudiendo también utilizarlo como un complementdaeeducacion, tanto de ensefianza,

como de aprendizaje para los estudiantes en kasdtes materias. (Arroyo, 2011)
1.1.15Vision General y Entorno de Desarrollo.

Un Hecho indiscutible en la actualidad es que tadkgia moévil estd cambiando el
mundo, no solamente en el ambito personal sinoiéamdn el profesional. Esto se debe
en gran medida a que su disefio compacto y facildagso les ha brindado a los usuarios
una herramienta de trabajo que cabe en el bolstimo lo indica Jesus Tomas Gironés
en su libro El Gran Libro de Android. “Esta revatut no ha hecho mas que empezar,
las nuevas terminales ofrecen capacidades simitan@és ordenador personal, lo que
permite que pueda ser utilizado para leer nuestinec o navegar por internet. Pero a
diferencia de un ordenador, un teléfono movil siEmgsta en el bolsillo”. (Gironés,
2011)

Aunque las aplicaciones moviles han estado preseidsde hace varios afos, el
verdadero auge de la tecnologia moévil inicio cdamtamiento de la plataforma Android
en 2008, misma que tuvo gran aceptacion en el werce solamente por los usuarios
sino también por las industrias de desarrollo depes tecnolégicos. (Amaro Soriano,
2013)

Existen varias plataformas para el desarrollo dieagones moviles como son iPhone,
Symbian, Windows Phone, BlackBerry, Palm, Java Mdbdition, Linux Mobile, entre
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otros, aunque Android es sin duda la plataformaajtece las mejores caracteristicas
para el disefio y difusion de aplicaciones parddeia movil. Jesius Tomas Gironés
(2011) resalta las caracteristicas que conviertdndxoid en una plataforma diferente,
“Plataforma realmente abierta, portabilidad asedmiraarquitectura basada en
componentes inspirados en internet, filosofia dgpabitivos siempre conectados a
internet, gran cantidad de servicios incorporadtis,nivel de seguridad, alta calidad de

gréficos y solo”.

Estas caracteristicas antes mencionadas transfoamias aplicaciones moviles de
Android en las mas solicitadas del mercado ya guédeales tanto para el usuario comuan
como para empresarios que utilizan esta tecnologiao un medio de negocios,
marketing y herramientas para controles de procgésogo de sus empresas, lo que ha
llevado a revolucionar la forma de trabajo de lasnmo, agilitando actividades y en

muchos casos la produccion de la empresa en si.
1.1.16Diferencias entre Aplicaciones Moviles y Web Movile

El uso de internet en la tecnologia movil es nomealte influenciado por diversas
aplicaciones que ofrecen diversos servicios, lasesuson usualmente confundidos y en
algunos casos suelen presentar inconvenientesegydagwebs moviles no brindan las

comodidades de una aplicacién movil.

La diferencia entre las aplicaciones moviles yvabs moviles radica en que en las
aplicaciones deben ser descargadas para un deaelonuso mientras que las webs
moviles se pueden acceder simplemente desde ihteonemedio de un navegador.
(Cuello & Vittone, 2013)

1.1.17Primero el Movil.

Segun Cuello y Vittone (2013) cuando se esta disdgiana aplicacion movil debemos
tomar en cuenta el hecho de que exista una webemaie de la cual debemos regirnos
para disefar el contexto de la aplicacion y que estga sentido en su funcionamiento,
pero cuando no existe dicha web no existe se cenasiwbmo prioridad el disefio de la
aplicacion movil, misma que nos brindara las ceréticas necesarias para el desarrollo

de la web.
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1.1.18Caracteristicas de Android.

Algunas de las caracteristicas mas relevantesmlatiEforma Android son el disefio para
dispositivos pequefios en el cual el sistema operas compatible con pantallas VGA,
gréficos 2D y 3D presentes en muchos teléfonosctoadles. Otra caracteristica es el
almacenamiento, el cual utiliza el gestor de bakeslatos SQLite, el cual es de
funcionamiento ligero. La conectividad que le peendl sistema de Android soportar
tecnologias como GMS/EDGE, IDEN, CDMA, EV-DO, UTMé&htre otros. (Robledo,
2017)

1.1.19Arquitectura de Android.

Los conceptos principales que se deben comprendeste texto tienen su importancia
sabados en las problematicas que conllevan y ecadena de procesos indispensable
para obtener buenos resultados al momento de désarma aplicacion mavil, por lo
cual listamos a continuacion los componentes des ggbcesos. (Android, 2018)

1.1.19.FEjecutable de Android.

Incluye un conjunto de librerias base que propogcigran parte de las funciones del
lenguaje Java, aunque cada aplicacion de Andrdlautprocesos con instancias

individuales de la maquina virtual. (Robledo, 2017)
1.1.20Proceso de Disefo y Desarrollo de las Apps.

Todo inicia en el momento que tenemos clara laddcla que vamos a realizar, después
de esto el diseiiador y el desarrollador debenjaaba conjunto para lograr el objetivo

deseado y poder llegar a su publicacion en el merd€uello & Vittone, 2013)
1.1.20.XConceptualizacion

En esta etapa se concibe la idea sobre la cual a@lisefiar la aplicacion moévil tomando
en cuenta las necesidades y problemas que puegands usuarios en su vida cotidiana.
(Cuello & Vittone, 2013)
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1.1.20.Definicidn

En esta etapa se toma en cuenta para que tipaideassse va a disefiar la aplicacion y
la metodologia que se implementara, el alcance pdeyecto, la complejidad y

programacion de la aplicacion mévil. (Cuello & dite, 2013)
1.1.20.Disefio.

En esta etapa se lleva la aplicacion movil a uadespalpable en el cual se puede crear
los primeros modelos de la misma para ser probaaiosl usuario para después llevarlo
a un estado provisto por el desarrollador en dllawaplicaciéon mavil obtiene un modelo
visual. (Cuello & Vittone, 2013)

1.1.21Base de Datos

Un elemento fundamental en el desarrollo de lasapbnes es el uso de las bases como
un complemento que nos permita conservar informadtd concepto de unas bases de
datos es usualmente complejo, pero en el sigussaymento se detalla informacion que

nos permitirh comprenderla de manera efectivaaéA2014)
1.1.21.1Modelo Conceptual de la Base de Datos

Es el primero modelo creado de la base de datosapipermite relacionarla entre si, sin
preocuparse por fallas en la estructura de la migixiaten varias formar de crear estos
modelos y programas que incluyen herramientas rpadelar diagramas conceptuales.
(Arias, 2014)

1.1.21.2Modelo Entidad-Relacion

Para crear el modelo entidad-relacion debemossegaiserie de pasos entre las cuales
resaltan la definicion del problema a resolverlpdrase de datos, dividir el problema en
entidades, determinar los atributos de cada enttitdrminar el identificador, establecer
las relaciones, establecer la cardinalidad de oeldaion, refinar el modelo y eliminar

elementos innecesarios. (Arias, 2014)
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1.1.21.3ngenieria de la Base de Datos.

La construccién de una base de datos exige unadusd planificacion ya que un disefio
descuidado de la misma puede ocasionar problemasliatos los cuales en ocasiones
son dificiles de solucionar. De la misma maneragfjugodelo de entidad relacion existen
herramientas que nos ayudar a desarrollar basdatds con las relaciones adecuadas

para el correcto funcionamiento de la misma. (Al2&4.4)
1.1.22La Educacion Respecto a la Tecnologia.

La relacién entre la educacién y la tecnologia dsdgpiir dos reglas fundamentales, la
educacion se encuentra por encima de la tecnojo¢patecnologia solamente es un
complemento en la sociedad, dandose un lugarraissia ya que pasa por una reflexion
sobre las cuestiones mas importantes para un&gidti educativa: “¢Quién y como

aprende?, ;Qué y como debemos ensefiar? Y ¢ Commaiebealuar?”.

Podemos decir que la pedagogia convencional nafiegeste para la ensefianza, también
debemos, por lo que debemos proporcionar un ergeoffezca la participacion de
actividades en los salones virtuales que determsierealmente han aprendido y

memorizado los contenidos de la evaluacion.

Para garantizar la efectividad de los estudiosmeBecumplir con dos reglas basicas. La
primera, la informacion debe ser creible y estiacrenada con la realidad y la segunda
es que la experiencia en el aprendizaje debe ssistente y ademas que motive a los
estudiantes y aspirantes a seguir utilizando aelandlogia para aumentar sus

conocimientos y que esta sea una experiencia yasiti

La significatividad y funcionalidad de los sistemaduales de educacion requiere de
nuevos meétodos de ensefianza a cada momento, yantuestudiantes como docentes
requieren de informacién actual para no caer eairello vicioso de la ensefianza

tradicional.

Para cumplir que esta necesidad deberemos cengsiros esfuerzos en la creacion de
un nuevo modelo educativo en la cual el estudidebe estar preparado para responder

ciertas interrogantes que se generaron durantbdess de trabajo Para generar las
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situaciones de aprendizaje, el estudiante debatarocon todo el baganje de la tradicion

de la ensefanza activa

La portabilidad es importante para la vida, norselate para el aprendizaje, por lo que
el uso de dispositivos no moviles presume de uptura del mismo al momento que el
estudiante acaba su jornada de clases, lo quecedesigon los dispositivos maoviles, en
los cuales la jornada no se interrumpe por un éspbe trabajo saturado o fuera del
servicio. (Andrea Giraldez Hayes, 2015)

1.2 Aprendizaje de Matematicas.

1.2.1 El Aprendizaje

Los seres humanos desde la antigiiedad han teniksebd de aprender cosas nuevas,
esto llevo averiguar como aprender, cada civilimadue desarrollando ideas sobre el

entorno en el proceso de aprendizaje.

La teoria de aprendizaje permite que los psicélggusquiatras comprendan, precisan y
controlan el comportamiento del ser humano, toddl@ea a desarrollar teorias capaces
de pronosticar una posibilidad de una persona amaeaespuesta correcta apelando a la
teoria del condicionamiento instrumental; la tealéh psicologo Albert Bandura que
manifiesta que las condiciones para aprendermsaliza imitando modelos, permitiendo
emplear la teoria del procesamiento de la inforémague comprende como se resuelve

problemas con la utilizacién de analogias y meté&f@onzalo, (2009).

Segun Batista Jiménez (2007) hace referencia ahdmaje como “Un proceso activo
gue requiere que el estudiante trabaje con el noaterial y lo aplique a la vida diaria,
utiizando meétodos que estimulan el aprendizajeivactmediante; ejercicios

estructurados, proyectos de grupo y proyectos destigacion”. Ademas, Venemedia
(2014) hace mencion al estudiante como “Aquel aluronalumna que tiene como
ocupacion principal la actividad de estudiar peeritio tal actividad desde el ambito
académico en funcién del aprendizaje, adquiriendsas nuevas sobre distintas
materias”. La interaccion entre los estudiantesoy tlocentes, particularmente la
interaccion informal, es uno de los factores mapoitantes en la motivacion del

estudiante para aprender, ademas los estudiantastisean mas cuando toman el control
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de su propio aprendizaje autonomo, haciendo qapreeda de diversas maneras y varian

en sus capacidades para realizar ciertas tarease™edia, 2014)
1.2.2 Modelos de Aprendizaje Movil

El modelo educativo tradicional, reforzando el &sqa del profesor, siendo el principal
autor en el proceso de ensefianza y aprendizaje.hBse que sea el Unico que decida
sobre el aprendizaje del estudiante y es quienidavial aprendido, el alumno solo

participa en la realizacion de actividades plarasa(OImedo, 2015)

Los ambientes de aprendizaje movil se han vuetvairth forma variable y flexible,
volviendo que el estudiante disponga de un disposhabitualmente un ordenador
portatil o una tableta, en la cual se deben comptateas y actividades; estos a su vez
interactian con los docentes y entre si (Intel,320B5egun Ensayos (2017) “El
aprendizaje en grupo se combina con el trabajwichatl, la exploracion del estudiante
reemplaza a la exposicion del profesor y se inqarpprocesos didacticos cuya eficacia
ha quedado demostrada para dicho desarrollo”. FBer marte, la ensefanza y el
aprendizaje se sirven de los beneficios que lesefel uso de la tecnologia informatica
y de la telecomunicacion para enriquecer el prades®lLearning Management Systems
o Sistemas de Gestidén de Aprendizaje (LMS), pemdtalisefio de entornos virtuales de
aprendizajes que requieren utilizar metodologiadradas en el alumno ya que puede
compartir y distribuir conocimiento en red. Seguawes(2017) “Un entorno virtual de
aprendizaje es una aplicacion informatica disefipda facilitar la comunicacion

pedagogica entre los participantes en un procascaéudo.

Los modelos pedagdgicos de aprendizaje electr@stin basados en el principio las
TICS y el derecho universal de la educacion funddau® por la sociedad globalizada,
denominados también como modelos pedagogicos éiti@rs, nuevas psicologias que
explican el aprendizaje en multimedia, imagenedprcosonidos, animaciones e
interactividad causadas por la creciente acceddilia recursos electronicos que
incorporan socializadores o elementos para el poode ensefianza. (Silva, Disefio y

moderacion de entornos virtuales de aprendizajel )20

El aprendizaje movil no consiste solamente en lasitecnologias a la formacion, sino
qgue tiene ventajas pedagdgicas sobre otros modamlasativos, incluso sobre su
predecesor e-learning. Entre las ventajas prinegps¢ destaca la posibilidad de ofrecer
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un aprendizaje personalizado en cualquier momehitgay, como también la posibilidad
de realizar aprendizajes adaptados al estilo dendjmaje de cada estudiante, ademas
requiere un complejo proceso de cambio educatieobgsca modificar el modo en que
se estan adquiriendo los conocimientos. Asi longéd UNESCO (2014) " Lo ideal seria
que la tecnologia y la educacion evolucionaran aralelo, y que las necesidades
educativas impulsaran el progreso tecnolégico adameaadaptarse a él" (UNESCO.,
2014)

1.2.3 Educacion General Basica

La Educacion General Basica o también conociddgsosiglas (EGB), en el Ecuador
abarca desde el primer hasta el décimo grado astrde los cuales los estudiantes
adquieren un conjunto de capacidades y respordaibdls a partir de tres valores
fundamentales que forman parte del perfil del bchecuatoriano: la justicia, la
innovacion y la solidaridad (Ministerio de Educaxgig017). La Educacion en el Ecuador
esta reglamentada por el Ministerio de Educaciticial en educacion publica o fiscal,
fisco misional, municipal y privada. La Educacioer@ral Basica (E.G.B.) tiene como
fin desarrollar las capacidades, habilidades, €estry competencias de los nifios/as y
adolescentes desde los 5 afios de edad. Esta campaozsdiez afios de atencion
obligatoria en los que se quiere reforzar, ampjigorofundizar las capacidades y

competencias adquiridas en la etapa anteriorjitslucen las disciplinas basicas.
1.2.4 Niveles de Educacion General Basica

La Educacion General Basica o también conocidal@a®siglas (EGB) se divide en 4
subniveles que estan constituidos desde el 1leta h@mo grado, componiéndose de la

siguiente manera:

* Preparatoria, que corresponde a 1. ° grado decdgdin General Basica y

preferentemente se ofrece a los estudiantes de (Ghafios de edad;

* Basica Elemental, que corresponde a 2. °, &.®ygrado de Educacion General Basica

y preferentemente se ofrece a los estudiantesadg &ios de edad;

» Basica Media, que corresponde a 5.°, 6°. y aday de Educacion General Basica y

preferentemente se ofrece a los estudiantes del @idos de edad.
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 Basica Superior, que corresponde a 8.°, 9.2%gt@dos de Educacion General Basica

y preferentemente se ofrece a los estudiantes deld2afios de edad (Educacion, 2017)
1.2.5 Historia de las Matematicas.
1.2.5.1 Las Matematicas de los Huesos y las Cuerdas.

En un principio las mateméticas como tal no existiamo un sistema de numeracion
definido en simbolos, sino que existia un métodmdldo “hueso de Ishango y de

Brassempouy”, el cual se trataba de varios huesbsi@nbre cromafion, cada uno

marcado con una serie de muescas regularmenteediapuEl mas antiguo data de hace
35000 afios a.C.

La funcion de estas muescas aun es desconocidas@diene claro que estas fueron
utilizadas para realizar calculos matematicos, diehi la regularidad que presentan las

mismas. (Gutiérrez, 2010)
1.2.5.2 Apariciéon de los Sistemas de Numeracién Escritos.

Es un hecho que hasta las civilizaciones mas pvesitenian sus metodos para recordar
cantidades mentalmente, ya sean en simbolos ogenaaklase de modelado que les

permitiera contar de forma secuencial.

También es un hecho que muy pocas civilizacioneslbgrado crear un sistema de
numeracion que realmente sea manejable y faciederdar. Una de las formas mas

antiguas de contar que han existidos es la dercomtdos dedos. (Gutiérrez, 2010)
1.2.5.3 Principio de la Base.

Para este método podemos clasificarlo de cardanglyg empezaremos con un simbolo
que se repetira tantas veces como sea posiblellgggtaa un siguiente estado, ademas
de una secuencia llamada ordinal que consiste erada numero un simbolo

independiente de los demas para identificarlo. if@etz, 2010).
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1.2.5.4 El Principio de la Base Decimal.

El concepto béasico de este sistema consiste eredbminio de un método que emplea
diez simbolos diferentes, los cuales pueden agapar decenas, centenas y miles, de

esta manera se lo llama sistema de base 10. (HEn&ina & Ayala, 1997)
1.2.5.5 Habilidades Matematicas.

Desde que empezamos nuestras primeras etapasidie @st inculcan el aprendizaje de
las matematicas, en un primer plano la vemos caante ple una malla curricular. Pero,
gue son las matematicas y como podemos adquililidades que nos faciliten el uso de
las mismas. Las matematicas estan conformadastes abstractos como los simbolos,
nameros o figuras geométricas. Muy a su cargo @mipodemos encontrar a la
aritmética, la cual se encarga de interpretar (msaros y resolver problemas utilizando
estos entes abstractos. Estos entes tienen suelngarestro cerebro, en cual procesa los
calculos exactos con su hemisferio derecho y ldsultés de aproximacién con su
hemisferio izquierdo, dando como resultado de lgrurde éstos las asi llamadas

habilidades matematicas. (Moreno, 2015)

Aunque las habilidades matematicas juegan un papgéamental al momento de poner
en practica lo aprendido, debemos tomar en cuenfarina en la que se asimila la
informacion sobre el tema, ya que cada docentecdddi a la ensefianza de las
matematicas tiene su propio modo de trabajo, eat® lque la ensefianza no sea

estandarizada, sino que varie dependiendo lasaonds en que se impartan.

Esta problematica no es actual, ya que desde hackontiempo se han llevado a cabo
debates sobre la forma en que se aplica la ensefidnzfactor de influencia en los

docentes tiene que ver en cuanto a la forma endalips recibieron la instruccion sobre
el tema y la forma en la que optan por impartirenywariados casos la forma en la que

estan condicionados a ensefiarla. (Hernandez Phyaka, 1997)

Esto nos hace pensar en como afecta a los estesl@arnbiar de forma variada e incluso
inesperada la forma en la que los docentes le§i@nseatematicas y en las repercusiones

que pudieran existir de no contar con una educadiéaz.
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Estas interrogantes no son nuevas en la actualidadjue desde los inicios de la
ensefianza se ha buscado la manera mas adecuatapdeto los conocimientos con las
nuevas generaciones y que su impacto sea iguayarmae en periodos pasados, siendo
de mucha importancia el utilizar un método de emseé que realmente marque la
diferencia, ya que desde el enfoque del docenteessario implementar un método de
ensefianza eficaz, que realmente sirva para enseidok estudiantes las habilidades
necesarias para implementar las matematicas edadiaria y que a su vez esta le sirva
para forjarse un buen futuro. Pero muy poco dosgrisnsan realmente en la vision que
tiene el estudiante respecto al aprendizaje dm#smaticas. (Hernandez Pina & Ayala,
1997)

Existen diversos cuestionamientos que surgen dosreestudiantes respecto a las
matematicas, siento el principal de estos la ioggmte “para que sirven las

matematicas”, una segunda interrogante es “en guizemeficia”.

La comprension absoluta de estas interroganteeempee es clara para los estudiantes,
siendo que muchos descubren su verdadera utilideabajar en algin ambiente sujeto

a normas que obligan a la persona a utilizar lagmmaticas como la herramienta para
gestionar procesos que requieren el uso de lasamjsmientras que otros pasan su vida

sin entender porque debieron aprender mateméat®aga Cruz, 2009)

Una de las labores mas dificiles del docente ciertde es hacer que el estudiante
comprenda que las matematicas son importantesdamioestudio como en la vida diaria,
hacer que este comprenda que las matematicas smoton de cambio, no solamente

para él sino también para la sociedad en general.

Tanto docentes como estudiantes deben tener enguarlas matematicas sirven para
hacer pensar, también afirman que las matematieggfn un papel fundamental en el
desarrollo intelectual de las personas, hace mokitdstimulacion de ciertas capacidades

gue no demostramos normalmente. (Segarra & Se@808)

Existen diversas formas de ensefiar matematicgsaldque las formas para aprenderla,
asi como lo es la resolucion de problemas, loesuatecen al estudiante la oportunidad
de explotar sus capacidades dentro de un ambienteotado. Esto le permitira al

educador utilizar las herramientas adecuadas peralgestudiante pueda estimular al

mAaximo sus capacidades.
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1.2.6 Que Entendemos por Problema.

Es un error comun que los estudiantes que al eacettérmino “problema”, piensen en
una adivinanza que se la puede resolver sin uncooiento aparente. Realmente muy
pocos estudiantes ven un problema como lo que esddnes:una actividad en la que
hay que buscar o resolver algo y donde la solu€eiduiere una reflexiéon y un tratamiento
inteligente de los datogSegarra & Segarra, 2003)

El objetivo de los estudiantes es captar la difgee@ntre un argumento y un problema al
cual se le puede encontrar una solucion partieadasddatos que existen sobre el mismo,

y aquellos que podamos encontrar durante el pratesesolucion del problema.
1.2.7 Inteligencia

La inteligencia esta formada por varias actitudesita persona, pero también depende
de factores como los estados de animo y la atemgciémpodamos darle al problema para
obtener los mejores resultados. Pero para estarsesbtomar en cuenta que nuestro
estadio emocional sea estable, tener una buerthpsstologica y un nivel de motivacion

normal. (Moreno, 2015)

En una aproximacion mas profunda podriamos dec& sgegun Neira (2003) la
inteligencia es la capacidad de asimilar datosnaaénarlos para resolver problemas, ya

sea en ese momento o en un futuro.

1.2.7.1 Tipos de Inteligencia
1.2.7.1.1L6gica.

Segun Segarra (2003), la inteligencia logica eslague utilizamos para deducir

problemas abstractos, tales como la identificad@®mbjetos para formar estructuras, la
utilizacién precisa de graficos para formar modedsgecificos de cualquier indole, la
representacion de entornos de vida, trabajo, cesojucion de problemas entre otros, de

manera que ponemaos en practica nuestros pensarmeduatdivos y deductivos.
1.2.7.1.2Calculo Numérico

Podemos utilizarla de manera que nos permita margdenas de informacion,

almacenandola un lugar clasifico. Esto nos da wraaya al momento de resolver
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problemas similares, ya que al existir informac&imacenada previamente nuestro
cerebro la utilizara de manera comparativa coijeftivo de resolver una nueva cuestion,
dando como resultado el desarrollo de nuestraigetetia de céalculo matematico.
(Hernandez Pina & Ayala, 1997)

1.2.8 Ensefanza en la Actualidad

Mucho se habla de utilizar herramientas tecnol&gpara abordar a los estudiantes de

mejor manera al momento de impartirles nuevos dorientos.

Debido a este desacuerdo entre posiciones de erseffiadicional y moderna, se vuelve

sumamente complejo el tema de la instruccion mdteasaen la escuela y generan

diferencias respecto a la forma de educar, genetdagdnas de informacion que pueden
afectar de manera indirecta el desemperio de lodiastes, ya que, debido a las éstas,
nos impedird desarrollar de manera exitosa ciddsecde problemas matematicos.

(Hernandez Pina & Ayala, 1997)

Existen herramientas tecnoldgicas al momento dieiava sus estudiantes, ya que les
permiten tener datos mas exactos e incrementailaléal para evaluar a un gran grupo
del mismo, ademas les permite obtener las caliboas en el menor tiempo posible y
esto les permite analizar el nivel de sus estuglsatié una manera mas precisa. (Segarra
& Segarra, 2003)

1.2.9 Reglamento General a la Ley Organica de Educaciémiercultural.

De las Funciones de Docentes-Mentores, Asesores Eativos y Auditores

Educativos.

Art. 307.- Docente-mentor. Son docentes con nombramien&y sin dejar de ser
docentes, cumplen temporalmente funciones de agayesemperio de docentes nuevos
y en ejercicio de las instituciones educativasafiess, proveyéndoles formacion y
seguimiento en aula. Sus funciones especificasndsdredefinidas en la normativa que
para el efecto expida el Nivel Central de la Autad Educativa Nacional.

Art. 308.- Ejercicio de la funcion de docente-mentor. Ryaliinicio del trabajo de un
docente como docente-mentor, la autoridad competdgtiera liberar un porcentaje de

la jornada laboral del docente-mentor, hasta unimtge ochenta por ciento (80%).
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La autoridad designara el reemplazo temporal degrte-mentor seleccionando de entre
docentes con nombramiento que hayan obtenido m@ndw excelente en las
evaluaciones nacionales y que se hallaren en excesstituciones educativas cercanas

a la institucion donde el docente-mentor laboracdocente.

En caso de que no existan docentes que cumpldasoondiciones anteriores, se podra
contratar a un docente de la nomina de candidigibkes para los concursos de ingreso
al magisterio que haya obtenido el mas alto purajéas pruebas de oposicién y viva
geograficamente cerca de donde se requiere el aempEste contrato concluye cuando
el docente-mentor se reintegra totalmente a susdnes docentes en la institucion donde

labora como tal.

Art. 309.- Asesor educativo. Los asesores educativos tienam funcion principal
orientar la gestion institucional hacia el cumpénto de los estandares de calidad
educativa definidos por el Nivel Central de la Aidad Educativa Nacional. Las

funciones especificas de los asesores educatinos so

1. Realizar visitas periddicas que permitan la asasaronstante a los
establecimientos educativos de su jurisdiccion;

2. Orientar y promover la elaboracion del diagndstlecsituacion de la institucion
educativa en relacion con su nivel de cumplimielg#@standares de aprendizaje,
desempefo profesional y gestién educativa, a trdeésbservaciones de aula,
revision de documentos o cualquier otra actividae fyere reglamentada en lo
posterior por el Nivel Central de la Autoridad Edtica Nacional;

3. Orientar y promover el disefio de estrategias diaigjial logro de los estandares
de calidad educativa;
Orientar actividades de formacion y desarrollo @sainal;
Proponer, a la autoridad del establecimiento, tesfi@s o actividades de atencion
a probleméticas especificas de cada instituciémitorear su implementacion,
y de ser el caso, derivarlas a la Direccién Dadtri,

6. Presentar informes periodicos de su gestion yuesleg fueren solicitados por la

autoridad competente.

(Gobierno Nacional del Ecuador, 2015)
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2 CAPITULO I

2.1 ESTUDIO DE CAMPO.

2.1.1 Investigacion Cientifica

Este método se centra en la obtencién de resultadpartir de la elaboracion de
estrategias para establecer un disefio metodolégid@ble, el cual recopila informacion
de los métodos, procedimientos y las técnicas guéilgzar en el analisis e interpretacion
de resultados. Esto permitira obtener una apréciagias precisa de los resultados.
(Arturo Andrés Hernandez Escobar, 2018)

2.2 Tipos de Investigacion

2.2.1 Investigacion Aplicada

Busca convertir el conocimiento tedrico en conoeirto practico y Util para la sociedad,
consolidando la informacién en un grupo de datesm@nera que los seres humanos
puedan beneficiarse de la misma. El objetivo furefgtal de este tipo de investigacion
es producir nueva informacion en base a lo obtepidanvertirla en conocimientos

esencias para futras investigaciones. (Pensarié) 20

Esta investigacion busca la generacién de conontmieon aplicaciéon directa al
problema detectado de las escasas herramientasdgicas que se utilizan para el
aprendizaje de matematicas, de acuerdo a estgotrdbainvestigacion, basandose

fundamentalmente en los hallazgos tecnoldgicos.
2.2.2 Investigacion de Campo

Este tipo de investigacion tiene lugar en el amrald se aplicara la investigacion y zonas
similares donde se pueda obtener informacion taistérica como actualizada del objeto
de estudio. (Taylor y Bogdan, 1987)

En el presente trabajo de investigacion se tuvcagudir al lugar donde se presentaba la
problematica en estudio, como es en la Unidad Eihac&r. Carlos Rufino Marin”,

ubicada en el Cantén Santo Domingo, donde se éeglliestudio.
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2.2.3 Investigacion Bibliogréafica

Este tipo de investigacion ofrece la base de caomeaitos para los demas tipos de
investigacion, para algunos autores representaaumaia busqueda de informacion

determinada pero que no analiza los problemas sjoeraplica.

Esta investigacion independientemente de los pnmddegue pueda implicar su uso para
recolectar informacién, es Gtil ya que permiteirealestudios que son esenciales cuando

se esta desarrollando de investigaciones de caligade, 2013)

Esta investigacion esta orientada en buscar yeetzolinformacion de diferentes libros,
revistas y documentos oficiales encontrados enobdala, en la web y que fueron
necesarios para sustentar las variables de inaegiigy

2.3 Meétodos

En el trabajo realizado, se aplicaron los siguentétodos de investigacion, los mismos
que ayudan a establecer la problemética de marsetemuybar y generalizada de los

afectados directos.
2.3.1 Método Analitico - Sintético

Con este método utilizado en la investigaciénpged realizar un analisis detallado de la
problematica detectada, como son las escasas hentamtecnoldgicas en el aprendizaje
de matematicas. Se estudia los hechos, partienda descomposicion del objeto de
estudio en cada una de sus partes para estudiarfasma individual (analisis), y luego
se integran dichas partes para estudiarlas de mddistica e integral (sintesis). Se
analizé el proceso de ensefianza de matematicasl&i | “Dr. Carlos Rufino Marin”,
con el objetivo de complementar una aplicacion md#rturo Andrés Hernandez
Escobar, 2018)

2.3.2 Método Inductivo- Deductivo

Consiste en la creacion de un cuerpo tedrico qpéoere, a través de unos principios
elementales, los fendmenos, esto permite dedugs|generales para los fendbmenos,
constituidas por el cuerpo teérico formado y vapdeoa explicar y aplicar los fenémenos.
Este método se lo utilizé con el fin de lograr tesultados deseados para que los
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estudiantes obtengan el aprendizaje de matem4tieastiliza la U.E. “Dr. Carlos Rufino

Marin”. (Arturo Andrés Hernandez Escobar, 2018)
2.3.3 Hipotético - Deductivo

Es el procedimiento o camino que sigue el invedog@ara hacer de su actividad una
practica cientifica. Se estudio el método de ensafigue utilizo la U.E. “Dr. Carlos
Rufino Marin”, para la creacion de la hipétesiedtudio, y verificar la comprobacion de
dichos resultados con el objetivo de hacer cuniplpropuesto anteriormente. (Arturo
Andrés Hernandez Escobar, 2018)

2.4 Técnicas.

Es importante destacar que las técnicas de ineesdig elementales utilizadas para el
trabajo de investigacion permitiran obtener infocida importante que sirvi6 como

medio para obtener el resultado deseado.
2.4.1 Encuesta

Es una serie de preguntas que se hacen a muckasg®para reunir datos y detectar la
opinién publica sobre un asunto determinado, aéfade esta técnica se obtuvo la
informacion necesaria sobre la problematica, estaido varias preguntas que fueron
aplicadas a los estudiantes de EGB — Elementglrioeero, segundo y tercero de Basica
de la Unidad Educativa “Dr. Carlos Rufino Marinf,ceiestionario fue el instrumento

utilizado para realizar la encuesta
2.4.2 Observacion

Consiste en tener contacto directo con los elersentaracteres en los cuales se presenta
el fendmeno que se pretende investigar, esta gpeionitié recolectar informacion de
una manera sencilla sobre la problematica deteetad Unidad Educativa “Dr. Carlos
Rufino Marin”, la ficha de observacion fue el instrento utilizado en esta técnica.

2.4.3 Entrevista

Una entrevista es reciproca, donde el entrevistdiliaa una técnica de recoleccion

mediante una interrogacion estructurada o una csagi®n totalmente librésta técnica
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se utilizo para entender las tematicas emitidaa jp@s docentes y para saber si la
aplicacion movil que se desea aplicar es considexaable para la institucion, los
entrevistados fueron los docentes de Unidad Edizxcdlir. Carlos Rufino Marin”.

2.5 Instrumentos

2.5.1 Cuestionario

Un cuestionario es un conjunto de preguntas ge&bera para obtener informacion con
algun objetivo en concreto. Existen numerososassyil formatos de cuestionarios, de
acuerdo a la finalidad especifica. Se utiliz6 palraesarrollo de la investigacion de
campo, ya que es un medio Util y eficaz para retamda informacién en un tiempo

determinado.
2.5.2 Guia de Observacion

Es un documento que permite encausar la acciobsinar ciertos fendmenos, y por lo
general, se estructura a través de columnas qoeefzen la organizacion de los datos
recolectados. El instructor debe ser un observatiemto e interesado en encontrar
respuestas novedosas a las situaciones particdusgzendizaje de los alumnos, la guia
de observacién que aplique se basa en un conceptarticipacion en interaccion con la
E.G.B. - Elemental de la Escuela “Dr. Carlos Rufitaxin”, por lo que se establecié una

comunicacion entre las situaciones y las acciones.
2.5.3 Guia de Entrevista

Es la interaccion entre entrevistador y entrevistath donde el entrevistador realiza una
serie de preguntas a la persona entrevistada céin d& obtener informacion sobre

aspectos especificos, en torno a un tema plantzadanterioridad.

El objetivo es lograr recopilar la informacién regda en forma completa y objetiva, en
un ambiente de mucho respeto, prudencia y cordilid

2.6 Poblacion

La poblacién son los 135 estudiantes de la Educdeéneral Basica Elemental (primero,

segundo y tercer afio de basica), en la Unidad Edac®r. Carlos Rufino Marin”, se
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aplicé a todos los individuos por tal motivo norsaliz6 el muestreo porque es una

muestra intencional no probabilistica.
2.6.1 Analisis de Encuesta Realizada a los Estudiantes.

Se realiz6 la encuesta dirigida a 135 estudianteksl cuales 3 fueron anulados por

inconsistencias en los resultados de las cualesrsgderaron 132 alumnos encuestados.

Los resultados se tabularon obteniendo los sigesetetos.

Pregunta Grafica Interpretacion

1. ¢Qué materia se le ) La mayoria de los estudiantes
M Lenguay literatura
dificulta mas . . evidenciaron que tienen
M Estudios sociales
aprender? m Ciencias naturales problemas para aprender
m Mateméticas matematicas, mientras que

una minoria de alumnags
afirman que se les dificulta

aprender las deméas materias.

2. ¢Actualmente es Todos los estudiantes
mSI mNO

parte de un grupo de encuestados estan en un
estudio numeroso en grupo numeroso en el saljn
su salén de clases |y de clases, lo que dificulta su

porque? aprendizaje.
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3. ¢Se le

Pregunta

Grafica

Interpretacion

dificulta
participar de los

temas de clases en lp

distintos grupos d¢

estudio?

AY%J

mS| mNO

La mayor
estudiantes

afirma que se les dificulta

trabajar en grupos de estud

SEl docente no

evalla el desemper]
de los estudiantes cd
regularidad durant
el periodo lectivo?

D

m

-

mS| mNO

parte de los

encuestados

Gran parte de los estudiantes

encuestados afirman que

docente no evalla g

desemperio con regularidad.

¢ Qué tipo de
evaluacion utiliza e
docente para medir ¢
desempefio de Iq

alumnos?

W Concepto
B Razonamiento
M opciones

W otros

11%9%

el

u

Un gran numero de
estudiantes encuestados
afirma que los docentes
evalian con métodgs

conceptuales, los cuales spn

poco practicos y toman mas

tiempos desarrollarse.
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6. (El

Pregunta

Grafica

Interpretacion

docente utiliza

herramientas

tecnologicas como
tabletas g
Smartphone para

ensefiar matematicas

a los alumnos?

mS| mNO

Los estudiantes encuestad
afirman que el docente T
utiliza herramientas
tecnolégicas para ensef

matematicas.

¢El docente utiliza
los resultados de Ia
ensefianza

usualmente para?

B Notas M analisis M Padres

Un numero significativo d¢

estudiantes dice que I

docentes solo utilizan Ig
evaluaciones para entregar
las notas a los padre
mientras que otro grupo (
alumnos afirman que |
calificacion tiene otrg
utilidad.

0s

~

D

ar

DS

es

I

D2 o

A

¢Le gustaria que Iqg

tn

docentes utilicer
herramientas comp
tabletas 0
Smartphone para
ensefarles
matematicas?

mS| mNO

El alumnado afirma que si le
gustaria que los docent
utilicen herramienta
tecnoldgicas para I

ensefanza de las matemati

¢S

Cas
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Pregunta Grafica

Interpretacién

9. ¢La mayor parte del oS mNO
tiempo entienden la
explicacion del

docente durante Ig

tn

horas de estudio?

Gran parte de los estudiantes
encuestados afirma que no
entienden las explicaciones
del docente durante las horas
de estudio

10. ¢ Te gustaria aprende

¢ieg P ES| mNO
las matematicas
mediante un juego en

un Smartphone?

La mayoria de los estudiantes
encuestados afirman que|si
les gustaria aprender
mediante un juego en

dispositivo movil.

Tabla 1 Encuesta realizada a los estudiantes de38 Elemental.
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2.6.2 Analisis de Entrevista Realizada a los Docentes

Pregunta

Resumen de respuesta

Analisis

1. ¢Cual es la materi

en que MAay
dificultades de
ensefanza tiene

sus alumnos?

alLa materia que mas se |
5 dificulta a los estudiante
es matematicas.

n

ekos docentes coinciden c(
da
dificultades les causan a |

materia que mAa

estudiantes.

n

DS

.Se le dificulta e
de
of:

lo

tema

preparacion
clases para
distintos grupos d

estudiantes?

La cantidad de estudiant
por cada grupo vuelv
> compleja la preparacion ¢

smaterial de trabajo.

D

cE| volumen de estudiante
erepresenta un problema
anomento de planificar la

clases.

2S

al

7]

.Se le dificultg
el
I

estudiantes durant

evaluar

desempefio de Ig

el periodo lectivo?

El

vuelve

exceso de estudiant
dificultoso
sevaluarlos periddicamen
edebido al

informacion generado.

volumen d

cE| volumen de estudiante
vuelve dificil el proceso d
evaluacién periddica d

pforma tradicional.

S

D

de

utiliza

,Qué  tipo
evaluacion
log

de

para medir
avances

estudiante?

» Se utilizan Evaluacione
por método de opcione
multiples.
I

sUtilizan materiales
2dradicionales como textos
hojas para evaluar

impartir sus clases.
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Pregunta Resumen de respuesta Andlisis

5. ¢Los docentesNo utilizamos ninguna Los docentes no utilizan las
utilizan algan tipo| herramienta  tecnoldgicaherramientas tecnoldgicas
de herramienta determinada. como complemento de la
tecnologica en su ensefianza, a pesar (de
salon de clases? contar con cuya

herramienta.

6. ¢Qué herramientadJtilizan documento delLos  docente  utilizan
utiliza para evaluar evaluacion fisica y técnicaerramientas tradicionales
a los estudiantes? | que emplean practicaxzomo: textos u hojas para

orales. realizar las evaluaciones|a
los estudiantes.

7. ¢En qué empleanLo utilizamos para cumplirLos docentes emplean los
los resultados dea:L\con el plan de trabajo resultados mediant
ensefanza los planificacibon para la
docentes? formacion de los

estudiantes.

8. ¢lLa Institucion Si ¢Por qué? Cuentan cpha institucion si cuenta con
cuenta con laboratorio de informaticalaboratorio que es utilizado
herramientas disponibles  para lospor los estudiantes.
tecnolégicas para laestudiantes y la
ensefanza? comunidad.

9. ¢Sus estudianted.os docentes afirma que n&@e puede evidenciar que

entienden la mayqg

parte de su

rtodos los estudiantg
sentienden las matemaétic

con facilidad.

dos estudiantes se les hg
adificil

matematicas.

entender lag

ce
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Pregunta

Resumen de respuesta

Analisis

enseflanzas en [

matematicas?

1S

aplicacion movil
mediante un jueg
ayuda al aprendizaj

de las matematicas

10.¢:Cree usted que und.os docentes considers

gue una aplicacion movil ¢
Payudara al aprendizaje (
Flas matematicas en s

P .
estudiantes

ahos docentes considers
sigue una aplicacion mov
lseria de gran ayuda en S

uslases de matematicas

AN
il

us

Tabla 2 Entrevista realizada a los docentes de@&BElemental.
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2.6.3 Analisis de Resultados (Triangulacion

Segun los resultados obtenidos a través de lo®difs tipos de técnicas aplicadas como

son la observacion, la encuesta y la entrevistdogenen los siguientes resultados:

La pregunta uno de la encuesta, revela que lodiastas presentan mayor dificultad en
el aprendizaje de matematicas, respuesta que deiogn la pregunta uno de la entrevista
realizada a los docentes, lo que indica que laseméicas son complejas en su

aprendizaje.

En la pregunta seis de la encuesta los estudiafitesan que los docentes no utilizan
herramientas tecnolégicas al momento de aplicanaatelo de ensefianza en el salén de
clases, resultado que es respaldado por la pregunta de la entrevista, en la cual los
docentes confirman que no utilizan ningan tipo eiedmienta tecnoldgica para impartir
sus clases. Esto representa una problematica delijde en la institucién educativa se
mantiene la educacion tradicional y no incorpota gsportante recurso tecnologico que

complementaria la ensefianza en la actualidad.

La pregunta ocho de la encuesta demuestra intergmpe de los estudiantes en que los
docentes utilicen herramientas tecnolégicas duranttase de matematicas, resultado
gue es apoyado por los docentes quienes indicanrguaplicacion movil si ayudara al

aprendizaje de las matematicas en sus estudidedo tanto, podemos determinar

mediante la informacion obtenida por parte de éstiels y docentes que si existe una
predisposicion al uso y a complementar al aprejelgalas matematicas con un método
de educacion no tradicional que incluya herramgtganologicas para el desarrollo de

sus habilidades cognitivas.

Validando todos estos resultados se puede eviderpia, Si es necesario la
implementacion de la aplicacion maovil, como un ctemento para el aprendizaje de
matematicas, llegando a comprobar lo planteadoaeprdblemética, de las escasas

herramientas tecnoldgicas.
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3 CAPITULO Il
3.1 DESARROLLO DE LA PROPUESTA

3.1.1 Resefa Histoérica, EGB - Elemental.

La institucion educativa fue creada el 25 de jutedl955 como particular iniciando sus
labores la Profesora Maria Lastenia Ramirez yipazrf el afio de 1957 se fiscaliza.

El consejo provincial de Pichincha Construye langria aula y en este mismo afio le da
en nombre de Dr. Carlos Rufino Marin, en hondiglbmatico colombiano que defendio

la tesis del derecho amazoénico del Ecuador.

El 2 de abril del 2009 la Lic. Gliselly Soto Cowraldora provincial dd&°PRONEPE
SANTO DOMINGO DE LOS TSACHILAS. Certifica que el Centro de Educacion
Inicial “Nueva Aurora” que se integra a la escugtaCarlos Rufino Marin, en el Canton

Santo domingo, Parroquia Abraham Calazacdén, s€ctop. La Aurora.

Actualmente consta de tres bloques, en la Ex adad&m Aurora” funciona educacion
inicial, en el ex centro de educacion Inicial “Naedurora”, funciona preparatoria y la

basica elemental, media, superior y bachillerateiftna en el local principal.
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3.1.2 Croquis de la Institucion
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llustracion 1 Croquis de la Institucion Educativa
3.2 Mision y Vision
3.2.1 Mision Institucional

Somos una Unidad Educativa plural que forma esttelacapaces, reflexivos, criticos y
emprendedores. Promueve la conservacion, la igiidia&rmacion personal y social, a
través del conocimiento, la tecnologia y la practie valores. Garantiza el acceso, la

permanencia. Educamos para la emancipacion.
3.2.2 Vision Institucional

La Unidad Educativa Dr. Carlos Rufino Marin, sema institucion que brinde educacion
integral, que propicie la conciencia intercultyrglromueva la convivencia en armonia
entre el ser humano y la naturaleza, incorporaadorhunidad educativa al conocimiento

y la tecnologia, para ser un referente de la edtuic@n Santo Domingo de los Tsachilas.
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3.3 Organigrama
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3.4 Funciones

Cargo Funcion

Profesores » Elaborar planificaciones de clases.

* Realizar actividades de aprendizaje.
* Tomar evaluaciones.

» Calcular notas.

* Publicar resultados.

Estudiante de * Recibir clases
béasica. * Resolver evaluaciones
e Comparar evaluaciones

* Resolver ejercicios

Tabla 3 Funciones de la empresa

3.5 Procedimental

Cargo Funcion Procedimiento

Profesor Tomar evaluacion » Elegir tema

* Preparar hojas de preguntas

» Distribuir hojas de
evaluacion

» Tomar evaluacion

* Revisar respuestas.

Estudiante de Resolver evaluaciones * Recibir evaluacion
bésica. * Responder preguntas

* Entregar evaluacion
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Cargo

Funcién

Procedimiento

Estudiante de

basica

> Comparar evaluaciones

Visualizar evaluaciones

Comparar resultados

Estudiante de
basica

2 Resolver ejercicios

Selecciona un tipo d
ejercicio.
Recibe los ejercicio
seleccionados.
Resuelve los ejercicios.

Envia los resultados.

[72)

Tabla 4 Procedimientos de la empresa
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3.6 Diagramas UML
3.6.1 Casos de Uso

3.6.1.1 Tomar Evaluacion

llustracion 2 Caso de uso: Tomar evaluaciéon
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3.6.1.2 Resolver Evaluacion

Recibir evaluacion

Resolver

evaluaciones T T 7. 7T~ 7 =2 Responder preguntas

xincludes
Estudiante =
S
L.
ey
Sy
et

II‘-\'.

wincludes ..

e
L.

% Entregar evaluacicn

llustracion 3 Caso de uso: Resolver evaluacién

3.6.1.3 Comparar Evaluaciones

Iniciar Sesion

Elegir opciones mE— — = - — Resultades
xextends

Comparar Evaluaciones

Estudiante

a

Visualizar

evaluaciones

omparar resultados

llustracion 4 Caso de uso: Comparar evaluacion
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3.6.2 Diagramas de Secuencia

3.6.2.1 Tomar Evaluacion

llustracion 5 Diagrama de secuencia: Tomar evaldaci

3.6.2.2 Resolver Evaluacion

llustracion 6 Diagrama de secuencia: Resolver exeaidn
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3.6.2.3 Comparar Resultados

llustracion 7 Diagrama de secuencia: Comparar résdos

3.7 Disefno de la Base de Datos

Vid INT(10)

2 Mom bre VARCHAR(50)
O Mivel ¥ ARCHAR{10)
<2 Clave VARCHAR(20)

Indexes

PRIMARY

7 id INT{10)

<2 id_estudiante INT{10)
< estado VARCHAR(20)

< puntaje V ARCHAR(10)
< ferha_reqistro DATE

Indexes

Vid INT(10)

id_actividad INT{10)
I “»id_pregunta INT {10}

< estado VARCHAR(20)

llustracion 8 Disefio conceptual de la base de datos
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Vid INT(10)

¥ concepto TEXT
“»opcion1 TEXT
> opcion2 TEXT
“»ppcion3 TEXT
> opciond TEXT
“»respuesta TEXT




3.8 Interface

3.8.1 Colores

Los colores Naranja intenso y suave fueron escegrdajue se encuentran en el fondo,
que significa la confianza, la diversion, felicigashergia, calor, ambicién, emocion y
entusiasmo, en contraste con el blanco que ayudpre dos estudiantes estimulen su
comprension sin sentirse aturdidos por la percepd@ colores ya que su pureza,
limpieza, felicidad, sinceridad y seguridad, inaanbondad, humildad, y el amor que

se debe brindar a cada uno de los estudiantes.
3.8.2 Iconografia

Se utilizan pictografia disefiada de manera ludara jpograr capturar el interés de los
estudiantes ya que ellos les gusta guiarse papekcto visual (imagenes) y sonidos que
permitan que sea mas interactivo y facil de congeesu funcionamiento e interpretando

cada uno de sus iconos.
3.8.3 Modelo del Sistema
3.8.3.1 Pantalla de Login

Esta pantalla permite poder iniciar sesion, en dasgue ya tenga el usuario el estudiante
ingresaria directamente y mostraria el menu prahcgaso contrario el estudiante debera

registrarse en el boton donde se encuentra un signeuma para poder ingresar al

© F . 5% 10:42 AM
Apprende Matematicas

sistema.

ACEPTAR

llustracion 9 Disefio de inicio de sesién
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3.8.3.2 Menu de la App

Esta pantalla le permite al estudiante elegir yyadm en las evaluaciones a realizar en

cada una de las actividades entre suma, restatiphealcion.

= Menu

ELIGE UNA OPCION

llustracion 10 Menu principal

3.8.3.3 Ejecucion

En esta pantalla se realizan las evaluaciones smbtemas de matematicas dependiendo
el tipo de evaluacion que haya seleccionado

=]

Evaluaciones

Seleccione el resultado de 9+1
170
10
80
)

llustracion 11 Realizar Evaluacién
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En esta pare se desarrolla la practica, donde tetliante debe resolver ejercicios

dependiendo del tipo de ejercicio que se seleccione

Encuentra
dos numeros
que den el
siguiente
resultado

Tiempo
restante:

58

llustracion 12 Resolver sumas

Esta parte muestra una lista de las evaluaciordigadas y los respectivos puntajes de
cada evaluacién sea 0 no que el estudiante hagl&zéido correctamente la evaluacion.

Gl © =2 BL.95%M10:10 G © =B [d.495% W 10:10

Detalle de Resultados Mis Evaluaciones

1: 0: Puntos -> PENDIENTE

31 -> Puntos: 5: CORRECTA 2:10: Puntos -> FINALIZADO
47 -> Puntos: 5: CORRECTA 3: 0: Puntos -> INCOMPLETA
32 -> Puntos: 5: CORRECTA 4: 0: Puntos -> INCOMPLETA
6 -> Puntos: 5: CORRECTA 5: 25: Puntos -> FINALIZADO

40 -> Puntos: 5: CORRECTA

Total: 25 de 25 Puntos

llustracion 13 Revisar Evaluaciones
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Aqui se muestra las respuestas de cada pregun& gsieidiante haya realizado.

Gl o =8 [.95% 01012 | @ © =8 a1l 95% M 10:12
Detalle de Resultados & Resultados

Seleccione el resultado de

7 > Puntos: 5: CORRECTA sumar 11+11
44 -> Puntos: 5: CORRECTA RESPUESTA
43 -> Puntos: 5: CORRECTA 22

30 -> Puntos: 5: CORRECTA
29 -> Puntos: 5: CORRECTA

Total: 25 de 25 Puntos

fﬁv‘c“’w @
)

llustracion 14 Listar detalle de evaluaciones

3.9 Desarrollo

3.9.1 Lenguaje de Programacion.

Para el desarrollo de la App se utilizd programacié Android basada en java, la cual
utiliza la estructura clasica de java y ademasrefeion con la interface de graficos
basada en XML ya que podemos determinar que esspecificacion para disefiar
lenguajes de marcado, que permite definir etiqueesisonalizadas para descripcion y
organizacion de datos, que sirve para represenrftamacion estructurada en la web, de
modo que esta informacion pueda ser almacenada, nsniitida,

procesada, visualizada e impresa, por muy diveigsos de aplicaciones y dispositivos.
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3.9.2 Herramienta

3.9.2.1 Requerimientos Funcionales

Req. Descripcién Prioridad

RF1 | La aplicacion estara basada en el sistematomefandroid Alto

RF2 | La aplicacion ocupara maximo 10MB aproximadeogspaciq  Alto

de almacenamiento.

RF3 | La resolucion principal de la pantalle®20 x 1.080 pixeles Alta
RF4 | Tendra una base de datos basada en SQLite Alta
RF5 | Pantalla Tactil Alta

Tabla 5 Requerimientos funcionales

3.9.2.2 Requerimientos No Funcionales

Req. Descripcion Prioridad
RNF1 | Navegador Baja
RNF2 | Conexibn a Internet o Datos Baja
RNF3 | Tipos de Letra Baja
RNF4 | Camara Baja
RNF5 | Sensores Baja

Tabla 6 Requerimientos no funcionales
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3.10Implementacion

3.10.1Conexion con la Base de Datos

Objeto de Clases

|

Libreria
SQLiteDataBase

|

Libreria
SQLiteOpenHelper

llustracion 15 Conexion de la base de datos

El esquema que se exhibe en la ilustracién 15lddtalestructura que se encarga de
gestionar la base de datos de la aplicacion misila cuenta con dos librerias nativas
gue se encargan de implementar los métodos panalasehases de datos y sus versiones,
la clase de objetos en la cual se escriben lasittasgjue se realizan a la base de datos,
dichas consultas se escriben mediante cadenaxteqgige son interpretadas por los
métodos de la libreria SQLiteDataBase y gestionpdaa libreria SQLiteOpenHelper.
(Android, 2018)
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Pruebas

3.11.1

Pruebas en Frio o Caja Blanca

EditText

Caja de texto

Caja de claves EditText

Botdn aceptar  Button

Tabla 7 Prueba de datos en frio: inicio de la apt®n

3.11.2 Realizar Evaluacion

. Etiqueta TextView

. Opcion 1 RadioButton
. Opciodn 2 RadioButton
. Opcion 3 RadioButton
. Opcion 4 RadioButton
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Permite ingresar caracteres
alfanuméricos
Permite ingresar caracteres

alfanuméricos en forma de puntos

Permite acceder al menua principal

siempre que se cumplan las

condiciones de inicio

Muestra la pregunta de la evaluacién

Muestra la primera opcién

Muestra la segunda opcién

Muestra la tercera opcion

Muestra la cuarta opcion



Botdn siguiente Button Envia la respuesta y muestra la

siguiente pregunta

Tabla 8 Prueba de datos en frio: Realizar evaluacio

3.11.3Resolver Suma

. Etiqueta sumas TextView Muestra la operacion a realizar

Etiqueta aciertos TextView Muestra el numero de aciertos
obtenidos

Etiqueta TextView Muestra el tiempo restante
cronometro

. Boton salir Button Permite salir de la actividad
Etigueta opciér TextView Permite seleccionar un namero para
1 agregar a la operacion
Etiqgueta opciér TextView Permite seleccionar un namero para
2 agregar a la operacion
Etigueta opciér TextView Permite seleccionar un namero para
3 agregar a la operacién
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Etigueta opciér TextView Permite seleccionar un namero para

4 agregar a la operacién

Tabla 9 Prueba de datos en frio: Resolver sumas

3.12 Prueba de Datos en Caliente

3.12.1 Revisar Evaluaciones

Cabecera ToolBar Muestra el nombre por defecto del

layout

Lista ListView Muestra la lista de evaluaciones, el

puntaje obtenido y el estado de la

misma y permite acceder a los

detalles de cada evaluacion.

Tabla 10 Prueba de datos en caliente: Revisar excdun

3.12.2Listar Detalles de Evaluacion

Cabecera ToolBar Muestra el nombre por defecto del

layout
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ListView

Boton atras Botton

Muestra el resultado de cada pregunta
de la evaluacion y permite acceder a

detalles de la pregunta.

Permite regresar a la lista de

evaluaciones.

Tabla 11 Prueba de datos en caliente: listar desatie evaluacion
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CONCLUSIONES

La problematica de la ensefianza — aprendizaje deniddica de primero, segundo y
tercero de la E.G.B.- Elemental de la U.E “Dr. GaiRufino Marin” es compleja, ya que
los estudiantes en la encuesta manifiestan quetedologia utilizada por los docentes

en el area no cubre sus expectativas de aprendizaje

Se disefd una herramienta tecnoldgica que sirapolo para la ensefianza — aprendizaje
de las matematicas ya que permite al docente malagjaactividades cotidianas de
manera constructiva y creativa permitiendo un nmgjodimiento académico, destacando
sus habilidades y conocimientos para diferenciar dontenidos fundamentales que

requieren en la asignatura.

Los estudiantes no tienen la oportunidad de aprecol® una metodologia activa y
participativa, por lo que el aprendizaje tradiciona permite desarrollar habilidades
cognitivas a través de métodos ludicos y didactjae permitan que los estudiantes
comprendan nuevas dindmicas en su desarrollo fmorett el area de las matematicas y

su interrelacion con sus conocimientos previos.
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RECOMENDACIONES

Que los estudiantes sigan realizando mas aplicesioroviles dirigidas al ambito de la
educacién en las diferentes Unidades Educativasvel de Santo Domingo, sus

alrededores y a nivel nacional.

A la Unidad Educativa que realice constantes c#uaones tanto para los estudiantes
como a los docentes para el facil manejo de lazapbn movil y su uso correcto, para

gue asi los estudiantes tengan conocimientos delato uso del aplicativo didactico.

Utilizar la aplicacion mévil como una herramienta a@poyo para que los estudiantes
desarrollen sus destrezas ademas deben actuamntke ifaividual frente al programa y
el docente no tiene que interferir en este prosekndebe ser un veedor de la técnica de
aprendizaje, propiciando un auto aprendizaje mégligu propia manipulacion, y
constantemente el estudiante debe practicar laenmaéitas mejorando sus falencias y de

esta manera progresando el nivel y desarrollo.
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ANEXOS

UNIVERSIDAD LAICA “ELOY ALFARO” DE MANABI
EXTENSION EN EL CARMEN
CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMAS

Creada Ley No. 10 — Registro Olicial 313 de Noviembre 13 de 1985

Encuesta dirigida a los estudiantes de la EGB ELEMENTAL DE LA U.E. “Dr. CARLOS RUFINO
MARIN” SANTO DOMINGO DE LOS TSACHILAS

Encierre en un circulo el literal de la opcidn que mas se asemeje a su criterio.

1. ¢éQué materia se le dificulta mas aprender?
a) Lenguay literatura.
b) Estudios sociales.
c) Ciencias naturales.
d) Matematicas.
2. Actualmente es parte de un grupo numeroso en su saldn de clases.
a) SI
b) NO
3. Seledificulta participar de los temas de clases en los distintos grupos de estudio.
a) Sl
b) NO
4. El docente no evalla el desempefio de los estudiantes con regularidad durante el
periodo lectivo.
a) Sl
b) NO
5. Qué tipo de evaluacion utiliza para medir el desempefio de los alumnos.
a) Evaluacion con preguntas de conceptos.
b) Ewvaluacion con preguntas de razonamiento.
c) Evaluacién con opciones multiples.
d) Otras
6. Utiliza herramientas tecnolégicas como tabletas o Smartphone para ensefiar
matematicas a los alumnos.
a) Sl
b) NO
7. Eldocente utiliza los resultados de la ensefianza usualmente para:
a) Calcular las notas parciales y finales de los alumnos.
b) Hacer un analisis de su propio desempefio como docente.
c) Entregar notas a los padres.
8. Le gustaria que los docentes utilicen herramientas como tabletas o Smartphone para
ensefiarles matematicas
a) SI
b) NO
9. La mayor parte del tiempo entienden la explicacion del docente durante las horas de
estudio.
a) Sl
b) NO
10. Existen dificultades en el aula de clases al momento de implementar la tecnologia como
una herramienta para el aprendizaje de matematicas.
a) Sl
b) NO
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UNIVERSIDAD LAICA “ELOY ALFARO” DE MANABI
EXTENSION EN EL CARMEN
CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMAS

Creada Ley No. 10 — Registro Oficial 313 de Noviembre 13 de 1985

Entrevista dirigida al docente de la EGB ELEMENTAL DE LA U.E. “Dr. CARLOS RUFINO MARIN”
SANTO DOMINGO DE LOS TSACHILAS

10.

éCuadl es la materia en que mas dificultades de ensefianza tienen sus alumnos?

éSe le dificulta el tema de preparacién de clases para los distintos grupos de
estudiantes?

éSe le dificulta evaluar el desempefio de los estudiantes durante el periodo lectivo?

éQué tipo de evaluacidn utiliza para medir los avances del estudiante?

éLos docentes utilizan algun tipo de herramienta tecnolégica en su saldn de clases?

éQué herramientas utilizar para evaluar a los estudiantes?

¢En qué emplean los resultados de |a ensefianza los docentes?

éUtiliza herramientas tecnologias enviadas por el estado para mejorar el aprendizaje de
los nifios?

éSus estudiantes entiende la mayor parte de sus ensefianzas?

Al implementar herramientas tecnoldgicas écree usted que se generen problemas al
evaluar a los estudiantes?
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