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1. INTRODUCCION

Los cuentos infantiles son una produccion literaria, encasillados en los textos de
lectura recreativa, que fomenta en el nifio el gusto por la literatura infantil, ya que
contienen elementos muy llamativos, como las imdgenes que hacen que estos se
transporten imaginariamente a un mundo de fantasias, lo cual promueven el

desarrollo de la creatividad y la imaginacion de los mismos.

En el presente trabajo de de titulacion empieza con el planteamiento del problema,
en donde se los contextualizo a nivel macro con un estudio realizado en Colombia
sobre lectura de cuentos infantiles y el desarrollo de la escritura, a nivel meso se la
relaciond con una investigacién desarrollada en Santa Elena sobre cuentos
infantiles y creatividad; a nivel micro se detalla la problematica en base a las

causas y efectos que generan la misma.

Para el desarrollo de la presente investigacion se planted como objetivo general
“Analizar la importancia de los cuentos infantiles en la creatividad de los nifios de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa Republica de México, del

canton Chone, durante el segundo quimestre del 2015-2016”

En el capitulo I, se encuentra el marco tedrico, el mismo que estd disenado
tomando como temas macros a las variables “Cuentos infantiles” que son una
narracion en prosa que pr mucho que se apoye en un suceder real, revela siempre
la imaginaciéon de un narrador individual y “Creatividad” que son las
potencialidades mas elevadas y complejas de los seres humanos, éste implica
habilidades del pensamiento que permiten integrar los procesos cognitivos menos
complicados, hasta los conocidos como superiores para el logro de una idea o

pensamiento nuevo.

En el capitulo II, esta planteada la hipotesis “Los cuentos infantiles inciden en la
creatividad de los nifios de Educacion General Basica de la Unidad Educativa
Republica de México, del canton Chone, durante el segundo quimestre del 2015-

2016~



En el capitulo III, se detalla la metodologia que se utilizé: el tipo de investigacion
es bibliografica y de campo, los niveles descriptivos, analitico y sintético; los
métodos inductivo deductivo, bibliografico y estadistico; las técnicas a aplicar son
la entrevista a los directivos, encuestas a los docentes y padres de familia y ficha
de observacion a los estudiantes; ademas se detalla la poblacion y muestra que
sera objeto de la misma y el marco administrativo que detalla los recursos

humanos y financieros, cronograma de actividades y bibliografia.

En el capitulo IV, se encuentran los resultados de los instrumentos de campos, los
cuales han sido tabulados, interpretados y analizados de forma minuciosa, los
mismos que fueron referenciados con las diferentes citas de autores que fueron
citados, para darle cientificidad a la investigacion. Ademds se detalla la

comprobacidn de la hipdtesis planteada en la presente investigacion.

En el capitulo V, se encuentran las conclusiones del presente trabajo de titulacion,
las cuales se determinaron una por cada objetivo especifico planteado; ademas se
plantearon cuatro recomendaciones una por cada conclusion, mas una que hace
referencia a la propuesta que como investigadora propone para solucionar la

problematica planteada.

Ademas estan los anexos de la investigacion como los cuestionarios de las
encuestas, entrevista y fichas de observacion, las evidencias fotograficas del

trabajo de campo y la propuesta planteada.



2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

2.1. Contextos

2.1.1. Contexto Macro

Los cuentos infantiles son una herramienta literaria que ayudan tanto al docente
como al nifio desarrollar una conexidn y una interaccion en el aula de clases, ya
que permiten recrear la mente mediante la narracion llevandose el aula de clases a

escenarios de fantasia, sobre todo en la mente del estudiante.

Con el pasar el tiempo se ha ido degradando la utilizacion o narracion de los
cuentos en las aulas de clases, lo cual estd conllevando a que los estudiantes no
tengan la ejercitacion de la imaginacion, y por ende se vea reducido notablemente
la creatividad de los mismos, tanto en la expresion oral, cuando aplica los matices
en la narracion, como en la de crear nuevos escenarios, o personajes de estos
elementos literarios, como también en la composicién de nuevos cuentos que ellos
mismos elaboran cuando se da la ejercitacion didactica adecuada en las aulas de

clases.

En un estudio realizado en la Universidad de Narifio, Pasto, Colombia, sobre la
lectura de cuentos infantiles en el desarrollo de la escritura por (ARCINIEGAS,
2012) quien concluye sefialando en la investigacion que “La lectura de los cuentos
infantiles conlleva una serie de contribuciones al desarrollo lingiiistico,
psicologico y social del nifio. Entre los aspectos lingiiisticos tenemos el estimulo,
desarrollo y consolidacion de la habilidad para escribir, la creatividad en la
creacion de nuevos escenarios y cuentos. Por lo tanto, se recomienda promover,
cultivar y realizar en forma frecuente la lectura de cuentos a los nifios y nifias y
proporcionar los minimos elementos para escribir, tales como papel, lapiz y
colores, para que ellos desarrollen sus potencialidades en base a la imaginacion y

creatividad.

Es evidente que la escasa lectura de cuentos infantiles en la actualidad es una

problematica muy comun en las aulas de clases, ya que el docente ha descuidado



esta area importante para el desarrollo integral del estudiante, sabiendo que los
cuentos son muy atractivos para los nifios y que cada vez quieren conocer mas
historias literarias que les recre su mente a través de este tipo de textos también

llamada lectura recreativa.

2.1.2.Contexto Meso

En el Ecuador, los docentes han reducido en su desempefio la frecuencia en narrar
cuentos con los estudiantes como punto de partida en el desarrollo de los procesos
clases, si bien es cierto que en la programacién curricular estan detallados en un
parcial de un grado basico en el area de lengua y literatura, eso no quiere decir que
ya no se puedan utilizar como elementos didacticos motivacionales, que se
utilizan como punto de partida en las clases de las diferentes asignatura del

pensum de estudio.

En la Universidad Estatal de Santa Elena “UPSE”, se desarrollé un investigacion
sobre cuentos infantiles por (ALEJANDRO, 2013) quien sefiala que “el cuento
infantil como estrategia metodoldgica es una herramienta importante para el
tratamiento de las dificultades en la competencia comunicativa oral, tal como lo
demuestran los resultados obtenidos durante todo el proceso, permitid recrear y
alcanzar logros significativos en el desarrollo del proyecto de aula, ya que segun
los resultados de la investigacion desarrollada, el 63% de los docentes sefialan que
estan de acuerdo que los cuentos infantiles, permiten a los nifios desarrollar su
creatividad y expresividad; el 71% manifiestan que éstos son una herramienta
fundamental para el desarrollo de actividades dentro del aula clases y el 65%
expresan que ayudan notablemente al desenvolvimiento de los nifios, mediante la

expresion oral y la narracion.

2.1.3. Contexto Micro

En la Unidad Educativa “Republica de México” se evidencio que los docentes
estan desarrollando escasos procesos en la que utilicen como herramienta

didactica a los cuentos infantiles, los cuales han quedado a un lado de las



opciones, para llamar la atencion de los nifios y generar motivacién de los
mismos, por el contenido y las matices literarias que tienen los cuentos, que son
una fuente inagotable para que el estudiante desarrolle la creatividad, para crear
cuentos, para escribir textos literarios y para potencializar la narraciéon y la

expresion oral de los estudiantes.

Se denotd que los docentes de la institucion, rara vez narra o hacen narrar un
cuento en las aulas de clases, sabiendo que los nifos, disfrutan mucho de esta
actividad, ya que los transportan a un mundo de fantasias, en la cual ellos se
inspiran para demostrar que son creativos a través de la creacion de nuevos
cuentos, o de adecuar otros personajes o cambiar parte de la historia de los
mismos, usando su imaginacion, con la buena guia que el docente le dé¢ en cada

uno de los procesos a desarrollar.

La escasa aplicacion de cuentos en el desarrollo de los procesos clases, se debe a
factores muy puntuales, tales como, la poca preparacion de los docentes, la
improvisacion en el desarrollo de la programacion curricular y el desconocimiento
que tienen los docentes en las bondades académicas que tienen los cuentos en el

proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes de cualquier grado basico.
2.2. Formulacion del problema

(De qué manera los cuentos infantiles inciden en la creatividad de los nifios de
Educacion Basica, de la Unidad Educativa Republica de México, del cantoén

Chone, durante el segundo quimestre del 2015-2016?

2.3. Delimitacion del problema

Campo: Educativo

Area: Literatura y Literatura

Aspectos: a) Cuentos infantiles
b) Creatividad



Tema: Cuentos infantiles en la creatividad de los nifos de

Educacion Basica

Problema: Escasa utilizacidon de cuentos infantiles

Delimitacion espacial: Unidad Educativa Republica de México, del canton
Chone.

Delimitacién temporal: De diciembre del 2015 a noviembre del 2016

2.4.Interrogantes de la investigacion

1. (De qué manera los cuentos infantiles favorece el aprendizaje escolar en la
educacion elemental basica?

2. (Cudles son las caracteristicas mas apropiadas de los cuentos infantiles a
utilizarse en la educacion bdasica?

3. (Cudles son las actividades ludicas que contribuyen a la creatividad del
estudiante?

4. ;Cudles el nivel de interés en los nifios y nifias de la educacion basica por leer

cuentos?



3. JUSTIFICACION

Los cuentos infantiles son muy importantes en el desarrollo recreativo de los
estudiantes, que fomenta la creatividad de los mismos, por la connotaciones
literarias que se pueden encontrar en ellos, lo cual despierta el interés por leerlos y
al mismo tiempo, dan las pautas para que €stos creen sus propios cuentos, que a

medida que se los ejercita, desarrollan sus capacidades creativas.

La presente investigacion se justifica por el interés que los juegos infantiles
representan para los nifos de todas las edades, porque estimula un sinnimero de
actitudes en los mismos, que hace relevante llevarla a efecto, porque se puede
demostrar que en la aulas de clases, se deben contar los cuentos infantiles como

una herramienta que promueve la creatividad de los estudiantes.

Es importante, ya que permiti6 a la autora a cumplir con una meta académica, la
Licenciatura en Ciencias de la Educaciéon y al mismo tiempo, éstos podran
plantear una propuesta como alternativa de solucion a la problemadtica planteada
con la finalidad de potencializar la aplicacion de cuentos infantiles en la Unidad

Educativa Republica de México.

Por el grado de originalidad, ya que no existen en los registros institucionales,
que en los ultimos afios, se hayan realizado alguna investigacion relacionada con
la tematica planteada; ademas todos los criterios plasmados en el presente

documento académico son propios de las autoras.

Se justifica por el grado de factibilidad que se ha conseguido, a través de la
predisposicion y apertura que han mostrados los miembros de la comunidad
educativa y por el compromiso asumido por las autoras en llevar a efecto la

misma de con responsabilidad persistencia.

Otras de las razones que justifica la presente investigacion es que Como egresada
de la Licenciatura de Ciencias de la Educacion de la Universidad Laica Eloy

Alfaro de Manabi, se debe responder a los preceptos filosoficos establecidos en la



mision y vision en la que sefiala que la universidad forma profesionales en
educacidon con amplio perfil investigativo, humanisticos y comprometidos con la
realidad social, siendo actores activos en la solucion de las misma, para conseguir

un mejor nivel de vida.



4. OBJETIVOS
4.1. Objetivo General

Analizar la importancia de los cuentos infantiles en la creatividad de los nifios de
Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Republica de México, del

canton Chone, durante el segundo quimestre del 2015-2016

4.2. Objetivos especificos

Determinar los cuentos infantiles en la ensefianza

Describir las caracteristicas de los cuentos infantiles

Establecer el nivel de creatividad que tienen los nifios y nifias
Detectar el interés que tienen los nifios por leer cuentos infantiles

Disefar una propuesta como alternativa de solucion a la deficiente aplicacion de
cuentos infantiles en la creatividad de los nifios de la Educacion General Basica de

la Unidad Educativa “Republica de México”.



CAPITULO 1
5. MARCO TEORICO
5.1. Cuentos infantiles en la ensenanza

Los cuentos infantiles son aquellos que como su nombre lo indica son creados
para los nifios, los mismos se caracterizan por brindar una narracion clara y por
ser de sencilla comprension. Por lo tanto mediante éstos se logra mejorar la
capacidad de comprension del infante y a su vez la capacidad de comunicacion, al
mismo tiempo contribuye en el aumento y desarrollo de su vocabulario, fantasia e
imaginacion; ademas logra despertar el amor e interés por la lectura, potencializa
las destrezas comunicativas y expresivas, a través de la narracidon y /o escrituras

de cuentos infantiles.

“El cuento vendria a ser una narracion breve en prosa que, por mucho que se
apoye en un suceder real, revela siempre la imaginacion de un narrador individual.
La accion cuyos agentes son hombres, animales humanizados o cosas animadas
consta de una serie de acontecimientos entretejidos en una trama donde las
tensiones y distensiones, graduadas para mantener en suspenso el animo del
)

lector, terminan por resolverse en un desenlace estéticamente satisfactorio’

(IMBERT, 2007).

Al momento de crear un cuento el autor debe tomar en cuenta ciertas pautas, las
cuales seran de gran utilidad para lograr en el nifio un mayor entendimiento. Entre
las principales se tienen las siguientes: ser una narracion corta, adecuarlo a la
edad, manejo de la lengua, hacer comparacion con objetos de la naturaleza,
empleo del diminutivo en partes que generan reacciones afectivas, repeticion de
algunas palabras para provocar resonancias de tipo psicoldgico, el titulo debera
ser atractivo o llamativo, ademas de que por éste la persona pueda deliberar de
que se trata; y posteriormente el argumento debe presentar complejidad, riqueza y
variedad tomando como base la edad a la cual valla dirigido el cuento; lo que

realmente importa es que inserten los cuentos en la ensefianza.

10



5.1.1. Rincones Pedagdégicos

Se puede decir que un rincon pedagdgico es un espacio delimitado y concreto, que
se encuentra ubicado dentro del aula o en su entorno mas préximo como por
ejemplo en el pasillo, corredor, etc. de la institucion, donde los estudiantes
trabajan de manera simultdnea en un determinado proyecto o tema de estudio.
Estos espacios estan disefiados para que los estudiantes trabajen en la zona de
desarrollo proximo que estipuld6 Vygotsky, mediante el uso de materiales

concretos, actividades y desafios que despiertan el interés y motivacion de éstos.

Un rincon de trabajo o pedagdgico es un entorno donde se desarrolla el
aprendizaje, se origina la motivacion, es una atmdsfera donde se pueden
desarrollar una variedad de contenidos y actividades enfocadas a la exploracion,

experimentacion, accion y expresion de los estudiantes.

Lo anterior se puede sustentar con la siguiente definicién de rincones pedagogicos
de IBANEZ, (2012) quien dice que: “Los rincones son espacios organizados
dentro del aula, que tienen que ser polivalentes y basados en el trabajo autonomo

que el propio nifio/a gestiona y organiza.”

El trabajo realizado por rincones responde a la necesidad de instaurar estrategias
metodoldgicas organizadas para dar respuesta a las diferencias, intereses y ritmos
de aprendizaje de cada nifio y/o nina. TAVERNIER, (2007, pag. 191) indica que
un rincones pedagodgico es un: “Lugar, permanente o no, en que se desarrollan
actividades muy determinadas, libres o dirigidas, individuales, en pequefios

grupos o colectivos: biblioteca, grafismo, cocina, tienda, muifiecas, garaje, etc...”
5.1.1.1.- Ventajas del Trabajo por Rincones

De acuerdo con LAPIERRE, (2007) que al respecto menciona: “Para los nifios y
nifas mas pequefios es sumamente importante experimentar, manipular
materiales, revivir situaciones, recrear roles, a través del juego, sea de manera

grupal como individual”. Dentro de las ventajas del trabajo desarrollado por

11



medio de rincones pedagogicos, en los que puede encontrar cuentos, fabulas,

leyendas y todo tipo de lectura recreativa, se tienen las siguientes:

Potencia la necesidad y los deseos de aprender en los nifios y nifias, y por ende

para adquirir nuevos conocimientos.

Fomenta las ansias por investigar, debido a que van descubriendo nuevas cosas

cuando trabajan en los rincones.

Beneficia a la utilizacién de varias técnicas y estrategias de aprendizaje cuando se

necesita darle respuesta a una situacion.

Ayuda para que el nifio se dé cuenta de lo que capaz de hacer, a reconocer sus

errores, a seguir trabajando y a no dejarse vencer antes las adversidades.

Favorece a la autonomia del nifio, debido a que se puede trabajar individualmente
en estos rincones, a la responsabilidad porque tiene que cuidar el material de
trabajo y entregar una respuesta de lo que descubrié o aprendid, y al orden para

organizarse y planificar las actividades y asi logren los resultados esperados.

Incentivan a la creatividad e imaginacion del nifio o nifa, le dan un espacio y

tiempo para que piense y reflexione sobre el trabajo.

Permiten que los nifios puedan ir avanzando y efectuando aprendizajes
significativos dentro de la funcidon cognitiva, ya que mediante estos se produce
una interaccidon entre €l y su entorno. Los cuentos ayudan a desarrollar el gusto
por la lectura y al mismo tiempo desarrollan la creatividad, ya estimula los niveles

de fantasia que cruzan por sus mentes.

Son una propuesta metodoldgica que ayuda a alternar el trabajo individual
organizado con el trabajo individual libre. DU SAUSSOIS, (2012) expresa que:
“La clase en rincones permite ofrecer a los nifios, cuando desean, los juegos que
aun necesitan y, al mismo tiempo, las actividades que les permite construir

progresivamente su propia personalidad y desarrollar sus aptitudes especificas”.

12



5.1.1.2.- La organizacion de los rincones de trabajo

La organizacion del aula por rincones es una estrategia que tiene como objetivo
que el alumno se integre en el proceso de ensefianza-aprendizaje con una
participacion activa en la construccion de sus propios conocimientos. Para la
organizacion del aula por rincones se tiene la propuesta por LAGUIA, (2011) con

relacion a los materiales dice que debe ser:

Tener el material necesario para trabajar, es decir ni muchos objetos porque
después el nifio se pone a trabajar con objetos que no van con el tema y tampoco

muy poco porque van a limitar el desarrollo de las actividades.
Ser asequible a los nifios.

Favorecer el uso del material y la autonomia del nifio, hay que presentarle el

material de manera ordenada y que lo puedan identificar con facilidad.
Almacenar y restaurar el material que se encuentra dafiado.

Apreciar que el material se encuentre en buenas condiciones y cumpla con las

condiciones de seguridad para su uso.
5.1.1.3.- Modalidades para la puesta en practica de los Rincones Pedagdgicos

Esta fue propuesta por GERVILLA CASTILLO, (2005) quien tiene dos lineas

bien diferenciadas entre si que son:

Los rincones como complemento de la actividad del curso.- Es decir que los
alumnos van a trabajar en los rincones después que se ha finalizado con la

explicacion del docente, puede ser en los ratos libres.

Los rincones entendidos como un contenido especifico: Es cuando el docente
emplea los rincones para facilitar el aprendizaje en el proceso de ensefanza, lo
cual supone un tiempo dentro de la hora escolar en la que el docente planifica esta

actividad para que todos los estudiantes puedan acceder a ella.
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5.1.2. Lectura recreativa

Segun (CASTRILLON, 1992) El placer no tiene fin, es una frase que encierra el
concepto de la lectura recreativa como la accidon que le permite a cada ser humano
gozar, y soflar, y esos sueflos sobreviviran a todo, porque seguramente se

compartirdn y trascenderan de generacion en generacion.

Lo que significa que trascender en los suefios especialmente de los nifios que
sufren por diferentes factores sociales, es permear su existencia a través de un
método de existir llamado la lectura recreativa que llegara a todas las partes en
donde pueda haber alguien, un nifio, o unos pocos, o muchos que lleguen a

necesitar, por su aislamiento, por su condicion social, etc,

Un método de trasmision de suefios, de fantasias, porque aunque para ellos que
estén en la muerte de la civilizacion tecnoldgica, y no puedan participar de todos
sus beneficios y en muchos casos ni las conozcan o ni las disfruten porque tengan
diferentes ocupaciones; y aunque las pantallas cinematograficas, esos estudios y
esas factorias desaparecieron, o no estan en condiciones de proveer sus magnificas
maquinas de suefios a tanta humanidad necesaria de sofiar, todavia quedara el
consuelo, el verdadero sentido de la lectura recreativa, que a lo que apunta no es
mas que al permitir que se pueda sofiar e imaginar lo que no esté ante los ojos, lo
que perfectamente un relato pueda aportar para el viaje incansablemente en el

mundo de la lectura.

Es asi como se descubre por medio de lo que afirma (CHAILE, 2012), que
siempre en cada una de las personas y en el caso particular de los nifios, existe el
gusto, el agrado, la afinidad por conciliar la lectura recreativa como un escenario,
propio, el cual les permite, servir de instrumento auxiliar para la ensefianza, para
la comunicacién, informacion, aprendizaje, actitudes criticas, y por qué no para

los valores éticos, sociales y culturales.

Los cuentos infantiles son un tipo de lectura recreativa, que llama mucho la

atencion del nifio porque incorpora textos e imagenes que le dan un complemento.
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5.1.2.1. Caracteristicas de la lectura recreativa.

Aunque tan solo se mencionaron unas cuantas bondades acerca del aporte que
hace la lectura recreativa a la educacion, este tipo de lectura no solo trasciende
esas limitaciones educativas, lo cual no quiere decir que estén mal. Por el
contrario, a lo que (VENEGAS, 2010) hace referencia es a que “la lectura
recreativa tiene la caracteristica particular de convertirse en placer, un placer que
es utilizado desde diferentes pardmetros; por la literatura infantil que ha llegado a
ser un capitulo importante de la industria editorial y de la vida cultural y
educativa, y a través de sus productos se esta trasmitiendo a los lectores jovenes

una idea del mundo y sobre todo, una idea de la literatura.

Para (DELGADO, 2012) El libro de estudio resulta también apasionante porque
brinda ese otro placer: el del conocimiento, el de saber cosas, el de encontrar

respuestas a los interrogantes intelectuales.

La lectura recreativa permite a que los estudiantes recrea su imaginacion en cada

una de los parrafos que lee.
5.1.2.2. Importancia de la lectura recreativa

En relacion con ese goce y placer que se debe encontrar en la lectura infantil o
escolar, hay que adicionar la importancia de obtener la actitud ideal frente a esta,
segin (QUEBEC, 2009) afirma que los nifios son muy receptivos, y se dan cuenta
del “valor que el bibliotecario le asignan a la lectura, los usos que hacen de ella, la
forma y frecuencia con que recurren a los libros para resolver problemas, el gusto
que demuestran al hablar de sus lecturas”. Lo que hace deducir que adicional al
placer, el gusto, el agrado se puede encontrar una admiraciéon y conviccion de que

leer no es una tarea escolar.

5.1.3. El sistema Ludico

El sistema ludico es el conjunto de juegos y actividades recreativas que conllevan

al nifio o al estudiante a interactuar de una forma divertida en las diversas
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actividades que desarrolla diariamente, ya sean estas libre o dirigidas como es el

caso de la escolaridad.

Segun (JIMENEZ, 2002, pag. 32) “Lo ludico es una dimension del desarrollo
psicosocial, la adquisicion de saberes, la conformacion de la personalidad de la

persona”

Mediante la ludica el ser humano desarrolla diversas sensaciones dentro de si
mismo, como el placer, el gozo y la creatividad, ya que interactia de forma
relajada en cada una de estas actividades que lo conlleva a adquirir aprendizajes y

a desarrollar nuevos conocimientos.

El juego se la considera en educacion como una herramienta o didactica de
enseflanza que potencializa la mente y desarrolla la inteligencia por los diferentes
contextos en los que se puede incursionar a través de los mismos, por la

versatilidad que tienen o permiten.

La ladica puede ser utilizada con una variedad de propdsitos, desde un ejercicio
que otorga momentos de alegria, gozo, satisfaccion, como también con fines
instructivos, puesto que a través de este sistema el escolar empieza a razonar y
actuar en medio de una situacion determinada, la cual fue construida con
semejanza en la realidad y a su vez con un proposito pedagogico, para que el nifio

o la nifia aprenda con alegria.

Cuando se es nino, lo que mas le interesa es jugar, ya que dichas actividades
promueven y desarrollan la creatividad y las fantasias de los mismos, porque en
ellos existen una gama de atractivos que hacen de la ludica en la actividad mas

atrayente para quienes tienen u espiritu de nifio.

Los cuentos son parte de las actividades ludicas, ya que se los puede dramatizar y
porque son parte de la lectura recreativa, que invita al nifio a sentir diversion y
placer a la hora de contar o compartir un cuento; sus mentes se vuelven positivas,

activas, dinamicas porque sus niveles de fantasia y creatividad estan a flor de piel,
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lo cual los vuelve muy placentero contarlos, narrarlos una y otra vez y no lo

sienten aburrido.
5.1.3.1. Actividades Ludicas

El término ludica es proveniente del latin ludus, lo cual es concerniente y esta
relacionado con los juegos. Es aquella que le permite al ser humano disfrutar de
grandes satisfacciones como (la diversion, el esparcimiento, el entretenimiento,
etc...) lo cual a su vez conlleva a desarrollar grandes emociones como la de gozar,
reir, gritar y hasta otras veces inclusive llorar por la reaccion diferente que posee

cada individuo ante determinadas situaciones.

Las mismas son sumamente importantes en la infancia de los nifios puesto que
aportan significativamente en su autoconfianza, autonomia y formacion de la
personalidad, asimismo son estrategias que ayudan a fortalecer los valores, la
integracion, asi como el desarrollo psiquico, fisico y motor del mismo. Y es que
las actividades ludicas se convierten en una necesidad permanente en el infante ya
que a través de estas experiencias se le brinda la oportunidad de que estén
presente grandes cualidades como tener la capacidad para resolver problemas,
adquirir competencias, descubrir reglas, ser dindmico y activo en las demas

actividades por ejecutar.

Por medio de este concepto se logra promover el desarrollo psico-social, la
conformacién de la personalidad, la evidencia de valores, asi como la ejercitacion
de la observacion, la asociacion de ideas y la expresion oral. Lo cual brinda la
facilitacion al nifio en relacidén con la adquisicion de conocimientos debidamente

previstos y planificados durante el proceso de aprendizaje.

Segiin lo expuesto por uno de los psicopedagogos contemporaneos como es
(MOTTA, 2008) el que senala que “la ludica es un procedimiento pedagogico en
si mismo. La metodologia ludica genera espacios y tiempos ludicos, provoca
interacciones y situaciones ludicas, contribuye no solo al proceso de adquisicion

de buenos habitos sino también a comprender mejor el mundo propio y el de los
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otros, a obtener salud, desarrollo fisico, mental, emocional y espiritual. Genera

una comunidad escolar, sensible, critica y solidaria.”

El docente debe de preparar los procesos pedagdgicos y en base a lo que pretende
desarrollar, escoge las actividades ludicas que ejecutara con la finalidad de
cumplir su objetivo. Para desarrollar la ludica, debe tomar en cuenta el lugar con
el que cuenta para poner en practica dicha actividad, la cantidad de estudiantes
que tiene, la clase que pretende tratar y los recursos que necesita para que la

misma sea un éxito.

Para que ellos se puedan concentrar en el juego necesitan tener la seguridad de
que no van a ser avasallados por otros, posiblemente mayores o que estin

realizando juegos que requieren mas movilidad.”

Sobre la ludica se han creado diversas percepciones, entre las cuales se las puede
resumir de la siguiente manera: como un proceso unido al desarrollo humano,
como una predisposicion del ser frente a la cotidianidad, asi como una forma de
estar en la vida y de relacionarse con é€sta; especialmente en aquellos espacios en

los cuales se ocasionan momentos de disfrute, goce y felicidad.
5.1.3.3. Importancia de la Ludica

Como se puede apreciar con lo anteriormente expuesto, la ludica es sumamente
importante en la vida de todo ser humano, debido a que pone de manifiesto

agradables sensaciones y situaciones.

Asi mismo contribuye en el desarrollo de grandes habilidades, cualidades,
conductas y caracteristicas, lo cual le permite crear y generar un mejor
desenvolvimiento en las actividades a ejecutar; asi como en sus relaciones

interpersonales con los demas.

Siendo mas explicitos y concretos se puede simplificar su jerarquia basada en los
siguientes aspectos: en el intelectual-cognitivo, en el volitivo conductual y en el

afectivo motivacional. En el intelectual-cognitivo debido a que permite impulsar
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la imaginacion, la observacion, la atencion, las destrezas, el potencial creador, los
conocimientos, entre otros. Respecto al volitivo conductual puesto que contribuye
en el desarrollo del espiritu critico y autocritico, asimismo en las actitudes, la
disciplina, la responsabilidad, el compaferismo, la seguridad en si mismo, etc. En
relacion a lo afectivo-motivacional ya que da apertura al interés, camaraderia,
agrado por la actividad y a su vez desarrollar en el participante un espiritu de

solidaridad.

Por otra parte (TORRES, 2004) considera que “lo Iudico no se limita a la edad,
tanto en su sentido recreativo como pedagogico. Lo importante es adaptarlo a las
necesidades, intereses y propositos del nivel educativo. En ese sentido el docente
de educacion inicial debe desarrollar la actividad lddica como estrategias
pedagdgicas respondiendo satisfactoriamente a la formacion integral del nifio y la

nifia. ”

Evidentemente el aplicar dentro del proceso de ensefianza las actividades ludicas
es algo que se lo hace completamente por fines instructivos, ya que el alumno a
través de estos dinamismos logra combinar diversos aspectos Optimos de la
organizacion de la ensehanza, tales como (la participacion, colectividad,

recreacion, creatividad y competicion).

Indudablemente la Iudica se la puede considerar como una de las herramientas
mas transcendentales e importantes dentro de la evolucion del nifio, puesto que
aporta de manera significativa en el desarrollo integral del infante. Lo cual no solo
se enfocara en desarrollar su aspecto motriz, sino que a su vez aumentara e

incrementara su capacidad intelectual social, moral y creativa.

Por lo tanto es inevitable dejar de aplicar esta actividad durante el aprendizaje de
los nifios, ya que de no ser asi solo se creard un ambiente silencioso y triste,
convirtiendo a las clases en algo completamente tedioso como mondtono, que a su
vez conllevard a que los alumnos no se interesen por las ensefanzas impartidas,
ademas de dificultar y retrasar su proceso de aprendizaje, por falta de motivacion

en el proceso escolar.
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5.1.3.4. Espacios Ludicos

Es importante que estos espacios sean lugares que se distingan por otorgar a los
nifios seguridad, comodidad, y asimismo la capacidad de experimentar y explorar,
como por ejemplo el tener un contacto directo con la naturaleza dejando a un lado
las paredes de la escuela. En otras palabras el espacio ladico debe caracterizarse
por ser un lugar que permita dar apertura a la imaginacion y creatividad del
infante, permitiendo con esto desarrollar tales habilidades de una forma

sistematica y secuencial.

Dentro de los aspectos considerables para crear estos espacios, se pueden tener en
cuenta las siguientes condiciones, tales como: la seguridad fisica, seguridad
psiquica y que al mismo tiempo sea un espacio que no contenga barreras ni

obstaculos materiales.

Seguridad fisica.- esta se sustenta en brindarle al nifio un ambiente seguro y
confiable, el cual le permita jugar tranquilamente sin la necesidad de la presencia

o supervision de un adulto.

Seguridad psiquica.- es aquella que se trata de otorgarle al nifio un ambiente
totalmente acogedor y placentero, despertando con esto el interés por el juego y

actividad que se esté ejecutando.

Espacio sin barreras ni obstdculos materiales.- la misma se basa en que al
momento de elegir el espacio para llevar a efecto las actividades ludicas, se
procure seleccionar un lugar que permita tener la completa libertad y
esparcimiento, es decir que no contenga ningun tipo de obstaculo o impedimento,
para con esto lograr una mejor ejecucion del dinamismo aplicado. Con este
ejercicio el educando puede desarrollar las nociones espaciales de una forma mas

efectiva.

(CANO, 2006) establece cinco principios en relacion al espacio fisico y sus
determinantes en las interacciones sociales dentro de la escuela para los

estudiantes.
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5.1.3.5. Los Juegos

Los juegos son actividades que se emplean para generar momentos de diversion y
entretenimiento en quienes forman parte del mismo. Se suelen distinguir por ser
acciones que se ejecutan dentro de ciertos limites de tiempo y lugar, asi como por
el seguimiento de ciertas reglas totalmente acordadas y consentidas entre los

participantes.

Estos van presentando mayores dificultades en base a la edad y habilidades de los
jugadores, por eso al momento de aplicarlos es importante que se tomen en cuenta
estos factores. También vale destacar que su finalidad no es solo generar
situaciones de diversion, recreacion y esparcimiento, sino que a su vez se emplean
para que el nifio vaya conociendo cudles son sus limitaciones y potencialidades, y
en relacion a esto buscar la manera de fortalecerlas o mejorarlas. Al mismo
tiempo permite ir descubriendo las habilidades de quienes se desenvuelven dentro

de su entorno.

El juego es una de las actividades que ayuda al nifio de forma incalculable; puesto
que desarrolla sus potencialidades por su ejercitacion placentera, espontanea, de
expresion de ideas, sentimientos, es elaboraciéon de temores, angustias; en

definitiva es una actividad creadora.”

Esta actividad posee una representacion verdaderamente significativa, debido a
que conlleva a desarrollar cuatro aspectos fundamentales en la personalidad de los
nifios, tales son: en el cognitivo, el motriz, el social y el afectivo. El cognitivo
porque por medio de los juegos se presentan problemas y el infante va
desplegando mayor habilidad en la resolucion de los mismos, en lo motriz puesto

que a través de estos se ejecutan movimientos, habilidades y pericias.

En lo social ya que estos dinamismos dan la apertura de crear juegos colectivos en
los cuales se impulsa la cooperacion entre los participantes y en relacion a lo
afectivo porque se determinan lazos personales entre los miembros inmersos

dentro de la actividad.
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Por otra parte (DAVILA, 2008) enfatiza lo siguiente “el juego es una accién o
actividad voluntaria que se desarrolla sin interés material, realizada dentro de
ciertos limites fijos de tiempo y espacio, segin una regla libremente consentida
pero completamente imperiosa, provista de un fin en si misma y acompafiada de

un sentimiento de tension y alegria”.
5.1.4. La Psicomotricidad

La psicomotricidad es aquella que hace posible el desarrollo integral del ser
humano, debido a que permite abordar al sujeto como un todo, en el cual toma en
cuenta su aspecto afectivo, social, intelectual y motriz. Se la considera como la

integracion entre la mente y la parte motora.

Sobre la misma también se sustenta el aprendizaje, y su principal objetivo radica
en ayudar a manifestar las emociones por medio del cuerpo, logrando con esto
favorecer el desarrollo de la persona; ya que asi puede explorar, investigar y vivir
sus emociones como conflictos. Ademas permite que el individuo aprenda a
sobrellevar distintas situaciones, asi como enfrentarse a sus limites, miedos y
deseos, como a la vez el contribuir en sus relaciones con los demas e ir asumiendo
responsabilidades. Existen tres clases de psicomotricidad, entre las cuales se
tienen las siguientes: la psicomotricidad educativa, la psicomotricidad reeducativa

y la psicomotricidad terapéutica.

Segun (PEREZ, 2004) define a la psicomotricidad “como aquella ciencia que,
considerando al individuo en su totalidad, psique-soma, pretende desarrollar al
maximo las capacidades individuales, valiéndose de la experiencia y la
gjercitacion consciente del propio cuerpo, para conseguir un mayor conocimiento
de sus posibilidades en relaciéon consigo mismo y con el medio en que se

desenvuelve”

La psicomotricidad educativa es aquella que se orienta y dirige a infantes de 1 a 6
afios de edad, brindandole herramientas para la solucién de problemas, asi como

el de permitir incentivar la creatividad como medio de expresion. Asi mismo pone
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de manifiesto una gran diversidad de aportes como la exploracion, mejoramiento
del movimiento, la comunicacidn, el reconocimiento de normas, la expresion de
emociones; asi como la facilitacién de la capacidad de concentracion y relacion

con su entorno.

Respecto a la psicomotricidad reeducativa se puede manifestar que es la apropiada
para nifios mayores de tres afios que presentan inconvenientes en el movimiento
tanto de motricidad fina como gruesa. A su vez son ideales para quienes muestran
trastornos afectivos, dificultad para conciliar el suefio, mala alimentacion, asi
como aquellos que ponen en evidencia problemas de conducta, integracion y en el
aprendizaje escolar, etc. Lo cual se resume a dificultades psico afectivas,

emocionales y sociales.

Por otra parte la psicomotricidad terapéutica es la cual reside en una tarea
individual que es de gran utilidad para nifios y adultos que requieren de una
atencion especial y de manera personal. Generalmente se la suele aplicar en
aquellos sujetos que presentan ciertas anomalias como sindrome Down, paralisis

cerebral, autismo, distrofia muscular, entre otras.

De acuerdo a lo citado y expuesto por (NUNEZ, 2011) “la psicomotricidad se
refiere a los aspectos psicoldgicos como motores, de manera mas precisa a la
coordinacion y control del movimiento actuados por un agente que los ejecuta y

coordina”.
5.1.5. Desarrollo Psicomotor

Cuando una persona nace los sentidos no estdn ain maduros, estos van
alcanzando su pleno desarrollo al poco tiempo, después de unos dias el infante ya
puede diferenciar la luz de la oscuridad asi como la voz del ruido, su piel es

sensible al tacto, y ya diferencia el frio sobre el calor.

Generalmente el recién nacido se caracteriza por pasar dormido casi todo el

tiempo, pero también se puede observar mediante la manifestacion del llanto y a
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través de la lactancia como este se inquieta y mueve todo su cuerpo; estos
movimientos que los pequefios ejecutan son una reaccion involuntaria que se

conocen o denominan como reflejos.
5.1.6.1. Destrezas desarrolladas a las 4 semanas

Dentro de este periodo el bebé no tiene aun la capacidad de sostener su cabeza, es
decir que si lo coloca acostado sobre la espalda, este gira y mueve esta parte del
cuerpo hacia un lado. Asimismo en esta edad mueve de manera especial los ojos y
la boca, también logra apreciar cosas de gran tamafo, en la que le llama la

atencion los colores.

En esta etapa los movimientos del nifio disminuyen al momento de que alguien se
acerque a ¢l o a su vez cuando se genera algin tipo de ruido cuando este se
encuentra inquieto. Y es que dentro de esta edad el nifio no es capaz de entender el
lenguaje hablado, pero sin embargo es sensible al tono en el cual se le habla por

ello la importancia de saber llegar a ellos.
5.1.6.2. Destrezas desarrolladas entre los 2 a 4 meses

Sobre los dos meses, cuando el pequefio se encuentra despierto tiene normalmente
las manos cerradas con el dedo pulgar. Asimismo puede coger un juguete durante
un corto momento, ya que después se le caera enseguida, debido a que ain no

tiene la suficiente destreza para hacerlo.

Por lo posterior dentro de los tres meses estos ya seran capaces de agarrar el
objeto e inclusive mirarlos por un instante. De igual forma estos no podran
todavia ejecutar movimientos por separados, esto significa que no puede mover

tan solo su mano, sino que lo hace de forma general agitando sus brazos y piernas.

Es conveniente que los padres tengan en cuenta que a partir de los dos meses se
puede comprobar si el nifio escucha bien. Las infecciones de oido se deben tratar
rapidamente para evitar consecuencias mas adelante, durante este periodo puede

ocasionar retrasos en el desarrollo del lenguaje.
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5.1.6.3. Destrezas desarrolladas a los 4 meses

A partir de los cuatros meses, el infante ya muestra mayores sefiales de atencion
sobre la voz humana de alguien que a los ruidos originados por otros factores,
asimismo se distinguen por sentir agrado cuando se encuentran sentados y

apoyados, pero durante un breve momento.

Dentro de este periodo ya el bebe empieza a reconocer la voz de su mama, de
igual manera suelen mirarse la manos y tocarselas la una con la otra. Pueden
tomar el sonajero si se encuentra a su alcance y detenerse a mirarlos atentamente,
también a esta edad el nifio cuando esta acostado en su cuna o cama empieza a
manifestar giros en la cabeza en busca de la voz de alguien o de algliin ruido en
particular. Del mismo modo ya se encuentra en condiciones de observar los

objetos pequetios.

5.1.6.4. Destrezas desarrolladas a los 7 meses

En esta etapa los nifios se distinguen por mover todas las manos y por llevarselo
todo a su boca. Por medio de los objetos desarrollan muchas actividades entre
estas se encuentran el mirarlos, guiarlos, golpearlos y pasarlos de una mano a la
otra, a través de los mismos encuentran grandes motivos de exploracion. Al
mismo tiempo pueden permanecer sentados sin ayuda, pero tampoco se lo debe

tratar de forzar.

En este periodo sus ojos estdn mas perfeccionados que sus manos, pueden
diferenciar una bolita pequeia y por ende seguir sus movimientos, pero sin
embargo presentan dificultad en agarrarla, también se caracterizan en esta edad
por encontrar satisfaccion y agrado moviendo sus pies, a diferencia de que en los

cuatros meses lo encontraba por medio de sus manos.

Es importante dar a conocer que en esta etapa no poseen preferencia por alguna
mano en particular, si no que a su vez emplean ambas manos, tanto la derecha
como la izquierda, por ello se debe dejar que el nifio la elija de forma natural en

base a sus reflejos e instintos.

25



5.1.6.5. Destrezas desarrolladas dentro de los 9 meses

Dentro de este periodo los nifios se empiezan a inquietar cuando se los tiene
tumbado sobre la espalda de alguien al momento de estar despiertos, los mismos
ya no exponen agrado cuando estidn en esta posicion. Se sientan solo y por medio
de esta posicidon puede echarse e inclinarse para coger algo y en lo consecuente

recobrar la misma posicion en la que se encontraban antes, sin caerse.

También mueven los dedos con gran facilidad, de manera especial el pulgar y el
indice, los cuales le sirven para curiosear cualquier objeto de tamafio reducido; a
través de sus piernas pueden aguantar su peso, pero aun no guardan totalmente el
equilibrio. Aun siguen llevando todo aquello que encuentran a su boca, de igual
manera los objetos y detalles pequefios siguen llamando su atencién e interés de

manera especial en los sentidos de la vista y tacto.
5.1.6.6. Destrezas desarrolladas dentro de los 12 meses

En los doce meses algunos nifios suelen distinguirse por apoyarse en los muebles
y otros objetos que se encuentren a su alcance o disposicion. En esta edad son
capaces de colocar un cubo encima del otro, pero sin embargo no saben atn
dejarlos situados en la debida posicion. Es importante que no se trate de forzar al
infante para que logre andar o caminar, se debe tener presente que cada nifio tiene

su propio ritmo y estilo de maduracion.
5.1.6.7. Destrezas desarrolladas dentro de los 14 meses

En esta edad la mayoria de los nifios tienen la capacidad de ponerse en pie y
caminar solos. Con este avance el infante puede desplazarse con total
independencia de los mayores, lo mismo les proporciona una inmensa alegria

aunque no dejan de sentirse sorprendidos por este nuevo progreso.

Por otra parte las manos van adquiriendo una mayor utilizacidon e importancia en
los nifios, y poco a poco la boca va dejando de ser en conjunto con los ojos el

principal método de conocimiento de los objetos. Es asi que de esta manera el
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infante se convierte en un personaje o protagonista que lo toca todo se lo lleva a la

boca.
5.1.6.8. Destrezas desarrolladas dentro de los 18 meses

Ya a partir de los dieciocho meses el infante muestra y presenta seguridad al
momento de andar, al mismo tiempo se sienta en su silla con gran agilidad e
inclusive es capaz de treparse a la silla del adulto en el menor descuido que éste
presente. También puede subir las escaleras sin la necesidad de darle la mano,
ademds de encontrar mucho gusto arrastrando por medio de una cuerda objetos

con o sin ruedas, mientras este va andando.

Este tipo de habilidades y destrezas que va desarrollando, le permiten mejorar su
seguridad en las diversas actividades de motricidad gruesa, que a la postre le

conllevaran a tener un equilibrio definido de su cuerpo.

El balén se convierte en un instrumento que comienza a despertar su atencion e
interés, incluso en esta edad el nifio presenta la capacidad de empujarlo
suavemente con el pie; en muchas ocasiones se entretienen por ratos observando
cuentos, aunque no pasen las hojas de una manera secuencial y estas a su vez se le

rompan por la falta de agilidad en esta actividad.
5.1.6.9. Destrezas desarrolladas dentro de los 2 aiios

En esta edad para los nifios las escaleras ya no implican y representan ningun tipo
de obstaculo para su desplazamiento, las suben y bajan de manera individual, pero
sin embargo tienen que poner los dos pies en cada uno de los escalones. Con gran
frecuencia expresan sus emociones por medio del baile, salto o hasta aplaudiendo,
de igual manera en este periodo ya logran correr bien sin estar cayéndose, lo cual

le permitira desarrollar el equilibrio.

En el caso de caérseles un objeto se agacha tranquilamente para cogerlo y pueden
hasta ponerse de cuclillas para jugar. Al momento de ejecutar una actividad de su

agrado, como por ejemplo el recortar con tijeras algin dibujo u objeto
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determinado, logran permanecer totalmente sentados. Igualmente es importante
que para llevar a cabo esta actividad el nifio cuente con una tijera sin corte y

punta, logrando con esto evitar accidentes.

5.1.6.10. Destrezas desarrolladas dentro de los 3 aiios

A partir de los tres afos los nifios pueden controlar su velocidad, siendo capaces
de frenar de manera brusca. Por medio de esta etapa ya pueden subir y bajar las
escaleras alternando sus pies e incluso les gusta pedalear con el triciclo o bicicleta,
al disponer de mayor control en su cuerpo le da la apertura para levantar

momentaneamente una pierna sin caerse o ponerse de puntillas.

Durante este periodo la gran mayoria de los infantes suelen presentar preferencia
y tener predominio por una mano en particular, lo cual anteriormente no lo hacian,
de igual manera pasa lo mismo con los pies aunque generalmente pocos se dan

cuenta de este detalle, desarrollan actividades relacionadas con el equilibrio.
5.1.7. Beneficios de la Psicomotricidad

Esta disciplina indudablemente ofrece grandes beneficios en el desarrollo y
evolucidn satisfactoria del nifio, entre estas se detallan los siguientes aportes:
sirven como canalizador, puesto que el infante puede descargar su impulsividad
sin tener sentimientos de culpabilidad, también permite tener una mayor
facilitacion para la adquisicion del esquema corporal permitiéndole al nifio tomar
conciencia y tener percepcion de su cuerpo. Del mismo modo favorece para
afirmar su lateralidad, control postural, equilibrio, coordinacién, ubicacién en
tiempo y espacio, a través de la misma el nifio aprende a tener control sobre su

cuerpo dominando cada vez mas su movimiento corporal.

Asimismo ayuda a crear hdbitos que contribuyen en la facilitacion del aprendizaje,
ya que mejora determinados aspectos, tales como: la memoria, atencidn,
concentracion y creatividad del infante. De la misma forma la psicomotricidad
permite la introduccion de nociones espaciales como arriba-abajo, delante-detras

iniciando por su propio cuerpo, por medio de esta también se logra la integracion
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a nivel social con sus compaieros. Igualmente da la posibilidad de reafirmar la
autoestima del nifio debido a que por medio de esta disciplina va conociendo sus

propios limites y capacidades lo cual lo hara sentirse mas seguro emocionalmente.

Indudablemente la psicomotricidad constituye un papel sumamente importante en
el desarrollo armoénico de la personalidad del infante, ya que por medio de esta no
solo desarrolla sus habilidades motoras sino en conjunto aquellas relacionadas a lo

intelectual, lingiiistico y afectivo.

5.1.8. La Psicomotricidad del Juego

La psicomotricidad es una actividad humana que se la desarrolla desde que el nifio
nace y que requiere de ser trabajada de forma paulatina y secuencial, capaz de
poder ir concatenando logros en funcion de la ejercitacion permanente y para ello
el juego es considerado el principal recurso técnico didactico, que permite atraer
la atencion del nifio y a la vez coordinar entre la instruccion que recibe o procesa

en la mente y lo evoca en una accion motora.

Camknar, correr, saltar, moverse de un lado a otro cambiando ritmos o trabajando
lateralidades y nociones espaciales, coadyuva a que el nifio desarrolle la
psicomotricidad de una forma divertida, pero también les permite auto descubrise
a ellos mismos tanto en su sexualidad como en sus potencialidades de liderazgo y

socializacion.

Mediante los juegos de movimiento, los nifos, ademds de desarrollarse
fisicamente, aprenden ciertos conceptos como, derecha, izquierda, delante, detras,
arriba, abajo, cerca, lejos, que les ayudara a orientarse enel espacio y ajustar mas

sus movimientos.(GONZALEZ, Juan 2007).

De acuerdo al Art. 48 los niflos y nifias tienen derecho a la recreacion, al
descanso, al juego, al deporte y mds actividades propias de cada etapa evolutiva.
Es obligacion del Estado y de los gobiernos seccionales promocionar e inculcar a
la nifiez la practica de juegos tradicionales, crear y mantener espacios e

instalaciones seguras y accesibles para la nifiez de las diversas edades. Leer y
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dramatizar cuentos se transforma en una actividad que se puede relacionar con la

consecucion de una buena creatividad y desarrollo motor.

El estado debe hacer cumplir esos derechos a través de la diversas politicas y
entidades de control, con la finalidad de que los nifios tengan un desarrollo pleno
y optimo, para asi poder desarrollar sus potencialidades en todos sus expresiones
y para ello la familia, la escuela y el contexto son los principales escenarios donde
puede manifestarse con la ludica, las actividades artisticas y de integracion. En tal
virtud la comunidad y la escuela deben crear, implementar y gestionar areas de
recreacion y juegos infantiles para que los nifios puedan utilizarlas como espacio

de esparcimiento pero también de aprendizaje y del desarrollo de la motricidad.
5.1.9. Tipos de Motricidad

La motricidad se desarrolla en los nifios de forma progresiva y por ello se la
divide o clasifica de acuerdo al tipo de logros y a las extremidades o partes de las
extremidades utilizadas, la cual puede ser motricidad fina y gruesa, las mismas
que deben ser desarrolladas de forma gradual y progresiva, a través de las diversas

actividades que se desarrollan.

Segun lo expuesto por (PIAGET, 2006) “la motricidad interviene a diferentes
niveles en el desarrollo de las funciones cognitivas, llegando a la conclusién de

que todos los mecanismos cognoscitivos reposan en la motricidad.”

La motricidad se transforma en las habilidades necesarias que el individuo
requiere desarrollar para poder interactuar con independencia y las debe propiciar
desde los primeros dias de vida, ya que de ahi depende a que responda a los
estimulos para su desarrollo progresivo. Los nifios de la Unidad Educativa
republica de México, requieren mejorar el desarrollo de la motricidad y para ello
la ambientacién ludica sirve como elemento fundamental para generarla, ya que el
juego se transforma en uno de los elementos didacticos que mejores resultados
esta dando en el desarrollo del proceso ensenanza aprendizaje con los estudiantes

de los primeros afios de estudios y de vida.
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5.1.9.1 Motricidad Fina

Basicamente la motricidad fina estd asociada con todas esas acciones y
movimientos que involucran pequenos grupos musculares de cara, manos y pies,
especialmente a las palmas de las manos, los ojos, dedos y otros musculos que
rodean el area de la boca. En otras palabras es la coordinacion entre lo que el ojo
ve y las manos tocan, hacen o desarrollan de forma precisa, como utilizar el lapiz,

el compas, la regla y otros instrumentos escolares.

Es fundamental que antes del aprendizaje de la lecto-escritura se trabaje en la
estimulacidn de este tipo de motricidad, debido que esta actividad necesita de una
coordinacion y entrenamiento motriz de las manos. Por lo cual se requiere que el
docente lleve a efecto una serie de ejercicios que contribuyan en el dominio de los

musculos finos de dedos y manos.

Las destrezas de la motricidad fina se van desarrollando en cuestion del tiempo,
de la experiencia y del conocimiento que se vaya adquiriendo. Y es que por medio
de esta clase de motricidad se puede influir y contribuir en el despliegue de
movimientos totalmente controlados y deliberados, pero para esto se necesita del

desarrollo muscular y la suficiente madurez del sistema nervioso central.

Es importante el uso de estrategias o técnicas por parte del docente durante el
desarrollo de la motricidad fina en los nifios, dentro de las mas usadas y comunes
se tienen las siguientes, estas son: el recortado, rasgado, ensartado, el trenzado, el
modelado, entre otras; las mismas pueden ser usadas con la finalidad de lograr una

mejor evolucion y aceleracidon durante este proceso.

Desde la perspectiva de (KIMMEL, 2011) “el control de la motricidad fina radica
en la coordinacion de musculos, huesos y nervios para producir movimientos

pequetios precisos.”

Es muy importante destacar que el desarrollo de la motricidad fina no empieza en
una edad o etapa determinada, sino que por el contrario esta inicia desde el

nacimiento del infante, por lo cual los padres deben estar atentos a las destrezas y
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movimientos que sus hijos manifiesten, y por ende tratar de ayudarlos y ser una

aporte para lograr una mejor evolucion de estas.

Los docentes de la Unidad Educativa “Republica de México”, deben hacer una
retrospeccion de sus desempenos, ya que requieren mejorar la didactica que estan
utilizando para desarrollar la creatividad, puesto que los resultados que se estan
evidenciando no son muy satisfactorios, ya que los nifios estan teniendo dificultad
en el proceso lectoescritor sobre todo en el desarrollo de escritos que sean basados
en los contenidos de los cuentos; falencia por la limitada ejercitacion de la lectura

de cuentos infantiles.
5.1.9.2. Motricidad Gruesa

La motricidad gruesa es aquella que involucra y comprende todo aquello
relacionado con el desarrollo cronoldgico del infante, que tiene que ver con el
crecimiento del cuerpo y de las habilidades psicomotrices. Especificamente se
refiere a los movimientos de la locomocion o del desarrollo postural tales como

(correr, brincar, andar, saltar, girar, etc...).

Por lo tanto este tipo de motricidad se caracteriza por incluir movimientos
musculares de brazos, piernas cabeza, espalda y abdomen, logrando de esta forma
que el nino pueda desarrollar ciertas habilidades como subir la cabeza, mantener
el equilibrio, gatear, voltearse, para ello desarrolla actividades como correr, saltar,
trepar, subir, bajar, que le permiten lograr una buena coordinacién motora, en la
medida que lo practique. Cuando un nifio dramatiza e imita a los personajes de los

cuentos, de una u otra forma trabaja su coordinacién motora.

Para (BAQUE, 2013) “La motricidad gruesa comprende todo lo relacionado con
el desarrollo cronoldgico del nifo, especificamente en el crecimiento del cuerpo y
de las habilidades psicomotrices respecto al juego, al aire libre y a las aptitudes
motrices de manos, brazos, piernas y pies. Son movimientos generales que realiza
el cuerpo con la capacidad de identificar su lateralidad y mantener el equilibrio y

coordinacion”
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La verdadera razon de desarrollar una buena motricidad, esta en que los nifios
deben coordinar todos sus movimientos, en base a lo que la mente le sefiala, ya
sea por seguir instrucciones o porque procesa un sinnumero de informacion que lo
conlleva a entrar en movimiento; lo ideal es que perfeccione cada uno de esos

movimientos, para luego transformarlo en una habilidad o destreza.
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5.2. Creatividad

La creatividad denominada también como pensamiento original, imaginacion
constructiva, pensamiento divergente o pensamiento creativo es, la generaciéon de
nuevas ideas, conceptos o de nuevas asociaciones entre éstas, que habitualmente
producen soluciones originales. También se la puede describir como una habilidad
tipica de la cognicién humana, presente también hasta cierto punto en algunos
primates superiores, y ausente en la computacion algoritmica. La creatividad
surge de la curiosidad que una persona pone de manifiesto y lo expresa a través de

sus creaciones.

Segin (ZAMBRANO, 2010) “La creatividad, como ocurre con otras capacidades
del cerebro como son la inteligencia y la memoria, engloba varios procesos
mentales entrelazados que no han sido completamente descifrados por la
fisiologia” Por otra parte y para dar una mayor sencillez a la explicacion el
pensamiento original es un proceso mental que nace de la imaginacion, producto

de un estimulo o de la imaginacion.
5.2.1. Procesos pedagogicos

El proceso pedagodgico se cataloga por haber transitado por diferentes momentos,
regidos por continuos cambios y transformaciones socioecondmicas, cientifico-
técnicas y pedagogicas. El proceso pedagogico, es aquel que permitio la asuncion
del término de proceso pedagogico profesional, ante el resto de los términos que
se emplean indistintamente para nombrar el proceso de formacién de técnicos de
nivel medio y proponer una nueva definicion de proceso pedagdgico profesional;
resaltindose importantes relaciones socio pedagdgicas que se manifiestan en

dicho proceso.

Para (GONZALEZ, 2002) el proceso pedagdgico es “aquel proceso educativo
donde se pone de manifiesto la relacion entre la educacidn, la instruccion, la
enseflanza y el aprendizaje, encaminada al desarrollo de la personalidad del

educando para su preparacidn para la vida”.

34



5.2.2. Tareas escolares

Aquellas actividades que realizan los estudiantes para reforzar los conocimientos
adquiridos se denominan las tareas escolares, cuya asignatura lleva implicita una
serie de consideraciones técnico-pedagdgicas, que se debe tener en cuenta para

favorecer la formacion del educado.

Las tareas escolares son definidas como: actividades extraescolares que mantienen
claras vinculaciones con la escuela en cuanto que intervienen en ella factores
pertenecientes a la misma, son también actividades que se encaminan al
perfeccionamiento del alumno, por lo que necesitan ser organizadas de manera
coherente; en su planeacion como tratamiento éste ultimo ha de estimular la

participacion libre y responsable de los alumnos.

También existen las actividades extraescolares y se entienden por éstas al
conjunto de estrategias concatenadas con las escolares y que coadyuvan a la
integral educacion de los alumnos; pero no pueden ser atendidas por la escuela en

su actividad normal, es decir dentro del horario habitual.

Segun lo citado por (AMADO, 2008)se deben crear “estrategias para

proporcionar interés en los nifios en la relacion con sus tareas escolares”
5.2.3. Produccion oral y escrita
5.2.3.1. Produccion oral

La sociedad de hoy exige una eficiente capacidad comunicativa, las posibilidades
de trabajo, estudio, relaciones sociales y superacion dependen, en buena parte, de
nuestra capacidad para interactuar con los demas, teniendo como herramienta
fundamental la expresion oral. La mejor manera de desarrollar estas habilidades es
emplear investigaciones con acciones participativas, es decir realizando
situaciones comunicativas reales. Asi las clases, dejaran de ser aburridas
presentaciones de conceptos y teorias dando paso a actividades dinamicas y

motivadoras, como juego de roles, dramatizaciones, debates, talleres de expresion
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oral, didlogos, conversaciones, declamaciones, etc. que es la otra forma de

implementar procesos activos.

Para(CASSANY, 2010) “La expresion oral, también implica desarrollar nuestra
capacidad de escuchar para comprender lo que nos dicen los demas. A menudo
hemos escuchado hablar de buenos lectores, excelentes oradores y magnificos
escritores; sin embargo, muy rara vez y quiza nunca, hayamos escuchado hablar

de un buen oyente”
5.2.3.2. Produccion escrita

Las investigaciones efectuadas en cuanto al proceso de escritura han sido
relativamente nuevas, so6lo han alcanzado un alto grado de desarrollo en las
ultimas décadas, aunque en el terreno de la comprension textual es mucho lo que
se ha avanzado, a partir de la irrupciéon de la psicologia cognitiva y de las
emergentes investigaciones en el marco de la linglistica textual, las cuales
llevaron a los estudiosos a concentrase en esta ultima habilidad comunicativa y

por consiguiente a no prestar mucha atencion a la produccion escrita.

Mediante un sistema simbdlico, afirmando que cumple un papel mediador en la
relacién entre sujeto y objeto del conocimiento, ha sido un artefacto cultural que
funciona como soporte de ciertas acciones psicologicas, esto es, como instrumento
que facilita la ampliacion de la capacidad humana de registro, de transmision y

recuperacion de ideas, conceptos e informacion.
5.2.4. Aprendizaje Escolar

La ensefianza escolar propone la apropiaciéon de rutinas, practicas, informacion de
dudosa filiacién con las ciencias, las practicas sociales existentes extra-muros y

aun los propositos expresados formalmente en los curriculos.

Las practicas escolares suelen proponer "artefactos" en el sentido de invenciones
generadas por las propias practicas escolares cuyo sentido no parece apoyarse en

algun referente extra-muros. Asi es pues que es una preocupacion corriente la de
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relacionar las practicas escolares con los fines que supuestamente debe perseguir
la escuela. Porque la institucion escolar deja de ser una fase intermedia que media
entre diversos aspectos de la cultura y los sujetos para crear una cultura propia que

se transforma en un fin en si misma. (BAQUERO, R. y TERIGI, F. 2006)

Las practicas escolares implican un quiebre en la cotidianeidad de los sujetos pero
¢éste finalmente no parece resultar un obstaculo sino mas bien su razén de ser. La
escolarizacion implica que el sujeto se someta a un régimen especifico que

pretende una ruptura clara con formas de cognicién: habla, comportamiento, etc.
5.2.5. Caracteristicas del Aprendizaje Escolar

El aprendizaje escolar, es aquel que de forma planificada, el docente y los
estudiantes desarrollan a través del cumplimiento de un proceso clase, con la
finalidad de adquirir un dominio de una tematica, con la finalidad de que se
acrecenté los conocimientos cientificos, de procesos o actitudinales, que hacen del
educando en un campo amplio donde se siembra la ciencia, el arte, la técnica, los
valores y principios, para hacer de ellos unos buenos profesionales, pero también
buenos ciudadanos, con responsabilidad social que los conlleven a ser buenos

padres, buenos hijos, buenos hermanos.

Un buen aprendizaje escolar se desarrolla mediante la ejecucion de métodos de
enseflanza operativizados de técnicas que permiten encontrar en los educandos las
afinidades para aprender de si mismo, de sus compafieros y del docente
propiamente dicho, ya que éste ultimo es el experto en proceso de ensefianza
aprendizaje y es quien debe orientar y guiar a sus educandos para que obtengan
aprendizajes significativos y funcionales La escuela le pide al alumno que
aprenda cosas distintas entre si y con un proposito diferente de aquél que rige su

aprendizaje en otras instancias. (RIVA Amella, 2009)

El aprendizaje escolar se realiza en un grupo-clase. El proceso de aprendizaje es
personal pero con la interaccion con otras personas. Se aprende con y de los

“otros”; estos pueden ser un adulto o un par de edad similar, por ejemplo: Los
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alumnos que tienen compafieros como lideres o referentes para la consulta y la
generacion de actitudes. También en el debate dentro del aula, surgen distintas

intervenciones de algunos alumnos que sirven de aprendizaje para los demas.

El aprendizaje escolar se da de distintas formas, que se la definen como los estilos
de aprendizajes, que van desde que unos son visuales, otros mas auditivos y varios
de tipo quinestesico, pero que juntos forman un grupo clase y el docente debe
planificar y ejecutar su clase, para que los tres tipos de educandos aprendan de

forma rapida y efectiva.

La clase es un sistema social en el que existen conflictos de poder, atraccion,
rechazo, negociacion, por lo que el aprendizaje escolar es un aprendizaje multiple,

complejo y contradictorio. (ARRANZ, J.D. 2000).

En ambos tipos de aprendizaje el estudiante logra desarrollar destrezas y
habilidades mentales, ya que son tan necesarias para propiciar espacios en donde
se trabaje la parte motriz, pero también lo cognitivo y lo cognoscitivo que son
partes fundamentales para que un alumno se desarrolle de forma integral, ya que a
través de la produccion intelectual de forma individual y la interaccion de los
grupos se lleva al estudiante que tenga multiples opciones de aprender de forma

significativa.

5.2.6. Procesos de Aprendizaje

Los procesos de aprendizajes se dan en dos escenarios; el primero aquel que va de
forma intencional, que el nifio o joven lo obtiene en una escuela y que para
lograrlo cumple con un sinnimero de pasos que conjuntamente con sus
compafieros de clases y el docente desarrollan para conseguir un dominio
determinado, que surge de la espiralidad de conocimiento que ha adquirido en
ortos procesos anteriores. Este aprendizaje intencional, el educando debe alcanzar
un minimo para acreditar un grado o curso, de lo contrario de ser objeto de

nivelaciones, para suplir vacios de conocimientos.
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El otro modo de aprendizaje, es aquel que e da de forma no intencional y que el
educando lo adquiere en la familia, contexto o con sus propios compaieros, por
ello se hace necesario que los adultos supervisen la interaccion de los mismos,
para orientar oportunamente. En muchas circunstancias aquellos aprendizajes no
son positivos para el buen desarrollo de los nifios y jévenes, ya que son patrones

de conductas negativos que observan en el medio donde se desarrollan.

Por otra parte el aprendizaje es un proceso por el cual una persona se apropia de
los conocimientos en sus distintas dimensiones como los conceptos,
procedimientos, actitudes y valores; también el aprendizaje es la habilidad mental
por medio de la cual se conoce y adquieren los habitos, para después desarrollar

las habilidades de acuerdo con sus ideales.

De acuerdo con (BIGGE2010, pag. 17) “el aprendizaje conlleva un proceso
dindmico dentro del cual el mundo de la comprension que constantemente se
extiende llega a abarcar un mundo psicologico, tedrico a partir de una vision
critica del colectivismo continuamente en expansion: significa desarrollo de un
sentido de direccién o influencia, que pueden emplear cuando se presenta la
ocasion y no considere conveniente; todo esto significa que el aprendizaje es un

desarrollo de la inteligencia”.

El proceso de aprender es el proceso complementario de ensefiar, aprender es el
acto por el cual un alumno intenta captar y elaborar los contenidos expuestos por
el profesor, o por cualquier otra fuente de informacion, mediante el interés y la

experimentacion.

El docente cumple su cometido de instructor y formador, cuando se vale de unos
métodos y unas técnicas de ensefianza con la finalidad de alcanzar unos objetivos
de aprendizaje, que permitan modificar el pensamiento del educando en funcidén

de cosas que pudo aprender de forma no intencional.

El objetivo en si es conllevar al educando a un escenario donde le llame la

atencion la tematica de estudio, para que su interés de conocer y aprender sea muy
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elevado y asi asegurar el verdadero propdsito de la escuela y de los procesos

pedagdgicos.

Este proceso de aprendizaje es realizado en funcion de ciertos objetivos, que
pueden o no identificarse con los del profesor y se lleva a cabo dentro de un
determinado contexto, con la finalidad de dotar al individuo de dominios basicos
o especificos o de especializacion para que se desenvuelva de forma asertiva en

cualquier escenario donde interactua.

Segun lo manifestado por (ZABALZA, 2009)debe existir “la consideracion
constante de cudles son los procesos y estrategias a través de los cuales los

estudiantes llegan al aprendizaje”

5.2.7. Factores que Influyen en el Aprendizaje

los factores que influyen en el aprendizaje de los educandos pueden ser diversos,
pero en esta ocasion se los va a resumir en dos campos 0 escenarios, como son:

los factores internos y los factores externos.

Los factores internos, tienen que ver las potencialidades cognitivas que tienen un
educando, las condiciones psicoldgicas, fisioldgicas y la capacidad mental de
procesar la informacion, que de una u otra forma determina las capacidades de
aprender y por ello un buen docente antes de emitir cualquier juicio sobre un
educando, debe conocer sus potencialidades y las casusas y factores que lo

conllevan a ser excelente, muy bueno, regular o deficiente.

Por otro lado esté los factores externos, que van desde la influencia de la familia,
el contexto donde se desarrolla, que hacen de un nifio un estudiante destacado o
de lo contrario, alguien que requiere de permanente motivacion y supervision para

desarrolle sus competencias

En el aprendizaje contextual, el nifio asume los comportamientos comunes de
quienes viven a su alrededor como patrones de comportamiento; por otro lado

muchos aprendizajes que se desarrollan son mediante la interaccion con los

40



hermanos, amigos, la familia y por ende a los padres que son los que mas guian el
proceso para que sus hijos aprendan lo necesario para desenvolverse de forma
practica en la vida; ya que el primer legado que debe darle a sus descendientes, es

educacion de calidad.
5.2.8. Importancia del Aprendizaje

Aprender para el ser humano es una condicidén innata, ya que siempre esta en
interaccidon con nuevos escenarios en donde le toca conocer nuevas cosas y en

base a ello aumenta los aprendizajes.

El aprendizaje tiene su importancia, ya que todo evoluciona y el ser humano debe
evolucionar con esos cambios que se generan producto del crecimiento de la
ciencia, la técnica y el arte, para de esta manera incorporarlo en su estilo de vida

ya sea en el campo profesional o personal.

los aprendizajes conllevan al ser humano a una transformacion interna que
modifica su forma de pensar y la conducta propiamente dicha, ya que hace que no
actué por ignorancia sino por conocimiento y por conviccion de que asi debe ser
porque los adelantos cientificos que lo determinan en funcién de una realidad
latente que surge de los cambios que se han originado por los cambios producidos

en el planeta y de los seres que el ¢l habitamos.

Mediante el desarrollo de aprendizajes el ser humano desarrolla destrezas,
habilidades y competencias, que lo vuelven en un connotado en cierta o diversas
areas. Las destrezas permiten tener un dominio de hacer algo porque conoce los
procesos o ha captado el fundamento tedrico de una tesis, proceso o valor. Las
habilidades conllevan al ser humano a demostrar que son rapidos y precisos en el
desarrollo de una o varias situaciones en donde puede interactuar la mente y la
parte motora; la mente porque se trabaja con las operaciones intelectuales y del
pensamiento y motoras, porque se coordina movimientos que son el producto de
lo que la mente ordena a las extremidades o partes del cuerpo, para desarrollen

acciones con mucha rapidez.
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Cuando se habla de competencia, se trata de preparar al ser humano a ser
competente en una que otra area del conocimiento o para un oficio u ocupacion,
en donde debe demostrar dominio de lo que debe hacer de una forma clara, para
que cuando tenga que desempefarse realice un trabajo eficiente con excelencia y
calidad. Se manifiesta que el aprendizaje significativo se presenta en la medida de
estas condiciones bdsicas, las cuales son: Motivacion, Comprension, participacion

y aplicacion.
5.2.9. Tipos de Aprendizaje

En la actualidad nos encontramos con diversos tipos de aprendizaje que debemos
aprender a distinguir, pero entre la lista de los mas comunes y citados por la
literatura de pedagogia se tienen los siguientes: aprendizaje receptivo, aprendizaje
por descubrimiento, aprendizaje memoristico y el llamado aprendizaje

significativo.

Aprendizaje receptivo.- este tipo de aprendizaje se dacuando el estudiante o
cualquier sujeto determinado se basa en so6lo recibir el contenido brindado por el
docente o por quien dirige tal transmision de informacién, y al mismo tiempo se
produce cuando interioriza y analiza la explicacion de éste, el material impreso, la

informacion audiovisual y los ordenadores.

El aprendizaje receptivo no es muy recomendable en la actualidad ya que limita
al estudiante a ser un mero receptor y se deja a un lado la interaccion que es tan
necesaria para que el alumno experimente, plantee, resuelva, compare, interprete,
analice, y realice procesos de argumentacion sobre los contenidos que se trabajen

en el aula de clases.

Aprendizaje por descubrimiento.- en este tipo de aprendizaje el alumno debe
descubrir el material por si mismo antes de incorporarlo a su sistema cognitivo,
puede ser guiado o tutorado por el profesor. El escolar recibe el contenido que ha
de internalizar, sobre todo por la explicacion del profesor, el material impreso, la

informacion audiovisual, los ordenadores, pero depende de este irlo analizando e
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introduciéndolo dentro de sus conocimientos y de esa manera generar

aprendizajes por descubrimiento.

Aprendizaje memoristico.- como su propio nombre lo indica, este tipo de
aprendizaje es aquel que se basa en recordar una informacion de forma textual, en
donde la memoria es fundamental para cumplir con esta forma de aprender; no
obstante no asegura que el educando esta obteniendo una buena formacion

académica, ya que se tiende a olvidar con rapidez.

El aprendizaje memoristico se lo utiliza para grabar en la mente humana una
cantidad de informacion que le servira para repetir de forma textual la misma en
un hecho en donde tiene que responder a una exigencia de fluidez en la exposicion

o disertacion.

Este tipo de aprendizaje es muy cuestionado, porque limita al educando a repetir
una informacidn, convirtiéndose asi en un proceso mecanico donde el sujeto es un
simple receptor pasivo. En virtud de lo expuesto se puede decir que se almacena
en la mente datos, hechos, relatos y conceptos que no permite que el educando
emita sus puntos de vista o criterios tanto de aprobacidén o negacion de dichos

principios que se han expuesto.

Aprendizaje significativo.-es aquel que se da cuando las tareas estan
interrelacionadas de manera congruente y el sujeto decide aprender asi. En este
caso el alumno es el propio conductor de su conocimiento relacionado con los
conceptos a aprender. Aqui el educando relaciona los conocimientos y
experiencias con los nuevos con la finalidad de establecer una coordinacion y
concatenacion de estos conocimientos y asi armar una estructura sélida de que ha

aprendido.

Se requiere que los aprendizajes se den en un escenario donde el alumno sea un
ente activo en la construccion de la clase, para que de esta manera pueda
desarrollar las destrezas, habilidades y competencias que le aseguren una

significatividad de lo aprendido.
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5.2.10. Enseinanza

La ensenanza se describe como la accidn y efecto de ensefiar, instruir, adoctrinar y
amaestrar con reglas o preceptos, se trata de sistemas y métodos para dar
instruccion formando por ejemplo un conjunto de conocimientos y principios de
ideas que se ensefian a alguien. Los estilos de ensefianza se pueden aplicar en la
interaccion de los tres elementos: el profesor o maestro, el alumno o estudiante y
el objeto de conocimientos, se supone que un profesor es la fuente del
conocimiento en el alumno, debido a que este ultimo solo es un simple receptor de

ideas.

Por otra parte el proceso de ensefianza es la transmision de conocimientos del
docente hacia el estudiante, a través de diversos medios y técnicas. El maestro es
un facilitador del conocimiento que actiia entre las ideas que brinden los
estudiantes por medio de un proceso de interaccion, ya que por lo tanto el alumno

se compromete con su aprendizaje y toma la iniciativa en la busqueda del saber.

La ensefianza es la transmision de los conocimientos, la misma se basa en la
percepcion principal a traves de la oratoria y la escritura, mediante una exposicion
del docente. El apoyo en los textos, las técnicas de participacion y debate entre los
estudiantes son algunas de las formas que se concretan en el proceso de la
enseflanza, también se han incorporado las nuevas tecnologias y se ha hecho uso
de otros canales para transmitir el conocimiento de lo que se ha aprendido en el

aula y en la vida practica..

Para ensefiar el docente utiliza diversas estrategias para alcanzar los objetivos
propuestos, pero debe planearlas antes de llegar a desarrollar los procesos
pedagbgicos, ya que estas se ajustan a las necesidades didacticas pedagdgicas y a
las potencialidades de los grupos, porque son consideradas como las que

direccionan el desempeiio del docente en el aula de clases.

Las estrategas metodoldgicas, son conocidas también como un conjunto de ideas

que el docente utiliza para desarrollar una disciplina académica, que son

44



determinantes en la intencion de ensefiar a los estudiantes nuevas formas de
aprender, para que las utilicen de forma individual y espontanea en pos de nuevos

conocimientos.

Para (MERCANO, 2011)“las estrategias constituyen actividades intencionadas y
conscientes, guian las acciones a seguir para alcanzar determinadas metas en el

aprendizaje, es decir implican un plan a lograr”.

En virtud de lo antes expuesto, las estrategias convierten a la ensefianza en un
proceso donde el docente y sus estudiantes intercambian conocimientos y
desarrollan destrezas, habilidades por la ejercitacion de las operaciones
intelectuales. Para ello se requiere de una buena preparacion y mistica docente,
que promuevan las acciones educativas y metodoldgicas, para que el estudiante

comprenda de manera rapida y efectiva el nuevo conocimiento.
5.2.11. Técnicas de Ensefianza

Las técnicas de ensefianza se las puede considerar como mediaciones organizadas
por el educador, a través de las cuales pretende cumplir su objetivo; las mismas
son variadas, es decir que se pueden ajustar a cualquier circunstancia de
enseflanza-aprendizaje y a su vez aplicarse de modo activo para ayudar la
reflexion de los alumnos. Segtn la perspectiva de (BETZ, 2008) “El objetivo de
la ensefianza es la formulacion de lo que espera lograr durante la hora de clase,
describe lo que el alumno sera después de haber experimentado esa sesion de

ensefanza’

Asimismo se la puede definir como un tipo de accidn concreta, planeada y llevada
a cabo por el catedratico con el fin de que sus estudiantes logren alcanzar
objetivos de aprendizaje. Estas técnicas matizan la practica docente debido a que
se encuentran en constante relacion con las caracteristicas personales y
habilidades profesionales del didactico, sin dejar de lado otros componentes tales
como: las caracteristicas del grupo, las condiciones fisicas del aula, el contenido a

trabajar y el tiempo.
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5.2.11. Estrategias de Ensefianza

Las estrategias de ensefianza son las herramientas metodolédgicas que el docente
utiliza o recurre con la finalidad de obtener los lineamientos didacticos y los pasos
a seguir para que sus educandos puedan aprender de forma répida y efectiva las

tematicas de estudio.

Una buena estrategia permitira a que el docente y estudiante encuentren la
empatia para que el proceso ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma optima

y los resultados sean los esperados.

De acuerdo a lo citado por (PIMIENTA 2009) define a las estrategias de
enseflanza- aprendizaje como “instrumentos de los que el docente se vale para
contribuir a la implementacion y el desarrollo de las competencias de los
estudiantes”. Dentro de las estrategias de ensefianza existen tres tipos de técnicas

importantes: los mapas conceptuales, las analogias y los videos.

Los mapas conceptuales: son aquellos que sirven para organizar de una manera
coherente a los conceptos, su estructura organizacional se produce mediante las
relaciones significativas entre los conceptos en forma de proposiciones, a la vez
constan de dos o mas términos conceptuales unidos por las palabras de enlaces
que sirven para formar una unidad semantica, ademas los conceptos se sitilan en
un recuadro ya que los conceptos tienen que ir relacionados, ya que hay que tomar
en cuenta que algunos conceptos son abarcados bajo otros conceptos mas

amplios.

Los mapas conceptuales les permiten a los profesores y a los alumnos
intercambiar puntos de vista sobre la validez de un vinculo proposicional

determinado, para finalmente proporcionar un resumen de todo lo aprendido.

Los mapas conceptuales son herramientas tutiles para ayudar a los estudiantes a
aprender acerca de la estructura del conocimiento y los procesos de construccidon
de los pensamientos, esto puede servir como punto de partida para cualquier

concepcion de concepto que la persona pueda tener concerniente a la estructura
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del conocimiento; es decir sirve para descubrir los preconceptos del alumno y
cuando se llegue al final del proceso servira para clasificar las relaciones entre

nuevos y antiguosconocimientos.

Las analogias: son aquellas que se ponen en relacion con los conocimientos
previos y los conocimientos nuevos que el docente relacionara en la clase con los
alumnos, deben servir para comparar, evidenciar, aprender, representar y explicar

algun objeto fenémeno o suceso.

En todas las escuelas es bastante frecuente que los docentes recurren a las
analogias para facilitar la compresion de los contenidos que ellos imparten.
Cuando los estudiantes hacen expresiones que son escuchadas casi a diario en las
aulas, solo en la mayoria de los casos se utilizan las analogias, las mismas se
deben incluir de forma explicita tanto en las relaciones comunes que mantienen
como el dominio de los objetivos y las diferencias entre ambos, para esto el
docente debe de ser agil y creativo puesto que le permitird mostrarle al alumno la

relacion existente entre el conocimiento cientifico y la cotidianidad del educando.

Los videos o también hoy conocidos como los multimedia, son recursos
didacticos tecnoldgicos que llaman la atencién del educando y facilita la
comprension de los contenidos, ya que al tener audio y video, se convierte en un
recurso completo para atender a los distintos tipos de aprendizajes que hay en un

grupo clases.

Los videos son hoy en dia un aporte valioso para la educacion, ya que con ellos se
puede simular hechos que en situaciones reales son dificiles de apreciar o palpar,
por lo que el docente debe tomarlos como un recurso apto para todas las edades y
para todos los escenarios donde se desarrolle un proceso clase, puesto que genera

el interés de grandes y chicos.

En el proceso de ensefianza aprendizaje el empleo de videos no ocasiona grandes
dificultades ya que las caracteristicas de observacion del video estdn muy cercanas

a las condiciones de lectura de un texto, las grabaciones se pueden congelar o
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detener con la ayuda de la pausa, para ir analizando cada uno de los aspectos
observados, mediante una secuencia de hechos que se deben tratar para

comprender la intencionalidad educativa del video.
5.2.12. Didactica

Se puede definir a la didactica como la disciplina cientifico-pedagogica que tiene
como centro de estudio a los procesos y elementos existentes en la ensefanza y el
aprendizaje; por lo cual se preocupa de estudiar el trabajo docente congruente con
el método de aprendizaje que utiliza para que sus estudiantes puedan comprender

los contenidos que se tratan en las aulas de clases.

Por su parte la didactica tiene como finalidad verificar en la préctica las teorias
mas eficaces para que los nifios aprendan su lengua de origen. A su vez se encarga
de elegir el método mas adecuado de aprender a leer y escribir con el objetivo de
que el sujeto pueda comunicarse del modo mas efectivo en los diversos contextos
que lo requieran. Vale acotar que los nifios a muy temprana edad empiezan a
desarrollar conocimientos frente a la lectura y escritura, lo importante es que
desde la etapa preescolar se empieza a adquirir esta area de aprendizaje de manera
especifica mediante la educacion, puesto que existen distintas estrategias de

ensefianza respecto al lenguaje escrito y oral.

Segun (BLOOM, 2006) el lenguaje “es un codigo por el cual se representan

ideas, a través de un sistema arbitrario de signos, para la comunicacion".

Por ello el docente debe utilizar un lenguaje didactico técnico que le ayuden a
orientar el desarrollo de los procesos para que la ensefianza sea efectiva y que
responda a los intereses y a los estilos de aprendizajes de los estudiantes de

acuerdo a los niveles de estudios.
5.2.13. La Motivacion

Esta palabra se deriva del latin motivus o motus, lo cual quiere decir causa del

movimiento. En términos mas generales la motivacion son aquellos estimulos que
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conllevan a las personas a ejecutar determinadas acciones y seguir trabajando en

las mismas para lograr su culminacion.

Desde otra perspectiva se la puede considerar como la voluntad que presenta un
individuo por realizar un esfuerzo, es un estado que se encuentra internamente, el
cual activa, dirige y mantiene la conducta de la persona en la consecucion de

ciertos objetivos.

Es importante tener en cuenta que las personas se diferencian y distinguen las
unas de las otras por pensar y reaccionar de manera distinta ante determinadas
situaciones, por lo cual este concepto no es la excepcion, es decir que cada sujeto
va a tener una motivacion totalmente distinta a la de las demds, porque sus

realidades son diversas.

En muchos casos la motivaciéon puede inmiscuir algo material y en otras
instancias tan solo involucrar algo personal. Seguin (DORNEY, 2005) “La
motivacion es un concepto abstracto, un concepto hipotético que existe para poder
explicar la razén por la cual la gente se comporta y piensa de la forma que lo hace.
La motivacion estd relacionada con uno de los aspectos mas basicos de la mente
humana y ésta tiene un rol determinante en el éxito o fracaso en cualquier

situacion de aprendizaje”.

Se considera a la motivacion como un cumulo de aspiraciones, deseos, y metas
que lo hacen sentir bien consigo mismo y lo conllevan a disfrutar de las cosas

buenas que le estan ocurriendo en su vida.

Frecuentemente se suele escuchar que pese al agotamiento, esfuerzo o sacrificio
que implica una actividad o trabajo, las personas siguen luchando en contra de
estas adversidades. Aquello se debe a que ellos han encontrado una motivacion
por seguir adelante, la misma que puede estar representada por personas que
demandan una gran importancia dentro de sus vidas, como por ejemplo sus
padres, hijos, esposos (as) amigos, o basicamente puede ser por una realizacién

personal que le brinde satisfaccion y a su vez le permita adquirir un mejor
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bienestar que involucre tener una vida con menos necesidades, que garantice una

satisfaccion de lo logrado.

La motivacion presenta una relacion entre el esfuerzo y la retribucion que abarca
en el contexto individual donde se presenta el conjunto de la satisfaccion de las
necesidades y las expectativas que incluyen factores tales como: la satisfaccion
laboral, los premios y muchas otras formas de reconocimiento. “La motivacion de
los recursos humanos consiste fundamentalmente en mantener culturas y valores

corporativos que conduzcan a un alto desempefio’” (MARTINEZ L. , 2010).

5.2.14. Motivacion Escolar

Para muchos nifios el tener que ir a la escuela no les resulta una actividad tan
agradable, en determinados casos lo realizan porque simplemente se ven obligado
por sus padres y es algo que por su corta edad no pueden decidir. Sin embargo
este aspecto puede mejorar, pero para esto se necesita de la buena actitud que
tengan sus padres y en el interés que estos muestren en el proceso de
escolarizacion de sus hijos, de esta manera el aprendizaje sera armonioso,
generando que el niflo acepte con mayor agrado y seguridad sus obligaciones y

responsabilidades.

Otro factor que incide en que los infantes encuentren motivacion al momento de ir
a clases, es la posibilidad de poder relacionarse con otros nifios de su edad. Por
eso se necesita que los docentes dentro de su metodologia hagan empleo de juegos
o actividades ludicas, las cuales son una manera de lograr la integracion grupal,
ademads resultan agradables y entretenidas; logrando con esto despertar el interés

del alumno por ir a su escuela.

Como se ha venido resaltando a lo largo de la investigacion los juegos son
sumamente necesarios € importantes puesto que contribuyen en la socializacion
con sus compaieros y ademds porque facilitan el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Para concluir otro factor que puede motivar al alumno para asistir a

clases es el deseo que nace de manera personal, el cual generalmente esta radicado
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en que al momento de ser mayor se logre convertir en un ente totalmente

productivo para la sociedad y vida en general.

Desde la apreciacion de (MOLLA, 2013) “La motivacion escolar constituye uno
de los factores psico-educacionales mas importantes en el desarrollo del

aprendizaje.

Basado en el criterio del autor citado, la figura del educador o profesor es tan
importante; porque si el estudiante no quiere aprender, le corresponde a éste
estimularlo con el fin de que el alumno se sienta parte activa del proceso de

adquisicion de conocimientos, en definitiva, del proceso del aprendizaje”.

5.2.12. Motivacion Intrinseca

La motivacién intrinseca se le denomina a los estados de &nimo de una persona
que influye sobre otra a través de las acciones que desarrolla: por ejemplo: un
docente inyecta esa motivacion intrinseca en la forma como desarrolla los proceso
pedagbgicos y en la manera como influye para que sus estudiantes les agrade su
clase y les guste compartir experiencias en el aula y los niveles de aprendizajes

que se desarrollan son muy elevados.

Desde la perspectiva de (PILA, 2012) “La motivacion es aquello que impulsa a
una persona a realizar determinadas acciones y a persistir en ellas hasta el
cumplimiento de sus objetivos. El concepto también se encuentra vinculado a la

voluntad y al interés”.

Se puede definir a este tipo de motivacion como aquélla que nace desde el interior
del ser humano, la cual se genera con el propodsito de satisfacer y cumplir sus
deseos de autorrealizacion y crecimiento personal. La misma surge no solo con el
objetivo de obtener resultados favorables o por algun tipo de beneficio por realizar
determinada actividad, sino por el contario esta se suscita porque se obtiene placer
a través de dicha tarea. Por lo tanto una persona que se distinga por poseer una
motivacion intrinseca nunca vera los fracasos como un impedimento para seguir

adelante, sino que a su vez como una forma de aprender y sacar lo mejor de esta
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experiencia. Este tipo de personas por lo general son considerados

emprendedores, motivadores grandes exponentes en los diversos campos.

En conclusion su satisfaccion depende tan solo de encontrar amor y agrado en
dicho trabajo y no de otros factores externos. Este tipo de personas, encontraran
oportunidades para crecer, donde otros observan problemas y complicaciones

porque estan condicionados positivamente.

Dentro de los ejemplos mas comunes dentro de la motivacion intrinseca se tienen
las siguientes: los hobbies, estos son realizados simplemente porque por medio de
los mismos se obtiene placer, pese al cansancio que determinada actividad puede
generar, no supera al agrado y satisfaccion que se puede sentir al momento de

ejecutarla.

Otro ejemplo que puede lograr una mayor comprension sobre este concepto, es en
el caso de que el profesor mande un trabajo investigativo pero que no implique
obligatoriedad, sin embargo quien decide hacerlo no lo hard en base de tener una
nota extra sino tan solo por aprender y ampliar sus conocimientos en base a la

practica.
5.2.13. Motivacion Extrinseca

A diferencia del tipo de motivacidn intrinseca, este tipo de motivacion trata de
despertar el interés de la persona hacia una determina actividad, por medio de
recompensas € incentivos externos, como por ejemplo (dinero, ascensos en algin
puesto mejor, en el caso de los nifios su juguete preferido, en los alumnos un
punto extra a su promedio, entre otras). La motivacion extrinseca se distingue
porque los motivos que impulsan a llevar a efecto una accion radican
principalmente por el hecho de recibir dicha recompensa, méas no porque

encuentre agrado dentro de la misma.

En relacion a esta tematica (PERVIN, 2007) sostiene que “la presencia de

recompensas puede estorbar la ejecucion de la tarea, ya que solo la actividad se
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realizaria por el hecho de obtener algun tipo de beneficio, perdiéndose de vista los

aspectos mas importantes de la propia tarea”.

Un ejemplo muy claro respecto a este tipo de motivacion es cuando los padres a
cambio de que sus hijos se saquen una buena nota les permitan ir el fin de semana

a pasar junto a su mejor amigo.

Esto quiere decir que el chico se preparara y esforzard por sacar una buena nota
por el premio que va a recibir por este y no por la realizacioén personal que recibira
a cambio. En otras palabras la motivacidon extrinseca como su propio nombre lo
sefala, es aquella que se produce por factores externos. La motivacion que parte
de un estimulo que es producto del reconocimiento por el buen desempeio, hace
que la persona encuentre el valor y la satisfaccion por lo que realiza y esto lo
conlleva a superarse de forma constante para siempre estar liderando los campos

de accion donde se desempena.

53



CAPITULO II
6.- HIPOTESIS

Los cuentos infantiles inciden en la creatividad de los nifios de Educacion General
Bésica de la Unidad Educativa Republica de México, del cantén Chone, durante el

segundo quimestre del 2015-2016.
6.1. Variables

6.1.1. Variable Independiente:
Los cuentos infantiles

6.1.2. Variable Dependiente:
Creatividad

6.1.3. Término de relacion

Incide
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CAPITULO III
7. METODOLOGIA
7.1. Tipo de investigacion

La presente investigacion se desarrolld en base a dos tipos como son la

diagnostica y de campo

Bibliografica._ ya que se extrajo informacion cientifica de textos, libros,
enciclopedias, internet, que respaldaran la investigacion con criterios de autores

de teorias definidas.

De campo._ Puesto que aplicaron instrumentos de recoleccion de informacion
primaria que permitieron tomar los criterios de los involucrados en la

investigacion
7.2. Nivel de investigacion
La investigacion realizada cumplio los siguientes niveles:

Descriptivo, por que se determinaron las causas y efectos que se dan por
problematica investigada; Analitico, ya que se realizo el tratamiento de los
resultados de los instrumentos de campos, los mismos que fueron analizados de
manera exhaustiva, relacionandoles con teorias cientificas, para fortalecer los
criterios vertidos en la misma; y en base a ello realizar el aporte a las ciencias de
la educacion, Sintético, porque se determind una conclusién por cada objetivo
especifico en base a los resultados obtenidos en la investigacion y al mismo

tiempo permitido comprobar la hipotesis planteada.
7.3. Métodos
Los métodos que se utilizaron en el desarrollo de la investigacion fueron:

Método inductivo deductivo._ Este método se lo utilizé para dar el tratamiento

de los resultados de la investigacion, para emitir juicio sobre diversos aspectos
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que conciernen a la misma en base a deducciones de los criterios vertidos por los

involucrados y inferencias que se realizaran de teorias definidas.

Método bibliografico._ se utilizo para extraer citas textuales de diversos autores
que sustenten la investigacion en base a los criterios cientificos de teorias

comprobadas, que enriqueceran el contenido de la misma.

Método estadistico.- Su contexto permitio tabular, graficar, interpretar y analizar
los resultados obtenidos en la investigacion de campo a través de la aplicacion de
instrumentos de recoleccion de la informacion como son las encuestas y

entrevistas.
7.4. Técnicas de recogida de informacion
Las técnicas que se utilizaron en la presente investigacion fueron.

Entrevista a la directora del plantel, en donde se investig6 el grado de control que

se da en plantel sobre la aplicacion de cuentos infantiles.

Encuesta dirigidas a docentes y padres de familia de la institucion
Ficha de observacion a los estudiantes

7.5. Poblacion y muestra

7.5.1. Poblacion

La poblacién que se utilizé en el presente Trabajo de Titulacion, la constituyen
590 estudiantes de la Educacion General Bésica; 570 padres de familias, 18
docentes guias y un directivo de la Unidad Educativa “Republica de México” del

canton Chone.
7.5.2. Muestra
La muestra estuvo representada por el 10% de la poblacion y queda representada

de la siguiente manera:
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1 directivo
18 docentes
57 padres de familia

59 estudiantes
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8. MARCO ADMINISTRATIVO

8.1. Recursos Humanos

Investigadora: Eddie Auxiliadora Cedefio Cedefio

Tutor de Titulacion: Dr. Eddie Alcivar Castro.

Comunidad Educativa: Unidad Educativa “Republica de México” de la ciudad de

Chone.

8.2. Recursos Financieros

Articulo Cantidad | Unidad | Valor Valor Financiamiento

de Unitario | Total

medida Autogestion | Gestion
Impresiones | 1000 Unidad | 0,10 50.00 100.00
Copias 1000 Unidad | 0,03 9,00 30,00
Remax 3 Paquete | 4,00 12,00 12,00
Internet 5 Mes 22,00 110,00 110,00
Cartucho de | 4 Unidad | 25,00 100,00 100,00
impresora
Tinta de 1 Juego 10,00 10,00 10,00
recarga cuatro

colores
Anillados 10 Unidad | 1,50 15,00 15,00
Empastados | 5 Unidad | 8,00 40,00 40,00
de Tesis
Pendriver 1 Unidad | 15,00 15,00 15,00
Cd rom 5 Unidad | 1,50 7,50 7,50
Viaticos 10 20,00 200,00 200,00
Textos 400,00 400,00
Sub Total 930,00
Imprevistos 93,00
Total 1023,00
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CAPITULO IV
9. TABULACION DE DATOS

9.1. Resultados de las encuestas aplicadas a los docentes de la Unidad
Educativa “Republica De México”.

1. ;En el desarrollo de los procesos pedagogicos utilizan cuentos infantiles
para la ensefianza?

TABLA N° 1
ORDEN ALTERNATIVAS F %
a Si 7 38,89
b No 5 27,78
c A veces 6 33,33
TOTAL 18 100,00

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Reptiblica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedeiio Eddie Auxiliadora

GRAFICON° 1

Grado de utilizacion de cuentos infantiles en el desarrollo de los
procesos pedagogicos.

33,33%

38.89% = Si

= No
‘ A veces

27,78%
Analisis e interpretacion:

El 38,89% manifestaron que si, el 27,78% expresaron que no, y por lo posterior el
33,33% alegaron que a veces, utilizan cuentos en el desarrollo de los procesos

pedagogicos

De acuerdo a los resultados tabulados se puede evidenciar que mas del 50% de
docentes no realizan permanentemente actividades con cuentos infantiles durante
los procesos pedagogicos, lo cual repercute directamente en el desarrollo de las
competencias basicas de los estudiantes y en el desenvolvimiento con los demas

compatfieros de clases ya que no tienen mucho tiempo para interactuar entre ellos.
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2. ;La metodologia que utilizan los docentes es?

TABLA N°2
ORDEN ALTERNATIVAS F %
a Metodologia activa 3 16,67%
b Tradicional 4 22,22%
c Ambos tipos de metodologia 11 61,11%
TOTAL 18 100,00%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Republica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedeiio Eddie Auxiliadora

GRAFICO N°2

Tipos de metodologias utilizada por los docentes

16,67%

= Metodologia activa

m Tradicional
61,11% 22,22%
Ambos tipos de
metodologia

Analisis e interpretacion:

Se interrogd a los docentes sobre el tipo de metodologia que empleaban al
momento de impartir sus clases, recibiendo de estos las siguientes respuestas: tres
profesores que conforman el 16,67% expresaron metodologia activa, cuatros
catedraticos que constituyen el 22,22% se inclinan por la tradicional y a su vez
once pedagogos que representan el 61,11% seleccionaron ambos tipos de

metodologia.

Segun los resultados observados el 61% de maestros utilizan tanto la metodologia
activa como la tradicional, lo cual incide directamente en el nivel de aprendizaje
que estan logrando los estudiantes, ya que si se aplica mds la metodologia
tradicional no se lograran resultados favorable porque esta conlleva a utilizar
procesos mondtonos, aburridos, etc., en cambio con la metodologia activa se
desarrollan los procesos de clases de manera participativa logrando asi que se

obtengan aprendizaje significativos.
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3. (Como docente lleva un proceso sistematico en el desarrollo de los

procesos pedagogicos, dando cumplimiento a las diferentes etapas o fases del

mismo?
TABLA N° 3
ORDEN ALTERNATIVAS F %
a Siempre 7 38,89
b Algunas veces 8 44,44
C Rara vez 3 16,67
d Nunca 0 0,00
TOTAL 18 100,00

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Reptiblica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedefio Eddie Auxiliadora

GRAFICO N° 3

Grado de aplicacién por parte de los docentes sobre un proceso
sistematico en el desarrollo de los procesos pedagogicos

16,67% 07

38,89% = Siempre
= Algunas veces
Rara vez

44,44%

= Nunca

Analisis e interpretacion:

Mediante encuesta aplicada a los docentes, se les consultoé a los involucrados si
acostumbran a llevar un proceso sistemdtico en el desarrollo de los procesos
pedagogicos para dar cumplimiento a las diferentes etapas o fases del mismo,
logrando de estos los siguientes resultados: el 39,89% alegaron que siempre lo
hacen, el 44,44% manifestaron hacerlo algunas veces y consecuentemente el

16,67% expresaron ejecutarlo rara vez.

Segtn los resultados mostrados en el grafico se puede verificar que mas del 50%
de profesores no aplican siempre un proceso sistematico en el desarrollo de los
procesos clases, esto hace que los alumnos no asimilen adecuadamente los
conocimientos ya que no se lleva una secuencia de las actividades que se imparten

en el aula, lo que les va a generar confusion en los aprendizajes que deben lograr.
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4. ;Los docentes utilizan dinamicas y juegos para la ambientacion lidica de

la clase?
TABLA N° 4
ORDEN ALTERNATIVAS F %
a Todos 5 27,78
b Algunos 11 61,11
c Pocos 2 11,11
TOTAL 18 100,00

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Republica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedefio Eddie Auxiliadora

GRAFICO N° 4

Grado de utilizacion de dinamicas y juegos por parte de los
docentes para la ambientacion lidica de la clase

11,11%

= Todos
= Algunos

Pocos

Analisis e interpretacion:

Para conocer si los docentes utilizaban dinamicas y juegos para la ambientacion
ludica de la clase, se procedid mediante encuesta interrogar a los involucrados
respecto a esta tematica, obteniendo de los mismos las siguientes respuestas: el
27,78% manifestaron que todos, el 61,11% alegaron que algunos y en lo posterior

el 11,11% expresaron que pocos.

Como se puede observar mas del 50% de maestros manifestaron que solo algunos
emplean dindmicas y juegos para la ambientacion lidica de la clase, lo que
conlleva a que los procesos de clases se impartan de manera poco participativa,
ademds no se fortalece la integracion entre compaferos, la creatividad, la

asimilacion de conocimientos, etc.
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5. ;Coémo docentes desarrolla actividades ludicas y/o recreativas mediante la

lectura de cuentos infantiles?

TABLA N°5
ORDEN ALTERNATIVAS F %
a Al inicio de la clase 9 50,00
b Durante la clase 2 11,11
c Al final de la clase 3 16,67
d No realiza 4 22,22
TOTAL 18 100,00

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Republica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedefio Eddie Auxiliadora

GRAFICO N° 5

Grado de tiempo en el que los docentes desarrollan las
actividades ludicas

® Al inicio de la clase
® Durante la clase
Al final de la clase

16,67% = No realiza

11,11%

Analisis e interpretacion:

Se les pregunt6 a los catedraticos en que tiempo suelen desarrollar actividades
ludicas, obteniendo de estos las siguientes apreciaciones: nueve docentes que
representan al 50% expresaron hacerlo al inicio de la clase, dos profesores que
constituyen el 11,11% alegaron efectuar las durante la clase, tres educadores que
conforman el 16,67% senalaron ejecutarlo al final de la clase y consecuentemente

cuatro maestros que equivalen el 22,22% enunciaron no realizarlas.

Segtn los resultados observados el 50% de docentes manifestaron que realizan
actividades ludicas al inicio de las clases, debido a que en este momento de la
clase las emplean como estrategias para lograr la motivacién, atencidn,
participacion, creatividad, etc., durante todo el desarrollo de los procesos

pedagbgicos que se imparten.
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6. ;Las actividades de ambientacion con cuentos infantiles que desarrolla,

son dirigidas a encontrar relacion con la clase a desarrollar?

TABLA N° 6
ORDEN ALTERNATIVAS F %
a Todas 4 22,22
b Algunas 9 50,00
c Pocas 0 0,00
d Son motivacionales 5 27,78
TOTAL 18 100,00

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Republica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedefio Eddie Auxiliadora

GRAFICO N° 6

Grado en el que las actividades de ambietacion con cuentos
infantiles son dirigidas a encontrar relacion con la clase

= Todas
= Algunas
Pocas

0%

= Son motivacionales

Analisis e interpretacion:

El 22,22% sefialaron que todas van asociadas, nueve educadores que representan
el 50% indicaron que algunas de ellas y en lo posterior cinco pedagogos que
constituyen el 27,78% expresaron que sus clases son motivacionales, porque

utiliza cuentos infantiles para ambientar la clase

Como se puede evidenciar el 50% de docentes expresaron que algunas de las
actividades de ambientacion ludicas son realizadas con el fin de relacionarlas con
la clase que se impartira, lo cual favorece a que los estudiantes asimilen
facilmente los conocimientos impartidos por el docente ya que durante la
ejecucion de estas actividades se logran activar los conocimientos previos de los

aprendices.
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7. (Los estudiantes logran relacionarse mejor con la aplicacion de actividades

de creacion de cuentos infantiles en el desarrollo de procesos?

TABLA N°7
ORDEN ALTERNATIVAS F %
a Todos 13 72,22
b Algunos 5 27,78
C Ningunos 0 0,00
TOTAL 18 100,00

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Reptiblica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedefio Eddie Auxiliadora

GRAFICO N° 7

Grado en el que los estudiantes logran relacionarse con la
aplicacion de actividades con cuentos en el desarrollo de procesos

0%

m Todos
= Algunos

Ningunos

Analisis e interpretacion:

Se les consultd a los docentes mediante encuesta si los estudiantes lograban
relacionarse mejor con la aplicacion de actividades ludicas en el desarrollo de los
procesos, y a través de esta técnica de investigacion se pudo establecer lo
siguiente: 13 educadores que constituyen el 72,22% expresaron que todos y por

ende cinco catedraticos que conforman el 27,78% alegaron que algunos.

De acuerdo a los resultados recopilados se puede comprobar que el 72% de
docentes confirmé que los alumnos se relacionan mejor con la aplicacion de las
actividades ludicas, ya que estas sirven para fomentar o mejorar las relaciones
interpersonales entre compafieros de clases, lo que a la vez permite desenvolverse

mejor en el plano social.
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8. (Como considera el grado de motivacion de los estudiantes, para

aprender?
TABLA N° 8
ORDEN ALTERNATIVAS F %

A Excelente 11 61,11
B Muy bueno 5 27,78
C Bueno 2 11,11
D Regular 0 0,00
E Deficiente 0 0,00

TOTAL 18 100,00

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Republica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedefio Eddie Auxiliadora

GRAFICO N° 8

0% Grado de motivacion que los docentes consideran presentan los

estudiantes para aprender
0%

11,11%

= Excelente
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Analisis e interpretacion:

Se les preguntd a los docentes acerca de su consideracidon respecto al grado de
motivacion de los estudiantes para aprender, y por medio de encuesta se logro
conocer lo siguiente: 11 educadores que conforman el 61,11% indicaron que es
excelente, cinco catedraticos que constituyen el 27,78% expresaron muy bueno y

posteriormente dos maestros que simbolizan el 11,11% expusieron que era bueno.

Segun los resultados observados se puede corroborar que el 61% de los docentes
expresaron que el grado de motivacion de los estudiantes es excelente, lo que es
favorable para el desarrollo de los procesos pedagodgicos y cognitivos ya que
existe la predisposicion de los estudiantes para aprender, lo cual facilitara el

desarrollo de cualquier actividad que se imparta.
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9. ;Como considera el nivel de aprendizaje de los estudiantes de basicas

elementales?
TABLA N°9
ORDEN ALTERNATIVAS F %
a Muy elevado 13 72,22
b Elevado 5 27,78
c Poco elevado 0 0,00
d Nada elevado 0 0,00
TOTAL 18 100,00

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Republica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedefio Eddie Auxiliadora

GRAFICO N°9

Grado en el que consideran los docentes se encuentra el nivel de
aprendizaje de los estudiantes de basica elemental
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Analisis e interpretacion:

Con el objetivo de conocer como los docentes consideraban el nivel de
aprendizaje de los estudiantes de basica elemental se procedid mediante encuesta
interrogarles al respecto, obteniendo de los mismos las siguientes apreciaciones:
13 catedraticos que conforman el 72,22% expresaron muy elevado y por ende

cinco educadores que constituyen el 27,78% manifestaron que era elevado.

Se puede observar que el 72% de profesores expresaron que el nivel de
aprendizaje de los estudiantes de la bésica elemental es muy elevado, lo cual se
debe a que existe cierta cantidad considerable de docentes que utilizan la
metodologia activa lo que conlleva a la aplicacidon de estrategias innovadoras que

fomenten la participacion tales como las actividades ludicas.

67



10. ;Los procesos clases que se desarrollan, promueven el desarrollo

cognitivo de los estudiantes?

TABLA N° 10
ORDEN ALTERNATIVAS F %
a Siempre 8 44,44
b Algunas veces 10 55,56
C Nunca 0 0,00
TOTAL 18 100,00

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Republica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedefio Eddie Auxiliadora

GRAFICO N° 10

Grado en el que los procesos clases dearrollados promueven
el desarrollo cognitivo de los estudiantes
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= Siempre
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Analisis e interpretacion:

Se les consultd a los docentes si los procesos clases que desarrollan cumplen la
funcién de promover el desarrollo cognitivo de los estudiantes, logrando de éstos
las siguientes respuestas: ocho educadores que constituyen el 44,44%
manifestaron originarlo siempre y a su vez 10 catedraticos que conforman el

55,56% expresaron suscitarlo algunas veces.

De acuerdo a los resultados recolectados, el 55% de docentes confirma que
algunas veces los procesos clases que desarrollan promueven el desarrollo
cognitivo, eso se debe a que las actividades ludicas durante la ejecucion de los
procesos pedagbgicos sirven para reforzar aprendizajes, ejercitar la observacion,

asimilar conocimientos e ideas, facilitar la expresion oral, etc.
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9.2. Resultados de las encuestas aplicadas a los padres de familia de la
Unidad Educativa “Republica de México” del canton Chone.

1. ;Los docentes del plantel, realizan actividades de ambientacion ludicas en
el desarrollo de los procesos pedagogicos?

TABLA N°11
ORDEN ALTERNATIVAS F %
a Si 21 36,84
b No 18 31,58
c A veces 18 31,58
TOTAL 57 100,00

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Reptiblica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedefio Eddie Auxiliadora

GRAFICO N° 11

Grado en el que los padres de familia consideran que los docentes
realizan actividades de ambientacion ludicas en el dearrollo de los
procesos pedagdgicos

= Si
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Analisis e interpretacion:

21 de los encuestados que conforman el 36,84% manifestaron que si lo hacen, 18
representantes que constituyen el 31,58% expresaron que no lo ejecutan y
posteriormente 18 de estos que representan el 31,58% sefialaron que a veces lo

efectuaban.

De acuerdo a los resultados compilados se puede evidenciar que un porcentaje
significativo de progenitores confirman que los docentes no realizan actividades
de ambientacién ludica con frecuencia en los procesos pedagogicos, lo cual hace
ver que cierta cantidad de maestros aun no aplican las metodologias activas

durante los procesos de clases.
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2. ;La metodologia que utilizan los docentes es?

TABLA N° 12
ORDEN ALTERNATIVAS F %
a Metodologia activa 24 42,10
b Tradicional 27 47,37
Cc Ambos tipos de metodologia 6 10,53
TOTAL 57 100,00

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Reptblica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedeiio Eddie Auxiliadora

GRAFICO N° 12

Tipos de metodologias que utilizan los docentes segin la
apreciacion de los padres de familia

10,53%

= Metodologia activa
m Tradicional

Ambos tipos de
metodologia

Analisis e interpretacion:

Se les consultd a los padres de familia sobre su conocimiento en relacioén a los
tipos de metodologias empleadas por los docentes, obteniendo de los mismos las
siguientes apreciaciones: 24 de estos que equivalen al 42,10% se inclinaron por
metodologia activa, 27 encuestados que constituyen el 47,37% manifestaron la
metodologia tradicional y por ende seis representantes que conforman el 10,53%

indicaron ambos tipos de metodologia.

Segun los resultados recolectados se puede corroborar que los padres de familia
en su mayoria mencionan que los profesores emplean la metodologia tradicional,
lo cual se comprueba con la escasa aplicacioén de actividades ludicas durante los

procesos pedagdgicos.
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3. (Los docentes llevan un proceso sistematico en el desarrollo de los procesos
pedagoégicos, dando cumplimiento a las diferentes etapas o fases del mismo?

TABLA N° 13
ORDEN ALTERNATIVAS F %
A Siempre 18 31,58
B Algunas veces 26 45,61
C Rara vez 13 22,81
D Nunca 0 0,00
TOTAL 57 100,00

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Republica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedefio Eddie Auxiliadora

GRAFICO N° 13

Los docentes llevan un proceso sistematico en el desarrollo
de los procesos pedagdgicos
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Analisis e interpretacion:

Para conocer si los docentes llevan un proceso sistematico en el desarrollo de los
procesos pedagogicos dando cumplimiento a las diferentes etapas o fases del
mismo, se procedidé mediante encuesta interrogarles respecto a esta tematica,
logrando de los involucrados las siguientes respuestas: 18 representantes que
constituyen el 31,58% manifestaron siempre, 26 padres que conforman el 45,61%
expresaron algunas veces y consecuentemente 13 de los mismos que simbolizan

el 22,81% indicaron que rara vez cumplian con aquello.

Segun los resultados compilados, la mayoria de padres de familia expresaron que
los docentes algunas veces llevan un proceso sistematico en el desarrollo de los
procesos pedagogicos, lo cual se debe a que no todos se encuentran aplicando las
metodologias activas y esto influye en el logro de los aprendizajes de los

estudiantes, ya que los conocimientos son impartidos sin una secuencia logica.
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4. ;Los docentes utilizan dinamicas y cuentos para la ambientacion lidica de
la clase?

TABLA N° 14
ORDEN ALTERNATIVAS F %
a Todos 15 26,32
b Algunos 31 54,39
c Pocos 11 19,29
TOTAL 57 100,00

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Reptiblica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedefio Eddie Auxiliadora

GRAFICO N° 14

Grado de apreciacion de los padres de familia respecto a si los
docentes utilizan dinamicas y cuentos para la ambientacion ludica
de la clase
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Analisis e interpretacion:

Se les pregunto a los padres de familia si los docentes utilizan dindmicas y juegos
para la ambientacion ludica de la clase, obteniendo de estos las siguientes
manifestaciones: 15 encuestados que constituyen el 26,32% alegaron que todos lo
realizan, 31 representantes que conforman el 54,39% expresaron que algunos lo
hacen y por lo posterior 11 de los involucrados, los cuales simbolizan el 19,29%

indicaron que pocos catedraticos lo ejecutan.

Segun los resultados recolectados se evidencia que el 54% de padres de familia
expresaron que solo algunos docentes utilizan dindmicas y juegos para la
ambientacion ludica de la clase, lo que conlleva a que los discentes no se
desarrollen integralmente de manera adecuada y se les dificulte la obtencion de

los aprendizajes.
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5. ¢(Los docentes desarrollan actividades lidicas como la narracion de
cuentos?

TABLA N° 15
ORDEN ALTERNATIVAS F %
a Al inicio de la clase 23 40,35
b Durante la clase 4 7,02
c Al final de la clase 16 28,07
d No realiza 14 24,56
TOTAL 57 100,00

B

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Republica de México’
Elaboracion: Cedefio Cedeiio Eddie Auxiliadora

GRAFICO N° 15

Grado de conocimiento de los padres de familia en relacion a si los
docentes
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Analisis e interpretacion:

El 40,35% sefialaron que suelen hacerlo al inicio de clase, cuatro representantes
que constituyen el 7,02% indicaron que lo ejecutan durante la clase, 16
encuestados que simbolizan el 28,07% expresaron que lo realizan al final de la
clase y consecuentemente 14 padres de familia que representan el 24,56%

manifestaron que no lo realizaban.

Segun los resultados observados la mayor frecuencia sobre el momento de la clase
en que los docentes se acostumbran a desarrollar actividades ludicas, se puede
evidenciar que los progenitores expresaron al inicio de la clase, lo cual coincide
con la mayor frecuencia de la pregunta de los docentes, y esto se debe a que el
inicio de la clase es el momento crucial para que los discentes recuerden o
refuercen conocimientos anteriores para luego aplicarlos o unirlos con el nuevo

aprendizaje haciéndolo a éste significativo.
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6. ¢;Las actividades de ambientacion lidica y narracion de cuentos que
desarrollan los docentes, son dirigidas a encontrar relacion con la clase?

TABLA N° 16
ORDEN ALTERNATIVAS F %
A Todas 19 33,33
B Algunas 21 36,84
C Pocas 14 24,56
D Son motivacionales 3 5,26
TOTAL 57 99,99

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Reptblica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedefio Eddie Auxiliadora
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Analisis e interpretacion:

19 representantes que simbolizan el 33,33% expresaron que todas cumplen con
dicha funcion, 21 encuestados que constituyen el 36,84% senalaron que en
algunas ocasiones, 14 interrogados que conforman el 24,56% alegaron que son
muy pocas las dirigidas a encontrar dicha asociacion y posteriormente tres padres
de familia que representan el 5,26% manifestaron que las actividades son

motivacionales.

De acuerdo a los resultados se puede decir que cierta cantidad significativa de
progenitores estan de acuerdo a que las actividades ludicas que los docentes
desarrollan son dirigidas a encontrar relacion con la clase, esto se debe a que se
las utiliza como estrategia de motivacion antes de iniciar los procesos clase y por

ende para que vayan conociendo de que tratard la tematica de estudio.
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7. (Su hijo logra relacionarse mejor con la aplicacion de actividades ladicas

en el desarrollo de procesos?

TABLA N° 17
ORDEN ALTERNATIVAS F %
a Si 21 36,84
b No 5 8,77
c A veces 31 54,39
TOTAL 57 100,00

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Reptiblica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedefio Eddie Auxiliadora
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Analisis e interpretacion:

Se les consulto a los padres de familias sobre si sus hijos lograban relacionarse
mejor con la aplicacion de actividades ludicas en el desarrollo de procesos,
obteniendo mediante encuesta los siguientes resultados: 21 interrogados que
simbolizan el 36,84% manifestaron que si lo conseguian, cinco representantes que
constituyen el 8,77% expresaron que no lo efectuaban y consecuentemente 31

padres de familia que conforman el 54,39% indicaron que a veces lo alcanzaban.

Segun los resultados compilados, el 54% de padres de familia expresa que a veces
sus hijos logran relacionarse mejor con la aplicacion de las actividades ladicas en
el desarrollo de los procesos, ya que uno de los objetivos de la ludica es que los
nifios se integren entre ellos, que convivan sanamente, para que de esta manera se

fortalezcan sus valores, compartan sentimientos, valores y emociones.
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8. ;Como considera el grado de motivacion de su hijo, para aprender?

TABLA N° 18
ORDEN ALTERNATIVAS F %
a Excelente 14 24,56
b Muy bueno 25 43,86
c Bueno 13 22,81
d Regular 5 8,77
e Deficiente 0 0,00
TOTAL 57 100,00

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Reptblica de México”

Elaboracion: Cedeno Cedeiio Eddie Auxiliadora

GRAFICO N° 18
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Analisis e interpretacion:
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Se les interrogd a los padres de familias sobre como consideraban el grado de

motivacion de sus hijos para aprender, logrando de los mismos las siguientes

apreciaciones: 14 de éstos, los cuales constituyen el 24,56% alegaron que es

excelente, 25 encuestados que simbolizan el 43,86% expresaron que es muy

bueno, 13 representantes que equivalen el 22,81% sefalaron que es bueno y por

ende cinco interrogados que representan el 8,77% indicaron que era regular.

De acuerdo a los resultados mostrados en el grafico, los padres de familia en su

mayoria manifestaron que sus representados estdn muy bien motivados para

aprender, lo cual favorece a la realizacion de cualquier actividad ya que existira

predisposicion por parte de los educandos para implementarsela.
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9. (Como considera el nivel de aprendizaje de su hijo

Educacion Basica? O.E.3.

que esta en la

TABLA N° 19
ORDEN ALTERNATIVA F %
A Muy elevado 18 31,58
B Elevado 21 36,84
C Poco elevado 18 31,58
D Nada elevado 0 0,00
TOTAL 57 100,00

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Republica de México”

Elaboracion: Cedefnio Cedeiio Eddie Auxiliadora
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Se les pregunt6 a los padres de familia acerca de su consideracion respecto al

nivel de aprendizaje que presentan sus hijos en basica elemental, obteniendo de

los encuestados las siguientes respuestas: 18 representantes que constituyen el

31,58% alegaron que es muy elevado, 21 interrogados que conforman el 36,84%

expresaron que era elevado y consecuentemente 18 padres de familia que

simbolizan el 31,58% sefialaron que es poco elevado.

Segun los resultados se puede verificar que de acuerdo a la opinion de los padres

de familia los aprendizajes de sus hijos son elevados, sin embargo el 31%

manifiesta que es poco elevado, por lo tanto es necesario que se siga trabajando

con técnicas activas durante los procesos clases para que los educandos se igualen

en niveles de aprendizaje.
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10. ;Los procesos clases que se desarrollan, promueven el desarrollo
cognitivo de los estudiantes?

TABLA N° 20
ORDEN ALTERNATIVAS F %
A Siempre 27 47,37
B Algunas veces 24 42,11
c Nunca 6 10,52
TOTAL 57 100,00

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa “Reptiblica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedeiio Eddie Auxiliadora

GRAFICO N° 20
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Analisis e interpretacion:

Para determinar si los procesos clases desarrollados lograban promover el
desarrollo cognitivo de los estudiantes, se procedid mediante encuesta interrogar a
los padres de familia en relacion a esta temadtica, alcanzando de los mismos las
siguientes manifestaciones: 27 representantes que simbolizan el 47,37%
expresaron que siempre, 24 encuestados que constituyen el 42,11% sefialaron que
algunas veces y posteriormente seis padres de familia que figuran el 10,52%

indicaron que nunca se originaba aquello.

Segun los resultados anteriores se puede determinar que en su mayoria los padres
de familia estan de acuerdo en que los procesos de clases que se desarrollan
promueven el desarrollo cognitivo de los educandos, esto se debe a que ellos
observan que en cierta parte se han mejorado las técnicas de enseflanza que se

utilizan y por lo tanto este permite que los nifios mejoren su capacidad intelectual.
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9.3. Resultados de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes de la

Unidad Educativa “Republica de México” del canton Chone.

1.- {Muestra de motivacion en el desarrollo de los procesos pedagogicos?

TABLA N° 21
ORDEN ALTERNATIVAS F %

1 Deficiente 1 1,69
2 Regular 8 13,55
3 Bueno 11 18,64
4 Muy bueno 21 35,59
5 Excelente 18 30,51

TOTAL 59 99,98

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Republica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedefio Eddie Auxiliadora

GRAFICO N° 21
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Analisis e interpretacion:

El 1,69% demostré un nivel deficiente, ¢l 13,55% la exhibieron de manera
regular, el 18,64% mostraron una motivacion buena, el 35,59% expusieron un
interés muy bueno y consecuentemente el 30,51% presentaron tener una

motivacion excelente dentro del desarrollo de los procesos pedagdgicos.

Segun los resultados graficados, existe un porcentaje significativo de alumnos que
muestran buenos niveles de motivacion, lo cual se debe a que los nifios y nifias les
gusta mantenerse constantemente interactuando y con la implementacion de las
actividades ludicas siempre estaran haciendo lo que a ellos mas les gusta, y a su

vez esto estaria facilitando cualquier proceso dentro de clases.
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2.- ;Les gusta las dinamicas?

TABLA N° 22
ORDEN ALTERNATIVA F %
1 Nunca 0 0,00
2 Pocas veces 0 0,00
3 Algunas veces 9 15,25
4 Frecuentemente 26 44,06
5 Siempre 24 40,67
TOTAL 59 99,98
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Republica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedefio Eddie Auxiliadora
GRAFICO N° 2
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En base al indicador N° 2 que fue empleado para establecer si a los estudiantes de

dicha institucion les gustaban las dindmicas, se logrd constatar lo siguiente: nueve

escolares que constituyen el 15,25% algunas veces mostraron interés dentro de

esta actividad, 26 alumnos que conforman el 44,06% presentaron frecuentemente

tener afinidad por este dinamismo y por lo posterior 24 escolares que simbolizan

el 40,67% exhibieron siempre sentirse bien ejecutando dichas dindmicas.

De acuerdo a los resultados recopilados a la mayoria de los estudiantes les gusto

la aplicacion de las dindmicas, ya que se divirtieron, convivieron un rato

sanamente entre compaferos y docentes mejorando favorablemente las relaciones

entre ellos, obtuvieron aprendizajes nuevos de manera espontanea, divertida,

participativa.
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3.- (Mantiene el deseo por desarrollar actividad ludica?

TABLA N°23
ORDEN ALTERNATIVA F %
1 Nunca 0 0,00
2 Pocas veces 0 0,00
3 Algunas veces 9 15,25
4 Frecuentemente 26 44,06
5 Siempre 24 40,67
TOTAL 59 99,98
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Republica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedefio Eddie Auxiliadora
GRAFICO N° 23
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Analisis e interpretacion:

En relacion al indicador N° 3 que fue utilizado para determinar si los estudiantes
mantenian deseo por desarrollar actividades ludicas, mediante la ficha de
observacion aplicada a los involucrados se pudo constatar lo siguiente: nueve
alumnos que representan el 15,25% algunas veces presentaron interés por llevar a
efecto las mismas, 26 estudiantes que conforman el 44,06% mostraron
frecuentemente al momento de realizar dicha actividad y por ende 24 escolares
que constituyen el 40,67% exhibieron siempre el deseo por ejecutar las

actividades ladicas.

Segun los resultados observados existe un porcentaje significativo de estudiantes
que mostraron deseos por desarrollar actividades ludicas, debido a que éstas les
facilitan la obtenciéon de conocimientos y a la vez se divierten mientras los

adquieren.
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4.- ;Participa activamente en el desarrollo de las actividades de ambientacion

ladica?
TABLA N°24
ORDEN ALTERNATIVA F %

1 Nunca 0 0,00

2 Pocas veces 0 0,00

3 Algunas veces 7 11,86

4 Frecuentemente 29 49,15

5 Siempre 23 38,98

TOTAL 59 99,99
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Republica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedefio Eddie Auxiliadora
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Analisis e interpretacion:

Mediante la ficha de observacién aplicada a los estudiantes de la Unidad
Educativa Republica de México, y en concordancia con el indicador N° 4 sobre si
estos participan activamente en el desarrollo de las actividades de ambientacion
ludica con cuentos infantiles, se logré corroborar lo siguiente: siete estudiantes
que simbolizan el 11,86% algunas veces intervinieron de manera activa sobre las
mismas, 29 alumnos que constituyen el 49,15% lo hicieron frecuentemente y por
lo posterior 23 escolares, los cuales representan el 38,98% siempre presentaron

tener una participacion activa dentro de estas actividades.

De acuerdo a los resultados tabulados los estudiantes en su mayoria con
frecuencia participaban activamente en el desarrollo de las actividades ludicas, lo
cual se debe a que éstas fomentan la motivacion e interés, lo que hace que
contantemente se encuentren activos en el desarrollo de las mismas y por ende de

los procesos pedagdgicos que se dan.
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5.- ¢ Propone cuentos infantiles y dinamicas para desarrollar en clase?

TABLA N°25
ORDEN ALTERNATIVA F %

1 Nunca 0 0,00
2 Pocas veces 4 6,78
3 Algunas veces 12 20,33
4 Frecuentemente 22 37,28
5 Siempre 21 35,59

TOTAL 59 99,98

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Repuiblica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedefio Eddie Auxiliadora

GRAFICO N° 25
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Analisis e interpretacion:

Por medio del indicador N° 5 que senala si los estudiantes proponen cuentos
infantiles y dindmicas para desarrollar en clases, se pudo constatar lo siguiente: el
6,78% pocas veces lo plantearon, el 20,33% algunas veces lo expusieron, el
37,28% frecuentemente lo manifestaron y por ende el 35,59% siempre lo

propusieron.

De acuerdo a los resultados obtenidos en el presente indicador, se evidencid que
los estudiantes no proponen juegos con frecuencia, ya que ellos no tienen
conocimientos de mucho de estos, debido que han practicado poco por dos
aspectos, el primero porque las maestras no lo desarrollan muy a menudo y el otro
por la presencia de la tecnologia, ya que ocupan su tiempo libre en jugar en
aparatos electronicos, que los absorbe de lleno y no realizan actividades ludicas de

interaccion grupal.
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6.- ;Participa en clases?

TABLA N° 26
ORDEN ALTERNATIVA F %

1 Nunca 5 8,47
2 Pocas veces 17 28,81
3 Algunas veces 12 20,33
4 Frecuentemente 13 22,03
5 Siempre 12 20,33

TOTAL 59 99,97

)

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Republica de México’
Elaboracion: Cedefio Cedefio Eddie Auxiliadora
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Analisis e interpretacion:

Mediante la ficha de observacién dirigida a los estudiantes y en base al indicador
N° 6 sobre si los mismos participaban en clases, se logrd corroborar lo siguiente:
cinco escolares que conforman el 8,47% nunca lo hacen, 17 alumnos que
constituyen el 28,81% pocas veces intervienen, 12 educandos que simbolizan el
20,34% algunas veces actian, 13 de los involucrados que representan el 22,03%
frecuentemente lo realizan y consecuentemente 12 discentes que equivalen el

20,34% siempre muestran participacion durante el desarrollo de las clases.

En los resultados obtenidos se puede evidenciar en el presente indicador que los
estudiantes no muestran un elevado nivel de participacién en clases, lo que
muestra claramente que existe un bajo nivel de seguridad y limitado desarrollo de
la expresion oral, producto de la poca interaccion que se da en el aula por la

escasa aplicacion de actividades ludicas.
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7. ( Tiene buen dominio de las asignaturas?

TABLA N° 27
ORDEN ALTERNATIVAS F %

1 Deficiente 13 22,03
2 Regular 12 20,34
3 Bueno 15 25,42
4 Muy bueno 4 6,78
5 Excelente 15 25,42

TOTAL 59 99,99

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Republica de México”

Elaboracion: Cedefio Cedeiio Eddie Auxiliadora
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El 22,03% tienen un nivel deficiente, 12 alumnos que constituyen el 20,34%

presentan un control regular, 15 educandos que simbolizan el 25,42% exhibieron

un buen dominio, cuatro estudiantes que representan el 6,78% mostraron un nivel

muy bueno y por ende 15 discentes que equivalen al 25,42% demostraron poseer

un nivel excelente en el dominio de las asignaturas.

En base a los resultados en la presente ficha de observacidn, se puede evidenciar

que en ¢éste indicador se muestra que la mayoria de los estudiantes tienen bajo

nivel de dominio de las asignaturas, por el escaso desarrollo de destrezas,

producto de la poca motivacion que tienen los estudiantes por la escuela, ya que

los procesos que ejecutan los docentes requieren ser mas innovadores y

motivacionales, para que llame la atencion de los nifios.
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8. (Su produccion oral y escrita es?

TABLA N° 28
ORDEN ALTERNATIVAS F %

1 Deficiente 8 13,56
2 Regular 11 18,64
3 Bueno 12 20,34
4 Muy bueno 13 22,03
5 Excelente 15 25,42

TOTAL 59 99,99

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Republica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedefio Eddie Auxiliadora
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Analisis e interpretacion:

En relacion al indicador N° 8, se logr6 evidenciar lo siguiente: ocho escolares que
equivalen el 13,56% mostraron deficiencia en estas habilidades, 11 alumnos que
constituyen el 18,64% presentaron regularidad en dichas destrezas, 12
estudiantes que conforman el 20,34% exhibieron una produccion muy buena
sobre ambas actividades, 13 educandos que simbolizan el 22,03% demostraron
muy buen nivel en las mimas y por lo posterior 15 discentes que representan el

25,42% expusieron una excelente produccion tanto oral como escrita.

En base a los resultados obtenidos, se puede evidenciar que mas del 52% de los
estudiantes, estin mostrando deficiencia en el desarrollo de la expresion y
produccion oral, por la falta de espacios que conlleven a que los estudiantes,
realicen exposiciones, plenarias, dramatizaciones, exclamaciones, que son
estrategias didacticas que ayudan a que los nifios pierdan el péanico escénico y

reduzcan los niveles de inseguridad, que son los que limitan la produccion oral.
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9. ;Su grado de responsabilidad con las tareas escolares es?

TABLA N° 29
ORDEN ALTERNATIVAS F %

1 Deficiente 8 13,56
2 Regular 12 20,34
3 Bueno 13 22,03
4 Muy bueno 10 16,95
5 Excelente 16 27,12

TOTAL 59 100,00

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Republica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedefio Eddie Auxiliadora
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Analisis e interpretacion:

Respecto al indicador N° 9 que fue empleado para determinar el grado de
responsabilidad de los estudiantes sobre las tareas escolares, se logré constatar lo
siguiente: ocho educandos que representan el 13,56% posen deficiencia en la
presentacion de las mismas, 12 escolares que constituyen el 20,34% mantienen
regularidad en dichas tareas, 13 alumnos que conforman el 22,03% tienen un
nivel bueno, diez discentes que simbolizan el 16,95% presentan un grado de
responsabilidad muy bueno, y por lo posterior 16 estudiantes que equivalen el

27,12% son excelentes al momento de cumplir con sus tareas escolares.

En base a los resultados del presente indicador, se puede evidenciar que mas del
55% de los estudiantes estain mostrando poca responsabilidad con el desarrollo y
cumplimiento de tareas escolares, lo cual limita el afianzamiento de los

contenidos tratados en el aula de clases que constan en la programacién curricular.
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10. ;Su nivel de dominio de aprendizaje es?

TABLA N° 30
ORDEN ALTERNATIVAS F %

1 Deficiente 6 10,17
2 Regular 13 22,03
3 Bueno 12 20,34
4 Muy bueno 18 30,51
5 Excelente 10 16,95

TOTAL 59 100,00

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Republica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedefio Eddie Auxiliadora
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Analisis e interpretacion:

Por medio del indicador N° 10 que fue usado con el propoésito de determinar el
nivel de dominio de aprendizaje de los estudiantes, se pudo evidenciar lo
siguiente: seis alumnos que constituyen el 10,17% poseen un grado deficiente, 13
discentes que conforman el 22,03% tienen un dominio regular sobre esta area, 12
escolares que simbolizan el 20,34% presentan un buen manejo, 18 educandos que
equivalen el 30,51% mostraron un muy buen dominio de aprendizaje y
consecuentemente diez discentes que representan el 16,95% manifestaron un

excelente nivel en dicha actividad.

En base a los resultados obtenidos en este indicador, se puede referenciar que mas
del 50% de los estudiantes tienen bajo nivel de dominio de los aprendizajes,
porque los docentes no estan aplicando procesos didacticos poco efectivos, ya que
no comprenden los contenidos programaticos, lo cual limita la adquisicion de

aprendizaje.

88



11. ;Mantiene buen rendimiento escolar?

TABLA N° 31
ORDEN ALTERNATIVAS F %

1 Nunca 6 10,17
2 Pocas veces 12 20,34
3 Algunas veces 13 22,03
4 Frecuentemente 17 28,81
5 Siempre 11 18,64

TOTAL 59 99,99

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Republica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedefio Eddie Auxiliadora
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Analisis e interpretacion:

Mediante el indicador N° 11 que se utilizd para determinar si los estudiantes
mantenian un buen rendimiento escolar, se logréd evidenciar lo siguiente: seis
escolares que constituyen el 10,17% nunca lo presentaron, 12 alumnos que
conforman el 20,34% pocas veces lo exhibieron, 13 educandos que simbolizan el
22,03% algunas veces lo demostraron, 17 discentes que representan el 28,81%
frecuentemente lo tuvieron y por ende 11 estudiantes que equivalen el 18,64%

siempre mantuvieron un buen rendimiento escolar.

En base a los resultados se puede deducir que mas del 50% de los estudiantes no
han desarrollado un rendimiento escolar, lo cual es contraproducente para el
normal desarrollo de los procesos clases, ya que las deficiencias que muestran en
la actualidad, limitan la ensefianza de nuevos contenidos programaticos, ya que un

conocimiento sirve de base para desarrollar otros aprendizajes.
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12. ;Su nivel cognitivo es?

TABLA N° 32
ORDEN ESCALA F %

1 Deficiente 6 10,17
2 Regular 11 18,64
3 Bueno 14 23,73
4 Muy bueno 20 33,89
5 Excelente 8 13,56

TOTAL 59 99,99

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Republica de México”
Elaboracion: Cedefio Cedefio Eddie Auxiliadora

GRAFICO N° 32
Nivel cognitivo de los estudiantes

13,56% 10,17%

= Deficiente
m Regular
Bueno

23,73% = Muy bueno

= Excelente

Analisis e interpretacion:

En relacion al indicador N° 12 que se empled con la finalidad de determinar el
nivel cognitivo de los estudiantes, se logroé concluir lo siguiente: seis educandos
que constituyen el 10,17% presentaron un grado deficiente en este aspecto, 11
escolares que conforman el 18,64% mostraron un nivel regular sobre el mismo,
14 alumnos que equivalen el 23,73% demostraron un nivel bueno, 20 discentes
que simbolizan el 33,89% exhibieron un nivel muy bueno y por lo posterior ocho
estudiantes que representan el 13,56% manifestaron poseer un excelente nivel

cognitivo.

En base a los resultados obtenidos se puede referenciar que mas del 53% tienen un
limitado desarrollo cognitivo, ya que no se ejercitan adecuadamente las
operaciones intelectuales, a través de ejercicios mentales que estimulan el

desarrollo del pensamiento y acrecientan los niveles de conocimientos.
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9.4. Resultados de la entrevista aplicada a la directora de la Unidad

Educativa “Republica México” de la ciudad de Chone.

1. ;Como evalua el tipo de metodologia activa que aplican los docentes en el
desarrollo de los procesos pedagogicos para desarrollar la creatividad en los

estudiantes?

De acuerdo a la entrevistada, la ambientacion ludica se aplica escasamente por no
tener equipamiento necesario, ya que como se trata de una institucion
emblematica del canton Chone, las aulas estan llena de estudiantes que queda
poco espacio entre un pupitre y otro, lo cual limita el desarrollo de las actividades
ludicas que ayuden a potencializar los estados de dnimos de los estudiantes, por
ello, es que hace falta espacios e implementos para cumplir con estas exigencias
didacticas metodoldgicas muy importantes para la motivacion escolar y trabajar

en el desarrollo de la creatividad de los mismos.
Analisis

De acuerdo al criterio emitido por la Mag. Maria Victoria Andrade, directora del
plantel, quien fue objeto de la entrevista, se puede evidenciar que existe escasa
aplicacién de metodologia activa en las aulas de clases, debido a que no cuentan
con aulas amplias que faciliten el desarrollo de actividades que promueva la
interaccion de los estudiantes, mediante juegos, dindmicas, actividades

recreativas, que crean o propician un ambiente motivacional a los mismos.

2. ;Los docentes estan lo suficientemente capacitados en trabajar con cuentos

infantiles para desarrollar la creatividad de los nifios? ;Por qué?

Segun la Mag. Maria Victoria Andrade, directora del plantel, los docentes no
estan suficientemente capacitados en trabajar con cuentos infantiles en la
enseflanza y no, aplican de acorde a la experiencia recabada, porque simplemente
no estan acostumbrado a que los docentes desarrollen actividades de este tipo para

propiciar un ambiente escolar apropiado para concebir nuevos aprendizajes de
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forma rapida. Ademas sefiala que, se hace necesario que en los docentes exista
una responsabilidad con la comunidad educativa en mejorar la calidad de

educacion que deben recibir los estudiantes.
Analisis

De acuerdo a los resultados obtenidos en la presente interrogante la entrevistada
sostienen que es muy dificil encontrar a estudiantes que propicien ambientacion
en el aula a través de los cuentos infantiles de forma autonoma o espontanea en
las aulas de clases, si en realidad no estan acostumbrados a realizarlas como rutina
para cambiar los estados de dnimos y predisponerse a nuevos aprendizajes. Esto
repercute de forma negativa en la intencion de mantener motivados a los
estudiantes para los nuevos aprendizajes que se desarrollan en un area o

asignatura de estudio.

3. ;De qué manera la ambientacion con los cuentos infantiles favorece el

aprendizaje escolar en la educacion elemental basica?

Para la entrevistada, Mag. Maria Victoria Andrade, directora del plantel, la
ambientacién a través de los cuentos infantiles favorece desde todos los puntos de
vistas; ya que los nifios manifiestan todas sus inquietudes e intereses, a través de
la imaginaciéon y la recreacion, y en esa edad las actividades motivacionales
juegan un papel fundamental en el desarrollo de la creatividad y la socializacion,
por ello se hace imprescindible que se las incorpore en el aprendizaje de los nifios

de la educacion basica.
Analisis

Los cuentos infantiles en los primeros afios de estudios para un nifio es
fundamental, ya que ayuda a que éste mantenga y desarrolle la atencion, aprenda
a seguir instrucciones mediante algo que le agrada que es que le narren cuentos,
que despierte en ¢l interés por la escuela, que ejercite la motricidad tanto fina

como gruesa que se requieren para iniciar con el proceso de madurez atencional
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de discriminacién visual y auditiva, pero también el inicio de la lectoescritura, por
eso se recomienda que en los primeros grados las actividades ladicas sean muy
frecuentes en los procesos de clases, para que de esta manera se genere en el nifio
un apego muy afectivo por el docente, los compafieros y la escuela y asi hacer que

asista motivado a aprender.

4.- ;Cuales son las estrategias recreativas mas apropiadas a utilizarse en la

educacion basica?

Para la entrevistada las estrategias lidicas mas apropiadas para utilizarse en la
educacién basica elemental son los juegos de base 10, cuentos, retahila,
adivinanzas, trabalenguas, tarjetas, entre otros, puesto que son los mas comunes y
por ende se los aplica con mayor frecuencia, en las aulas de clases y que son de
facil adquisiciéon o disefio, en la cual los docentes deben adaptarlos a sus

realidades educativas, en base al contexto donde generan la ensefianza.
Analisis

De acuerdo al criterio emitido por la entrevistada se puede evidenciar que si
conocen de varias estrategias recreativas facil de aplicar en las aulas de clases por
los docentes y que no requieren de mayor inversion o espacios fisicos para
desarrollarlas, todo depende de la predisposicion y planificacion del docente, que
programa entre sus actividades diarias algunas que hagan referencia a estas
actividades motivacionales y de recreacion, que coadyuvaran a la clase a que sea
mas participativa e interesante para el alumno y de esta manera sea un ente activo

en la generacion de sus propios aprendizajes.

5.- (Cuales son las actividades ludicas que ayudan a la adaptacion y

motivacion del estudiante en la etapa escolar?

Para la entrevistada, las actividades de ambientacion ludica que mas ayudan a la
adaptacion y motivacion de los estudiantes son las dramatizaciones, cuentos,

adivinanzas, entre otras, que cautivan el interés de los nifios en bésica elemental
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por el contenido literario, que recrea, divierte y entretiene la mente de los mismos
y de esa manera se adaptan con mayor facilidad al sistema escolar, porque le

encuentra sentido y diversion a la escuela.
Analisis

En base al criterio de la entrevistada se puede resaltar que las ambientaciones o
motivaciones que el docente desarrolla en el aula de clases a través de la narracion
y creacion de cuentos infantiles con la intencion de mantener activo al nifio, capaz
de que los procesos sean interactivos, motivacionales, que lo predispongan a
aprender por el interés que se genera al proceso educativo, pero sobre todo que

potencialice la creatividad.

6.- ;(Cual es el nivel de aprendizaje escolar en los nifios y nifias de la

educacion elemental basica?

En base al criterio de la Mg. Maria Victoria Andrade, el nivel de aprendizaje
escolar de los nifios de educacidon basica es muy bueno, pero requiere ser
potencializado hasta alcanzar niveles 6ptimos de todos los estudiantes de este
nivel escolar, ya que es la base de la escolaridad de una persona, por la cantidad
de nociones y dominios que deben desarrollar para tener un buen proceso

educativo
Analisis

De acuerdo al criterio de la entrevistada, se puede deducir, que los nifos de
educacién elemental, tienen un desempefio escolar muy bueno en donde
demuestran tener dominio de los aprendizajes, sin embargo resalta que se puede
mejorar esto a niveles Optimos con un trabajo coordinado entre familia y escuela y
asi elevar la calidad educativa que reciben los nifios y nifias del plantel que tanto
anora la comunidad educativa del cantén Chone, ya que la institucion es un

plantel emblematico de la localidad..
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7.- (Como usted determina la motivacion que tienen los estudiantes por

aprender?

Para la directora del plantel, la motivacion de los estudiantes por aprender es
buena, y para optimizarlas a muy buena depende de las estrategias que el docente
ponga en practica y asi lograr un aprendizaje significativo, que lo conlleve a ser
agresivo en pos de desarrollar destrezas y habilidades tanto psicomotrices como

cognitiva y cognoscitiva, en base a la interaccion en el proceso clase.
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10.- COMPROBACION DE HIPOTESIS

La autora del presente investigacion sostiene que la hipotesis “Los cuentos
infantiles inciden en la creatividad de los nifios de Educacion General Basica de la
U. E. Republica de México, del cantén Chone, durante el segundo quimestre del

2015-2016” fue validada por las siguientes argumentaciones:

Que segun los padres de familia en la tabla N° 11, el 63% de los docentes
escasamente narran o hacen que sus estudiantes creen cuentos infantiles, situacion
que es corroborada en el grafico N° 1 por los docentes y en la cuadro N°22 por los
estudiantes, ya que segun la directora del plantel en la pregunta dos de la
entrevista resalta que las maestras no estan lo suficientemente capacitadas en
desarrollar procesos clases partiendo de los cuentos infantiles y que ademas los
espacios en las aulas de clases limitan esta opcion didactica por el exceso de
estudiantes que hay en cada una de estas, lo cual contradice los intereses de los
estudiantes ya que segin el cuadro 22 el 99% de estos les gustan las cuentos
infantiles y de acuerdo a la tabla N° 23 el 84% los nifios mantienen el deseo de
desarrollar alguna actividad recreativa o motivacional en cada clase, sabiendo que
¢stas mejoran la interaccion en clases de los alumnos segin las tablas N° 7Y 17 ;
por otro lado se evidencia en la tabla N°6 y 15 que el 50% de la ambientacion
recreativa o los cuentos que se realiza o narran no se las relaciona con el tema a
tratar; lo que ha conllevado el 31% de los padres de familia manifiestan que tienen
hijos con bajo nivel de aprendizaje segun la tabla N°19, situacion que es ratificada
por los graficos N°30 y 31 en donde se evidencio en la ficha de observacion que
mas del 51% de los estudiantes tienen bajo nivel de aprendizaje y por ende un
bajo rendimiento escolar, porque los procesos desarrollados en un 50% no

promueven el desarrollo cognitivo de los nifios.

Por los argumentos antes citados se sostiene que la ambientacion ludica si incide
en el aprendizaje escolar en la educacién basica en la Unidad Educativa
“Republica de México” de la ciudad de Chone durante el segundo quimestre del

2015, por lo tanto queda validada la hipotesis planteada.
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CAPITULO V
11. CONCLUSIONES

Una vez realizada la investigacion de campo y habiéndose comprobado la
hipotesis de la misma, la autora del presente trabajo de Titulacion determiné las

siguientes conclusiones:

Que los cuentos infantiles como ambientaciéon de clase favorece
significativamente al aprendizaje escolar de los estudiantes de educacidn basica,
ya que elevan los niveles de motivacion y mejora la interrelacion entre
compatfieros, lo cual estimula los deseos de estar activamente desarrollando
procesos en clases y aprendiendo con entusiasmo ya que lo condiciona

psicologicamente a las intenciones de la ensefianza planificada.

. Que las actividades recreativas y motivacionales mas apropiadas para utilizarse
en la Educacién Basica, son diversas, y van desde las dinamicas, cuentos
infantiles, juegos recreativos, trabalenguas, retahilas y canciones interactivas, las
que les llama la atencién y los nifios mantienen el deseo por desarrollarlas, ya que

les permite mantenerse activos de forma permanentes en el aula de clases.

. Que la narraciéon de cuentos infantiles en clases ayudan a la adaptacion y
motivacion del estudiante ya que son estrategias didacticas que el docente utiliza
como ambientacion escolar y desarrolla dinamismo y alegria en el nifio; esto lo
asumird como algo agradable para él y mantendra el deseo de volverlas a realizar

segun la tabla N° 23 de la investigacion de campo.

. Que el nivel de aprendizaje de los nifios de Educacion Basica, segin los
involucrados de la investigacion en las tablas N°19, 30 y 31 que un aproximado al
50% de estos es bajo, ya que los procesos realizados no han logrado un buen
desarrollo cognitivo y por ende se genera una deficiencia notoria en el procesos
ensefianza aprendizaje; lo cual compromete a la consecucion efectiva de los
objetivos institucionales con la comunidad educativa, de dar una educacion de

calidad a los estudiantes.
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12. RECOMENDACIONES

Una vez determinadas las conclusiones del Trabajo de Titulacion y habiendo
propiciado un proceso de reflexion y argumentacion sobre las mismas, la autora

de la presente investigacion plantea las siguientes recomendaciones:

. Que los docentes deben capacitarse en ambientacion escolar mediante la
utilizacion de cuentos infantiles, para poder propiciar procesos pedagdgicos
activos que llamen la atencion de los nifios, sobre todo en la Educacién Baésica,

donde existen nifios de entre 6 y 8 afios que son amantes del juego y la recreacion.

. Que las docentes de Basica Elemental deben elaborar un rincén de cuentos,
fabulas, retahilas, trabalenguas, adivinanzas, canciones, dindmicas y motivaciones
y empoderarse de ellas, para que las ejecuten de acuerdo a las necesidades

didacticas, para que los estudiantes aprendan de forma interactiva y divertida.

. Que durante la jornada clase las docentes de la institucion por lo menos
desarrollen cinco actividades de ambientacion recreativas y entre ellos utilice los
cuentos infantiles por dia, para mantener la motivacion de los estudiantes en el
desarrollo de la clase y vea al proceso ensefianza como un algo agradable y
divertido y viabilice el aprendizaje, estimulando positivamente la psiquis del nifio,

para que éste sea efectivo y significativo.

. Que se deben hacer proceso de refuerzo académico de forma sistematica, para
poder nivelar a los estudiantes que tienen bajo nivel de aprendizaje, ya que es
fundamental para lograr un buen desarrollo escolar de los mismos, ya que los
dominios bases son imprescindibles para que un estudiante tenga un progreso en

desarrollo curricular.
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ANEXO 1
PROPUESTA
1. Titulo de la Propuesta

Plan de capacitacion de ambientacidn recreativa mediante cuentos infantiles para
estimular el aprendizaje y la creatividad de los estudiantes de la Unidad Educativa

“Republica de México” del canton Chone.
2. Introduccion

La ambientacion recreativa mediante los cuentos infantiles siendo las estrategias
que el docente utiliza como mecanismo de motivacion para desarrollar el
aprendizaje escolar de los estudiantes, se convierte en un elemento fundamental
en el curriculo educativo sobre todo en los primeros afos de estudios, por ello se
plantea como propuesta un Plan de capacitacion de ambientacion recreativa
mediante los cuentos infantiles para estimular el aprendizaje y la creatividad de
los estudiantes de la Unidad Educativa “Republica de México” del cantén Chone,

el cual est4 disefiado de la siguiente manera:

Se detallan las razones que justifican su implementacién como es el interés que
tienen los docentes por mejorar los conocimientos sobre estrategias didacticas
para ensefiar partiendo de la motivacion que deben desarrollar para captar la
atencion de los estudiantes; por otro lado se enfoca la importancia que tiene la
comunidad educativa en que se mejore la calidad de educacion que se imparte en
el plantel; ademas las facilidades que ésta esta proporcionando para que el plan de
capacitacion se lleve a efecto y finalmente se determina la originalidad por la

autenticidad de la propuesta.

Se plantea los objetivos, en la cual existen un general y cuatro especificos, que
llevan una secuencia desde el disefo, socializacion, ejecucion y evaluacion del
mismo, que haran operativo el plan de capacitacion de ambientacion recreativa

mediante los cuentos infantiles, para que los directivos y docentes lo ejecuten de
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forma sistematica cumpliendo cada una de las proyecciones realizadas en cada

afio, grado o nivel de educacion.

Se encuentran los contenidos que se deben desarrollar en el plan de capacitacion
sobre ambientacion recreativa mediante los cuentos infantiles, los mismos que son
desglosados por fechas en una matriz en la que se organiza la agenda
programatica para su desarrollo, estableciendo fechas tentativas, responsables,
recursos y los instrumentos de verificacidon que se van a utilizar en cada una de las

jornadas de capacitacion docente.

Finalmente se planted unos lineamientos de evaluacion para determinar la
eficiencia de los responsables, la eficacia del plan de capacitacion y el impacto
que propicid en los aprendizajes de los estudiantes y en el desempefio profesional

de los docentes.
3. Justificacion

El Plan de capacitacion de ambientacion recreativa mediante los cuentos
infantiles para estimular el aprendizaje y la creatividad de los estudiantes de la
Unidad Educativa “Republica de México” del cantén Chone se justifica por las

siguientes razones:

Por el interés que tienen los docentes en aprender nuevas estrategias didacticas
ludicas que ayuden a estimular la atencion de los estudiantes y asi potencializar
los aprendizajes de los mismos, mediante procesos interactivos que refleje un

mejor desempeio profesional.

Porque es de vital importancia para la comunidad educativa, que se den mejoras
en la parte didactica de los docentes, para que de esta manera los estudiantes
puedan comprender mejor sus ensefianzas y por ende los niveles de aprendizajes
que desarrollen los educandos respondan a los estandares de aprendizajes que
plantea el Ministerio de Educacion como minimos alcanzables; ademas se

proyecta a promover la creatividad de los nifios y nifias del plantel.
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Por la originalidad de la propuesta, ya que en los registros institucionales no se
muestran evidencias de que se haya desarrollado alguna capacitacién sobre
ambientacién ladica para estimular el aprendizaje de los estudiantes, lo cual

garantiza la idoneidad de la misma.

Por otro lado se cuenta con un alto grado de factibilidad para que esta propuesta
se lleve a efecto, ya que los directivos y docentes muestran gran interés por la
misma, proporcionando todas las facilidades requeridas y gestionando todos los

recursos necesarios para que se ejecute el plan de capacitacion de forma efectiva.

Por que se beneficiara significativamente tanto a docentes y estudiantes; los
primeros porque se dotara de conocimientos didacticos para un mejor desempefio
de los mismos y en cuanto a los estudiantes, porque les permitird encontrar las

motivaciones necesarias para mejorar los niveles de aprendizajes.
4. Objetivos
4.1. Objetivo general

Implementar un plan de capacitacion de ambientacion recreativa mediante los
cuentos infantiles para estimular el aprendizaje y la creatividad de los estudiantes

de la Unidad Educativa “Republica de México” del canton Chone.
4.2. Objetivos especificos

Disefiar un plan de capacitacion de ambientacion recreativa mediante cuentos

infantiles para estimular el aprendizaje y la creatividad de los estudiantes

Socializar ante la Junta General de Directivos y Profesores el plan de capacitacion
de ambientacion recreativa mediante cuentos infantiles para estimular el

aprendizaje y la creatividad de los estudiantes

Desarrollar los espacios de capacitacion sobre ambientacion ludica para el

aprendizaje de los estudiantes
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Determinar el impacto de la capacitacion sobre ambientacion recreativa mediante
cuentos infantiles a través de la verificacion de los niveles de aprendizajes y la

creatividad de los estudiantes.
5. Contenidos

Los cuentos infantiles

La ambientacion recreativa

Importancia de los cuentos infantiles en la ensefianza y en desarrollo de la

creatividad de los nifios
La Iudica en los nifios
La motivacidon que generan los cuentos infantiles en los nifios para el aprendizaje

Tipos de estrategias motivacionales que se utilizan en el proceso ensefianza
aprendizajes (dinamicas, cuentos, retahilas, trabalenguas, adivinanzas, juegos

recreativos, pautas activas)

Adaptacion de las actividades recreativas en el PEA
Didactica docente

Estilos de ensefianzas

Estilos de aprendizajes

Los efectos de la ludica en el aprendizaje de los nifios

6. Estructura del plan de capacitacion

Tematicas Fechas Responsables Medios de
verificacion
Enero del 2017 Directora Convocatorias
Los cuentos Consejo Ejecutivo | Videos
Comision Fotos
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infantiles Pedagobgica Registro de
asistencia
Rubrica
Enero del 2017 Directora Convocatorias
La  ambientacion Consejo Ejecutivo | Videos
recreativa Comision Fotos
Pedagobgica Registro de
asistencia
Escala numérica
Enero del 2017 Directora Convocatorias
Importancia de los Consejo Ejecutivo | Videos
cuentos infantiles Comision Fotos
en la ensefianza Pedagobgica Re.gistro. de
asistencia
Enero del 2017 Directora Convocatorias
La ludica en los Consejo Ejecutivo | Videos
nifos Comision Fotos
Pedagodgica Registro de
asistencia
Ficha de
observacion
Enero del 2017 Directora Convocatorias
La motivacion que Consejo Ejecutivo | Videos
generan los cuentos Comision Fotos
infantiles en los Pedagogica Re.gistro. de
N asistencia
nifios  para el Lista de cotejo
aprendizaje
Enero del 2017 Directora Convocatorias
Tipos de estrategias Consejo Ejecutivo | Videos
motivacionales que Comision Fotos
se utilizan en el Pedagdgica Re.gistro. de
3 asistencia
proceso enseflanza Ribrica
aprendizajes
(dinamicas,
cuentos, retahilas,
trabalenguas,

107




adivinanzas, juegos

recreativos, pautas
activas )
Enero del 2017 Directora Convocatorias
Adaptacion de las Consejo Ejecutivo | Videos
actividades ludicas Comision Fotos
en el PEA Pedagogica Rejgistro. de
asistencia
Escala numérica
Enero del 2017 Directora Convocatorias
Didactica docente Consejo Ejecutivo | Videos
Comision Fotos
Pedagobgica Registro de
asistencia
Enero del 2017 Directora Convocatorias
Estilos de Consejo Ejecutivo | Videos
enseflanzas Comision Fotos
Pedagdgica Registro de
asistencia
Lista de cotejo
Enero del 2017 Directora Convocatorias
Estilos de Consejo Ejecutivo | Videos
aprendizajes Comision Fotos
Pedagdgica Registro de
asistencia
Ficha de
observacion
Enero del 2017 Directora Convocatorias
Los efectos de los Consejo Ejecutivo | Videos
cuentos infantiles Comision Fotos
en el aprendizaje de Pedagogica Re.gistro. de
N asistencia
los nifios Informe
Rubrica
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7. Lineamientos de Evaluacion

.Qué evaluar? .Como evaluar? | ;Quién evalda? | ;Con que evalua?
El contenido del | Observacion Directora Ficha de
plan de | directa y revision | Consejo observacion
capacitacion de | de contenido Ejecutivo Registro
ambientacion Capacitador Rubrica
recreativa  con
cuentos infantiles
La eficacia de la | Seguimiento Directora Lista de cotejo
socializacién  y | periddico Consejo Rubrica
desarrollo de las Ejecutivo Escala numérica
jornadas de Comision Informe técnico
capacitaciones pedagbgica
El interés de los | Monitoreo Directora Lista de cotejo
directivos permanente Consejo Rubrica
docentes en las | Observacion Ejecutivo Escala numérica
capacitaciones Comision Registros de
pedagdgica asistencias
Informe técnico
Aplicacion de los | Observaciones Directora Ficha de
cuentos infantiles | pedagogicas Consejo observacion
en el desarrollo | Verificacion de | Ejecutivo Registro
de los procesos planificaciones Comision Informe técnico
diarias pedagogica
El progreso en el | Verificacion de | Directora Ficha de
desarrollo de los | registros de | Consejo observacion
aprendizajes de | calificaciones y | Ejecutivo Registros
los estudiantes reportes Comision Reportes
académicos pedagdgica académicos
Docentes Informe técnico
Secretaria

109




=0

ANEXO 1
UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI

EXTENSION CHONE
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESPECIALIDAD EDUCACION PRIMARIA

Encuesta dirigida a: Docentes de la Educacion Basica de la Unidad Educativa
“Republica de México” de la ciudad de Chone.

OBJETIVO: Analizar la importancia de los cuentos infantiles en la creatividad
de los nifios de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Republica de
Meéxico, del cantén Chone, durante el segundo quimestre del 2015-2016.
INSTRUCCIONES: Mucho agradeceré¢ se sirva responder con sinceridad
marcando una x dentro del paréntesis de la alternativa de su eleccion.

1.- DATOS INFORMATIVOS
1.1. Lugar y fecha:
1.2. Ubicacion: Rural ( ) Urbana( ) Urbana marginal ( )
1.3. Parroquia:

1.- (En el desarrollo de los procesos pedagogicos utilizan cuentos infantiles para

la ensenanza? O.E.1.

a) Siempre ()
b) Algunas veces ()
c¢) Raravez ()
d) Nunca ()

2.- ;La metodologia que utilizan los docentes es? O.E.1.

a) Metodologia activa ()
b) Metodologia tradicional ()
c) Ambos tipos de metodologia ()

3;Cémo docente lleva un proceso sistematico en el desarrollo de los procesos
pedagégicos, dando cumplimiento a las diferentes etapas o fases del mismo?
O.E.2.
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a) Siempre
b) Algunas veces
c) Raravez

()

()

()
d) Nunca ()
4.- ;Los docentes utilizan dindmicas y juegos para la ambientacion ludica de la
clase? O.E.2.

a) Todos ()
b) Algunos ()
¢) Ninguno ()

5.- (Coémo docentes desarrolla actividades ludicas y/o recreativas mediante la
lectura de cuentos infantiles? O.E.2.

a) Alinicio de la clase ()
b) Durante la clase ()
c) Al final de la clase ()
d) No realiza ()

6.- ;Las actividades de ambientacion con cuentos infantiles que desarrolla, son
dirigidas a encontrar relacion con la clase a desarrollar? O.E.3.

a) Siempre ()
b) Algunas veces ()
c) Raravez ()
d) Nunca ()

7. (Los estudiantes logran relacionarse mejor con la aplicacion de actividades de
creacion de cuentos infantiles en el desarrollo de procesos? O.E.3.

a) Todos ()
b) Algunos ()
¢) Ningunos ()

8.- (Coémo considera el grado de motivacién de los estudiantes, para aprender?
O.E3.

a) Excelente
b) Muy bueno
¢) Bueno
d) Regular
e) Deficiente

AN AN AN AN AN
~— N N N

9.- (Como considera el nivel de aprendizaje de los estudiantes de bésicas
elementales? O.E.4.

111



a) Muy elevado
b) Elevado

c) Poco elevado
d) Nada elevado

NN AN AN
~—

10.- ;Los procesos clases que se desarrollan, promueven el desarrollo cognitivo
de los estudiantes?

a) Siempre ()
b) Algunas veces ()
c) Nunca ()

11.- ;De los textos de literatura infantil, que prefieren leer sus estudiantes?

a) Cuentos

b) Fabulas

c) Historietas
d) Retahilas

e) Trabalenguas

AN AN AN AN AN
~— N N
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ANEXO 2
UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI

Extension Chone

ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

(Entrevista dirigida a la directora de la Unidad Educativa Republica de México
del canton Chone).

Objetivo: Analizar la importancia de los cuentos infantiles en la creatividad de los
ninos de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Republica de México,
del canton Chone, durante el segundo quimestre del 2015-2016

CONTENIDO

1.- ¢, (Como evalua el tipo de metodologia activa que aplican los docentes en el
desarrollo de los procesos pedagogicos para desarrollar la creatividad en los
estudiantes? O.E.1

2.- (Los docentes estan lo suficientemente capacitados en trabajar con cuentos
infantiles para desarrollar la creatividad de los nifios? ;Por qué?O.E.1.

3.- (De qué manera la ambientacion con los cuentos infantiles favorece el
aprendizaje escolar en la educacion elemental basica?O.E.2.

4.- ;Cudles son las estrategias recreativas mas apropiadas a utilizarse en la
educaciéon basica? O.E.2.

5.- (Cuales son las actividades ludicas que ayudan a la adaptacidén y motivacioén
del estudiante en la etapa escolar?O.E.3.

6.- (Cual es el nivel de aprendizaje escolar en los nifios y nifias de la educacioén
elemental basica?

O.E3.

7.- (Como usted determina la motivacion que tienen los estudiantes por
aprender?0.E 4.
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ANEXO 3

UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI
EXTENSION CHONE

ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

(Ficha de observacion dirigida a los estudiantes de la Unidad Educativa Republica
de México del canton Chone).

Objetivo: Analizar la importancia de los cuentos infantiles en la creatividad de los
nifios de Educacién General Basica de la Unidad Educativa Republica de México,
del canton Chone

1 2 3 4 5
Nunca Rara vez Algunas Frecuentemente | Siempre
veces
Deficiente Regular Bueno Muy bueno Excelente
INDICADORES 12 (3 (4 |5

Le gusta leer

Le gusta leer cuentos

Su nivel de imaginacion y creatividad es

Su nivel de lectura es

Cuando lee, respeta los signos de puntuacion

Cuando lee cuentos le gusta crear otras historias

Crea pequefios cuentos de forma espontanea

Su nivel expresividad es

Su grado de responsabilidad con las tareas escolares e

Su nivel de dominio de aprendizaje es

Mantiene buen rendimiento escolar

Su nivel cognitivo es
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ANEXOS 4:

ENTREVISTA A DIRECTORA DEL PLANTEL

27/106/2016
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ENCUESTA A LOS DOCENTES DEL PLANTEL

A@A VA VAVANIAY b e
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FICHA DE OBSERVACION APLICADA A LOS ESTUDIANTES
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ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA

42
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