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CAPITULO |
CONTEXTUALIZACION DE LA INVESTIGACION

1.1. Introduccion

La industria del futbol mueve millones de personas a nivel mundial, aquella actividad
deportiva ayuda en la salud a las personas que lo practican de manera frecuente en
cualquier tipo de cancha, en la ciudad de Manta mucha gente vive el dia a dia en el
futbol, ya sea porque juega la seleccion o por algun equipo de la ciudad, eventos
organizados por instituciones varias, etc. Los aficionados al fulbito lo practican de
manera regular en canchas con modalidad de alquiler por el tiempo de una hora,
llegando a tener mayor demanda por las noches por ser la mayoria de la clase

laboral.

El objetivo de este proyecto es crear la aplicacidon que permita ofrecer los servicios
de alquiler de la mayoria de canchas en la ciudad de Manta y sus alrededores,
presentar los servicios en dos modalidades, mediante el mapa en google o mediante
una lista, para que los usuarios puedan verificar en que parte de la ciudad se
encuentran ubicadas, como llegar a ellas, horarios de atencion. Este proyecto
innovador va a permitir que los usuarios de las canchas se organicen mejor cuando
vallan a realizar sus actividades deportivas, porque pueden ubicarlas en el mapa de

la aplicacion o reservarla para realizar sus actividades deportivas.

El incremento en el uso de aplicaciones moviles con sistemas android es una puerta
abierta al desarrollo de nuevas aplicaciones, porque la mayoria de los usuarios

utilizan teléfonos Smart phone con sistemas android por su bajo costo.

1.2. Presentacion del tema

Iniciando con la identificacién del tema principal: “Aplicacidn movil para la ubicacion
y reserva de canchas multiples en la ciudad de Manta”, este proyecto propone la
creacion de una aplicacion movil para la reserva de canchas multiples;
especificamente canchas de césped artificial para la ciudad de Manta en la
modalidad de alquiler. Lo que buscan los autores con esta herramienta es
modernizar la reserva de canchas usando una aplicacion moévil conectada a internet.

Se trata de una aplicacion que previa descarga desde la tienda disponible en un
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teléfono con sistema android ofrezca el servicio de reserva de canchas sintéticas de
manera sencilla y eficaz. Para establecer la factibilidad de este proyecto se realizd
entrevistas a los encargados de las canchas tomando en cuenta una muestra de la
poblacién total llegando a producir variables de confianza para poder desarrollar una
buena aplicacion para la satisfaccion de los usuarios, también hubo encuestas a los
usuarios de las canchas a fin de determinar cuales son las causas de la
problematica en el uso de las canchas, antes, durante, y después del alquiler de las
mismas, interrogantes que fueron planteadas de forma general a todo tipo de

usuarios.

Las canchas sintéticas en la ciudad de Manta se han expandido por la mayoria de
barrios ofreciendo sus servicios para desarrollar actividades deportivas y en su
mayoria tienen sistemas de iluminacion eléctrica para horarios nocturnos que son
las de mayor demanda porque los usuarios en el dia pasan laborando y no disponen

de tiempo para realizar actividades deportivas en dicho horario.

El desarrollo de aplicaciones moviles en el mundo va en constante crecimiento,
sobre todo en las plataformas de software libre que permiten a los desarrolladores
crearlas de manera sencilla, a nivel de nuestro pais hemos visto como entidades
gubernamentales, bancos publicos y privados, y otras instituciones ofrecen servicios
a través de aplicaciones moviles para agilitar los procesos que fisicamente eran muy
tediosos, en la ciudad de Manta también se puede apreciar esta innovacion
tecnoldgica; es por ello que esta nueva aplicacion es catalogada como una solucion
para aquellos usuarios que necesitan organizar sus actividades deportivas evitando

pérdida de tiempo y dinero.

1.3. Situacion Problematica
1.3.1. Ubicacién y Contextualizacion

Manta es el primer puerto turistico, maritimo y pesquero del Ecuador, donde cada

ano llegan decenas de cruceros. Tiene gran actividad de exportacion e importacion.

Cuenta con un aeropuerto internacional. En las playas de Santa Marianita y San

Mateo se practican deportes extremos. Su actividad nocturna es intensa.
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Manta cuenta con gran cantidad de areas deportivas para realizar fulbito
especialmente en las noches, estos lugares cuentan con iluminacién artificial para

ofrecer dicho servicio en esos horarios.

La ciudad cuenta con una ordenanza que regula las actividades deportivas a través
de la direccion municipal de deportes, ya sea en instituciones publicas como las
privadas, es por ello que todas las canchas deportivas de la ciudad estan reguladas

de acuerdo a la ordenanza para que cumplan con los servicios que ofrecen.

Art. 7.- Fines Especificos.- La direccidon Municipal de Deportes del Canton Manta
tiene como finalidad especifica desarrollar la cultura fisica del canton Manta, que
comprende el deporte, la educacion fisica y la recreacion, lo cual propendera al

bienestar social de todos los habitantes del cantén.

1.3.2. Planteamiento de problema

Manta es una ciudad en desarrollo que ofrece diferentes lugares de
entretenimientos para realizar deportes, entre ellas las canchas de uso multiple
libres y las canchas sintéticas de uso privado que se encuentran en diferentes

lugares de la ciudad.

Las mayoria de las canchas sintéticas son establecimientos privados, ya que su
administracion y funcionamiento es definido por la modalidad de alquiler, en ellas se
realizan actividades llamadas juegos de fulbito, algunas tienen una sola cancha,
aunque otras comprenden mayor numero de canchas por lo general de diferentes
dimensiones geomeétricas, el numero minimo de jugadores por equipo es seis y
hasta un maximo de nueve segun la dimensién de la cancha en la que se realice tal
deporte, para el juego se aplica una hora de alquiler y una vez que se termina el
tiempo otro equipo entra a la cancha para jugar. En ocasiones la llegada tardia a la
cancha de las personas que no conocen las reglas horarias de manera regular
retrasa el juego y quienes pierden son los primeros usuarios en llegar, ademas, los
administradores tienen que cerrar el lugar cuando no se inician encuentros por falta
de jugadores, existiendo pérdidas de tiempo y econdmicas para todos los

involucrados.

Otro de los problemas encontrados es la ubicacion de las canchas, ya que muchos

no conocen bien las calles por donde se debe llegar al lugar de encuentro, por esta

3
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razén los usuarios muchas veces dejan de asistir a los juegos llegando a

Aplicacion movil para la ubicacion y reserva de FACG.@

disgustarse y los duefnos de las canchas pierden cuando no se realizan actividades
en las mismas.

Para llegar a solucionar el problema planteado proponemos una solucidon que esté

orientada a la localizacion automatica de las canchas.

1.3.3. Diagrama Causa-Efecto del Problema

Figura. 1: Diagrama causa efecto.
Fuente: Autores
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1.3.4. Formulacién del problema

¢ Cuanto mejoraria la calidad del servicio y organizacién con el desarrollo de una
aplicacidon movil para la ubicacion y reserva de canchas multiples en la ciudad de

Manta?

1.3.5. Delimitacién del problema

Se estima que la mayoria de usuarios telefénicos usan un Smartphone hoy en dia,
la solucién del problema de la ubicacion y reserva de canchas multiples en la ciudad
de Manta esta basada en darle al usuario una herramienta de facil manejo que le
permita encontrar canchas disponibles a la hora de querer realizar actividades

deportivas, una mejor organizacion y control por parte de los administradores.

Por lo tanto, la aplicacion sera capaz de mostrar en el mapa las diferentes canchas
gue se encuentran en la ciudad, y si el administrador o el dueno de esa localidad lo

desea, puede informar sus horarios, servicios adicionales.

La aplicacion funcionara exclusivamente en teléfonos con sistema android en los
cuales previamente sera instalada y se activara para su mejor funcionamiento el

servicio wifi y gps para que el mapa funcione de manera correcta.

La aplicacion sera subida al centro de aplicaciones de google play para ser
descargada de manera gratuita, ademas posee la capacidad de almacenar
informacion en la base de datos alojada en un hosting que garantizara que la

informacion se mantenga en linea todo el tiempo.

1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo General

e Implementar un Sistema Modvil, basado en la geolocalizacion y las
herramientas que ofrece java para la ubicacion y reserva de las canchas

multiples en la Ciudad de Manta

1.4.2. Objetivos Especificos de investigacion

¢ Investigar los métodos que utilizan los usuarios para el acceso y reserva de

las canchas sintéticas en la ciudad de Manta.
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e Realizar un analisis sobre el uso de teléfonos con sistema android.
e Determinar cuales son los requerimientos minimos para poner en
funcionamiento aplicaciones moviles en dispositivos (especificamente

teléfonos).

1.4.3. Objetivos especificos de resoluciéon del problema

e Desarrollar un aplicativo movil, para el acceso y reserva de canchas multiples
en la ciudad de Manta, orientado a teléfonos con sistema operativo android.

e Analizar los requisitos que son necesarios para el funcionamiento del
sistema.

e Realizar la publicacion de la aplicacion movil en el portal de aplicaciones

moviles de google.

1.5. Justificacién

Una vez que hemos llegado a la finalizacion del breve analisis de la situacion actual
del sistema de alquiler de canchas multiples, especificamente canchas de césped
sintético en la ciudad de Manta; podemos considerar como alternativa o solucion el
desarrollo de la aplicacion movil propuesta, porque va a permitir a los usuarios
realizar una busqueda mas rapida de las canchas y su reserva inmediata de

acuerdo a la disponibilidad horaria.

El alto indice de uso de telefonia moévil e internet en el mundo actual, la mejora en
infraestructura de las redes de datos y, las bondades que ofrecen estos dispositivos
han permitido colocar mayor prestacion de servicios a los usuarios. En Ecuador se
usan mucho los teléfonos llamados Smartphone o teléfonos inteligentes de
diferentes modelos y marcas los cuales usan para su funcionamiento el sistema
operativo android, en la ciudad de Manta las personas no se quedan atras y se
conectan desde cualquier parte de la ciudad por medio de la red de datos que
dispongan en ese momento, por eso es importante destacar el desarrollo de nuevas
aplicaciones méviles que ayuden y faciliten muchas actividades cotidianas, como es
el caso del desarrollo de esta nueva aplicacion movil para la localizacion mas rapida
de las canchas en la ciudad para que los usuarios puedan hacer la reserva

inmediata si fuera su accionar posible.
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Se espera que con esta aplicacion los usuarios se sientan satisfechos y los duefios
de las canchas y/o administradores ofrezcan un servicio innovador de alta calidad

por el bien ciudadano y el desarrollo tecnologico de este prestigiosa ciudad.

1.6. Impactos
1.6.1. Impacto tecnoldégico

Cada dia aparecen miles de aplicaciones moéviles en el mundo, la innovacién
tecnolégica hace que la gente aprenda, se adapte a nuevos cambios, con esta
aplicacion el usuario podra ver mediante el mapa en el teléfono déonde hay canchas
para jugar fisicamente un partido de fulbito, conocer cobmo comunicarse con el
administrador del local que ellos requieran reservar previamente antes de alquilar,
con tan solo una persona que instale la aplicacidén en su teléfono, podra ayudar a los

demas companieros para organizar de manera mas facil las actividades deportivas.

1.6.2. Impacto social

Con el funcionamiento de esta aplicacion se lograra elevar los niveles de
satisfaccion de los usuarios de los centros deportivos que utilicen esta herramienta
para ofrecer sus servicios, mejoramiento en el manejo de los horarios, facil
orientacion para localizar las canchas aledanas en caso de no contar con acceso
disponible en el momento que se requiera alguna cancha predilecta por los
usuarios, también se lograra fomentar realizar actividades deportivas, ya que al
contar con horarios de atencién en la aplicacién, los usuarios podran seleccionar
cualquier dia de la semana para realizar algun partido que antes muy dificilmente
podrian programar por no conocer como localizar las canchas de manera mas

rapida.
1.6.3. Impacto ecolégico

Al tener acceso a una aplicacion de forma local y con conexion a internet, sabemos
que el impacto que genera hacia el ecosistema natural es minimo, porque es una
herramienta que no genera contaminacion alguna, por supuesto que los teléfonos
reducen el uso del espacio y tiempo para cualquier actividad que genere
desplazamiento para las personas, porque para saber quién esta en el otro lugar las

personas llaman, y lo hacen desde donde tengan sefnal telefonica, luego se

7
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desplazan porque saben que en el otro lugar los van a atender, este es el claro
ejemplo de que con esta aplicacidn los usuarios pueden saber si alguien los atiende
en el lugar que ellos decidan jugar, sin tener que gastar combustible para sus

vehiculos, tiempo y dinero.
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CAPITULOII
MARCO METODOLOGICO Y ANALISIS DE ESTUDIO DE LA
INVESTIGACION

2.1. Introduccion

Este proyecto en el aspecto de investigacion busca mejorar el tipo de vida de las
personas, dado que el objetivo principal es crear una aplicacion que permita ubicar y
reservar canchas de uso multiple que seran utilizadas para realizar practicas de
fulbito, estas personas que realizan tales actividades son las llamadas usuarios que

cuentan con métodos que no son eficientes y resultan incémodos.

Las herramientas de investigacion tales como, encuestas, entrevistas, nos permiten
viabilizar el proyecto al momento de realizar un estudio de variantes que pueden
estar presentes en los métodos utilizados por los usuarios al momento de realizar
sus actividades deportivas, ellos se sienten afectados y para poderlo demostrar
representaremos un breve analisis de una muestra poblacional, representacion
grafica de los resultados asi como el informe final que permita esclarecer de manera

mas precisa esta investigacion.

2.2. Tipo de investigacion
Para realizar el presente proyecto integrador, se emple6 los siguientes tipos de

investigacion:

Investigacion Aplicada: Se utiliza este tipo de investigacidn porque para realizar el
presente proyecto integrador, se partié6 de una necesidad, de un problema, el cual
es la manera de ubicar y reservar las canchas multiples en donde con la
implementacion de este proyecto informatico, se lograra modernizar estos procesos

usando una aplicacion movil instalada en teléfonos con sistema operativo android.

Investigacion de Campo: Se utiliza este tipo de investigacion, porque para conocer
el problema al cual estamos brindando una solucion, es necesario ser parte del
problema, conocer la necesidad que tienen los usuarios, dialogar con ellos, asi

como con los propietarios de las Canchas Sintéticas de la Cuidad de Manta.
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2.3. Métodos de investigacion

Método deductivo.- Se utiliza el método légico deductivo que nos permite descubrir
las consecuencias que hacen dificil o tedioso el alquilar una canchas por métodos
ambiguos y permite conocer de qué manera se puede mejor estos servicios
aplicando mejores métodos de alquiler, como es el caso del alquiler de las canchas

a través de tecnologias modernas.

Método Descriptivo: Se utilizd en este analisis el método descriptivo que se utiliza
para recoger, organizar, resumir, presentar, analizar los resultados. Este método
implica la recopilacion y presentacion sistematica de datos para dar una idea clara a

una determinada situacion.

2.4. Herramientas de recoleccion de datos
Para realizar el presente proyecto integrador, fue necesario utilizar las siguientes

herramientas, para la recoleccién de datos.

2.41. Encuesta

Para llevar a cabo la presente investigacion es preciso realizar una encuesta
aplicando un conjunto de preguntas, orientados a los usuarios de las canchas
multiples de la ciudad de Manta, especificando aquellas que son de alquiler y

realizan el llamado fulbito.

2.4.2. Entrevista

Realizamos entrevistas a algunos usuarios, a los administradores de las canchas y
a personal del departamento de cultura fisica y deportes del GAD Manta para
conocer de una manera directa lo que piensan los usuarios del servicio que les
ofrecen en las canchas, asi mismo lo que los administradores nos dicen sobre el
nivel de atencion al cliente en dichos establecimientos, como también, aquellos del
departamento de cultura fisica y deportes del GAD Manta sobre las normas que
aplican con estos establecimientos; con esto podemos deducir algunos criterios de

la investigacion.

2.4.3. Observacion
La observacion es una herramienta que nos permitié conocer el nivel de satisfaccion

del cliente, ya que hemos observado en las canchas que existe seguridad,
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parqueaderos, bar, iluminaciobn adecuada para realizar dichas actividades
deportivas.

2.5. Fuentes de informacion de datos

2.5.1. Fuentes primarias

Dentro de las fuentes primarias para realizar este proyecto integrador tenemos:

e Propietarios de las Canchas sintéticas
Son los encargados de la atencion al cliente, ellos nos dieron informacion acerca del
tipo de infraestructura de estos locales para que podamos entender qué tipo de

servicios ofrecen que horarios tienen etc.

e Usuarios de las canchas sintéticas
Los usuarios son las personas que realizan las actividades deportivas, ellos realizan
la separacion de las canchas para una vez que cuentan con el minimo de jugadores

poder alquilarlas y realizar la actividad deportiva por el tiempo minimo de una hora.

2.5.2. Fuentes secundarias

Dentro de las fuentes secundarias para realizar este proyecto integrador tenemos:

Ministerio del deporte.- Es el organismo principal que regula las actividades
deportivas y educacion fisica en el Ecuador, segun articulos aprobados en la

constitucién vigente.

Gad Manta.- Departamento Deportes.- ElI departamento de Educacion Fisica
Deportes y Recreacion del GAD Manta, regula las actividades deportivas de
acuerdo a las ordenanzas municipales que abarcan a las instituciones publicas y

privadas que ofrecen estos centros de entretenimiento.

Internet.- Una parte de la informacion obtenida en internet proviene de fuentes
reconocidas que estan debidamente referenciadas, esto nos ayuda a obtener

informacion actualizada y de facil acceso.
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2.6. Instrumental Operacional

2.6.1. Estructura y caracteristicas de los instrumentos de investigacioén
ENCUESTA

La presente encuesta se realizé para recopilar informacion que permita desarrollar
el presente proyecto integrador, el cual tiene como titulo: “APLICACION MOVIL
PARA LA UBICACION Y RESERVA DE CANCHAS SINTETICAS EN LA CIUDAD
DE MANTA”

1 ¢ Practicas algun deporte?
a) Sl
b) No

2 ¢ Qué deporte practica con mas frecuencia?
a) Volleyball
b) Basketball
c) Futbol
d) Atletismo

3 ¢, Con qué frecuencia practica usted este deporte?
a) Lunes
b) Martes
c) Miércoles
d) Jueves
e) Viernes
f) Sabado
g) Domingo

4 ; En qué horarios prefiere jugar?
a) Manana
b) Tarde
c) Noche

5 ¢ Ha alquilado alguna vez una cancha deportiva?
a) Si
b) No

6 ¢ Hace que tiempo alquilo una cancha deportiva?
a) Una semana
b) Un mes
c) Mas de un mes

7 ¢ Como usted reserva una cancha deportiva?
a) Llamada telefénica
b) Mensaje de texto
c) Personalmente
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8 ¢ Cual es el nivel de satisfaccion, respecto al trato y la atencion recibida en el
servicio?
a) Malo
b) Regular
c) Bueno
d) Muy bueno
e) Excelente
9 ¢, Qué factores usted considera al momento de alquilar una cancha deportiva?
1=MUY IMPORTANTE
2=IMPORTANTE
3=POCO IMPORTANTE
4=NADA IMPORTANTE

Aplicacién mévil para la ubicacion y reserva de FA C"@

FACTORES 1 2 3 4
PRECIO
INSTALACIONES
SEGURIDAD
UBICACION
SERVICIOS
ADICIONALES (TV
CABLE, INTERNET)

HORARIO
ILUMINACION
CERRAMIENTO
PARQUEADERO

10 ¢ Le gustaria tener en su celular una aplicacion mévil para reservar canchas
deportivas?

a) Si

b) No
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2.7. Estrategia Operacional para la recoleccién y tabulacion de datos

Aplicacion movil para la ubicacion y reserva de FACC"@

2.7.1. Plan de recoleccion de datos

Para realizar este proyecto partimos con la recoleccion de informacion desde la
fuente principal como son los usuarios, a ellos se le realizé la encuesta para conocer
determinados factores que inciden en el desarrollo de sus actividades deportivas en

dichos establecimientos, se cred un plan de recoleccion de informacion enfocado a

una muestra de la poblacion que realizan dichas actividades deportivas.

Actividad Descripcion

1 Visitar canchas Dar a conocer a los administradores de las
multiples de alquiler canchas la propuesta del proyecto

2 Dialogar con los Los usuarios son importantes para el

usuarios de las canchas desarrollo de este proyecto porque nos
dan a conocer de manera mas especifica

el problema existente.

3 Utilizacion de métodos o Aqui sefialamos el uso de la encuesta que
instrumentos de nos permite a través de preguntas
evaluacion concretas conocer lo que piensan los

usuarios

4 Preparar la informacion Realizar matriz de datos para interpretarla
para el analisis. de una manera mas eficiente.

Tabla 1: Plan de recoleccién de datos
Fuente: Autores

2.7.2. Plan para la tabulacién de datos
Para realizar la tabulacion de los datos se empleara tablas y formulas estadisticas,
para conocer del total de personas encuestadas, el porcentaje de cada literal en

cada pregunta.

Presentando dichos datos en graficos de barras para conocer y poder establecer

descriptivamente la informacion recolectada.

Los datos a tabular seran los obtenidos mediante la encuesta a realizar a los

usuarios de canchas sintéticas de la ciudad de manta.
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2.8. Plan de muestreo - segmentacion - tamarno de la muestra
Universo: considérese a los usuarios de las canchas como el universo ya que son

ellos los que nos proporcionan informacion para realizar esta investigacion.

De acuerdo a la informacion que nos proporcionan los encargados de las canchas,
una cancha realiza actividades deportivas todos los dias de la semana, el numero
promedio de partidos es de 4 por dia, cada partido participan 14 personas como

minimo.
Personas total 4*7*14= 392

Los dias sabados la cantidad de personas que hacen uso de la cancha = 42% *
392=164.64

Los dias lunes y los dias jueves la cantidad de personas que hacen uso de la
cancha =41% * 392= 160.72

Las encuestas estan dirigidas a personas mayores de 18 afos.

_ N N= poblacion
T A(N-D+1| e=maximo error admisible (<0,10)

llustracion 1 Formula
de muestra

La muestra de la poblacion sera de 100 personas, que son las que practican el
deporte en las canchas.

200

= =100
0,102(200 — 1) + 1

n

Elementos de la poblaciéon = 100

2.9. Presentacién y analisis de resultados

2.9.1. Presentacion y descripcion de los resultados obtenidos
Para llevar a cabo el andlisis y la interpretacion de los datos recabados mediante la
realizacion de las encuestas dirigida a los ciudadanos del Cantén Manta, se utiliza

los siguientes elementos:
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Preguntas:

FACULTAD DE CIENGIAS INFORMATIGAS

Las preguntas a realizar, mediante el uso de la encuesta, a los ciudadanos del
cantdon Manta, permitiran tener un dialogo de indagacion entre el encuestador y el
encuestado, y recabar informacion fundamental, acerca de la opinion de la

colectividad.

Objetivo:
Cada pregunta de la encuesta tiene un objetivo individual, el cual se lo aplica para

conocer el porqué de la realizacion de dicha pregunta.

Cuadro de Referencia:
Mediante el cuadro de referencia se realizara la tabulacion de los datos, en donde
se mostrara de manera porcentual, las respuestas de los encuestados acorde a las

opciones que se encuentran en cada pregunta.

Representacion Grafica:

Esto servira para dar a conocer los resultados de la encuesta, aplicado a cada
opcion, de cada pregunta, y visualizar mediante un esquema grafico, las respuestas
obtenidas mediante la indagacion previa, asignando un color diferente para cada

literal de cada pregunta.

Interpretacion:
Mediante la interpretacion se pretende expresar de manera textual la informacion
obtenida en las encuestas, la cual se la debe de realizar a cada pregunta de la

misma.

2.9.2. Informe final de analisis de los resultados

Pregunta 1: ; Practica usted algun deporte?

Objetivo: El objetivo de esta pregunta es conocer si la persona a la cual se le esta

realizando la encuestada practica algun deporte.

Opciones Frecuencia Porcentaje ‘
Si 100 100%

No 0 0

Total 100 100%

Tabla 2: Pregunta 1 de la encuesta
Fuente: Autores
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Pregunta 1

120%
100%
80%
60%
40%

20%

0%
Si Frecuencia No

ESi BNo

Figura. 2: Pregunta 1 de la encuesta
Fuente: Autores

Analisis: En la pregunta 1, se puede observar que del total de encuestados, el
100% respondié que si practica algun deporte, interpretamos que dado este
resultado la mayor parte de los encuestados afirma que realiza practicas deportivas

en su convivir.
Pregunta 2: ; Qué deporte practica usted con mas frecuencia?

Objetivo: Saber cual es el deporte que con mayor frecuencia realizan los usuarios.

Voleyball 1 1%
Basquetball 1 1%
Futbol 86 86%
Atletismo 12 12%
Total 100 100%

Tabla 3: Pregunta 2 de la encuesta
Fuente: Autores
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Pregunta 2

100%
90%

80%

70%

60%

50%

40%

30%

20%

10%

0% Frecuencia

H Voleyball Basquetball M Futbol M Atletismo

Figura. 3: Pregunta 2 de la encuesta
Fuente: Autores

Analisis: Sobre la muestra total encontramos que el 1% practica el voleyball,
mientras otro 1% practica el basquetball, el 12% practica el atletismo, teniendo

como deporte realizado con mas frecuencia en un 86%; el futbol.
Pregunta 3: ; Con qué frecuencia practica usted este deporte?

Objetivo: Conocer cuales son los dias que los usuarios practican este deporte con

mas frecuencia.
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Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo

41% 19% 16% 41% 22% 42% 22%

Tabla 4. Pregunta3 de la encuesta
Fuente: Autores

Pregunta 3

45%

40%
35%
30%
25%
20%
15%
10%

5%

0%

M Lunes M Martes Miercoles M Jueves M Viernes M Sabado B Domingo

Figura. 4: Pregunta 3 de la encuesta
Fuente: Autores

Analisis: Se aprecia en el cuadro que el 41% de los encuestados practica este
deporte el dia lunes, mientras un 19% prefiere realizarlo el dia martes, por otro lado
un 16% se muestra que lo realiza el dia miércoles, un 41% respondié que lo practica
el dia jueves, el 22% el dia viernes, el dia sabado prefiere realizarlo un 42% vy el dia
domingo un 22%, conseguimos darnos cuenta que la mayoria de los usuarios

encuestados prefieren el dia sabado para realizar este deporte.

Pregunta 4: ; En qué horarios prefiere jugar?

Opciones Frecuencia Porcentaje
Manana 8 8%

Tarde 35 35%
Noche 57 57%

Total 100 100%

Tabla 5: Pregunta 4 de la encuesta
Fuente: Autores
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Pregunta 4

70,00%

60,00%

50,00%

40,00%

30,00%

20,00%

10,00%

. _
Frecuencia

B Mafiana MBTarde ™ Noche

Figura. 5: Pregunta 4 de la encuesta
Fuente: Autores

Analisis: ElI 8% de los encuestados respondié que el horario de practica es en la
manana, el 35% dijo que lo practican en la tarde, mientras que el 57% escogi6 la
noche para practicar o realizar este deporte.

Pregunta 5: ; Ha alquilado alguna vez una cancha deportiva?

Objetivo: Saber si los encuestados han alquilado una cancha deportiva

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 86 86%

NO 14 14%

Total 100 100%

Tabla 6: Pregunta 5 de la encuesta
Fuente: Autores
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Pregunta 5

100%
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Figura. 6: Pregunta 5 de la encuesta
Fuente: Autores

Analisis: De acuerdo al grafico podemos darnos cuenta que el 86% del total de la
muestra respondioé que si ha alquilado alguna vez una cancha deportiva, mientras el

14% respondid que todavia no ha alquilado alguna cancha deportiva.
Pregunta 6: ;Hace qué tiempo alquilé una cancha deportiva?

Objetivo: Saber hace que tiempo la persona encuestada alquilé una cancha

deportiva y asi poder ver con qué frecuencia alquila una.

Una semana 55 55%
Un mes 26 26%
Mas de un mes 19 19%
Total 100 100%

Tabla 7: Pregunta 6 de la encuesta
Fuente: Autores
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Pregunta 6
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Figura. 7: Pregunta 6 de la encuesta
Fuente: Autores

Analisis: Se puede observar en el grafico que los usuarios que realizan deportes
alquilan con frecuencia una cancha deportiva. Ya que tenemos como resultados que
un 55% alquila hace una semana, un 26% hace un mes y 19% hace mas de un

mes.
Pregunta 7: ; Como usted reserva una cancha deportiva?

Objetivo: Conocer cual es el medio por el cual los usuarios reservan una cancha

multiple de alquiler.

Llamada Telefénica 40 40%
Mensaje de Texto 6 6%
Personalmente 54 54%
Total 100 100%

Tabla 8: pregunta 7 de la encuesta
Fuente: Autores
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Pregunta 7
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Figura. 8: Pregunta 7 de la encuesta
Fuente: Autores

Analisis: En este grafico podemos observar qué de los usuarios de canchas
deportivas; el 40% utilizan la llamada telefénica como medio para reservar, mientras
tenemos un 6% que lo hace mediante mensaje de texto y encontramos un 54% que
lo realiza personalmente. En donde se puede demostrar que la mayoria de los

encuestados prefieren reservar personalmente una cancha deportiva.

Pregunta 8: ;Cual es el nivel de satisfaccion, en relacion al trato y la atencion

recibida por el servicio solicitado?

Objetivo: Conocer si los usuarios de las canchas deportivas al solicitar un servicio

reciben buen trato y atencién de parte de los duefios o administradores.

Malo 0 0
Regular 10 10%
Bueno 27 27%
Muy Bueno 35 35%
Excelente 28 28%
Total 100 100%

Tabla 9: Pregunta 8 de la encuesta
Fuente: Autores
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Pregunta 8
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Figura. 9: Pregunta 8 de la encuesta
Fuente: Autores

Analisis: En la pregunta 8, podemos observar cual es el trato y atencion que
brindan por el servicio y tenemos que el 0% contesto que hay mal servicio, un 10%
contesto que el servicio es regular, el 27% dijo que el servicio es bueno, mientras
que el 35% respondidé que el servicio es muy bueno y el 28% que es excelente la

atencion que brindan.

Pregunta 9: ; Qué factores usted considera al momento de alquilar una cancha

deportiva?

Objetivo: Conocer que factores los usuarios creen que son de mucha importancia al
momento de alquilar una cancha deportiva ya que esto influye al momento de

solicitar un servicio.

Muy 72% 67% 64% 52%

Importante

Tabla 10: Pregunta 9 de la encuesta.
Fuente: Autores
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Pregunta 9
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Figura. 10: Pregunta 9 de la encuesta.
Fuente: Autores

Analisis: En esta pregunta Los usuarios consideraron muy importante los siguientes
factores al momento de alquilar una cancha deportiva como podemos observar el
precio el 72%, las instalaciones un 67%, la seguridad 64% vy la ubicacion 52%.

Siendo estos los factores que ellos creen que son de gran importancia.

Pregunta 10: ;Le gustaria tener en su celular una aplicacion mévil para reservar

canchas deportivas?

Objetivo: Conocer si los usuarios de canchas deportivas de la ciudad de Manta
estan de acuerdo con la creacion de un sistema de ubicacion y reservas a través de

un teléfono inteligente.

SI 85 85%
NO 15 15%
Total 100 100%

Tabla 11: Pregunta10 de la encuesta
Fuente: Autores
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Pregunta 10
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Figura. 11: Pregunta 10 de la encuesta
Fuente: Autores

Analisis: Como se puede observar en el grafico el 85% de los encuestados,
indicaron que, si desean que se cree una aplicacion movil para reservar canchas
deportivas, mientras un 15% indicé que no; esto nos permitié evaluar el interés que
tienen la mayoria de las personas en conocer o utilizar la aplicacion que se

desarrolla con este proyecto.

2.9.3. Informe final del analisis de los resultados
Dentro de este estudio se considerara el analisis de las respuestas y los resultados
de los usuarios, y verificar si son positivos para que sea viable que el sistema se

cree para ser utilizado cuando ellos lo requieran.

e Los usuarios demostraron cuales son los factores mas importantes que ellos
consideran a la hora de alquilar una cancha deportiva.

e Los usuarios estan de acuerdo que se cree una aplicacion moévil para poder
ubicar canchas y poder reservarlas de una manera mas facil y eficaz.
e Los propietarios de las canchas deportivas buscan mejorar sus servicios con

este aplicativo para asi poder brindar una mejor atencion a sus clientes.

e La atencidén al usuario mejora muchisimo con la innovaciébn que se realiza

mediante esta aplicacion movil.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO REFERENCIAL

3.1. Introduccion

El futbol es un fendmeno mundial y una actividad que la realizan millones de
personas, esta enfocado a la parte comercial por parte de empresarios que son
duefios de equipos de futbol muy reconocidos, es regido por organismos como la
FIFA que promueve el futbol en sus paises afiliados, y es promovido por muchos
gobiernos como contribucion fisica y de esparcimiento para las personas en

cualquier lugar que lo realicen de manera libre y bajo su propia voluntad.

En nuestro pais el futbol profesional esta tutelado por la Federacion Ecuatoriana de
Futbol que es el organismo avalado por la FIFA, los campeonatos nacionales tanto
de primera A y B de sus categorias como los de segunda categorias se realizan de
acuerdo a las normas de la FIFA y las propias de la FEF, estas reglas del futbol se
aplican para todos los partidos sin excepcion, en los campeonatos barriales se
aplican las mismas reglas, con la excepcidon que no rigen por estos organismos
antes mencionados, y en las canchas de fulbito se aplican las reglas basicas del
futbol de acuerdo a las decisiones que los participantes mas serios tomen a la hora

de practicar las actividades deportivas entre amigos.

En este capitulo se explicara todo lo relacionado a la teoria que abarca el desarrollo
de la aplicacion movil para ubicacién y reserva de canchas multiples en la Ciudad de

Manta.

3.2. Resena histérica del Futbol

La historia moderna del deporte mas popular del planeta abarca mas de 100 afos
de existencia. Comenzo en el 1863, cuando en Inglaterra se separaron los caminos
del "rugby-football" (rugby) y del "association football" (futbol), fundandose la
asociacion mas antigua del mundo: la "Football Association" (Asociacién de Futbol

de Inglaterra), el primer 6érgano gubernativo del deporte. (FIFA, 1994).

El futbol en sus inicios se trataba de un deporte sin reglas bien definidas y que lo

diferenciaran de los demas juegos de aquellos anos en que se lo practicaba
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simplemente como distraccion. (Mateo, 2010) Refiere que el mérito de los ingleses
fue aportar el elemento que le hace diferente del tenis, del baloncesto o de cualquier
deporte de pelota que se juegue con los pies, incluidos aquellos que también llevan
en su denominacién la palabra futbol —futbol americano o australiano. El origen del
futbol no se debe a los ingleses, pero la manera en que se debe tocar el balén, las
reglas que se imponen para realizar un juego ordenado y equilibrado hasta cierto
punto fueron madurando a raiz de las ideas de los ingleses y por eso se reconoce

que las primeras reglas del futbol moderno las pusieron ellos.

El futbol sigue en constante evolucion, lo practican a nivel profesional en casi todo el
mundo, en Europa los estadios son llenos cada fin de semana. En algunos paises
del mundo se juega al futbol en zonas barriales. Segun (KUNZ, 2007) en una amplia
encuesta de la FIFA publicada en su revista oficial Fifa Magazine 265 millones de
personas juegan al futbol, estd encuesta incluy6 a sus 207 asociaciones miembros,
indica que la posicion lider del futbol como deporte numero uno en el mundo se
afianzé aun mas desde el ultimo censo en el afo 2000. Especialmente satisfactorio

es el hecho de que el futbol femenino sigue avanzando con paso firme.

3.3. Ecuador un pais futbolero

El pais se destaca en este deporte que se realiza en varias categorias, incluye
asociaciones locales, regionales o nacionales, la rivalidad entre equipos no solo se
ve en los estadios sino que en casi todas las sociedades del Ecuador, llegando a
sentirse el futbol como mas que una distraccidon, porque ayuda al crecimiento de las
ciudades tanto en niveles economicos, turisticos, culturales. Segun un historiador
del (Ministerio del Deporte, 2011) Cuenta la historia que a finales del siglo XIX,
concretamente el 23 de abril de 1899, jovenes pudientes del puerto principal
formaron el Guayaquil Sport Club para proporcionar a los socios diferentes
recreaciones en los siguientes juegos: Foot Ball, Cricket, Base Ball, Lawn Tennis,
botes y otros. Toda esta jerga tiene su explicacion en que los jovenes del Guayaquil
Sport Club habian regresado de Europa, donde realizaban sus estudios y donde se
vivia el renacimiento de los Juegos Olimpicos. Meses después, en agosto de 1899,
arribaron a Guayaquil los hermanos Juan Alfredo y Roberto Wright, —quienes
también habian residido en Inglaterra y habian practicado este deporte—, para pasar

luego a Lima donde eran parte del Unién Cricket Club. Fue Juan Alfredo quien trajo
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el primer balon y los reglamentos de un deporte conocido como Foot Ball. (Ministerio
del Deporte, 2011).

Figura. 12: Principios del siglo xx: en el parque el ejido de quito se jugaba “Foot Ball”.

(Foto atribuida a José Correa, cortesia del archivo banco central del ecuador).
(Ministerio del Deporte, 2011).

Como se indicd anteriormente, tuvieron que pasar unos 40 afnos para que este
deporte llegara a nuestras tierras. Periddicos como El Telégrafo y El Grito del
Pueblo anunciaron para el 28 de enero de 1900, los primeros partidos de futbol
jugados por ecuatorianos. Dos equipos que se formaron entre los socios del
Guayaquil Sport Club jugaron ante unos pocos espectadores que veian con
asombro como aquellos jovenes maniobraban el balén europeo tratando de
introducirlo en los arcos. Cuatro afos mas tarde, en 1906, se inicié la practica de
este deporte en Quito. Segun algunos analistas, un afio después se llevo a cabo el
primer encuentro entre equipos de Guayaquil y Quito. Para el afio 1908 se fundaron
dos equipos que a la postre serian los mas representativos de la época: el Sport
Club Quito y el Club Sport Patria, de Guayaquil. (Ministerio del Deporte, 2011)

3.4. La salud en el futbol

La actividad fisica es esencial en la prevencion de enfermedades. Pero cuanto
tiempo debemos invertir en actividad fisica? Segun lo propuesto por el
Departamento de Salud y Servicios Humanos de Estados Unidos, en el caso de
adultos se “debe realizar una combinacion de actividad fisica moderada y vigorosa,

por al menos 2 horas y 30 minutos por semana, para ayudar a prevenir y sobrellevar
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diversas enfermedades cronicas, en particular enfermedades cardiovasculares y
diabetes tipo 2”. La recomendacion para los adultos mayores es igual, sin embargo
se debe considerar sus “habilidades y condiciones fisicas”. En el caso de nifios y
adolescentes la recomendacion es de “1 hora o mas por dia”. Aunque esto pueda
parecer exagerado, consideremos que los nifios por naturaleza son fisicamente muy
activos, por lo que la labor de los adultos es la de motivarlos a realizar deportes que
les resulten divertidos. Es importante sefalar que el ejercicio también aumenta las
habilidades de pensamiento y la memoria. Segun una publicacion de la Escuela de
Medicina de Harvard, “la memoria se ve beneficiada de una manera indirecta ya que
el ejercicio permite mejorar el ciclo del sueno, el estado de animo y reduce el estrés
y la ansiedad”. Ademas, el ejercicio estimula cambios fisiolégicos en el cuerpo tales
como: la produccién de factores de crecimiento y reduccidén en la resistencia a la
insulina y la inflamacién. Se encontr6 que las “areas del cerebro encargadas del
pensamiento y memoria poseen un mayor volumen en personas que hacen

ejercicios, a diferencia de las que no lo practican”. (El Telégrafo, 2016).

3.5. El césped artificial

(Gallardo y David, 2010) aseguran que este producto se desarrolla en los afos 60
como un sustituto de la hierba natural con el objetivo de solucionar problemas de
mantenimiento, especialmente en instalaciones cubiertas. El césped artificial se
empezo a instalar en la década de 1960 en Estados Unidos, para sustituir al césped

natural.
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3.5.1. El césped artificial de tercera generacion

zona libre de relleno
SN A A ¢10'20 mm

Figura. 13: Césped de Tercera Generacién
(Gallardo & David, 2010)

3.5.2. El césped sintético reemplaza al natural en las canchas

El futbol es el deporte mas popular del mundo. Practicamente no hay lugar del
planeta en el que no se lo juegue. Su juego se ha extendido en los ultimos 40 afios
a gran velocidad de la mano de la creacion de campeonatos en distintas categorias
y la inclusion de nuevas regiones y paises en los torneos profesionales. Esta
popularidad, que genera grandes ingresos economicos, hace que se lo conozca
como el ‘rey de los deportes’. En la ciudad, se practica el futbol desde inicios del
siglo pasado. En las décadas de 1930 y 1940 se realizaban campeonatos amateur y
en la siguiente arrancaron los campeonatos profesionales a nivel provincial. Por
esos mismos anos se forman las primeras ligas barriales y se crean las canchas en
las que juegan los equipos que pertenecen a ellas. En los ultimos anos, algunas de
estas canchas barriales de futbol han sido remodeladas y convertidas en campos
con césped sintético. También han proliferado otras del mismo tipo que funcionan
como negocios privados. Esto obliga a los jugadores a cumplir con determinadas
reglas para usar los gramados; entre ellas, el respeto de horarios, el uso de
indumentaria adecuada y la obligacion de un buen comportamiento. (El Telégrafo,
2016)
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3.6. Practicas de futbol profesional vs futbol amateur-comunitario.

El césped artificial ha supuesto un iman de atraccion para todas las edades del
futbol amateur, acostumbrado a los campos de tierra y de hierba natural en
deficiente conservacion. Sin embargo, en Espana el uso del césped artificial no se
encuentra lo suficientemente generalizado entre los clubes profesionales, que tan
solo utilizan este tipo de superficies para los entrenamientos. Se encuentra mas
unido al futbol regional, de categorias inferiores en periodo de formacion y para el
uso comunitario. Es un aspecto cuanto menos légico, ya que el rendimiento
deportivo se antepone a otras cuestiones de indole social. EI campo de futbol de un
equipo profesional puede estar cerrado al publico general, en ocasiones a pesar ser
de titularidad publica. O ser utilizado con fines extradeportivos (como conciertos
multitudinarios) y seguidamente volver a replantar la superficie de hierba natural,
con el alto coste que ello supone. Pero, actualmente la mayor parte del futbol

profesional si se puede permitir este “lujo”. (Gallardo & David, 2010).

3.6.1. Estructura de una cancha sintética de futbol 7

El Futbol 7 es un intermedio entre el futbol 11 y el Futbol 5 o futbol rapido. La
superficie de esta cancha debe ayudar a que el juego pueda ser un poco mas rapida
que el Futbol 11, por lo que se requiere de un material duradero, pero a su vez
suave para evitar las quemaduras de los jugadores al caerse al suelo. Para el Futbol
7, deporte que, como su nombre lo dice requiere un maximo de 7 jugadores por
cada equipo (un minimo de 5 jugadores) incluyendo al guardameta. Se recomienda

jugar en canchas de en pasto sintético (con una altura minima de 30 mm).
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3.6.1.1. Dimensiones de la cancha sintética de futbol 7
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Figura. 14: Dimensiones de la cancha sintética de futbol 7.
Fuente: Recrea Sport

Las dimensiones de la cancha no deben ser menores de 50 mts x 30 mts., y como
maximo debe tener las siguientes medidas: 68 mts x 45 mts entre los 30 a 45

metros de ancho y de entre 50 a 65 metros de largo. (Recrea Sport, 2017).
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3.7. Dispositivos méviles
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Un dispositivo movil es un término general que describe una amplisima familia de
aparatos electronicos surgidos en los ultimos afos, de reducido tamafo, que
ofrecen alguna capacidad de procesamiento y almacenamiento de datos y que
estan orientados a una funcidn concreta o varias de ellas: desde los teléfonos
moviles mas evolucionados (los llamados smartphones), a ordenadores portatiles,
camaras digitales, reproductores de musica o consolas de videojuegos. (Tudela,
2009).

(Arturo Baz Alonso, 2014) afirman que un dispositivo mévil se puede definir como un
aparato de pequefio tamafno, con algunas capacidades de procesamiento, con
conexidn permanente o intermitente a una red, con memoria limitada, que ha sido
disenado especificamente para una funcidén, pero que puede llevar a cabo otras
funciones mas generales. Dicha definicibn hace referencia en general los
dispositivos moviles, ya que existen diferentes tipos de estos dispositivos, por
ejemplo tenemos los GPS, Tablets, PCs.

3.7.1. Caracteristicas de los dispositivos moéviles

IT "
v = Capacidades especiales de procesamienio
|
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“ = Comexbom permasenie o Eiermitente a una red
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» demoria fimiiads
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Figura. 15: Caracteristicas de los dispositivos moviles.
Fuente: (UNAM, 2017).
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3.7.2. Clasificacion de los dispositivos moéviles

FACULTAD DE CIENGIAS INFORMATIGAS

Clasificacion de dispositivos

moviles
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Figura. 16: Clasificacion de los dispositivos moviles.
Fuente: (Santiago, Trabaldo, Kamijo, & Fernandez, 2015)

Los dispositivos que encontramos en la figura 16 son los mas utilizados por los
usuarios, podemos destacar laptops, Tablets, Smart Phone, PDA, Auto Pc, TV
Games, PDA Phone.

3.7.21. PDA

Segun (Santiago, Trabaldo, Kamijo, & Fernandez, 2015) afirman que “un PDA
(Personal Digital Assistant o Ayudante personal digital) es un dispositivo de pequeino
tamano que combina una computadora, teléfono/fax, internet y conexiones de red. A
los PDA también se los llama palmtops, hand held computers (computadoras de
mano) y pocket computers (computadoras de bolsillo). Un PDA tipico puede
funcionar como teléfono movil, fax, explorador de internet, organizador personal,
GPS, etc”. (pag. 23)

3.7.2.2. Tablet PC
La empresa (Lenovo, 2017) nos dice que una tablet PC es “mas pequefia que una

portatil, pero mas grande que un Smartphone y de cualquier manera que la quieras
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usar, las tablets son portatiles y tactiles y han ganado mucha aceptacion en los
ultimos afos. Popularizadas por su interfaz facil de usar, son ahora cientos de
tablets de alto rendimiento las que se encuentran en el mercado, ofreciéndoles a los
usuarios una experiencia unica, de la que pueden disfrutar interactuando con la Web

y la navegacion”.

Los usos populares para una tablet incluyen visualizacion de presentaciones,
videoconferencias, lectura de libros por Internet, mirar peliculas, compartir fotos y
mucho mas. A pesar de que todas las tablets se ven similares en su exterior, hay
diferencias sutiles pero significativas entre cada modelo, como su sistema operativo,
la velocidad de conexion de los datos, las especificaciones de la camara y la

duracion de la bateria. (Lenovo, 2017)

3.7.2.3. Smartphone

Un SMARTPHONE (“teléfono inteligente”, en espafiol) es un dispositivo electronico
que funciona como un teléfono mévil con caracteristicas similares a las de un
ordenador personal. Es un elemento que esta entre un teléfono movil clasico y una
PDA, ya que permite hacer llamadas y enviar mensajes de texto como un dispositivo
movil convencional, pero ademas incluye propiedades de un ordenador personal.
Una caracteristica importante de casi todos los teléfonos inteligentes es que
permiten la instalacion de programas para interpretar el procesamiento de los datos
y la conectividad. Estas aplicaciones pueden ser desarrolladas por el fabricante del

dispositivo, por el operador o por un tercero. (Arturo Baz Alonso, 2014).

Latinoamérica se ha transformado en uno de los continentes con mayor penetracion
de dispositivos méviles, y Ecuador no es ajeno a esta realidad marcando un fuerte

crecimiento en el uso de teléfonos inteligentes para navegar la web.

El Mapa de Colonizacion Mobile 2013 de GuiaLocal.com.ec, hace una analisis
detallado de los sistemas operativos que utilizan los ecuatorianos para navegar en
la web a través de sus smarthphones. De acuerdo a este estudio, los gustos vy

preferencias de los usuarios varian.

Android lidera con el 58.87%, de la mano de teléfonos como la linea Galaxy de
Samsung y Motorola que han ido ganando la mayor cuota del mercado. Le sigue en

segundo lugar aunque lejos el iPhone, con el 26.47%. En tercer lugar aparece
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BlackBerry con el 7.10% transformandose en uno de los unicos paises
latinoamericanos en los que este sistema operativo aun sigue en carrera, ya que el
2013 perdi6é gran cantidad de adeptos. Y en el ultimo puesto aparece Windows con

el 3.09% quién aspira a un futuro prometedor. (Ecuador Inmediato, 2018)

Estos son los resultados que refleja el estudio de GuialL.ocal.com.ec en Ecuador:

Sistema Operativo SmarthPhone

= Android
= |0S
= BlackBerry

Windows Phone

N

Figura. 17: Sistemas operativos moviles que utilizan los ecuatorianos
Fuente: (Ecuador Inmediato, 2018).
3.7.3. Sistemas operativos de los dispositivos moéviles
Al igual que con las computadoras en donde existen varios sistemas operativos, los
teléfonos inteligentes también necesitan de uno para funcionar. Actualmente,
existen diversas opciones dentro del mercado: Android, iOS, Windows Phone,
Symbian, BlackBerry, entre otros. (Welivesecurity, 2016)
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Figura. 18: Porcentaje Mundial de uso de cada sistema operativo movil.
Fuente: (Welivesecurity, 2016).

3.7.3.1. Sistema operativo android

Los sistemas operativos son el principal componente logico para el perfecto
funcionamiento de los dispositivos moviles, especialmente los Smartphone. El
sistema operativo android como nos refieren (Arturo Baz Alonso, 2014) “es un
sistema operativo movil basado en Linux y Java, que ha sido liberado bajo la

licencia Apache version 2”. (pag. 16).

Desde el punto de vista del crecimiento mundial en ventas de equipos que soportan
sistema operativo android para su funcionamiento, google ha alcanzado un nivel
mas alto en popularidad y crecimiento del mercado y disponibilidad de aplicaciones

basadas en sistema android.

3.7.3.2. 10S

IOS (anteriormente denominado iPhone OS) es un sistema operativo mévil de
Apple. Originalmente desarrollado para el iPhone, siendo después usado en
dispositivos como el iPod Touch, iPad y el Apple TV. Apple, Inc. no permite la
instalacién de iOS en hardware de terceros. Tenia el 26% de cuota de mercado de
sistemas operativos méviles vendidos en el ultimo cuatrimestre de 2010, detras de
Google Android y NokiaSymbian. En mayo de 2010 en los Estados Unidos, tenia el
59% de consumo de datos moviles (incluyendo el iPod Touch y el iPad). La interfaz
de usuario de iOS esta basada en el concepto de manipulacién directa, usando
gestos multitactiles. Los elementos de control consisten de deslizadores,

interruptores y botones. La respuesta a las érdenes del usuario es inmediata y
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provee de una interfaz fluida. La interaccion con el sistema operativo incluye gestos

Aplicacion movil para la ubicacion y reserva de FACC'@

como deslices, toques, pellizcos, los cuales tienen definiciones diferentes
dependiendo del contexto de la interfaz. Se utilizan acelerémetros internos para
hacer que algunas aplicaciones respondan a sacudir el dispositivo (por ejemplo,
para el comando deshacer) o rotarlo en tres dimensiones (un resultado comun es
cambiar de modo vertical al apaisado u horizontal). I0S se deriva de Mac OS X, que
a su vez esta basado en Darwin BSD, y por lo tanto es un sistema operativo Unix.
(Pedrozo Petrazzini, 2012).

3.7.3.3. Windows phone

Windows Mobile es un sistema operativo escrito desde cero, y que hace uso de
algunas convenciones de la interfaz de usuario del Windows. Una de las ventajas de
Windows Mobile sobre sus competidores es que los programadores pueden
desarrollar aplicaciones para moviles utilizando los lenguajes y entornos que se
emplean con Windows para PC. En comparacién, las aplicaciones para Symbian
necesitan mas esfuerzo de desarrollo, aunque también estan optimizadas para cada

modelo de teléfono. (Aparicio, Aguirre, & Callejas, 2012)

3.8. Arquitectura de la plataforma Android
Android es una pila de software de cddigo abierto basado en Linux creada para una
variedad amplia de dispositivos y factores de forma. En el siguiente diagrama se

muestran los componentes principales de la plataforma Android. (Developers, 2016).

Los requerimientos minimos para que funcione el sistema Android Studio son:

« Windows 7/8/10 (32 o 64 bits).

e 2 GB de RAM (8 GB de RAM recomendado).

e« 2 GB de espacio en disco duro libre minimo (4 GB recomendado).
e Resolucién minima de 1.280 x 800 pixeles.

o Java 8.

e 64 bits y procesador Intel (emulador).

Fuente: (Android Developers, 2017)

39



Aplicacién movil para la ubicacion y reserva de FACC'
canchas multiples en la ciudad de Manta g ’

FADULTAD DE CIENCIAS MFORMATIONS

System Apps

Dialer Calendar Camera

Java AP| Framework

Managers
Content Providers
Activity Location Package Notification

View System Resource Telephony Window

Native C/C++ Libraries

Webkit OpenMAX AL Android Runtime (ART)

Media Framework OpenGL ES o Core Libraries

Hardware Abstraction Layer (HAL)

Bluetooth Camera Sensors

Linux Kernel

Drivers

Binder (IPC) Display

Bluetooth Camera

Shared Memory

Power Management

Figura. 19: La Pila de software de Android.
Fuente: (Developers, 2016).
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3.8.1. Kernel de Linux

La base de la plataforma Android es el kernel de Linux. Por ejemplo, el tiempo de
ejecucion de Android (ART) se basa en el kernel de Linux para funcionalidades
subyacentes, como la generacion de subprocesos y la administracion de memoria

de bajo nivel.

El uso del kernel de Linux permite que Android aproveche funciones de seguridad
claves y, al mismo tiempo, permite a los fabricantes de dispositivos desarrollar

controladores de hardware para un kernel conocido. (Developers, 2016)

3.8.2. Capa de abstraccion de hardware (HAL)

La capa de abstraccion de hardware (HAL) brinda interfaces estandares que
exponen las capacidades de hardware del dispositivo al framework de la Java
API de nivel mas alto. La HAL consiste en varios modulos de biblioteca y cada uno
de estos implementa una interfaz para un tipo especifico de componente de
hardware, como el moédulo de la camara o de bluetooth. Cuando el framework de
una API realiza una llamada para acceder a hardware del dispositivo, el sistema
Android carga el médulo de biblioteca para el componente de hardware en cuestion.
(Developers, 2016)

3.8.3. Tiempo de ejecucién de Android

Para los dispositivos con Android 5.0 (nivel de APl 21) o versiones posteriores, cada
app ejecuta sus propios procesos con sus propias instancias del tiempo de
ejecucion de Android (ART). El ART esta escrito para ejecutar varias maquinas
virtuales en dispositivos de memoria baja ejecutando archivos DEX, un formato de
codigo de bytes disefiado especialmente para Android y optimizado para ocupar un
espacio de memoria minimo. Crea cadenas de herramientas, como Jack, y compila
fuentes de Java en codigo de bytes DEX que se pueden ejecutar en la plataforma
Android. (Developers, 2016)

Estas son algunas de las funciones principales del ART:

e compilacion ahead-of-time (AOT) y just-in-time (JIT);

¢ recoleccidon de elementos no usados (GC) optimizada,;
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e mejor compatibilidad con la depuracion, como un generador de perfiles de
muestras dedicado, excepciones de diagndstico detalladas e informes de fallos, y

la capacidad de establecer puntos de control para controlar campos especificos.

3.8.4. Bibliotecas C/C++ nativas

Muchos componentes y servicios centrales del sistema Android, como el ART vy la
HAL, se basan en cddigo nativo que requiere bibliotecas nativas escritas en C y
C++. La plataforma Android proporciona la API del framework de Java para exponer
la funcionalidad de algunas de estas bibliotecas nativas a las apps. Por ejemplo,
puedes acceder a OpenGL ES a través de la Java OpenGL API del framework de
Android para agregar a tu app compatibilidad con los dibujos y la manipulacién de

graficos 2D y 3D.

Si desarrollas una app que requiere C o C++, puedes usar el NDK de Android para
acceder a algunas de estas bibliotecas de plataformas nativas directamente desde

tu codigo nativo. (Developers, 2016)

3.8.5. Framework de la Java API

Todo el conjunto de funciones del SO Android esta disponible mediante API escritas
en el lenguaje Java. Estas API son los cimientos que necesitas para crear apps de
Android simplificando la reutilizacion de componentes del sistema y servicios

centrales y modulares, como los siguientes:

e Un sistema de vista enriquecido y extensible que puedes usar para compilar la 1U
de una app; se incluyen listas, cuadriculas, cuadros de texto, botones e incluso
un navegador web integrable.

e Un administrador de recursos que te brinda acceso a recursos sin cddigo, como
strings localizadas, graficos y archivos de disefo.

¢ Un administrador de notificaciones que permite que todas las apps muestren
alertas personalizadas en la barra de estado.

¢ Un administrador de actividad que administra el ciclo de vida de las apps y
proporciona una pila de retroceso de navegacion comun.

e Proveedores de contenido que permiten que las apps accedan a datos desde

otras apps, como la app de Contactos, o compartan sus propios datos.
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3.8.6. Apps del sistema

En Android se incluye un conjunto de apps centrales para correo electronico,
mensajeria SMS, calendarios, navegacion en Internet y contactos, entre otros
elementos. Las apps incluidas en la plataforma no tienen un estado especial entre
las apps que el usuario elije instalar; por ello, una app externa se puede convertir en
el navegador web, el sistema de mensajeria SMS o, incluso, el teclado
predeterminado del usuario (existen algunas excepciones, como la app Settings del

sistema).

Las apps del sistema funcionan como apps para los usuarios y brindan capacidades
claves a las cuales los desarrolladores pueden acceder desde sus propias apps. Por
ejemplo, si en tu app se intenta entregar un mensaje SMS, no es necesario que
compiles esa funcionalidad tu mismo; como alternativa, puedes invocar la app de
SMS que ya esta instalada para entregar un mensaje al receptor que especifiques.
(Developers, 2016)

3.8.6.1. Componentes de una aplicacién android

3.8.6.2. Vista (View)

Las vistas son los elementos que componen la interfaz de usuario de una aplicacion:
por ejemplo, un botdn o una entrada de texto. Todas las vistas van a ser objetos
descendientes de la clase View, y por tanto, pueden ser definidas utilizando codigo
Java. Sin embargo, lo habitual sera definir las vistas utilizando un fichero XML y
dejar que el sistema cree los objetos por nosotros a partir de este fichero. Esta
forma de trabajar es muy similar a la definicion de una pagina web utilizando cédigo
HTML. (Universidad Politécnica de Valencia, 2017)

3.8.6.3. Layout

Un layout es un conjunto de vistas agrupadas de una determinada forma. Vamos a
disponer de diferentes tipos de layouts para organizar las vistas de forma lineal, en
cuadricula o indicando la posicion absoluta de cada vista. Los layouts también son
objetos descendientes de la clase View. Igual que las vistas, los layouts pueden ser
definidos en cédigo, aunque la forma habitual de definirlos es utilizando cédigo XML.

(Universidad Politécnica de Valencia, 2017)
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3.8.6.4. Actividad (Activity)

Una aplicacion en Android va a estar formada por un conjunto de elementos basicos
de visualizacion, coloquialmente conocidos como pantallas de la aplicacion. En
Android cada uno de estos elementos, o pantallas, se conoce como actividad. Su
funcion principal es la creacion de la interfaz de usuario. Una aplicacién suele
necesitar varias actividades para crear la interfaz de usuario. Las diferentes
actividades creadas seran independientes entre si, aunque todas trabajaran para un
objetivo comun. Toda actividad ha de pertenecer a una clase descendiente de

Activity. (Universidad Politécnica de Valencia, 2017).

3.8.6.5. Servicio (Service)

Un servicio es un proceso que se ejecuta “detras”, sin la necesidad de una
interaccidn con el usuario. Es algo parecido a un demonio en Unix 0 a un servicio en
Windows. En Android disponemos de dos tipos de servicios: servicios locales, que
son ejecutados en el mismo proceso y servicios remotos, que son ejecutados en

procesos separados. Los servicios son estudiados en el CAPITULO 8.
Intencién (Intent)

Una intencion representa la voluntad de realizar alguna accién; como realizar una

llamada de teléfono, visualizar una pagina web. Se utiliza cada vez que queramos:

Lanzar una actividad

Lanzar un servicio

Enviar un anuncio de tipo broadcast

Comunicarnos con un servicio

Los componentes lanzados pueden ser internos o externos a nuestra aplicacion.
También utilizaremos las intenciones para el intercambio de informacion entre estos

componentes. (Universidad Politécnica de Valencia, 2017)

3.8.6.6. Fragment

La llegada de las tabletas trajo el problema de que las aplicaciones de Android
ahora deben soportar pantallas mas grandes. Si disefiamos una aplicacion pensada
para un dispositivo mévil y luego la ejecutamos en una tableta, el resultado no suele

resultar satisfactorio.
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Para ayudar al disefiador a resolver este problema, en la versiéon 3.0 de Android
aparecen los fragments. Un fragment esta formado por la unidén de varias vistas para
crear un bloque funcional de la interfaz de usuario. Una vez creados los fragments,
podemos combinar uno o varios fragments dentro de una actividad, segun el tamafo

de pantalla disponible.

El uso de fragments puede ser algo complejo, por lo que recomendamos dominar
primero conceptos como actividad, vista y layout antes de abordar su aprendizaje.
No obstante, es un concepto importante en Android y todo programador en esta
plataforma ha de saber utilizarlos. En la ultima unidad de este curso aprenderemos

mas sobre fragments.

3.8.6.7. Receptor de anuncios (Broadcast Receiver)

Un receptor de anuncios recibe anuncios broadcasty reacciona ante ellos. Los
anuncios broadcast pueden ser originados por el sistema (por ejemplo: Bateria baja,
Llamada entrante) o por las aplicaciones. Las aplicaciones también pueden crear y
lanzar nuevos tipos de anuncios broadcast. Los receptores de anuncios no disponen
de interfaz de usuario, aunque pueden iniciar una actividad si lo estiman oportuno.

(Universidad Politécnica de Valencia, 2017)

3.8.6.8. Proveedores de Contenido (Content Provider)

En muchas ocasiones las aplicaciones instaladas en un terminal Android necesitan
compartir informacion. Android define un mecanismo estandar para que las
aplicaciones puedan compartir datos sin necesidad de comprometer la seguridad del
sistema de ficheros. Con este mecanismo podremos acceder a datos de otras
aplicaciones, como la lista de contactos, o proporcionar datos a otras aplicaciones.

(Universidad Politécnica de Valencia, 2017).

3.8.7. Android Studio

Android Studio es el entorno de desarrollo integrado (IDE) oficial para el desarrollo
de aplicaciones para Android y se basa en IntelliJ IDEA. Ademas del potente editor
de codigos y las herramientas para desarrolladores de Intellid, Android Studio ofrece
aun mas funciones que aumentan tu productividad durante la compilacion de apps

para Android, como las siguientes:

¢ Un sistema de compilacion basado en Gradle flexible
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e Un entorno unificado en el que puedes realizar desarrollos para todos los
dispositivos Android

¢ Instant Run para aplicar cambios mientras tu app se ejecuta sin la necesidad de
compilar un nuevo APK

¢ Integracion de plantillas de codigo y GitHub para ayudarte a compilar funciones
comunes de las apps e importar ejemplos de cédigo

e Gran cantidad de herramientas y frameworks de prueba

e Herramientas Lint para detectar problemas de rendimiento, usabilidad,
compatibilidad de version, etc.

o Compatibilidad con C++ y NDK

e Soporte incorporado para Google Cloud Platform, lo que facilita la integracion de

Google Cloud Messaging y App Engine

3.8.7.1. Estructura del proyecto
Cada proyecto en Android Studio contiene uno o mas médulos con archivos de
cbdigo fuente y archivos de recursos. Entre los tipos de mddulos se incluyen los

siguientes:

e modulos de apps para Android
e modulos de bibliotecas

e modulos de Google App Engine

De manera predeterminada, Android Studio muestra los archivos de tu proyecto en
la vista de proyectos de Android, como se muestra en la figura 20. Esta vista se
organiza en moddulos para proporcionar un rapido acceso a los archivos de origen

clave de tu proyecto. (Android Developers, 2017)
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Figura. 20: Archivos del proyecto en la vista de Android.
Fuente: (Android Developers, 2017).

Todos los archivos de compilacion son visibles en el nivel superior de Secuencias
de comando de Gradle y cada modulo de la aplicacion contiene las siguientes

carpetas:

¢ manifests: contiene el archivo AndroidManifest.xml.
e java: contiene los archivos de codigo fuente de Java, incluido el codigo de prueba

JUnit.
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¢ res: Contiene todos los recursos, como diseiios XML, cadenas de IU e imagenes
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de mapa de bits.

La estructura del proyecto para Android en el disco difiere de esta representacion
plana. Para ver la estructura de archivos real del proyecto, selecciona Project en la

lista desplegable Project (en la figura 20 se muestra como Android).

También puedes personalizar la vista de los archivos del proyecto para concentrarte
en aspectos especificos del desarrollo de tu app. Por ejemplo, al seleccionar la
vista Problems de tu proyecto, apareceran enlaces a los archivos de origen que
contengan errores conocidos de codificacion y sintaxis, como una etiqueta de cierre

faltante para un elemento XML en un archivo de disefio. (Android Developers, 2017)

android-RuntimePermissions-master Ap

= (= Problems v D = I

@

o v Application

o

= v Application

") v src/main
AndroidManifest.xml

w

3

U

=

A

~I

=
ey

Figura. 21: Archivos del proyecto en la vista Problems,
en la que se muestra un archivo de disefio con un problema.
Fuente: (Android Developers, 2017)

3.8.7.2. Interfaz de usuario
La ventana principal de Android Studio consta de varias areas logicas que se

identifican en la figura 22.

48



Aplicacion movil para la ubicacion y reserva de FACC
canchas multiples en la ciudad de Manta ’ l’
UNIVERSIDAD LAKCA FACULTAD DE CIENCIAS MFORMATICAS

0

3} 2: Favorites / @}\S{ptures «f 7:Structure 14 L: Project

@

ELOY ALFARO DE MANABI
i @ @ @ MainActivity.java - MyApplication - [~/AndroidStudioProjects/MyApplication]
=B gsg«»s;{,@ﬁi%a@é¢ SN frawe- P B B G EIL 8 L ? Q
| | MyAppIication> Caap |:| src » £ main \ :ljava b =1 com \ Ea example Ea myappllca.tion N @® MamActlv:ty/\
if Android =) % &L~ 1= | © MalnACthlty.Java x E
Czapp package com.example.myapplication; 5’
» [ manifests &
java + import ... i |
» [E1com.example.myappli B public class MainActivity extends AppCompatActivity

» [EJcom.example.myappli implements NavigationView.OnNavigationItemSelectedListener {

» [EJcom.example.myappli

Cares @Override
—— i = ®f protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { savedInstan
v (e Gradle Scripts super.onCreate(savedInstanceState); savedInstanceState: null

setContentView(R. layout.activity_main);
Toolbar toolbar = (Toolbar) fJ.ndVJ.ewById(R id. toolbar'). toot

(& build.gradle (Project: My/
(¢> build.gradle (Module: apr
[4i1gradle-wrapper.propertie setsupportActionBar{toolbar);

[Z] proguard-rules.pro (ProC FloatingActionButton fab = (FloatingActionButton) findViewByI

fab.setOnClickListener((0OnClickListener) (view) - {

;

[sigradle.properties (Project @ = .
Debug app X~ L
D> Debugger [ElConsole »= b= | & M M A g M | BE
Il 5 Frames —+= == Variables —+= 701 Watches -
ol B'ma.f + $ ¥ > =this = {MainActivity@4567}
3" onCreat'24 yEEypseem = savedinstanceState = null &
2 - — » = toolbar = {Toolbar@4570} "android.support.vz... View Nowatches >
5| @ performCreate:6237, Act 3
i R callActivityOnCreate:110 "_g;
% (@] performLaunchActivity:2 =
(<=1 - . . o
™ . handleLaunchActivity:24 + — - v M @
aasrae 1 1 - | Activsitv, The
=] 0: Messages Terminal i 6: Android Monitor P2 4:Run 4% 5: Debug “» TODO ' Event Log [=] Gradle Console¢
Can’'t bind to local 8700 for debugger (2 minutes ago) 24:1 LF: UTF-8: Context: <no context> &

Figura. 22: Ventana principal de Android Studio.
Fuente: Autores
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1. La barra de herramientas te permite realizar una gran variedad de acciones,

como la ejecucion de tu app y el inicio de herramientas de Android.

2. La barra de navegacion te ayuda a explorar tu proyecto y abrir archivos para
editar. Proporciona una vista mas compacta de la estructura visible en la

ventana Project.

3. La ventana del editor es el area donde puedes crear y modificar cédigo. Segun
el tipo de archivo actual, el editor puede cambiar. Por ejemplo, cuando se

visualiza un archivo de diseno, el editor muestra el editor de diseno.

4. La barra de la ventana de herramientas se extiende alrededor de la parte
externa de la ventana del IDE y contiene los botones que te permiten expandir o

contraer ventanas de herramientas individuales.

5. Las ventanas de herramientas te permiten acceder a tareas especificas, como
la administracion de proyectos, las busquedas, los controles de version, etc.

Puedes expandirlas y contraerlas.

6. En la barra de estado, se muestra el estado de tu proyecto y del IDE en si,

como también cualquier advertencia o mensaje.

3.8.7.3. Ventanas de herramientas

En lugar de usar perspectivas preestablecidas, Android Studio sigue tu contexto y te
ofrece automaticamente ventanas de herramientas relevantes mientras trabajas. De
forma predeterminada, las ventanas de herramientas usadas con mayor frecuencia
se fijan en la barra de ventanas de herramientas en los bordes de la ventana de la

aplicacion.

e Para expandir o contraer una ventana de herramientas, haz clic en el nombre de
la herramienta, en la barra de la ventana de herramientas. También puedes
arrastrar, anclar, desanclar, adjuntar y ocultar ventanas de herramientas.

e Para volver al disefio predeterminado actual de la ventana de herramientas, haz
clic enWindow > Restore Default Layouto personaliza tu disefo

predeterminado haciendo clic en Window > Store Current Layout as Default.
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e Para mostrar u ocultar la barra de la ventana de herramientas completa, haz clic

en el icono de ventana = en la esquina inferior izquierda de la ventana de
Android Studio.
¢ Para localizar una ventana de herramientas especifica, coloca el puntero sobre el

icono de ventana y selecciona la ventana de herramientas en el menu.

3.8.7.4. Estilo y formato

Mientras editas, Android Studio aplica automaticamente formatos y estilos segun lo
especificado en tu configuracién de estilo de codigo. Puedes personalizar la
configuracion de estilo de cddigo programando el idioma, que incluye la
especificacion de convenciones para pestanas y sangrias, espacios, ajuste y llaves,
y lineas en blanco. Para personalizar la configuracion de estilo de tu cédigo, haz clic
en File > Settings > Editor > Code Style (Android Studio > Preferences > Editor
> Code Style en una Mac.)

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity_main);
mActionBar = getSupportActionBar();|
mActionBar.setDisplayHomeAsUpEnabled(true);

Figura. 23: Codigo antes de la aplicacion del formato.
Fuente: (Android Developers, 2017)

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity main);
mActionBar = getSupportActionBar();
mActionBar.setDisplayHomeAslinEnabls Y (true):
Formatted 7 lines

Figura. 24: Codigo después de la aplicacion del formato.
Fuente: (Android Developers, 2017)

3.8.7.5. Aspectos basicos del control de versién
Android Studio admite diferentes sistemas de control de version (VCS), incluidos Git,

GitHub, CVS, Mercurial, Subversion y Google Cloud Source Repositories.

Después de importar tu app a Android Studio, usa las opciones del menu del VCS

de Android Studio a fin de habilitar la compatibilidad con VCS para el sistema de
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control de version deseado, crea un repositorio, importa los nuevos archivos al

control de version y realiza otras operaciones de control de version:

1. En el menu VCS de Android Studio, haz clic en Enable Version Control

Integration.

2. En el menu desplegable, selecciona un sistema de control de version para

asociarlo con la raiz del proyecto y luego haz clic en OK.

En el menu del VCS ahora se muestran diversas opciones de control de version

segun el sistema que hayas seleccionado.

Nota: También puedes usar la opcion del menu File > Settings > Version
Control para configurar y modificar los ajustes de control de version. (Android

Developers, 2017)

3.8.7.6. Sistema de compilaciéon de Gradle

Android Studio usa Gradle como la base del sistema de compilacion, con mas
capacidades especificas de Android a través del complemento de Android para
Gradle. Este sistema de compilacion se ejecuta en una herramienta integrada desde
el menu de Android Studio, y lo hace independientemente de la linea de comandos.

Puedes usar las funciones del sistema de compilacién para lo siguiente:

e personalizar, configurar y extender el proceso de compilacion;
e crear multiples APK para tu app, con diferentes funciones utilizando el mismo
proyecto y los mismos maodulos;

e volver a usar cédigos y recursos entre conjuntos de archivos de origen.

Recurriendo a la flexibilidad de Gradle, puedes lograr todo esto sin modificar los
archivos de origen de tu app. Los archivos de compilacion de Android Studio se
denominan build.gradle. Son archivos de texto sin formato que wusan la
sintaxis Groovy para configurar la compilacién con elementos proporcionados por el
complemento de Android para Gradle. Cada proyecto tiene un archivo de
compilacién de nivel superior para todo el proyecto y archivos de compilacion de
nivel de modulo independientes para cada modulo. Cuando importas un proyecto
existente, Android Studio genera automaticamente los archivos de compilacidon

necesarios. (Android Developers, 2017)
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3.8.7.7. Variantes de compilacién
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El sistema de compilacion puede ayudarte a crear diferentes versiones de la misma
aplicacién a partir de un solo proyecto. Esto resulta util cuando tienes una version
gratuita o una versién paga de tu app, o si quieres distribuir multiples APK para
diferentes configuraciones de dispositivos en Google Play. (Android Developers,
2017)

3.8.7.8. Divisiones de APK

La division de APK te permite crear de forma eficiente varios APK en funcioén de la
densidad de la pantalla o ABI. Por ejemplo, la division de APK te permite crear
versiones hdpi y mdpi independientes para una app sin dejar de considerarlas como
una variante individual y permitiéndoles compartir la configuracion de una app de

prueba, javac, dx y ProGuard. (Android Developers, 2017)

3.8.7.9. Reduccioén de recursos

La reduccion de recursos en Android Studio elimina automaticamente los recursos
sin usar del paquete de tu app y de las dependencias de bibliotecas. Por ejemplo, si
en tu aplicacion se usan servicios de Google Play para acceder a la funcionalidad de
Google Drive y actualmente no usas Google Sign-In, la reduccion de recursos puede

eliminar los diferentes recursos de elemento de disefio de los botones SigninButton.

Nota: La reduccién de recursos funciona con herramientas de reducciéon de cédigo,

como ProGuard. (Android Developers, 2017)

3.8.7.10. Administracion de dependencias

Las dependencias para tu proyecto se especifican por nombre en el
archivo build.gradle. Gradle se ocupa de buscar tus dependencias y hacer que estén
disponibles en tu compilacion. Puedes declarar dependencias de modulos,
dependencias binarias remotas y dependencias binarias locales en tu
archivo build.gradle. Android Studio configura los proyectos para que usen el
repositorio central de Maven de forma predeterminada. (Esta configuracién esta
incluida en el archivo de compilacion de nivel superior del proyecto). (Android

Developers, 2017)
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Android Studio te ayuda a depurar y mejorar el rendimiento de tu codigo. Esto

incluye herramientas integradas de depuracion y analisis de rendimiento.

3.8.7.12. Depuracion integrada
Usa la depuracién integrada para mejorar las revisiones de codigo en la vista del
depurador con verificacién integrada de referencias, expresiones y valores de

variables. La informacion de depuracion integrada incluye:

+valores de variables integradas; + objetos que hacen referencia a un objeto
seleccionado; + valores de retorno de métodos; + expresiones Lambda y de

operador; + valores de informacién sobre la herramienta.

@0verride

of public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) { menu: MenuBu1lder@4312
// Inflate our menu from the resources by usj

B | getMenuInflater().inflate(R.menu.main, menu);

menu: MenuBui lder@4312
|

// It is also possible add items here. Use a generated id from

// resources (ids.xml) to ensure that all menu ids are distinct.
MenuItem locationItem = menu.add(@, R.id.menu_location, @, “Location");
locationItem.setIcon(R.drawable.ic_action location);

Figura. 25: Valor de una variable integrada.
Fuente: (Android Developers, 2017)

Para habilitar la depuracion integrada, en Ila ventana Debug, haz clic

e,

en Settings y selecciona la casilla de verificacion Show Values Inline.

(Android Developers, 2017)

3.8.7.13. Acceso a archivos de datos
Las herramientas del Android SDK, como Systrace, logcat y Traceview, generan

datos de rendimiento y depuracion para un analisis detallado de la app.

Para ver los archivos de datos generados disponibles, abre la ventana de
herramientas Captures. En la lista de los archivos generados, haz doble clic en uno
para ver los datos. Haz clic con el botdn secundario en cualquiera de los

archivos .hprof para convertirlos al formato de archivo .hprof estandar.

(Android Developers, 2017)
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3.8.7.14. Inspecciones de cédigo

Cuando compilas tu programa, Android Studio ejecuta automaticamente
inspecciones de Linty otras inspecciones de IDE configuradas para ayudarte a
identificar y corregir problemas facilmente con respecto a la calidad estructural de tu

codigo.

La herramienta Lint verifica los archivos de origen de tu proyecto Android para
detectar posibles errores y mejoras de optimizacion en relacion con la correccion, la

seguridad, el rendimiento, el uso, la accesibilidad y la internacionalizacion.

(Android Developers, 2017)
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X B v Android > Lint > Accessibility (1 item) fragnent planet.xnl
i ve Image without contentDescription (1 item) Location

v Ljapp (1 item) file .../app/src/main/res/layout/fragment p

0 [Accessibility] Missing ‘contentDescrip [LELERUISREN

b Android > Lint > Correctness (5 items)

-~
-

~=]

I<>]

]«

Problem synopsis

L » Android > Lint > Internationalization > Bidirec [Accessibility] Missing contentDescription
¥ ) Android > Lint > Performance (2 iterns) attribute on inage (at line 17)
4 > Android > Lint > Security (1 item)
s 8 » Android > Lint > Usability (1 item) Suppress
= » Android > Lint > Usability > lcons (9 items)
! b Narlaratinn radundaney (7 itome) Suppress with @SuppressLint (Java) or

tanlesinnara (VML)

Figura. 26: Resultados de una inspeccién de Lint en Android Studio.
Fuente: (Android Developers, 2017).
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3.8.8.1. Arquitectura Cliente/Servidor

Arquitectura Cliente/Servidor

Servidor — Base de Datos

* Cliente: Demanda servicios
* Servidor: Provee servicios

Figura. 27: Arquitectura cliente/servidor basada en ambiente internet.
Fuente: (Castafieda Fuentes, 2004).

3.8.8.2. Estructura de un servidor web

Mucleo l

rodulo ' Madulo i Maodulo

Pagina Pdgina Pagina Pagina Pagina

11
11

-

i
.
&

Figura. 28: Estructura de un servidor web.

Fuente: (Colobran Huguet, Arqués Soldevila, & Marco Galindo, 2008).
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3.8.8.2.1. Nucleo
Es el servidor como tal, y es el centro del servidor web. Siempre esta cargado y
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funcionando cuando el servidor estd encendido. (Colobran Huguet, Arqués
Soldevila, & Marco Galindo, 2008).

3.8.8.2.2. Médulos

Actualmente los servidores web pueden ser bastante complejos. Esto es posible ya
que se ofrecen mddulos para aumentar la funcionalidad del servidor, estos modulos,
conocidos también como extensiones del servidor, se instalan cuando se configuran

los servidores web. Entonces informamos qué modulos se tienen que ejecutar.

En general, y sin entrar en detalles de los mddulos, un servidor puede hacer muchas
mas funciones que dedicarse exclusivamente a entregar paginas HTML que estén
guardadas en el disco duro. (Colobran Huguet, Arqués Soldevila, & Marco Galindo,
2008).

3.8.8.2.3. Paginas

Las paginas son el lugar donde esta guardada la informacion que presenta el
servidor. Estan estructuradas en forma de arbol de directorios, a pesar de que en
algunos casos hay modulos que modifican esta informacion. (Colobran Huguet,
Arqués Soldevila, & Marco Galindo, 2008).
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3.8.8.3. Servicios web

FAGULTAD DE CIEKCIAS NFORMATIGRS

A

Hu
UL

XML

Figura. 29: Servicios web: La légica de la aplicacion se distribuye.
Fuente: (Berenguel Gomez, 2016)

El intercambio de mensajes en formato XML y el uso de protocolos estandares de
Internet nos permiten mantener conectadas las distintas partes de una aplicacion,

aunque ésta haya de funcionar en un sistema distribuido heterogéneo.

3.8.8.3.1. Especificaciones de servicios web de uso comun: SOAP y REST

Los dos principales tipos de servicios web que se implementan hoy en dia se
fundamentan en dos tecnologias diferentes: SOAP y REST. Por ello, es frecuente
en la bibliografia encontrar referencias a servicios web basados en REST o servicios

web basados en SOAP.

Estas dos aproximaciones son completamente distintas, mientras que SOAP es una
especificacion del W3C que se basa en el intercambio de mensajes en XML para la
comunicacién entre el cliente y el servicio web, REST es un modelo de arquitectura
que ofrece pautas para implementar servicios web sobre los mensajes del protocolo
HTTP y que considera a estos recursos accesibles por los clientes. (Berenguel
Gbémez, 2016)
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3.8.8.3.1.1. SOAP
SOAP es una recomendacion del W3C que se utiliza en los servicios web para la
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comunicacién entre el cliente y el servidor. La comunicacion se realiza mediante
mensajes basados en XML sobre alguno de los protocolos de la capa de aplicacion,
el mas comun es HTTP, pero puede usarse SMTP, FTP, etc, a esto se denomina

binding del protocolo.

El nombre de SOAP surgié del acronimo Simple Object Access Protocol pero a
partir de la version 1.2 se considera que ya no hace referencia alguna a este

significado. La 1.2 es la version del protocolo, propuesta en 2007.

3.8.8.3.1.2. REST

REST fue propuesto por ROY Fielding en su tesis doctoral “Architectural Styles and
Design of Network-based Software Architectures” en el afio 2000. Roy participd
junto a Tim Berners Lee en el disefio del protocolo HTTP 1.0, también fue participe
del desarrollo de los estandares del protocolo HTTP 1.1 y del formato URI (Uniform
Resource ldentifiers), siendo ademas el creador del servidor web httpd en Apache,

uno de los mas usados hoy en dia.

REST propone una arquitectura mucho mas simple que los servicios web basados
en SOAP u otros mecanismos como RPC, CORBA, etc. Para ello, las aplicaciones
RESTful emplean los métodos del protocolo HTTP para comunicarse con el servicio
web. En cierto modo, puede considerarse la web (WWW) como una arquitectura
basada en REST, ya que su funcionamiento es similar. REST no define cdmo debe
representarse la informacion, puede estar en formato XML, si bien en la mayoria de

las ocasiones se suele emplear la notacion JSON.

REST no ofrece ningun tipo de seguridad, como tampoco lo hace HTTP. Esta debe
conseguirse utilizando tecnologias encima del protocolo HTTP como HTTPS, etc.
Un buen disefio REST no utiliza cookies, ya que toda la informacién de estado debe

transferirse en la peticion que el cliente realiza al servidor.

Para ejemplificar el funcionamiento de REST, supondremos que tenemos disponible
un servicio web de una agenda telefonica y que queremos consultar el teléfono de
un usuario para lo cual se requiere el identificador del mismo, la peticion para

obtener este recurso seria similar al siguiente cédigo:
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Como se esta realizando una peticion o consulta, el método HTTP apropiado para

ello es GET. El servicio devolvera los datos de la agenda correspondientes a este

usuario en un formato determinado, como puede ser JSON, XML o algun otro.

Obsérvese que podria ser necesario afiadir mas informacion en la peticién, como

por ejemplo los datos de autenticacidn del cliente, para lo cual dicha informacién

deberia anadirse a la peticion. La notacion que debe emplearse en la construccion

de la URI es utilizar sustantivos (usuarios/) en lugar de los verbos (obtenerusuario/),

ya que refleja mejor la notacion de recurso. La tabla 1 muestra como debe

emplearse los métodos HTTP sobre los recursos definidos en el ejemplo de la

agenda telefonica.

\ Ejemplo de recursos REST |

URI

Método
HTTP

GET

POST

PUT

DELETE

lusuarios/
Devuelve el listado completo
de wusuarios de la agenda
telefénica. En lugar de
devolver los identificadores, un
diseno REStful devolvera las
URI de cada uno de estos
usuarios.
Anade un nuevo usuario. Los
datos del mismo iran en el
cuerpo de la peticion.

Reemplaza la lista de usuarios
con otra completamente nueva
enviada en el cuerpo de la
peticion.

Elimina todos los usuarios de
la agenda.

lusuarios/id
Devuelve la informacion del
usuario de la agenda telefénica
identificado en la URI.

A veces se emplea también
para modificar los datos (PUT),
aunque seria un error de
disefo.

Reemplaza este usuario por
uno nuevo enviado en la
peticion.

Elimina este usuario de la
agenda.

Tabla 12: Recursos en el servicio REST de ejemplo de agenda telefonica y funcionamiento de los

métodos HTTP sobre el mismo.

Fuente: (Berenguel Gomez, 2016).

3.8.9. Sistemas de administracion de bases de datos

La figura 30: es una imagen simplificada de un sistema de base de datos. Pretende

mostrar que un sistema de base de datos comprende cuatro componentes

principales: datos, hardware, software y usuarios.
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Sistema de administrackén de base de
datos (DBMS)

Base de datos
)

e —

\
3

B

Programas
de aplicacidn = (:]

Usuarios finales

Figura. 30: Sistema de Bases de Datos.
Fuente: (Date, 2001).

3.8.9.1. Datos

Los sistemas de bases de datos estan disponibles en maquinas que van desde las
computadoras personales mas pequefias hasta las mainframes mas grandes. Sobra
decir que las facilidades que proporciona un sistema estan determinadas hasta

cierto punto por el tamano y potencia de la maquina subyacente.

3.8.9.2. Hardware

Los componentes de hardware del sistema constan de:

m Los volumenes de almacenamiento secundario —principalmente discos
magnéticos— que se emplean para contener los datos almacenados, junto con los
dispositivos asociados de E/S (unidades de discos, etc.), los controladores de

dispositivos, los canales de E/S, entre otros; y

m Los procesadores de hardware y la memoria principal asociada usados para
apoyar la ejecucion del software del sistema de base de datos (vea la siguiente

subseccion).

3.8.9.3. Software
Entre la base de datos fisica —es decir, los datos como estan almacenados
fisicamente— usuarios del sistema, hay una capa de software conocida de manera

indistinta como el administrador de base de datos o el servidor de base de datos; o
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mas comunmente como el sistema de administracion de base de datos (DBMS).
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Todas las solicitudes de acceso a la base de datos son manejadas por el DBMS.

3.8.9.4. Usuarios.

Segun (Date, 2001) considera que los usuarios pueden ser programas de
computadoras conectados mediantes instrucciones SQL, los usuarios finales que
son los que se conectan a la base de datos al interactuar mediante los sistemas en
linea o conectados en estaciones de trabajo, y una tercera clase de usuarios son los
administradores de bases de datos o DBA quienes gestionan la administracion de la

base de datos y también a todos los usuarios finales.

3.8.10. Ejemplos de sistemas administradores de bases de datos de uso
libres y comerciales

- Ejemplos de SGBD libres

e PostgreSQL

e MySQL

- Ejemplos de SGBD comerciales

e Oracle

e DB2, Informix (IBM)

e dBase (dBI)

e Paradox (Borland)

e SQL-Server (MS)

e Access (MS)

e FoxPro (MS)

3.9. Dominio

Un dominio es la forma en la que se puede localizar algo o a alguien en Internet.
Obviamente, disponer de un dominio implica que hay que registrar dicho domino con
una serie de datos para que la gente pueda acceder a él. Este registro normalmente
suele tener un cierto coste monetario (se arrienda un determinado dominio y se

explota ese dominio para quien lo ha registrado). (Cardador Cabello, 2014).

3.10.Hosting
En este hosting o alojamiento (que puede estar en el propio servidor o bien

contratarlo externamente) es donde se alojaran las paginas o documentos web que
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se quiere que los clientes consulten u operen con ellas para obtener unos
resultados. El servicio de hosting esta constantemente conectado a Internet; de no
ser asi, no podrian consultar lo que se tiene almacenado en ese hosting.
Actualmente, se dispone en Internet de muchos servicios de hosting gratuitos, pero
hay que comprobar la tecnologia con la que se desarrolla (si el hosting es para .net
no se puede insertar un sistema web desarrollado en Java). Es muy importante que
hosting y dominio estén bien configurados (de lo contrario el dominio no apuntaria a
donde esta alojado el hosting y no se podria acceder al contenido). (Cardador

Cabello, 2014).

3.11.Metodologia Agiles
Las metodologias &agiles surgen como una alternativa a las metodologias
tradicionales las cuales, son demasiado burocraticas y por tanto muy rigidas para

las actuales caracteristicas del mercado. (Universidad Abierta de Catalufia, 2016).

3.11.1. Metodologia Scrum.
Scrum al ser una metodologia de desarrollo agil tiene como base la idea de creacién
de ciclos breves para el desarrollo, que comunmente se llaman iteraciones y que en

Scrum se llamaran Sprints.

Para entender el ciclo de desarrollo de Scrum es necesario conocer las 5 fases que

definen el ciclo de desarrollo agil:

1. Concepto.- Se define de forma general las caracteristicas del proyecto y se
asigna el equipo que se encargara de su desarrollo.

2. [Especulacion.- En esta fase se hacen disposiciones con la informacién obtenida
y se establecen los limites que marcaran el desarrollo del producto, tales como

costes y agendas.

Se construira el producto a partir de ideas principales y se comprueban las partes

realizadas y su impacto en el entorno.
Esta fase se repite en cada iteracion y consiste, en rasgos generales, en:

e Desarrollar y revisar los requisitos generales.

¢ Mantener la lista de las funcionalidades que se esperan.
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e Plan de entrega. Se establecen las fechas de las versiones, hitos e iteraciones.
Medira el esfuerzo realizado en el proyecto.

3. Exploracion: Se incrementa el producto en el que se afiaden las funcionalidades
de la fase de especulacion.

4. Revision: El equipo revisa todo lo que se ha construido y se contrasta con el
objetivo deseado.

5. Cierre: Se entregara en la fecha acordada una version del producto deseado. Al
tratarse de una version, el cierre no indica que se ha finalizado el proyecto, sino
que seguira habiendo cambios, denominados “mantenimiento”, que hara que el
producto final se acerque al producto final deseado. (Universidad Abierta de

Cataluna, 2016).

3.12. Fundamentacion Legal

El desarrollo de aplicaciones méviles ha permitido que muchas personas a través de
un teléfono puedan realizar actividades que de forma fisica llevarian pérdida de
tiempo, como por ejemplo las transacciones bancarias. Los avances sobre el
comercio electronico y la accesibilidad al internet por medios electrénicos han

permitido que la informacién llegue cada a mas usuarios en el mundo.

Las TICs en Ecuador estan reguladas por la ley de comunicacion, como aspecto
fundamental se toma el articulo 35:- Derecho al acceso universal a las tecnologias
de la informacién y comunicaciéon.- Todas las personas tienen derecho a acceder,
capacitarse y usar las tecnologias de informacidén y comunicacion para potenciar el
disfrute de sus derechos y oportunidades de desarrollo. Precisamente en adopcién a
esta ley, los autores de este proyecto definen contextos que permitan la legalidad
del desarrollo de este proyecto, ya que una finalidad importante es hacer participes
a las personas para que puedan utilizar la aplicacion y esto ayude al desarrollo del

Canton Manta.

Otro de los aspectos fundamentales para el sustento legal y que tiene que ver con
las actividades deportivas que se requiere mejorar con el uso de esta aplicaciéon
movil tiene que ver con la Ley del Deporte, Educacion Fisica y Recreacion aprobada
por la asamblea general segun Registro Oficial Suplemento 255 de 11-ago.-2010,
en el Art. 3.- De la practica del deporte, educacion fisica y recreacion.- La practica

del deporte, educacion fisica y recreacion debe ser libre y voluntaria y constituye un
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derecho fundamental y parte de la formacion integral de las personas. Seran
protegidas por todas las Funciones del Estado. El derecho a realizar actividades
deportivas es fundamental para todo ser humano, sobre todo si el ciudadano comun
se siente respaldado por el estado, también se describe una parte el articulo 6
donde habla sobre la autonomia de las organizaciones deportivas, por el hecho que
estas actividades las realizan por modalidad de alquiler en infraestructuras de orden
privado, el articulo 6.- Autonomia.- Se reconoce la autonomia de las organizaciones
deportivas y la administracion de los escenarios deportivos y demas instalaciones
destinadas a la practica del deporte, la educacion fisica y recreacion, en lo que

concierne al libre ejercicio de sus funciones.

Con esta doctrina legal, los autores describen la importancia de la creacion de esta
aplicacidon movil que va a mejorar la vida de muchas personas, y como dice la ley
tanto el deporte, la actividad fisica y recreacion constituyen el desarrollo de las

personas, tanto en esta ciudad, como en todo el Ecuador.

3.13.Conclusiones

En este capitulo hemos referenciado los temas de interés que contemplan la
tematica del proyecto en general, se hablé sobre el deporte en especial el futbol, el
beneficio en temas de salud, las canchas sintéticas, los tipos de césped, también el
sistema android studio que es la plataforma donde se desarrolla la aplicacion y se
hacen las validaciones necesarias, por otro lado se hablé de las diferentes
tecnologias que integran todo el proyecto, como es el caso, de los servidores web,
servicios web y otros, en lo que tiene que ver a los servicios REST que es un tema
en debate contra los servicios SOAP en este proyecto se aplica la tecnologia
basada en servicios REST por ser un aspecto favorable a la hora de consumir

recursos usando la app instalada en un teléfono con sistema operativo android.

65



Aplicacion movil para la ubicacién y reserva de FACC"@

Uleam canchas multiples en la ciudad de Manta

UNIVERSIDAD LAICA FAGULTAD DE CIEKCIAS NFORMATIGRS
ELOY ALFARO DE MANABI

CAPITULO IV

MARCO PROPOSITIVO

4.1. Introduccion

En el siguiente capitulo se describe la propuesta del desarrollo del proyecto, el
alcance del proyecto, los requisitos que se necesitan para que el sistema se ejecute
en la plataforma android studio a través de un emulador y los requisitos necesarios

para que el sistema pueda ser instalado en un dispositivo movil.

En el desarrollo de la aplicacion hay que investigar a fondo para poner en
funcionamiento la aplicacién, la cual debe ser implementada en un dispositivo real
que cumpla con las caracteristicas de compatibilidad y pueda ejecutarse sin ningun
inconveniente, se tomara en cuenta los recursos humanos, materiales, tecnoldgicos,
economicos, y recursos varios para poder establecer un costo total del proyecto y
finalmente se detalla un analisis de costo beneficio para ver cual es la verdadera

proyeccion economica del proyecto.

En este proyecto se realiza un analisis de factibilidad en los siguientes términos de
factibilidad: técnica, operacional, y econdmica, que permita justificar la razén del

porque se propone desarrollar este proyecto y que se realice de manera exitosa.

Con un andlisis de riesgos se puede viabilizar el proyecto a fin de conocer que
podria afectar al desarrollo e implementacion del producto final, lo importante es
aplicar la técnica necesaria que permita minimizar los riesgos o evitarlos si fuera

necesario.

El analisis costo beneficio es aplicado al desarrollo de este proyecto de manera
relevante, por ser un proyecto de desarrollo de software siempre incurre en costos
directos e indirectos que permiten esclarecer un costo final y los beneficios tangibles
vs los no tangibles demostrar cuales seran los beneficios esperados con este

proyecto.

La metodologia a utilizar en este caso es scrum, siendo una metodologia de
desarrollo agil se la describe de forma breve y aplica paso a paso de la mejor

manera para que se adapte a la necesidad de este proyecto.
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4.2. Descripcion de la propuesta

Aplicacion movil para la ubicacién y reserva de FACC"@

Esta propuesta de software esta orientada al desarrollo de una aplicacién android
que permita controlar el alquiler de canchas de fulbito, contiene el manejo de un
mapa para ubicar las canchas en la ciudad, es una herramienta que va a mejorar las
condiciones de vida de los usuarios porque ellos van a encontrar facilmente canchas

para poder efectuar sus actividades deportivas.

En la siguiente imagen se hace un enfoque del funcionamiento del sistema general
que se propone, ya que el usuario interactua con el sistema en un nivel de
abstraccion que permita que todo funcione realmente como se quiere sin la

necesidad de saber como se lo desarrollo.

| Peticion

Respuesta
Aplicacion Android Base de datos Mysq|l

Figura. 31: Servicios Rest PHP
Fuente: Autores
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4.3. Alcances de la propuesta

El presente proyecto esta orientado a personas que realizan actividades deportivas

en canchas de fulbito en la modalidad de alquiler, el proyecto beneficia a la

comunidad de la ciudad de Manta y sus alrededores, lo que se quiere incorporar con

esta aplicacion es:

e Mostrar un mapa que indique las direcciones de la mayoria de canchas
deportivas de la ciudad.

e Ofrecer al cliente los horarios de atencidn, métodos para reservar la cancha.

e Listar las canchas en orden alfabético.

e Administrar usuarios para acceso al sistema con permisos adecuados.

4.4. Métodos de reserva de canchas

Los métodos que utilizan los usuarios para reservar las canchas son:
e Llamada Telefonica

¢ Mensaje de Texto

e Personalmente

Los métodos que se pretenden colocar con la aplicaciéon son:

¢ Ubicacion por medio del sistema google map con mapas personalizados para
cada una de las canchas, que solamente se pueden ver desde la aplicacion.

e Reservar a través de suscripcion de usuarios por medio de una interfaz de
usuario.

4.5. Requerimientos del dispositivo moévil para ejecutar la aplicaciéon

e Espacio de Almacenamiento 3 Mb.

e Memoria Ram min: 3 Mb.

e Bateria un 5%, es el consumo promedio de la aplicacion en el lapso de 12 horas
de uso constante.

e CPU con sistema de archivo x86.

e Resolucién minima: 480x800 hdpi o superior

e Min sdk: Api Level 17

e Sistema operativo android 4.2 en adelante.

e Permisos de ubicacién por gps.

¢ Permiso de acceso a internet.
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4.6. Requerimientos para el desarrollo y compilacion de la aplicacion en
android studio

Los permisos mas importantes que se deben configurar para el funcionamiento de la

aplicacion en el Archivo manifiest.xml.

e Android ofrece dos permisos de ubicacion, la diferencia es si se trabaja con un
solo proveedor o los dos que soporta android, en este caso anotamos en el
archivo manifiest el siguiente permiso, ya que permite usar ambos proveedores.
<uses-permission android: name="android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION" />

o Para permitir el acceso a internet por medio de la aplicacién se anota la linea que
sigue.

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />

¢ Y finalmente para conocer el estado de la red:
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_NETWORK_STATE" />

Archivo build.gradle

En la figura 32 se muestran las dependencias que han sido instaladas en el sistema
android, estas dependencias son compiladores o sistemas que contienen librerias
importantes para hacer que el sistema funcione a la medida que se requiera, por
ejemplo: compile files('libs/gson-2.3.1.jar") es una libreria adjunta al sistema de
archivos de android estudio pero que ha sido agregada de manera manual por los
desarrolladores de este proyecto, esta libreria se encuentra en la carpeta libs y fue

descargada de internet.
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dependencies |
implementation fileTree{dir: 'libs', include: ['*.jar'])
implementation 'com.android.support:appoompat-v7i26.1.0°
implementation 'com.android.support.constraint:constraint-layout:1.0.2°
implementation 'com.android.support:design:26.1.0°
implementation 'com.google.android.gms:play-services-maps:11.58.0'
testImplementation 'Junit:junit:4.12'
androidTestImplementation 'com.android.support.test:runner:1.0.1"
androidTestImplementation 'com.android.support.test.espresso:espresso-core:3.0.1'

compile files('libs/gson-2.3.1.jar’')

compile 'com.uncopt:android. justified:1.0'

compile 'com.loopj.android:android-async-htip:1.4.9'
compile 'com.android.support:recyclerview-vi:26.+'
compile 'com.android.support:cardview-v7:26.+'
compile 'com.android.support:design:26.+'

compile 'org.jbundle.util.osgi.wrapped:org.jbundle.util.osgi.wrapped.org.apache.http.client:4.1.2'

Figura. 32: Dependencias del sistema android studio
Fuente: Android Studio

4.7. Recursos necesarios

4.7.1. Humanos

Descripcion Totales
Desarrollador $450,00
Encuestador $ 60,00

$510,00

Tabla 13: Recursos Humanos
Fuente: Autores

4.7.2. Materiales

Descripcion Totales

Resmas de hojas $ 9,75
Cd Rom etiquetado $ 3,50
Memoria USB 16GB $18,00

$31,25

Tabla 14: Recursos Materiales
Fuente: Autores
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4.7.3. Tecnolégicos

Descripcion Totales
Laptop sny vaio i3 6 G Ram $800,00
HDD 1TB

Teléfono LG k4 8 Ram 16 $161.28
externa '

$961,28

Tabla 15: Recursos Humanos
Fuente: Autores

Descripcion Totales
Android Studio $0
Java $0
Php $0
Mysq| $0
Wamp Server $0
Macromedia Dreamweaver $0

TOTAL $0

Tabla 16: Recursos de software
Fuente: Autores

4.7.4. Otros
Descripcion Totales
Hosting $ 50
Dominio $ 50
Internet $120
Transporte $ 200
Publicacion app $ 25

TOTAL $ 445

Tabla 17: Otros recursos
Fuente: Autores
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4.7.5. Determinacién de presupuesto
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Detalle de Recursos Totales
Humanos $ 510,00
Materiales $ 31,25
Hardware $ 961,28
Software $ 0,00
Otros $ 445,00

TOTAL $ 1947,53

Tabla 18: Determinacién de presupuestos
Fuente: Autores

4.8. Estudio de la Factibilidad

Para determinar la justificaciéon del desarrollo del sistema o aplicacion movil, tema
que se indica en el punto 1.2; se realizan los estudios de factibilidad técnica,
operacional y econdmica que permitan establecer aspectos importantes en el

desarrollo del proyecto propuesto.

4.8.1. Factibilidad Técnica
La factibilidad técnica indica dos aspectos fundamentales: uno es el desarrollo del

proyecto y otro el funcionamiento del sistema final.
Preguntas:
¢, Es practica y de facil acceso la tecnologia propuesta?

Si la tecnologia es facil de usar, porque contara con una interfaz sencilla para
interactuar con los usuarios (los usuarios deben estar preparados para usar el

nuevo sistema).
¢, Se cuenta con tecnologia compatible para el desarrollo del proyecto?

Los dispositivos méviles de bajo costo los ofrecen las operadoras mas importantes
en el Ecuador, La empresa Claro, por ejemplo, asegura que cuenta con equipos

para clientes prepago desde $ 65, que incluyen 900 megas de regalo.

En cambio, Movistar tiene mas de 35 modelos de smartphones con precios desde $

66 mas IVA en prepago o 18 cuotas de $ 4 sin impuestos en pospago. Por su parte,
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Y560 por $ 150 sin incluir impuestos. Ofrece paquetes de 500 megas para
navegacion en aplicaciones méviles a través de recargas desde $ 5. (El Universo,

2017).

Este reporte referenciado de diario el Universo, el cual describe el facil acceso que
tienen las personas de poder contar con teléfonos econdmicos (que en su mayoria
incorporan el sistema operativo android) permite contestar la pregunta

acertadamente sobre la tecnologia necesaria para el desarrollo del proyecto.
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4.8.2. Factibilidad Operacional
En este estudio aparecen dos aspectos fundamentales:
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Impacto sobre los usuarios finales: Los usuarios han demostrado su aceptacion por
contar con una aplicacion para ubicar o reservar canchas como lo demuestran los
resultados de la pregunta 10 de la encuesta realizada, ellos sienten la necesidad
existente, porque en las entrevistas a los administradores dicen que muchas veces
hay grupos de personas que se quedan sin jugar por no organizarse bien desde que

salen de sus casas.

Impacto sobre los métodos organizacionales: La aplicacion ayudara a los
establecimientos deportivos, porque es una herramienta que facilitara proveer
informacion directamente al usuario, por medio de horarios de atencion, teléfonos

disponibles y la ubicacién en el mapa.

4.8.3. Factibilidad Econémica

El desarrollo de este proyecto esta evaluado en $1947,53 ddlares americanos, los
cuales corren por cuenta de los autores del mismo, el costo econdmico para los
usuarios y administradores de la canchas es cero costo que se convierte en un
beneficio directo para ellos, por lo tanto, este proyecto es econémicamente

realizable.

4.9. Analisis de riesgos

El analisis de riesgos permite determinar criterios que podrian afectar al desarrollo
de un proyecto de calidad, los riesgos son posibles consecuencias que afectarian al
sistema, se describen los riesgos colocando indicadores que permitan mostrar la

gravedad del dafio que podria causar.

4.9.1. Riesgo técnico

Descripcion de Riesgo Indicador
¢ Aumento de precio de los Smart phone. Bajo
e Usuarios poco optimizados con el sistema. Alto
e Tecnologia no compatible con la app. Medio

Tabla 19: Descripcion de riesgos
Fuente: Autores
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El sistema se podria ver afectado por el aumento del costo de los Smartphone
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provocando problemas para los usuarios, especialmente aquellos que aun no tienen

acceso a un teléfono inteligente.

Otro de los riesgos que podrian provocar conflictos hacia el sistema, es que los

usuarios finales no se relacionen con la aplicacion como se lo esperaba.

El riesgo sobre la tecnologia no compatible con la app, es que en algunos teléfonos
no se pueda instalar la aplicacion, por aspectos como falta de componentes, o no

compatibilidad de la version del sistema operativo android.

4.9.2. Riesgo econémico

Descripcion de Riesgo Indicador
e Daino fisico de los equipos donde se desarrolla Alto
la aplicacion.
e Gastos ocultos o innecesarios. Medio
e Reduccién de costos a los usuarios Bajo

Tabla 20: Riesgo econdémico
Fuente: Autores

Los dafos que podrian afectar al desarrollo del proyecto tienen que ver con el costo
de los equipos, por ejemplo: el dispositivo de prueba para emulara la aplicacion
desde el sistema android tiene un costo de 160 ddlares y si su correcto
funcionamiento no estuviera garantizado, provocaria un costo adicional en la

compra de otro dispositivo.

Los gastos ocultos o innecesarios podrian afectar a los desarrolladores, ya que se
estim6é un costo total y ya no se dispone de dinero adicional, ademas ningun

administrador de cancha aporta economicamente con este proyecto.

Los usuarios esperan minimizar la pérdida de dinero con el uso de esta aplicacion,

pero puede ocurrir que este beneficio no sea el esperado por ellos.
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4.9.3. Riesgo operacional
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Descripcion de Riesgo Indicador
¢ El sistema no funcione de manera 6ptima. Alto
e Poca informacién o no actualizada. Bajo
e Poca demanda en el mercado Medio

Tabla 21: Recursos operacional
Fuente: Autores

El sistema podria no comportarse como se esperaba, esto puede ocurrir
dependiendo de la conectividad de los usuarios, algunos usuarios van a querer
conectarse en lugares de mala conexidén, provocando un desacierto en el
funcionamiento 6ptimo de la aplicacion. Por otro lado la falta de informacién
actualizada por parte de los administradores llevaria al usuario a una confusion, y
por ultimo si la demanda que se esperaba del uso de la aplicacidon no es la esperada

provocaria resultados poco esperados por los desarrolladores.

4.10. Analisis Costo/Beneficio
El analisis de costo beneficio, nos permite operar para sacar la factibilidad del
proyecto que va a ser desarrollado. Esta técnica permite estimar los costos frente a

los beneficios que incurren en el desarrollo de un proyecto informatico.
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4.10.1. Costos
4.10.1.1. Costos Directos
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Corto plazo Mediano plazo

Rubros 1 2 3 4 5 6
Costos Directos

Hardware 961,28 1000 1100 2000 2010 2050
Hosting 50 60 70 80 90 100
Dominio 50 60 70 80 85 95
Publicacion de la 200 250 300 320 350 360
aplicacién en tienda virtual

Total 1261,28 1370 1540 2480 2535 2605

Tabla 22: Costos directos
Fuente: Autores

4.10.1.2. Costos Indirectos

Rubros 1 2 3 4 5 6

Costo Indirectos

Internet 120 150 160 200 230 250
Electricidad 100 120 150 200 210 225
Transporte 200 210 230 250 255 260
Mantenimiento de la aplicacién (8 250 300 310 320 350 400

horas mensuales)
Capacitacion a usuarios 200 210 230 250 300 340
Total 870 990 1080 1220 1345 1475

Tabla 23: Costos indirectos
Fuente: Autores
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4.10.2.1. Beneficios Tangibles

¢ Eficiencia en el servicio

e Acceso a la informacion de una forma mas oportuna
¢ Incremento en la velocidad de proceso

e Aumento de clientes

e Clientes actuales que alquilaran mas seguido.

4.10.2.2. Beneficios Intangibles

e El ser mas competitivo en los servicios al cliente

e Mantener una buena imagen del negocio e incrementar la satisfaccion del
trabajo para los usuarios.

e Aumento en la confiabilidad de la informacion.

e Mejora el proceso de toma de decisiones

4.10.3. Relaciéon Costo/Beneficio
Este proyecto tiene como finalidad brindar un servicio eficiente al momento de

ubicar y/o reservar canchas sintéticas en la ciudad de Manta.

Mostraremos en la siguiente tabla algunos costos en 1 mes que tiene tanto el
propietario como el usuario sin la aplicacion, y cuales son los beneficios que tendria

con la aplicacion en 1 mes.

Costo Beneficio ‘
Pérdida de clientes porque no esta Aumento de Clientes
disponible la cancha $350
$300

Transporte (con aplicacion movil) $20

Transporte (sin la aplicacion movil)  $50

Competitividad en los servicios $200
Costo Total Beneficio Total
$350 $570

Tabla 24: Costo/beneficio
Fuente: Autores

Con este analisis se pudo comprender que los beneficios en el primer mes son de
$220.

Sin embargo la relacién de beneficios a costos es de 1,62 lo cual es muy positivo, es

decir, se necesita implementar la aplicacion movil.
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4.11. Propuesta de diseino e implementacién de la aplicacion

4.11.1. Metodologia de desarrollo

Este documento describe la implementacion de la metodologia de trabajo scrum
para la gestion del desarrollo el proyecto “Aplicacion movil para la ubicacion y

reserva de canchas multiples en la ciudad de Manta”.

Incluye junto con la descripcion de este ciclo de vida iterativo e incremental para el
proyecto, los artefactos o documentos con los que se gestionan las tareas de
adquisicion y suministro: requisitos, monitorizacién y seguimiento del avance, asi

como las responsabilidades y compromisos de los participantes en el proyecto.

4.11.1.1. Fundamentacion
Las principales razones del uso de un ciclo de desarrollo iterativo e incremental de

tipo scrum para la ejecucion de este proyecto son:

e Sistema modular.- Las caracteristicas del sistema [Nombre del sistema]
permiten desarrollar una base funcional minima y sobre ella ir incrementando las
funcionalidades o modificando el comportamiento o apariencia de las ya
implementadas.

e Entregas frecuentes y continuas al cliente de los modulos terminados, de forma
que puede disponer de una funcionalidad basica en un tiempo minimo y a partir
de ahi un incremento y mejora continua del sistema.

¢ Previsible inestabilidad de requisitos.

o Es posible que el sistema incorpore mas funcionalidades de las inicialmente
identificadas.

o Es posible que durante la ejecucion del proyecto se altere el orden en el que
se desean recibir los modulos o historias de usuario terminadas.

o Para el cliente resulta dificil precisar cual sera la dimensién completa del
sistema, y su crecimiento puede continuarse en el tiempo suspenderse o

detenerse.
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4.11.1.2. Personas y roles

Persona Contacto
Email teléfono
Eduardo Cararte edurcm1979@hotmail.com 0977757488
Montalvan
Anell Carvajal Tumbaco  carvatum@hotmail.com 0996703743
Miguel Chiquito [e-mail / tel.] 0980069590
Nino Bravo nino1511@hotmail.com 0958771773

Tabla 25: Personas y roles
Fuente: Autores

FACTIO)

FACULTAD DE CIENCIES HFORMATICAS

Rol

Scrum Master

Power Owner
Administrador

Usuario

80



Aplicacion movil para la ubicacion y reserva de

Uleam canchas multiples en la ciudad de Manta

UNIVERSIDAD LAICA

ELOY ALFARO DE MANABI

Spring

Id

1

item

Gestion del proyecto

Andlisis de recursos

Estudio de factibilidad

Analisis de riesgos

Analisis costo beneficios

Metodologia de desarrollo

Personas y roles

Product backlog

Especificacion de requisitos funcionales
Especificacion de requisitos no funcionales
Disefo y desarrollo

Diseno de base de datos

Diagrama de secuencia

Diagrama de clases

Disefio de interfaces

Instalacion de hosting y dominio
Desarrollo del archivos en el web service
Pruebas

Monitoreo y pruebas

Total horas

Semanas
Tabla 26 Product backlog o pila del sistema

Fuente: Autores

Estimacion
(Horas)

30
25
20
30

4
10
50
10

100
20
30

100
50
40

10
529
8,26

FACC
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1

O
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4.11.2. Requisitos funcionales

Aplicacion movil para la ubicacién y reserva de FACC"@

Entre los requisitos funcionales encontramos los casos de uso, que se detallan a

continuacioén.

4.11.2.1. Diagrama de casos de uso

Sistema

Interfaz Cancha

Figura. 33: Caso de uso del servidor movil
Fuente: Autores
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Registrarse en
el sistema

\
\ . .
v Necesita Registrarse
\

\
\

Loguearse en el
sistema

? v\ Login
‘ \

/N

Sistema

Crear usuario
Administrador

Establecer permisos
de Administrador

Cerrar sesion

Figura. 34: Caso de uso Administrar Sistema.
Fuente: Autores

Registrarse en
el sistema

Loguearse en el
sistema

Solicitar permisos
de Administrador

Cancha

Crear Nuevos
Complejos

Crear nuevas
canchas

Cerrar Gestionar Reservas

sesion

Figura. 35: Caso de uso Administrar Complejos.
Fuente: Autores
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Listar
Canchas

Ver mapa

Mostrar cancha
en el mapa

Registrarse
en el sistema

Usuario Necesita Registrarse

Iniciar sesién

Reservar
cancha

Cerrar sesion

Figura. 36: Caso de Gestionar Reserva de Canchas
Fuente: Autores

4.11.2.2. Definir funciones de actores
Sistema

1.0

Moderador del Sistema

Autores

Este actor tiene todos los privilegios sobre el sistema.

Este usuario no puede borrar la base de datos del sistema.

Por seguridad este usuario es insertado manualmente en la base
de datos en el desarrollo del proyecto.

Tabla 27 Definicion de Sistema
Fuente: Autores
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Cancha

N
o

Encargados de las canchas

Autores

Este actor tiene todos los privilegios de administrador del sistema.

Este actor no puede tomar decisiones de super administrador.
Tabla 28 Definicion de cancha
Fuente: Autores
Usuario
1.0

Jugadores de fulbito

Autores

Este actor tiene privilegios minimos

No tiene permisos de administrador, y no puede tomar decisiones
de super administrador.

Necesita registrarse para poder reservar por medio de la app.

Tabla 29 Definicion de Usuario.
Fuente: Autores

RF-01 Sistema
Objetivos .Analizar los requisitos que son necesarios para el funcionamiento del sistema.
asociados
Requisitos =« ninguno
asociados
Descripcion  El sistema debera actuar tal como se describe en el diagrama de caso de uso
Administrar sistema
Precondicion Ninguna
Secuencia Paso Accion
normal 1 Iniciar aplicacion
2 Loguearse en el sistema
3 Listar usuarios
4 Iniciar sesion (si no esta logueado), especificar nombre de usuario y
contrasena.
5 Activar permisos de usuario administrador.
Post condicién  Ninguna
Excepciones Paso Accion
Rendimiento Paso Estimacion de tiempo
5 1 min
Frecuencia 10 veces por mes
esperada

Comentarios

Ninguno
Tabla 30: Administrar sistema
Fuente: Autores
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RF-02
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcion

Precondicion
Secuencia
Normal

Post condicién
Excepciones
Rendimiento

Frecuencia
esperada
Comentarios

RF-03
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcion

Precondicion
Secuencia
Normal

Post condicién
Excepciones
Rendimiento

Frecuencia
esperada
Comentarios

Aplicacion movil para la ubicacion y reserva de
canchas multiples en la ciudad de Manta

FACCI\

FACUTAD E CENCIS FORNATAS
Cancha

.Analizar los requisitos que son necesarios para el funcionamiento del sistema.

» Debe tener permisos de administrador

Deben seguirse los pasos como se describe en el diagrama de caso de uso

Administrar Complejos

Ninguna
Paso Accion
1 Iniciar aplicacién
2 Loguearse en el sistema
3 Listar complejos
4 Iniciar sesion (si no esta logueado), especificar nombre de usuario y
contrasena.
5 Crear nuevos complejos
Ninguna
Paso  Accion
Paso  Estimacion de tiempo
5 5 min

10 veces por mes

Ninguno
Tabla 31: Administrar complejos
Fuente: Autores

Administrar Cancha
.Analizar los requisitos que son necesarios para el funcionamiento del sistema.
» Debe tener permisos de administrador

Deben seguirse los pasos como se describe en el diagrama de caso de uso

Administrar Complejos

Ninguna
Paso  Accion
1 Iniciar aplicacién
2 Loguearse en el sistema
3 Listar complejos
4 Iniciar sesion (si no esta logueado), especificar nombre de usuario y
contrasena.
5 Crear nuevos complejos
Ninguna
Paso  Accion
Paso Estimacion de tiempo
5 5 min

10 veces por mes

Ninguno
Tabla 32: Administrar complejos
Fuente: Autores
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4.11.3. Requisitos no funcionales
RF-04 Ejecucion de la aplicacion
Objetivos -
asociados
Requisitos -
asociados

Descripcion El sistema debe ejecutarse en un dispositivo con minimo Android 4.2 que tenga
acceso a internet y opcionalmente gps para obtener ubicacion.
Comentarios Ninguno
Tabla 33: Ejecucion de la aplicacion
Fuente: Autores

RF-04 Portabilidad
Objetivos -
asociados

Requisitos -
asociados
Descripcion El sistema debe estar accesible en cualquier parte del Ecuador.

Comentarios El sistema sélo tendra proveera el servicio de reservas de canchas para la
Ciudad de Manta

Tabla 34: Portabilidad de la aplicacion
Fuente: Autores
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4.11.4. Disefo y desarrollo

4.11.4.1. Diseio de la base de datos
Se utilizé el motor de base de datos mysql en la version 5.1.32 para el desarrollo del

proyecto.

4.11.4.2. Diagrama entidad relacién

= 'ﬂa anEroid. NSer
ﬂo : android Qs | |® id : rt{11)
|'@ id : {4} \Z name : varchar{40)
|2 nom_canchagps : varchar{<0)| 2 ap=llidos : varchar{100)|
= direccion : varchar{100) | |2 email : varchar{50)
|# idcoordenada @ int(10) |® ages : int{1)
& latited = varchar{100) |2 username ; varchar{20)|
@ longitud : varchar{100) |E) password : varchar{20)
|® id_comgps : int{4) & /-F'-*.!E ced_user : int{10)
f
v [e ] sndood reserva
¥ ide_estado : int(S)
|8 estado @ int(2)
A fecha : date
@ h_entrada : varchar{20}
2} h_salida : varchar{20)
/% ide_cancha : int{4) »-
“4% id_user: int{10) [ \
# est mantenimiento : int(1)]
\
ao androd complejos I'.,
& ide_cmjo : int{4) M \ ﬂﬂ android.canchas |
& nom_cmjo : varchar(40) s _——'—I" 8 ide_cancha : int{<4) .
{# phone_cmjo : int{10} [ |4 id res - intli-.‘r\
|E) email_cmijo : varchar{40] | g id_inst-: int(‘{)
| TR CRREE : mt{1) IE nombre : varchar{40)
|E det_cmio : varchar{100) |# no_jugadores : ink(2)
£l fpago_cmjo : varchar{20)| |4 r;i-:: s inkA) '
|2 id_gps : int{4) J p : mnad

Figura. 37: Diagrama E/R base de datos mysq|
Fuente: Autores
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4.11.4.3. Diagramas de clases

Diagrama de Clases

Complejos
nombre: String
telefono: int ~ njugadores: int Ubicacion(gps)
double

email: String precio: : i
ncanchas: int 1 obtenerubicacion () ld_goordenada: e
descripcion: String mostrarmapa () latl?ud. double
formapago: String 1 longitud: double
idcancha: int

crearcomplejo ()
guardardatos ()

ﬂl 1
1.*

obtenercoordenadas

codigo: int
nombreusuario: String
password: String

reservar () Reserva
consultarreserva ()

idreserva: int

estado: int

fecha: Date
1., * horaini: Time
horafin: Time

Figura. 38: Diagrama de clases
Fuente: Autores
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4.11.4.4. Diseino de interfaces

El disefio de interfaces en android studio esta estructurado en una carpeta llamada

res, la que contiene la carpeta de las imagenes llamada drawable, una carpeta
llamada layout donde se guardan las actividades, la carpeta menu donde se
agrupan los menus, mimap para aquellas imagenes tipos iconos, migmap donde se
guardan los iconos, y la carpeta values que contiene los tipos de datos en formato

xml.

@ NO V.l d84% 1:43p.m

MapFutbol

Figura. 39: Splash, Actividad de introduccion o principal
Fuente: Autores
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N V.l 486% 1:57p.m

El deporte esta en tus manos!

Por favor elija una opcion...

COMPLEJOS DEPORTIVOS
ENTRAR
GESTION DE RESERVA
ACERCA DE

MANUAL DE USUARIO

Gracias por su preferencia!

< O O

Figura. 40: Menu principal de la aplicacion.
Fuente: Autores
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n ® WO Vol 4e6% 1:59pm

Lista de Complejos Deportivos

Cancha deportiva
la Nueva
Esperanza
Telefono:967745444

Email: mantadeportes
@hotmail.com

Horario de Atencion: De
lunes a DOMINGO

Cancha deportiva
Soccer City

Telefono:99

Email:
soccercity@gmail.com

Horario de Atencion: De
lunes a DOMINGO

Cnmnloin

Figura. 41: Lista de Complejos
Fuente: Autores
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Cancha deportiva la Nueva Esperanza

Motor Manta
la Rosa Maria @

Figura. 42: Mapa de una cancha
Fuente: Autores
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MO .l i 68% 10:22p.m

Nombre de Usuario

Contrasena

ENTRAR

Registrarse

MENU PRINCIPAL

Figura. 43: Loguearse
Fuente: Autores
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Bienvenido...

edu

Nombres

Eduardo

Canarte

Email
edurcm1978@hotmail.com

Crear Nuevo Usuario

Crear Nuevo Complejo

SALIR

Figura. 44: Administrador logueado
Fuente: Autores
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FAGULTAD DE CIENGIAS NFORMATIGRS

)

95



@

ELOY ALFARO DE MANABI

Aplicacion movil para la ubicacion y reserva de
canchas multiples en la ciudad de Manta

. = N0 v .llll B 94% 6:55a.m.

Nombres
|

\,':'nn a
tme

dad

vombre de Usuario

GUARDAR

Figura. 45: Registrar nuevo usuario de canchas
Fuente: Autores
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NE V.l @9%% 7:14am

Nombre de la Institucion
Cancha deportiva la Nueva Esperanza ¥

No de telefono

N‘.) (".; "_::,‘X"‘"':f‘ld"w

Horario de atencion
De lunes a VIERNES v
Forma de pago

r—

REGISTRAR DATOS

D iotrar FHRirnanidn da 12 rannha nar CDQ
Registrar Ubicacion de la cancha por GPS

GUARDAR COORDENADAS

Figura. 46: Crear nuevo complejo
Fuente: Autores
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N0 O V.l HE7% 7:17am

Direccicn Cancha:
via Mania - Montecristi, Manta, Ecuador

1

nbre Cancha:

la cancha 1

GUARDAR

Figura. 47: Crear nueva Ubicacion por GPS
Fuente: Autores
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e e N O ¥l i@ 68% 10:22pm

Gestionar Reservas

Reserva de Canchas
direccién Cancha:

Estado actual
Reservada v
Accion

Activar v

Figura. 48: Gestion de reservas
Fuente: Autores
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NGO ¢l k2 68% 10:24p.m

Informacién sobre Mapfutbol

PIodts Largs

Manta yane o

<

Figura. 49: Acerca de.
Fuente: Autores
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Figura. 50: Manual de usuario
Fuente: Autores
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CAPITULOV
Evaluacion de Resultados

5.1. Introduccién

El sistema android studio cuenta con un apartado para las pruebas, las cuales se
mostraran en este capitulo, para realizar las pruebas se utilizaron dos tipos de
dispositivos con sistema operativo android, un LG X230 con android 6.0 y un
dispositivo sansung J1 ace con android 5.1.1 los cuales tienen 4 Gb de memoria
interna. En las figuras 51 y 52 de los Anexos se muestran totas las caracteristicas

de dos los dispositivos que sirvieron para realizar el test.

5.2. Caracteristicas de los dispositivos para las pruebas

i Informacidn Basica

Modelo del dispositive © LG-#230 Eneraia de bateria | @ 93%
Version del firmware : 6.0 Mumero de serie - PRERAYAPHMOKTAIR
Resolucion © 480854 Root: No

@) Informacion detaliada

[
E]

e - & 4

Descargador .. Convertidord... i03 Recorder Grabador par... Capturadep...

Memoria Telefono; {3.81 GB)

Memaria restante; 1.18 GB

I | &
4pps:96135MB  Fotos:652MB  Misica0Byles Videos:3678MB.  Otros:1.75GB

Memaria rastante; 1.18 GB

Figura. 51: Caracteristicas del Dispositivo LG modelo LG-X320
Fuente: Autores
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‘ Informacion Basica

Modelo del dispositivo : SM-J111M Energia de bateria - @ 44%
Version del firmware : 5.1.1 NUmero de serie - 42009e6975d4300
Resolucion ; 480300 Root; No

@ informacion detallada

Descargador .. Convertidor d... I05 Recorder Grabador par. .. Capturadep...

Memoria Teléfono: (4.71 GB) Tarjeta SD: (14.41 GB)
. ms
Memoria rastante: 825,98 1B Memoria restante: 0 Bites
G

Apps:125GB Fotos 152G Musica:518GE  Videos: 21668 Ofros-813GB
Memona restante: 825.95 MB

Figura. 52: Caracteristicas del Dispositivo Sansung modelo SM-J111M
Fuente: Autores
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5.3. Seleccion de dispositivos para pruebas

® Select Deployment Target

Connected Devices

| LG Electronics LG-X230 (Android 6.0, API.23)

Available Virtual Devices

[ Mexus 5X API 26

[B Galaxy Nexus AP123
[l Huawei AP 23

[B] Mexus 5 API 23 x86
[{ Mexus S API22

Create New Virtual Device

ICancei|l He!pl

Figura. 53: Seleccion del dispositivo LG
Fuente: Android Studio

¥ Select Deployment Target (X"

Connected Devices

Samsung SM-J111M (Android 51,1, API22)

‘Available Virtual Devices

] Nexus 5% AP126

[ Galaxy Nexus AP1 23
[ Huawei AP1Z3

] Nexus 5 APL 23 186
] Nexus S AP123

Create New Virtual Device

m [ Cancel | | Help

Figura. 54: Seleccion del dispositivo LG
Fuente: Android Studio
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5.3.1. Resultados de las pruebas
El tipo de prueba que se realizd es instrumentada, porque para realizarla se

utilizaron los dispositivos reales y no emuladores virtuales en el sistema android

studio.
E Project v D = | B I- § . &' Android - D = | &H-
E‘ v [2MyApplication2 ~/Repositories/MyApplication2 g|
S [1.gradle i Cjava
" [1.idea = Ftests
F2app | 1 android.support.test
£ [ build £ * [£1com.example.myapplication
g 1 libs g (© & ExamplelnstrumentedTest
a Bsrc @ com.example.myapplication
g [androidTest 'q;ol © % ExampleUnitTest
[Ijava [£1 com.example.myapplication.test
o [£1 com.example.myapplication w [:1 com.example.myapplication.test
:::_ (© & ExamplelnstrumentedTest .‘g [Ciresources
S I main S [$:test-resources
® Mitest @ »| (2 Gradle Scripts
[1java
v [E1com.example.myapplication e

(© & ExampleUnitTest

Figura. 55: Las pruebas instrumentadas de tu proyecto vs las pruebas
JVM locales se pueden ver en la vista Project (izquierda) o Android (derecha).
Fuente: (Android Developers, 2017)

- 11:59 Executing tasks: [:appiassemblellebug]
= 11:39 Gradle build finished in 25 634ms
==
=
=
=
—_— —
=R
|ﬁ| l?
L]
=
::
i
el
w
hi: Run "'3:" TODO = &: Logcat = 0: Message:

[l Gradle build finished in 25 634ms (moments ago)

Figura. 56: Resultado de la ejecucién en dispositivo LG.
Fuente: Android Studio
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e |

11:46 Executing tasks: appassembleDebug]

,E—_,H: 11:48 Gradle build finished in 135 850ms
| ==t | I

||

&% Build Yariants

-~ B

Favarites

E

Po4:Run =2 TODOD = 6 logeat =0 Messages (2 Termini

[ Gradle build finished in 135 850ms (moments ago)

Figura. 57: Resultado de la ejecucién en dispositivo Sansung J1 Ace.
Fuente: Android Studio

5.3.1.1. Monitoreo de los resultados

De acuerdo al test que se realizd, se pudo comprobar el tiempo de respuesta entre
los dos dispositivos, tomando en cuenta que el dispositivo Sansung J1 Ace cuenta
con el firware version 5.1 y el LG X230 el firware 6.0, ademas, el equipo Sansung
tiene mayor numero de aplicaciones instaladas en comparacion al LG X230; la
memoria disponible es de 570.07 M, y 1,22 G respectivamente, por lo tanto, los 2s
634 ms que consumid para ejecutarse la aplicacion en el teléfono LG X230 son
menores comparados con los 13 s 850 ms que demord en ejecutarse la aplicacidon
con el teléfono Sansung que en realidad es de buena calidad, pero el hecho de
contar con mayor consumo de memoria interna ha hecho que se genere este tipo de

resultados.

106



UIC ‘m canchas multiples en la ciudad de Manta
ELOY ALFARO DE MANABI

Aplicacion movil para la ubicacion y reserva de F ACC"@

FAGULTAD DE CIENCIAS INFORMATICAS
5.4. Generar apk firmada y subirla a google play console
1.- Presionar click en el menu de android opcién View luego Tool Windows y Build
Variants.

¥ Mapfutbol - [C:\Users\User\AndroidStudioProjects\Mapfutbol] - [app] - ..\app\src\main\javaicomple

File Edit Mavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VC5 Window Help

B & Tool Windows Y = Messages Alt+0

% Qtiick Difinition Cirls Mayus+1 | Project Alt+1
[ L - 7r Favorites Alt+2
s |m Shc_tw Siblings _ R il
2 Quick Docurmentation Ctrl+Q . )
& Pararneter Info Ctrf+P i it
) = Logeat Alt+6
| Expression Type Ctri« Mayls+«P | = g
| Covtet nen Alt+Q T Structure Alt+7
o ercion Control Alts8
E Recent Files Ctri+E ) )
=5 . ) 7y Android Profiler
= Recently Changed Files Ctrl+Mayiis+E : =
7l : Build Variants
q'}l | Recent Changes Alt+Mayiis+C -
| L?J Cornpare With... Ctrt+D : .
E Compare with Clipbeard ® Captures
E‘ Quick Switch Scheme... Ctri+Comilla Invertida @ Code Iris
® v Toolbar esigner
%' Tool Buttons [ Device File Explorer

Figura. 58: Opciones para cambiar el modo de ejecucion de la aplicacion
Fuente: Android Studio

2.- Cambiar Build Variant por release para poder generar el apk, ya que la opcion
debug sélo permite generar vista emulador virtual.

= T L s
c WebViewMaphctivity
networking

} catch (Excer
e.print3te

s
-

}

return result;

Build Variants -2 o
Module Build Variant

app @ release 61 @Override
52 protected void ont

super.onPostEx

3 }

progressDialog
try |
JS0NCbject
JSCNArray
for (int i
59 String

Build variants

E

70 String
1 String
z String

String
T4 String

¥ 2: Favorites

75 tring

h&: Run @:' ToODO = &: Logcat = O Messages Terminal 7y Android Profiler

[ Executing tasks: [:app:generateReleaseSources, :app:mockableAndroidlar] (mements ago)

Figura. 59: Cambio de build Variants para modo release o de produccién
Fuente: Android Studio
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3.- Generar la firma, debe llenar el formulario con todos los datos completos,

FAGULTAD DE CIENGIAS NFORMATIGRS

recordar la contrasefia para no perder la firma de la apk para futuras

actualizaciones.

r - —= - - ==
¥ New Key Store Lﬂ

Key store path: | ChUsers\UsenDesktophfirma\firmapk.jks ||_|

Password: | ............. Confirm: | s=ssssssasses |
Key
Alias: | Anell |
Password: | ............. Confirm; | ssessssssssss |
Validity (yearsy: | 25 [0
-Certificate —

Eirst and Last Mame: | Eduardo Canarte

Organizational Unit: | Facci

Organization: | Facci
State or Province: | Manabi

|
|
|
City or Locality: | Manta |
|.
|

Country Code (xX): | 593

m | Cancel | | Help |

— ——
— —

L = — =
—

Figura. 60: Se colocan los datos de la firma nueva sin caracteres especiales
para que no genere conflictos.
Fuente: Android Studio

4.- Firmar el apk, colocando en la opcién Finish, en caso de que google play console
nos rechace la apk, debemos escoger la opcion V1 (Jar Signature) para que se

genere una instancia del proyecto en tipo java para poderse ejecutar en dicho

lenguaje.
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-
® Generate Signed APK

Mote: Proguard settings are specified using the Project Structure Dialog

APK Destination Folder: | CihUsers\UserAndroidStudioProjects\Mapfutbohapp |D
Build Type: ! release u
Flavaors:
Mo product flavors defined

Signature Versions: |:| W1 (Jar Signature) V2 (Full APK Signature) Signature Helg

| Ere'.r'l.uus| m | Cancel | | Help

b ——— — —_ = — —_— = - = - = = - o

Figura. 61: Generar el apk firmado en android studio.
Fuente: Android Studio
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Conclusiones

= Se investigaron los métodos para acceso y reserva de canchas sintéticas, de
los cuales los usuarios determinaron que el mas usado es el método personal
basado en ir al lugar y reservar la cancha siempre que esta esté disponible.

= En base al analisis de requerimientos de la tecnologia android, logramos
comprobar los requerimientos minimos necesarios que se describen el
capitulo cuatro numeral 4.5 para el funcionamiento de aplicaciones
desarrolladas para este tipo de sistemas.

= Se analizé los requisitos que son necesarios para el funcionamiento del
sistema en la plataforma android studio para su compilacion y ejecucion.

» Teniendo las herramientas necesarias, y el estudio que determin6 la
viabilidad del proyecto, logramos crear la nueva aplicacién android basada en
el acceso y reserva de canchas multiples en la ciudad de Manta, orientada a
teléfonos con sistema operativo android.

» Para realizar la implementaciéon utilizamos el portal de google play console
para desarrolladores que permite subir el apk generado de la plataforma
android studio, con esto se logra cumplir con la publicacion de la aplicacion

como se tenia planficado.
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Recomendaciones

La distribucién de la aplicacion se podria mejorar en un futuro utilizando una
herramienta de conversion de android al sistema operativo I0S para los
usuarios con teléfonos que contengan dicho sistema.

Generar nuevas actualizaciones y publicarlas en el portal o tienda virtual, en
las cuales se pueda mostrar una actividad donde se carguen la estadisticas
del uso de las canchas para que los propietarios puedan obtener informes
sobre la gestion de la reserva.

Con el proposito de mejorar el sistema, debe emplearse un formulario de
comentarios y sugerencias para que los usuarios puedan opinar sobre la

aplicacion desarrollada.
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ANEXOS

Anexo A
Manual de Usuario

1.- Paso uno: Ingrese a google play y coloque el nombre de la aplicacion, pulse
sobre el icono y luego en instalar, espere unos minutos mientras descarga y termina
la instalacion para seguir con el siguiente paso; este paso puede ser omitido si usted

ya tiene instalada la aplicacion.

. = N ¥ .l @88% 857am

<  mapfutbol 4

= Mapfutbol

' . \ Eduarde Canarte

GRATIS
-
P N\ Mapfutbol
Seguin tu actividad reciente MAS ' ' Eduardo Canarte
J @y ® Todos
INSTALAR
USBDebu ! SDInsight : Duplica i Mov
gging dor De Vide
GRATIS GRATIS GRATIS
Deportes Similares
Sistema de control de canchas
sintéticas para usuarios en el
Ecuador
Figura. 62 Buscar aplicacion en play store Figura. 63 Lanzamiento de versién
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2.- Paso dos: Abra la aplicacion instalada, la misma que en un inicio muestra el
splash o presentacion de la misma, para luego pasar al menu principal donde se

encuentran las opciones mas importantes del sistema.

WO V.l @90% 9:16am

El deporte esta en tus manos!

Por favor elija una opcion...

Figura. 64 Presentacion de la aplicacion Figura. 65 Menu principal
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3.- Paso tres: Buscar canchas organizadas alfabéticamente, para hacer esto usted
debe presionar sobre el boton complejos deportivos, una vez abierta la pantalla
aparece la lista de canchas, pulse en una de ellas y se abrira el mapa de ubicacién,

presione sobre el marcador que aparece y le muestra el nombre de la cancha.

DK MO ¥l @9% 921am 8 e N0 V.l @9o1% 9:24am

Lista de Complejos Deportivos

Cancha deportiva SR
la Nueva e o
Esperanza ’
Telefono:967745444

Erviil mhantadenortes Cancha deportiva Soccer City
@hotmail.com

Horario de Atencion: De
lunes a DOMINGO

Cancha deportiva

Soccer City
Telefon0:99
Email vt
soccercity@gmail.com
Horario de Atencion: De Estacion Petréleos y ®
Ries 8 DO Servicios-Ciudad Rodrigo
2 Q a
Camnlain Google
Figura. 66 Canchas ordenadas alfabeticamente Figura. 67 Mapa de la cancha escogida
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4 .- Paso cuatro: Navegar sobre el mapa.- Para navegar sobre el mapa pulse sobre

FAGULTAD DE CIENGIAS NFORMATIGRS

el icono flecha que aparece en la parte inferior izquierda, luego va a cargar el
googlemap, en lo posterior muestra las rutas existentes y la mas corta para poder
llegar a la cancha situada de acuerdo a la ubicacion actual en la cual usted se

encuentre actualmente.

N ¥l @92% 9:295m

a z N0 O ¥l @92% 9:32am

€& @ Tuubicacién

9  Via Puerto-Aeropue...
ot

¢

Jaramijo

h-" i

22 min

19 min

6-..

14 min (9,6 km)

La ruta mas rdpida, el trafico habitual

Figura. 68 Abre google map Figura. 69 Determina rutas en el mapa
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5.- Paso cinco: Ingreso al sistema.- Presione en el menu principal, sino se encuentra
en el menu principal debe regresar con el botdn inferior izquierdo, luego pulse en el
boton Entrar, se abrird un formulario donde debe colocar su nombre de usuario y
contrasefa, si usted no tiene una cuenta de usuario debe solicitar el registro al
administrador por medio de correo electrénico, en este caso una vez que se le

asigna un nombre de usuario y una contrasena podra ingresar con esos datos.

WO ¥l @91% 9:39um WO il @ 92% 9:46s.m

Bienvenido...

edu

edu Nombres

Eduardo

Canarte

Email

"“’ edurcm1978@hotmail.com

Nombre de Usuario

ENTRAR

Registrarse

MFNI1 PRINCIPAI

1234567890
P

gwertyuio

Crear Nuevo Complejo

SALIR

asdfgh jk I A

$ zx e vbnm G

123 , Espaol

Figura. 70 Entrar al sistema Figura. 71 Usuario logueado
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6.- Paso seis: Registrar de nuevo complejo y coordenadas de ubicacion.- Una vez

logueado en el sistema usted selecciona sobre la opcion crear complejo, pero

previamente debe ingresar las coordenadas de su ubicacion del complejo (debe

estar en el lugar donde se ubica el complejo fisicamente). Al momento de guardar

coordenadas el sistema le pedira permisos para usar la ubicacién de su dispositivo,

para que el proceso continie de manera normal debe pulsar sobre permitir, caso

contrario no podra seguir con este paso.

e NGO V.l @93% 9:52am

Formutlario de Registro

Horario de atencion
De lunes a VIERNES v

rorma ae pago

REGISTRAR DATOS

e la cancha por GPS

[ 4 1
reqgisiurar d )

Figura. 72 Registrar nuevo complejo

. & NO O V.l B93% 9:55am

1Jas

Direccion Cancha

Montecristi, Manta, Ecuador

Nombre Cancha

mi cancha
GUARDAR
G cancha  canchas Y

q~ w e‘j r t: yr.; u/ | O p

asdf gh j kI

0

G zxcvbnmE
; ©

Figura. 73 Guardar ubicacién

2123

Espanol
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7.- Paso siete: Gestion de la reserva.- Usted debe pulsar sobre el boton reserva y
podra gestionar las reservas de su cancha. Debe registrarse en el sistema para
poder reservar una cancha o hacerlo por medio de correo electronico o llamada

telefonica con el contacto que aparece en la lista de canchas del paso tres figura 71.

e e WO ¥ .l B93% 10:00am

Gestionar Reservas

_ _ Reserva de Canchas
direccion Cancha:

=stado actual

Reservada v

Accion

Activar v

Reservar por email

Figura. 74 Registrar nuevo complejo
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Anexo B

Requisitos para Configurar pruebas Alfa o Beta

e Requisitos de correo electronico: Para unirse a una prueba, los usuarios deben

tener una cuenta de Google (@gmail.com) o G Suite.

« Cambios en Precios y distribucién: Cualquier cambio que realices en la pagina
"Precios y distribucion" de tu app afectara las versiones Alfa, Beta y de

produccion actuales y futuras.
e Version

e Recomendamos publicar una app Alfa o Beta antes de lanzar tu app a

produccion.

e Después de publicar una app Alfa o Beta por primera vez, es posible que el
vinculo de la prueba demore algunas horas en estar disponible para los
verificadores. Ademas, los cambios adicionales que publiques también podrian

tardar varias horas hasta estar disponibles para los verificadores.
« COmo agregar organizaciones a una prueba

e Para agregar Vverificadores asociados con una organizacion que
usa Google Play administrado, accede a la pagina Precios y distribucion de tu
app y marca la casilla junto a "Habilita las funciones avanzadas de Google Play

administrado”.

e Si tu app es privada, también debes agregar la organizacion asociada con

tu prueba a la lista a la que esta orientada.

¢Cual es la diferencia entre Alfa y Beta?

e Alfa: Se recomienda que la prueba inicial de tu app sea una version Alfa. Una
vez que la hayas probado con un grupo pequeno de empleados o usuarios de

confianza, puedes expandir la prueba a una versién Beta.

o Beta: Se recomienda crear la version Beta luego de la Alfa. Esta versién puede
incluir un mayor rango de usuarios de prueba antes de que la app se publique

en version de produccion.
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Crear una version

Una vez que hayas configurado todos los detalles de la prueba Alfa o Beta de tu

app, puedes seguir estas instrucciones para crear y lanzar una version.

Para obtener mas detalles sobre como administrar la disponibilidad por pais de las
versiones Alfa y Beta de tu app, consulta como distribuir versiones de apps a paises
especificos.

! ocalhost flacalbe % -.u {15) andfoid spinn X 1 &1 Transmitting Nt x \ A Geolocalizacigni o' X ,i’.p Versiones de laay X G comeitivaplicacic. X | G Prepataylanzaye: % 0\ i oo | . S
& C | @ Esseguro | hitpsy//play.google.com/apps/publish/?hi=ES&account=58388957656632795 144 PrepareReleasePlacerelease Trackld=4697431 1006658784408 releaseld =4705349788486562100... ¥ | &
i Aplicaciones G youtube [ Verboskregulares @) YouTube (7 Yanbal -Bienvenido @ frivjuegos (% Protegerla carpetac W TuFabrica Web - Dic [l Mundoled - Tu sitic » Otros marcadores
Se han guardado los cambios. x ©
- s S S ——— |

Tus aplicaciones S
< R S Novedades de esta version

‘0. Versiones de la aplicacién A 1 Notas de la version traducidas a 0 idiomas
Escribe las notas de la version en cada idioma entre las etiquetas correspondientes o copia |a plantilla para editarias sin conexion. Las notas de a version de
ﬂ Aplicaciones Instantaneas Android cada idioma tienen un limite de 500 caracteres
. <es-419>
@ Biblioteca de artefactos 95.419, i i
Aplicacién mapfutbol compilada y generada en versién en es-1.0
<fes-419>

a Catdlogo de dispositivos n
Firma de aplicaciones

Ficha de Play Store A

Se ha introducido la traduccidn a 1 idioma: es-419

Precio y distribucion A

DESCARTAR SUARYAUL W
Productos de compraen la

aplicacion

Oy
@ Clasificacion de contenido A
=]

YA Servicio de traduccion

@ 2018 Google - Aplicacion mavil - Ayuda - Condiciones del sitio web - Privacidad - Acuerda de distribucién para desarrolladores

Servicios y APIs

3
(s ¢
* | = (- O] l'- wa It B @i g

Figura. 75 Crear una nueva version
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Una vez completados los datos para crear la nueva version, se debe confirmar el

lanzamiento de la version, la misma que estara disponible en el tiempo aproximado

de una hora o 24 horas regularmente, depende del portal de publicacion.

- - Y — -
W12 ocalriost ficcaine 3¢ X B8 23] st saemnt X X i Toansiiing Netie % (B Geolpcaliarioniol 3% J I Versiones delaar X (G convertinaplicacic: X (G Preparayfanzave %\ |

oo o | . S

p Google Play Console

€ C | & Esseguro | hitpsi/play.google.com/apps/publish/?hi=ES Biaccount=5838895765663279514#ManageReleaseRolloutPlace:p=com.mapfutbol.mapfutbol&ireleaseTrackld =4697431100665873.. 1}\ H
i Aplicaciones G youtube [ VerbosImequlsres D3 YouTube [ Vanbal - Bienvenido EB frivjusgos (% Protegerlacarpetac W) TuFabrica Web - Dic [l Mundoled - Tu sitic » Otros marcadores
- — - - o Mapfutbol 1 =

= Versiones de la aplicacion i * ®

& Tusaplicaciones

§  Versiones de la aplicacion A
Aplicaciones Instantdneas Android
Biblioteca de artefactos
Catalogo de dispositivos u
Firma de aplicaciones

Ficha de Play Store A

Clasificacion de contenido A

Precio y distribucién A

Productos de compra en la
aplicacion

Servicio de traduccion

Servicios y APls

-
3
"

Gestiona los APK de tu aplicacion, revisa el historial de versiones y lanza tu aplicacion en produccidn, alfa o beta. Més informacion
& Confirmar lanzamiento a produccion: Mapfutbol 1.0

Preparar versién

Revisar y lanzar

Resumen de la revision

Errores
Soluciona [os errores antes de iniciar el lanzamiento de esta version

Un archivo APK de tu aplicacion tiene el codigo de version 1 que solicita los siguientes permisos:
android. permission. GET_ACCOUNTS,android permission.READ_CONTACTS. Las aplicaciones que utilizan estos permisos en un APK deben tener configurada
una palitica de privacidad

APKs de esta version

Cadigo de version Subido Descargas en dispositivos activos

1 APK afiadido

[ ] 1 hace 16 minutos No hay datos 0o :

Figura. 76 Confirmar lanzanmiento
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Podemos abrir el historial de aplicaciones del portal google play console, donde
aparecera nuestra aplicacion, disponible para poderla descargar e instalarla por

medio de dispositivos compatibles, como es el caso de los dispositivos androids.

/ UML dase 04 X ¢ G jsonphpands X | Pensamientos X ¢ £ Disgramade ( X { & restul androic X ! [ PHPMSQLRS X ¢ TutorialDela: X | PP Todas lasaphic X \ @J
Json pip g P
i { S— —
€ C | @ Esseguro | https//play.google.com/zpps/publish/7hi=es-4198%accal t
i Aplicaciones (3 youtube ! Verbos Irregulares 1B YouTube m’ Yanbal - Bienvenido 8 friv jusges ) Proteger |z carpeta ¢ W) Tu Fébricz Web - D1 . Mundoled - Tu sitic » Otros marcadores
. _ e, 2 -
p Google Play Corisole = Todas las aplicaciones Q Buscar apps A9 e
&  Todss las aplicaciones
Filtrar = CREA UNA APLICACION
A servicios de juegos
Instalaciones R
Calificacion Ultima
& Nombre de la app ——_— v . Estado
. . fivas/total edio / 3
E Administracion de pedidos activas/totales () promedio / Total actualizacion
oy Mapfutbol
. 0 *- 1/3/2018 Publicada
B8 Descargar informes ¥ commapfutbel.mapfutbol
’ Pagina 1de1
A Alertas

Q Configuracion

1. 104
£
LI L

Figura. 77 Confirmar lanzanmiento
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Glosario

APIL.- Es un conjunto de funciones y procedimientos que cumplen una o muchas

funciones con el fin de ser utilizadas por otro software.

APK.- Significa: Android Aplication Package. Es decir un archivo ejecutable de
aplicaciones para Android. Un archivo con extensiéon .APK es un paquete para el
sistema operativo Android. Este formato es una variante del formato JAR de Java y

se usa para distribuir e instalar componentes empaquetados.

App.- Son por tanto programas dirigidos fundamentalmente a smartphones y
tabletas y caracterizados por ser utiles, dinamicos, faciles de instalar (unos pocos

clicks) y sencillos de manejar.

Broadcast.- Es la transmision de datos que seran recibidos por todos los
dispositivos en una red. Envia informacién a todos los dispositivos que se

encuentren conectados en la misma red.

Corba.- Common Object Request Broker Architecture (CORBA) es un estandar para
escribir sistemas de objetos distribuidos en forma completamente neutral con

respecto a la plataforma, lenguaje y proveedores.

Emulador.- Android Emulator simula un dispositivo y lo muestra en la computadora
de desarrollo. Te permite crear un prototipo de una app de Android, y también

desarrollarla y probarla sin usar un dispositivo de hardware.

FIFA.- La Fédération Internationale de Football Association (en espafol: Federacion
Internacional de Futbol Asociacion), universalmente conocida por sus siglas FIFA,

es la institucién que gobierna las federaciones de futbol en todo el planeta.

Framework.- Un entorno de trabajo o marco de trabajo es un conjunto
estandarizado de conceptos, practicas y criterios para enfocar un tipo de
problematica particular que sirve como referencia, para enfrentar y resolver nuevos

problemas de indole similar

FTP.- El Protocolo de transferencia de archivos (en inglés File Transfer Protocol
o FTP), es un protocolo de red para la transferencia de archivos entre sistemas
conectados a una red TCP (Transmission Control Protocol), basado en la

arquitectura cliente-servidor.
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Geolocalizacion.- La geolocalizacion es la capacidad para obtener la ubicacion
geografica real de un objeto, como un radar, un teléfono mévil o un ordenador

conectado a Internet.

Google play console.- Permite a los programadores publicar aplicaciones y
distribuirlas con facilidad directamente a los usuarios de teléfonos compatibles con
Android.

Google.- Es una compaiia de origen estadounidense que fue fundada en
septiembre del 1998, siendo la principal funcionalidad de Google el motor de
busqueda mas usado a nivel mundial, este tipo de buscador destaca sobre los

demas, porque, por ejemplo, es sumamente practico y simple de usar.

Groovy.- Es un lenguaje de programacion dinamico orientado a objetos para la
maquina virtual Java (JVM) que se puede utilizar en cualquier lugar donde se utilice

Java.

HTML.- Es un lenguaje de marcado que se utiliza para el desarrollo de paginas de
Internet. Se trata de la sigla que corresponde a HyperText Markup Language, es
decir, Lenguaje de Marcas de Hipertexto, que podria ser traducido como Lenguaje

de Formato de Documentos para Hipertexto.

JSON.- Acronimo de JavaScript Object Notation, es un formato de texto ligero para
el intercambio de datos. JSON es un subconjunto de la notacién literal de objetos de
JavaScript aunque hoy, debido a su amplia adopcion como alternativa a XML, se

considera un formato de lenguaje independiente.

Kernel.- Se denomina kernel a la parte mas importante de un sistema operativo,
parte encargada de acceder a los distintos dispositivos de los que una computadora

dispone.

Keystore.- Un keystore es un campo binario que contiene una o mas claves
privadas. Todas las aplicaciones deben usar el mismo certificado durante su vida util
para que los usuarios puedan instalar versiones nuevas como actualizaciones de las

aplicaciones.
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Lambda.- Es un servicio de informatica sin servidores que ejecuta el codigo como
respuesta a eventos y administra automaticamente los  recursos

informaticos subyacentes.

Maven.- Es una herramienta para gestion y construccion de software con capacidad

de realizar ciertas tareas como la compilacion de cédigo y su empaquetado.

RESTful.- (Representational state transfer), es un modelo de arquitectura web
basado en el protocolo HTTP, que se nutre con un conjunto de buenas practicas

para mejorar las comunicaciones cliente-servidor.

Sdk.- Es un acrénimo de Software Development Kit y es el lenguaje de
programacion de Android. Desde él se puede emular softwares desarrollados para
otras plataformas en el Android y es la base para que los desarrolladores crien

APPs para la plataforma de Google.

SMTP.- Es un protocolo de red que se emplea para enviar y recibir correos
electronicos (emails). Cabe destacar que un protocolo de red es un conjunto de
normativas y reglas que posibilitan la circulacion de informacién en una red

informatica.

W3C.- Es reconocido a nivel mundial por ser la organizacion encargada de
estandarizar El Lenguaje de Marcado de Hipertexto o mejor conocido como HTML,
el cual es utilizado para el diseno y desarrollo de sitios web, dicho estandar inicio en
el ano de 1994.

XML.- Son las siglas o abreviatura de eXtensible Markup Language (Lenguaje de
Marcas Extensible). Su caracteristica principal es que es un lenguaje que se utiliza

para decir algo acerca de otro, similar al programa extensible de etiquetas.
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