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SINTESIS.

El presente Trabajo de Titulacion tiene como finalidad buscar una alternativa para
lograr un aprendizaje efectivo en los estudiantes, ya que podemos decir que Moodle es
una aplicacion para crear y gestionar plataformas educativas, es decir, espacios donde
un centro educativo, institucion o empresa, gestiona recursos educativos proporcionados
por unos docentes, el acceso a esos recursos por los estudiantes, y ademds permite la

comunicacion entre todos los implicados.

Vivimos en una sociedad que estd inmersa en el desarrollo tecnoldgico, donde el avance
de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidon han cambiado nuestra forma de
vida, impactando en muchas areas del conocimiento. En el drea educativa, las TIC han
demostrado que pueden ser de gran apoyo tanto para los docentes, como para los
estudiantes. La implementacion de la tecnologia en la educacion puede verse s6lo como
una herramienta de apoyo, no viene a sustituir al maestro, sino pretende ayudarlo para
que el estudiante tenga mas elementos (visuales y auditivos) para enriquecer el proceso
de ensefianza aprendizaje. Es importante destacar que, al ser Moodle una aplicacion
Web, el usuario s6lo necesita para acceder al sistema un ordenador con un navegador
Web instalado (Mozilla Firefox, Internet Explorer, o cualquier otro) y una conexién a
Internet. Por supuesto, también se necesita conocer la direccion Web (URL) del
servidor donde Moodle se encuentre alojado y disponer de una cuenta de usuario

registrado en el sistema.
PALABRAS CLAVES.

— Guia Didactica.

— Plataforma Moodle.

— Uso de la Web.

— Fin Educativo.

viii



SYNTHESIS.

This work Degree aims to find an alternative for effective student learning, and we can
say that Moodle is an application for creating and managing learning platforms, ie
spaces where a school, institution or company, manages educational resources provided
by some teachers access to those resources by students, and also allows communication

between all involved.

We live in a society that is undergoing technological development, where the
advancement of information and communications technology have changed our way of
life, impacting in many areas of knowledge. In the area of education, ICTs have shown
that they can be of great support for both teachers and students. The implementation of
technology in education can be viewed only as a support tool, does not replace the
teacher, but aims to help the student has more elements (visual and auditory) to enrich
the teaching-learning process. Importantly, when Moodle a Web application, the user
only needs to access a computer system with an installed Web browser (Mozilla
Firefox, Internet Explorer, or any other) and an Internet connection. Of course, you also
need to know the Web address (URL) of the server where Moodle staying and have a

registered user account on the system.

KEYWORDS.

— Teaching Guide.
— Moodle platform.
— Using the Web.

— Educational End.
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1. Introduccion.

El desarrollo de esta investigacion permite que los estudiantes mejoren el aprendizaje
por medio de la tecnologia en el salon de clases y la debemos ver como una herramienta
mas para fomentar el proceso ensefianza aprendizaje. Es labor del docente hacer uso de
varias alternativas dentro y fuera del aula para interesar al estudiante en la asignatura en
cuestion. Las diferentes herramientas de administracion de contenidos y aprendizaje
pueden fomentar nuevas actitudes en los estudiantes. Por ejemplo, un estudiante
(timido) puede sentirse reprimido para hacer preguntas dentro de clase. Mas sin
embargo, diversos estudios han demostrado que este tipo de estudiantes pueden ser mas
extrovertidos en otro tipos de ambientes como el correo electronico y la mensajeria

Instantanea.

En la actualidad la sociedad esta atravesando por una etapa en donde han cobrado gran
importancia los dispositivos electronicos que facilitan la comunicacion y el intercambio
de informacién entre las personas e instituciones, rompiendo con barreras de tipo
espacial, temporal, cultural y social. Cada vez se hace mas evidente la necesidad de
implementar el uso de dispositivos electrénicos, no unicamente en el campo de la
comunicacion, sino que su uso se ha extendido a otros campos como: el comercio, la
ciencia, el entretenimiento y la educacion, los cuales son indispensables en la vida

cotidiana del siglo XXI (Cobo JC, 2009).

Moodle ademads es ecoldgico, permitiendo ahorrar millones de fotocopias en papel y de
paso mantener la superficie arbolada. Y tiene sobre todo un caracter publico ya que
permite a los que disponen pocos ahorros o recursos como es el caso de muchos
estudiantes, poder disponer de la informacidn relativa a su asignatura sin tener que
dilapidar una fortuna en fotocopias. También permitiria la integracion de diferentes

necesidades especiales como invalidez, sordera o ceguera

Moodle fue creado por Martin Dougiamas, quien fue administrador de WebCT en la
Universidad Tecnologica de Curtin. Basé su disefio en las ideas del constructivismo en
pedagogia que afirman que el conocimiento se construye en la mente del estudiante en
lugar de ser transmitido sin cambios a partir de libros o ensefianzas, y en el aprendizaje
cooperativo. Un profesor que opera desde este punto de vista crea un ambiente centrado

en el estudiante que le ayuda a construir ese conocimiento con base en sus habilidades y



conocimientos propios en lugar de simplemente publicar y transmitir la informacion que

se considera que los estudiantes deben conocer.

Estas herramientas son de gran utilidad en el ambito educativo, ya que permiten a los
profesores la gestion de cursos virtuales para sus alumnos (educacion a distancia,
educacion en linea o e-learning), o la utilizacidon de un espacio en linea que dé apoyo a

la presencialidad.

Una de las ventajas es que respaldan la interaccion grupal, al mismo tiempo que permite
la conversacion privada entre los estudiantes. Este medio es ideal para llevar a cabo
evaluaciones del curso; en este caso el docente prepara una serie de preguntas y las
plantea durante la realizacién del encuentro con sus estudiantes. Todos los participantes
responden y, al mismo tiempo, pueden hacer observaciones sobre los comentarios
expresados por los demas compaferos. Todos los participantes pueden contribuir
simultineamente mientras el sistema los identifica automaticamente y al finalizar
aparece una transcripcion del encuentro. No obstante, es necesario resaltar que estas

herramientas solamente pueden ser utilizadas conectados a Internet.

El presente proyecto de investigacion, titulado, “Guia didéctica de aplicacion de la
plataforma moodle para mejorar el uso de la web con fines educativos”, surge luego de
haber diagnosticado que el uso de la web por parte de los estudiantes de la Unidad
Educativa Particular “Maria Luisa Aldaz Romo” del cantén Tosagua, es muy
deficiente, por ende el proceso de ensefianza - aprendizaje es de poca calidad, a ello, se
suma la falta de preparacion y actualizacion docente en lo que respecta al manejo de las

Tics en la Educacion.

Con el antecedente antes expuesto, existe una un interés especial por conocer hasta qué
punto la aplicacion de la plataforma moodle promueve el proceso ensefianza —
aprendizaje de los estudiantes de la Unidad Educativa Particular “Maria Luisa Aldaz
Romo” asi mismo, poder establecer las estrategias necesarias para contribuir al

mejoramiento de la educacion de los estudiantes.

En la actualidad los sistemas educativos de todo el mundo se enfrentan al desafio de
utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn para proveer en sus
estudiantes el uso de las herramientas y conocimientos necesarios que se requieren en el
siglo XXI. En 1998, el Informe Mundial sobre la Educacién de la UNESCO, “Los

docentes y la ensefianza en un mundo en mutacion”, describieron el impacto de las TICs

2



en los métodos convencionales de ensefianza y de aprendizaje, augurando también la
transformacion del proceso de ensefianza-aprendizaje y la forma en que los docentes y

estudiantes acceden al conocimiento y la informacion.

La insuficiente disponibilidad de recursos Tecnoldgicos de informacion, y
comunicacion en las escuelas Maria Luisa Aldaz Romo, hacen dificil el proceso de
ensefanza-aprendizaje. En consecuencia, la tecnologia es un factor que debe determinar
los modelos didacticos que se emplean en la ensefianza, el método y forma de aplicarlo
son facilitados por las actuales tecnologias que se van incrementando, desde una
posicion mas general, la integracion en el curriculo de actividades que planteen el uso
de las Tics dependerd, no tanto de la tecnologia que se emplee, sino de la capacidad

como docentes para planear, disefar o llevar a cabo una actividad educativa eficaz.

Hoy en dia, los docentes en ejercicio necesitan estar preparados para ofrecer a sus
estudiantes oportunidades de aprendizaje, para utilizarlas y saber cdmo éstas pueden
contribuir al aprendizaje de los estudiantes, capacidades que actualmente forman parte

integral del catdlogo de competencias profesionales basicas de un docente.

La incorporacion de las nuevas tecnologias en todos los aspectos de la vida y la
sociedad estd demandando nuevos modelos de ensefanza y aprendizaje. Este estudio
tiene relevancia porque: permitird mejorar el aprendizaje de los estudiantes, donde el
protagonista es el profesor, deja paso a un sistema basado en el aprendizaje, donde el
alumno es responsable de su propio aprendizaje y el profesor debe buscar y analizar la

metodologia y los medios mas adecuados que ayuden en al alumno en este proceso.

Para Schunk Dale (1997), la Teoria Conductista, representado por Skinner, el
paradigma “estimulo D respuestas” tiene sus origenes en los aportes psicologicos de
Pavlov, Watson, Thorndike y otros. Sostiene que en el proceso de ensefhanza-
aprendizaje, el estudiante aparece como sujeto pasivo que aprende reaccionando ante los
estimulos del ambiente, el aprendizaje es un cambio de conducta a estimulos externos;
significa entonces que el docente tiene necesidad de crear situaciones estimulantes,
mientras mas variadas, mejor para elevar el caudal del conocimiento del estudiante, lo
que a las claras nos dice que la situacion receptora-pasiva se acrecienta, sin despertar el
ejercicio de la capacidad critica de los educandos, todo lo cual menoscaba su aspiracion
a un aprendizaje de calidad. Si los estimulos no son innovados, las conductas

desfallecen y el aprendizaje se vuelve rutinario.



“En el area educativa los objetivos estratégicos apuntan a mejorar la calidad de la
educacion por medio de la diversificacion de contenidos y métodos, la promocion de la
experimentacion, la innovacion, la difusion y el uso compartido de informacion y de
buenas practicas, la formacion de comunidades de aprendizaje y estimulacion de un

dialogo fluido sobre las politicas a seguir”. (UNESCO, 2008).

“Las TICs son la innovacién educativa del momento y permiten a los docentes y
alumnos cambios determinantes en el quehacer diario del aula y en el proceso de
ensefanza-aprendizaje de los mismos. Las TICs brindan herramientas que favorecen a
las escuelas que no cuentan con una biblioteca ni con material didactico. Estas
tecnologias permiten entrar a un mundo nuevo lleno de informacion de facil acceso para
los docentes y alumnos. De igual manera, facilitan el ambiente de aprendizaje, que se
adaptan a nuevas estrategias que permiten el desarrollo cognitivo creativo y divertido en

las areas tradicionales del curriculo”. (SAMAME PEREZ, M., 2007).

“Con el uso de las computadoras o TICs, los estudiantes desarrollan la capacidad de
entendimiento, de la 16gica, favoreciendo asi el proceso del aprendizaje significativo en
los alumnos. las TICs en las escuelas, por el nivel cognitivo que mejorard en los nifios y
los docentes, al adquirir un nuevo rol y conocimientos, como conocer la red y como

utilizarla en el aula e interactuar entre todos con los beneficios y desventajas™.

(GUTIERREZ, A., 2003).

“La incorporacion de las TICs en la educacidn tiene como funcion ser un medio de
comunicacion, canal de comunicacion e intercambio de conocimiento y experiencias.
Son instrumentos para procesar la informacion y para la gestion administrativa, fuente

de recursos, medio ludico y desarrollo cognitivo”. (FERNANDEZ TORRES, C., 2008).

“Los docentes, hoy en dia, deben adquirir nuevas estrategias de ensefianzas, las cuales
les permitiran desarrollar capacidades y habilidades en sus alumnos, para lo cual es
fundamental el uso de las nuevas tecnologias. Si un profesor logra desarrollar las
competencias para el uso de las TICs, no sdlo le permitira mejorar su labor docente,
sino que también la escuela en donde se desempeiie, ya que al modificar ciertas
estrategias de ensefianza-aprendizaje, permite modificar el curriculo generando escuelas

que se autoevalien y que mejoren constantemente”. (ALVAREZ PINTADO, C., 2006).

“La plataforma moodle, es una aplicacion web de tipo educativo virtual que promueve

la ensefianza — aprendizaje de los estudiantes, es ademas, un sistema de gestion de
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aprendizaje mas eficaz y barato de distribucion libre que ayuda a los docentes a crear

comunidades de aprendizaje en linea”. (DE PABLOS, G., 2005)

“La plataforma moodle, es una aplicacion web sencilla de utilizar y muy potente, a la
vez otorga gran libertad y autonomia a la hora de gestionar los cursos. Esta importante
plataforma de tipo educativo ofrece un monton de ventajas en las clases en linea, o
completar el aprendizaje presencial y las tutorias de los estudiantes virtuales”.

(DOUGIAMAS, M. 2003)

“Moodle es ecologico, permitiendo ahorrar millones de fotocopias en papel y de paso
mantener la superficie arbolada. Y tiene sobre todo un caracter publico ya que permite a
los que disponen pocos ahorros o recursos como es el caso de muchos estudiantes,
poder disponer de la informacion relativa a su asignatura sin tener que dilapidar una

fortuna en fotocopias”. (FOSTER, H. Y COLE, J. 2007)

“Moodle es una herramienta de e-learning, ya que posibilita el aprendizaje no presencial
de los alumnos, aspecto este a considerar con muchos de los alumnos que no pueden
acudir a clases por su situacion laboral o personal, lo que hace preciso contar con una
herramienta que facilite la virtualidad, aspecto fundamental con el nuevo formato de
tutorias que obligara a un mayor trabajo organizativo, lo mismo que la gestion de las
practicas y los trabajos, derivados de la implantacion de pedagogias mas activas en
consonancia con la filosofia de la escuela nueva”. (HERNANDEZ, LD., GONZALEZ,
TYF., LARRAMENDI, JV. 2007)

“Moodle dispone de una excelente documentacion de apoyo en linea y comunidades de
usuarios que pueden solucionar cualquier duda, por medio de los diferentes foros

destinados a ello”. (VILLAROEL, J. 2007).

“La Plataforma Moodle es un instrumento vital para el profesorado permitiéndonos
implementar numerosas actividades de ensefianza-aprendizaje en el aula por medio de
diferentes opciones multimedia. El uso de pizarras digitales para la exposicion y grupos
reducidos de alumnos conectados por wifi en sus portatiles es y sera una realidad cada

dia mas habitual entre nosotros”. (VILLAROEL, T. 2007).

“La plataforma resulta muy util para los alumnos ofreciéndoles un servicio
automatizado y personalizado a sus necesidades e intereses, permitiendo el ritmo

individual y las diferentes perspectivas o ritmos de aprendizaje. El acceso al



conocimiento de la asignatura a través de secuencias didacticas de aprendizaje facilita
de una manera sencilla e intuitiva la navegacion por el curso”. (POVEDA, L. A.

Octubre de 2007).

“La educacion debe hacer frente a los retos que suponen las nuevas oportunidades que
abren las tecnologias, que mejoran  la manera de producir, organizar, difundir,
controlar el saber y acceder al conocimiento. Debe garantizarse un acceso equitativo a

estas tecnologias en todos los niveles de los sistemas de ensefianza”. (UNESCO, 1998).

“Las tecnologias auguran, en el campo educativo, la progresiva desaparicion de las
restricciones de espacio y de tiempo en la ensefianza y la adopcion de un modelo de
aprendizaje mas centrado en el estudiante. Al mismo tiempo favorecen la
comercializacion y la globalizacion de la Educacion Superior, asi como un nuevo

modelo de gestion de su organizacion™. (BRICALL, 2000).

“Los ambientes de aprendizaje tecnologico son eficaces, comodos y motivantes, y
pueden ser preocupantes para aquellos que no hayan incursionado como usuarios en
ellas y/o que no las manejen con propiedad. En estos ambientes el aprendizaje es
activo, responsable, constructivo, intencional, complejo, contextual, participativo,

interactivo y reflexivo”. (KUSTCHER Y ST.PIERRE, 2001)

“Las funciones de las TICs desde la perspectiva de los estudiantes tienen las siguientes
ventajas: propicia y mantiene el interés, motivacidn, interaccion mediante grupos de
trabajo y de discusion que se apoyen en las nuevas herramientas comunicativas: la
utilizacion del correo electrénico, de la videoconferencia y de la red; desarrollo de la
iniciativa, aprendizaje a partir de los errores y mayor comunicacion entre profesores y

alumnos”. (BRICALL, 2000)

“Las TIC promueven el desarrollo de competencias y de habilidades practicas por parte
de los estudiantes en laboratorios virtuales de investigacion, la provision de la
posibilidades de retroaccion en la comunicacion entre los estudiante y el acceso de éstos

a recursos educativos”. (MARQUES, P. 2002).

“Para modernizar la educacion superior en todos sus aspectos: contenidos, metodologia,
gestion y administracion, se requiere el uso racional de las TIC como objeto de estudio,

investigacion y desarrollo”. (UNESCO, 1998).



“El proceso de ensefianza — aprendizaje (PEA) puede concebirse, metaféricamente,
como un viaje por una carretera muy bien asfaltad a para llegar a un lugar determinado.
Sin embargo, éste mismo proceso, a la luz de las nuevas tecnologias de la informatica y
la comunicacioén, NTIC, se visualiza como un viaje en nave espacial, tipo enterprise,
con una misién definida pero con muchas rutas de navegaciéon en un espacio sin

fronteras”. (GALVAN, 2005)

“El proceso de ensefianza - aprendizaje es el movimiento de la actividad cognoscitiva de
los alumnos bajo la direccion del maestro, hacia el dominio de los conocimientos, las
habilidades, los habitos y la formacion de una concepcion cientifica del mundo”

(RODRIGUEZ, L. A. 2009)

“El Proceso de Ensefianza Aprendizaje (PEA) en nuestros dias tiene como propdsito
contribuir a la formacion del estudiante, a través del cumplimiento de objetivos
instructivos y educativos. En el pregrado, tradicionalmente, el profesor ha jugado un rol
activo transmitiendo sus conocimientos. Pero el alumno ha ido adquirido un papel mas
dindmico en su formacion y el profesor ha ido desarrollando sus funciones de forma

menos activa”. (NAVARRO, R. 2004).

“La orientacion del PEA debe estar encaminada a la adquisicion de conocimientos, y
sobre todo, debe aspirar a que el alumno desarrolle habilidades y estrategias para
desenvolverse adecuadamente en las disimiles situaciones de aprendizaje. Esta
conformado por sujetos que se relacionan estrechamente, por una parte, el profesor que
conoce y puede y quiere ensefiar; y por la otra, el alumno, que desconoce y puede

aprender”. (CABERO ALMENARA J. 2010)

Luego de haber revisado y analizado varios teorias y trabajos relevantes sobre la
aplicacion de la plataforma moodle y el proceso ensefianza — aprendizaje”, es oportuno
destacar que esta investigacion, es pertinente y efectiva, ya que se cuenta con diversa
informacion teorica. En esta investigacion resulta necesario hacer una evaluacién al
objeto de estudio para poder diagnosticar el grado de conocimiento que poseen los nifios
para poder establecer las estrategias necesarias y plantear una solucion viable a la

problematica detectada.

A partir de los adelantos de la ciencia y la tecnologia, se reconfigura una nueva manera
de acceder a la realidad y reconstruir el conocimiento. La virtualidad es expresion de la

dinamica social actual, se inserta como un elemento que contribuye, desde el aula, a la
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preparacion mediatica de las nuevas generaciones de docentes que formaran los futuros
profesionales de la educacion cubana y con la cual la escuela se implanta dentro de la

propia dinamica social.

Las aulas virtuales debidamente concebidas permiten un buen nivel de interaccion entre
todos los participantes que favorece a los estudiantes pues puedan exponer sus criterios,
intercambiar experiencias, trabajar de forma colaborativa, opinar sobre la evaluacion de
sus companeros y sobre la suya propia, tener acceso a recursos de diferentes tipos que

de otra forma seria practicamente imposible.

La utilizacion de las tecnologias de la investigacion y las comunicaciones (TIC) desde
el proceso presencial a través de la creacion de las aulas virtuales y de otros recursos
disponibles es algo necesario, teniendo en cuenta siempre que el uso de las mismas debe

dar respuesta a las exigencias del Modelo del Profesional.

Con los resultados obtenidos en esta investigacion se pretende plantear una propuesta
educativa que mejore el nivel de aprendizaje de los estudiantes de Segundo Afio de
Bachillerato de la Unidad Educativa Particular “Maria Luisa Aldaz Romo” del canton
Tosagua. Mediante la aplicacion de la propuesta se pretende contribuir al mejoramiento
de la educacion de los estudiantes de Segundo Afio de Bachillerato de la Unidad

Educativa Particular “Maria Luisa Aldaz Romo”.

Esta investigacion atiende una problematica de caracter y factor socio- educativo,
misma que surgié luego de haber hecho una valoracién a los estudiantes de Segundo
Afio de Bachillerato de la Unidad Educativa Particular “Maria Luisa Aldaz Romo” del
canton Tosagua, institucion educativa donde se detectd que los estudiantes no conocen
el manejo adecuado de las herramientas digitales, por ende las clases son pocas
interactivas y acrecen de la innovacion tecnoldgica, lo que ocasiona que el procesos de

ensefanza - aprendizaje se de poca calidad.

El presente trabajo investigativo titulado, “Guia didactica de aplicacion de una
plataforma moodle para mejorar el uso de la web con fines educativos”, responde a una
iniciativa de interés social y tecnologica; ademas, este trabajo constituye un requisito
fundamental del ejercicio académico establecido por la Universidad Laica “Eloy
Alfaro” de Manabi para la culminacion de los estudios superiores de la carrera de
Ciencias de la Educacion, mismo que servira para la obtencion del titulo de Licenciados

en Ciencias de la Educacion — Mencion Computacion, Comercio y Administracion.
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Y por ultimo esta investigacion responde a la mision y vision institucional de la
Universidad Laica “Eloy Alfaro” de Manabi, Extension Chone, institucion de educacion
superior que promueve permanentemente en sus estudiantes y egresados la
investigacion cientifica en la que sobresalgan aquellos conocimientos adquiridos en las

aulas pedagogicas, y que aporten al Buen Vivir de la colectividad de Manabi y Ecuador.

Moodle se distribuye gratuitamente como Software Libre (Open Source), bajo Licencia
publica GNU. Esto significa que Moodle tiene derechos de autor (copy-right), pero que
tenemos algunas libertades: podemos copiar, usar y modificar Moodle siempre que
aceptemos proporcionar el codigo fuente a otros, no modificar la licencia original y los

derechos de autor, y aplicar esta misma licencia a cualquier trabajo derivado de él.

El disefio y desarrollo de Moodle se basan en la teoria del aprendizaje denominada
"pedagogia construccionista social". Para el construccionismo el aprendizaje es
particularmente efectivo cuando se construye algo que debe llegar a otros. Se habla de
artefactos: una frase, un mensaje electronico, un articulo, una pintura o un programa

informatico.

Favorece una mayor competitividad y posicionamiento como entidad de Educacion
Superior. Se ha venido evidenciando que las instituciones educativas son las primeras
llamadas a implementar y hacer parte de sus actividades académicas diarias tanto en
modalidades presenciales como a distancia, lo cual ayuda a asegurar que los procesos de

aprendizaje estén acordes con el modelo pedagogico institucional.

No debemos olvidar que los entornos virtuales de aprendizaje son eso, virtuales:
reproducen el modelo de ensefianza/aprendizaje que tiene el docente. Si su modelo es
transmisor en el aula, en su virtualidad electronica también sera cerrado. Si los
momentos importantes son la matriculacion y la evaluacion final, estamos manifestando

claramente una modalidad de ensefianza, que evidentemente no es la unica.

Lo anteriormente descrito permite identificar a partir de la propia experiencia de los
autores del presente trabajo de investigacién, como un primer acercamiento, las

siguientes manifestaciones contradictorias:

— Los estudiantes en general desconocen el uso de los entornos virtuales de
aprendizaje.

— No existe el correcto uso de la web por medio de los estudiantes.



— El estudiante generalmente no utiliza el tiempo adecuado en sus tareas y dedica
mas espacio a las redes sociales.

— Los profesores no se encuentran adecuadamente preparados o interesados en
modificar esta situacion, lo que repercute negativamente en el aprendizaje de los

estudiantes.

Lo anteriormente indicado permite descubrir el argumento esencial de la presente tesis
que es importante destacar que, al ser Moodle una aplicacion Web, el usuario sélo
necesita para acceder al sistema un ordenador con un navegador Web instalado (Mozilla
Firefox, Internet Explorer, o cualquier otro) y una conexion a Internet. Esto conduce al
autor de esta tesis a formular el Problema Cientifico: ;Qué estrategia utilizar para que
los estudiantes de la U. E. “Maria Luisa Aldaz Romo” utilicen la web con fines

educativos?
El OBJETO: El Proceso ensenanza — aprendizaje
CAMPO: Uso de la web con fines educativos

OBJETIVO: Disenar una guia didactica de aplicacién de la plataforma Moodle para

mejorar el uso de la web con fines educativos en los estudiantes de Bachillerato.

HIPOTESIS: Si se aplica una guia didactica de la plataforma Moodle entonces mejora

el uso de la web con fines educativos en los estudiantes de Bachillerato.

Para dar solucién al problema a partir de la hipdtesis se enunciaron las siguientes

TAREAS:

1.- Analizar el estado del arte del proceso ensenanza — aprendizaje con la utilizacioén de

la plataforma Moodle y su campo de investigacion.
2.- Definir los fundamentos tedricos de la investigacion.

3.- Realizar un diagnostico actual de la utilizacién de la Web en la U. E. “Maria Luisa

Aldaz Romo”.

4.- Disefiar la estrategia metodoldgica que cambie el uso inadecuado de la Web por

parte de los estudiantes de la Unidad Educativa “Maria Luisa Aldaz Romo”

5.- Realizar la evaluacion de los resultados obtenidos en las estrategias metodologicas.
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En el capitulo I se encuentra el estado del arte, donde se encuentran las estrategias
didacticas y todas las teorias de la investigacidn, si nos centramos en aquellos cambios
provocados dentro del ambito educativo, Internet juega un papel fundamental, se
convierte en una herramienta para generar interacciones que no han sido posibles hasta
ahora y que sdlo son capaces de generarse a través de una figura del profesor renovada y
actualizada, un educador creativo, capaz de utilizar herramientas nuevas y técnicas
actualizadas que generen un nuevo aprendizaje a lo largo de la vida. Este docente sera
capaz de integrar en sus materias aplicaciones web con capacidad colaborativa,
comunicativa y conversacional, aplicaciones que contribuyan a la desaparicion del

concepto de exclusion.

En el capitulo II se encuentra el diagnostico y métodos que se utilizaron en este trabajo
de titulacion, dando referencia a cada una de las técnicas empleadas, asi mismo
destacando el diagnostico que se efectué mediante las entrevistas y encuestas, que se
aplicaron a los docentes y estudiantes de este institucion donde se llevd a cabo la
investigacion, de igual manera se encuentran todos los cuadros y graficos que
permitieron dar un realce a la investigacion, ademas permitieron identificar e interpretar
cada uno de los resultados conforme respondieron los involucrados en esta
investigacion, es importante considerar que en este capitulo es donde se permitid
conocer la verdad acerca de la institucion investigada ya que es en este capitulo donde
se hace un diagnostico general conforme a los resultados que brindaron cada una de las

preguntas y respuestas de cada personaje importante en este trabajo de titulacion.

En el capitulo III se encuentra la propuesta, que pretende brindar un cambio y empleo
adecuado acerca de los recursos didacticos empleados en la ensefianza, es aqui donde se
escribe el desarrollo de la propuesta, su aplicacion, quienes son los responsables, su
introduccion porque se justifica en fin todo lo necesario basdndose en técnicas y
métodos didacticos permitiendo asi un aprendizaje efectivo, para cambiar y establecer
adecuadamente las estrategias didacticas para que el estudiante pueda adquirir un mejor
aprendizaje y por ende un buen rendimiento escolar, asi mismo cuenta con el material
debido para que esta propuesta se cumpla a cabalidad, de la misma manera todo el
esquema y funcidon especifica donde los investigadores se han propuesto llegar,
basdndose en planificaciones y mejoras muy importantes y considerables como es la

aplicacion adecuada de estrategias.
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CAPITULO 1

ESTADO DEL ARTE

Aplicacion de Plataforma moodle
1.1.1 Esencialidad de la tecnologia

En la actualidad se cuenta con entornos informaticos mas accesibles, los cuales amplian
las posibilidades de interaccion entre los diferentes usuarios. En la literatura se han
introducido nuevos términos para designar estos entornos, uno de ellos es el de
Comunidades Virtuales de Aprendizaje o entornos de aprendizaje en linea e-learning,
los cuales utilizan principalmente el internet, plataformas interactivas y redes sociales

(Bustos Sanchez A, 2010).

Es claro que las sociedades del conocimiento dependen directamente de las instituciones
que lo imparten y sobre todo si lo pensamos desde el punto de vista de la educacion. Sin
embargo es claro que aunque el desarrollo del conocimiento no depende de las TICs, se
hace evidente que la velocidad con la cual este conocimiento puede ser transmitido y
procesado por la sociedad ha aumentado en forma vertiginosa desde que estas nuevas

tecnologias entraron al mercado (Casas R, 2004).

De esta manera las TICs se convierten en una herramienta que no solo permite acercar
los conocimientos a lugares que antes parecian inalcanzables, sino que innovan la forma
como se imparte la educacion actual, generando mas posibilidades para el aprendizaje
tanto para el estudiante como para el docente y todo aquel que se sirva de esta técnica,

en comparacion con la ensefanza tradicional (Area M, 2010)

El uso de estos dispositivos se ha instaurado de tal manera en la sociedad que el banco
mundial ha definido el acceso que los paises tienen a las TIC, como uno de los cuatro
pilares para medir su grado de avance en el marco de la economia del conocimiento

(World Bank Institute, 2008).

1.1.2. ;Como implantar la Web 2.0 en el proceso de enseiianza — aprendizaje?

La Web 2.0 se lleva implantando desde hace varios afios en el proceso formativo, mas
concretamente, a través del Escuela 2.0, el cual no esta siendo bien aplicado en la

mayoria de los casos, desde los distintos centros educativos y profesionales que trabajan
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en ello. No debemos entender la introduccion de la Web 2.0 como una serie de
hardware y de software que se introduce en la escuela y que se le ponen a los
estudiantes; la introduccion de la Web 2.0 debe de ir un paso mas adelante.

Determinados autores tales como Zamarrazo, J.M.; Amords, L. (2011, p. 171 — 172);
Unturbe, A.; Arenas, M.C. (2010, p. 352 — 353), entre otros, establecen una serie de
aspectos que debemos de tener presente si queremos implantar la Web 2.0 dentro del

proceso de ensefianza — aprendizaje:

— Cambio de rol del educador. Lo primero que debemos de cambiar es la forma de
dar clase del educador. Debemos de pasar de orador de conocimientos a organizador
y orientador de informacion.

— Cambio de rol del educando. Al igual que el docente debe de cambiar, el alumnado
debe de hacer lo mismo. Ya no vale con ser mero oyente en el aula, debe participar y
colaborar en la realizacion de la tarea, adaptando los conocimientos a su estilo de
aprendizaje.

— De la enseiianza tradicional al creador de conocimientos e investigador.
Debemos dejar de lado el momento en el que el profesorado emitia sus
conocimientos al alumnado que escuchaban atentos las nociones emitidas por éste, y
pasar a motivar y a organizar los conocimientos de los que tenemos acceso con la
Web 2.0, fomentando el constructivismo y la investigacion por parte de los discentes,
para fortalecer cada vez mas la ensefanza.

— Cambio de metodologia y nuevos estilos de aprendizaje. Es fundamental a la hora
de implantar la Web 2.0 en el proceso de ensefianza — aprendizaje que cambiemos las
metodologias y generemos nuevos estilos de aprendizaje.

— Formacion docente. De nada sirve tener muchos recursos tecnologicos si el
profesorado sigue actuando como profesor tradicional. Debemos de formar al
docente en el uso de las herramientas y en nuevas metodologias de aprendizaje.

— Desarrollo de nuevas competencias. Debemos de fomentar el desarrollo de nuevas
competencias y destrezas para buscar, recopilar y procesar la informacién y

convertirla en conocimiento.

Como podemos observar, para implantar la Web 2.0 en el sistema educativo no basta
unica y exclusivamente con dotar de recursos tecnologicos a las escuelas ni formar al

profesorado en su uso, sino que tenemos que fomentar un cambio en la filosofia de la
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ensefanza y formarlo en los principios ya vistos de la Web 2.0 compartir, participar,
aspectos todos ellos positivos y que pueden permitir a toda la comunidad educativa

adaptarse a la nueva sociedad del conocimiento.

1.1.3. Recursos pedagogicos de la Web 2.0

Son muchos los recursos Web 2.0 que podemos encontrarnos para fines pedagogicos.
Todos estos recursos deben tener presente una serie de aspectos que son fundamentales
para ser considerados como herramientas Web 2.0, permitiendo en todos ellos publicar,
mezclar, compartir, relacionarse y cooperar (Ferndndez, E.). Si falla alguna de estos

elementos no podemos considerarlos como herramientas Web 2.0.

Por ello, partiendo desde esta premisa, vamos a presentar a rasgos generales una serie
de recursos que son considerados como parte de la Web 2.0 y que nos pueden servir
para implantarlos dentro del proceso educativo de nuestro centro o actividad diaria para

el logro propuesto:

— Blogs. Los blogs son herramientas para la generacion de conocimiento. A nivel
docente se suele utilizar como repositorio de contenidos didacticos que quedan
expuestos al comentario de los aprendices o como instrumento de comunicacidon en
el aula, para el anuncio de eventos, sesiones de tutoria, etc. A nivel discente se puede
utilizar para reflejar la evolucion de su pensamiento y conocimientos durante un
determinado periodo de tiempo, o para publicar sus trabajos a la manera de un

portafolio y recibir comentarios al respecto.

— Wikis. Los Wikis significan colaboracion. Los wikis acaban con la jerarquizacion y
la unidireccionalidad del aprendizaje y extienden el espacio y el tiempo de formacién
a cualquier lugar con conexion a Internet. Se puede utilizar como espacio de

comunicacion, de colaboracion, para realizar y presentar tarea.

— Podcast y vodcast. Podcasts y vodcast permiten asistir a formacién bajo demanda y
libre de limitaciones espacio — temporales. Los mas conocidos son los denominados
rss, los cuales permiten mantenerse al dia sobre las noticias que nos interesen, recibir
actualizaciones sobre sitios favoritos, compartir recursos profesionales, anunciar

acontecimientos.

— Redes sociales y mundos virtuales. Los mundos virtuales tienen un enorme

potencial educativo al ser maquetas vivas, entornos seguros para el aprendizaje
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activo y espacios para la simulacion y el ensayo y error, elementos claves para
aprender haciendo. Actualmente es usado por personas de cualquier nivel cultural y

con distintos fines.

— Slideshare, Scribd y mapas conceptuales. Existen cientos de aplicaciones web para
compartir archivos de texto, presentaciones o crear mapas conceptuales, que luego
podran ser contrastados con otras personas dentro o fuera del aula como estudiantes,

profesorado, familias, otras personas.

— Flickr o Picasa. Son una herramienta para subir y compartir fotografias
favoreciendo la participacion de familiares y el desarrollo de un curriculum
democratico. Hay docentes que utilizan estas plataformas para compartir las fotos de
las salidas extraescolares del alumnado, y mediante comentarios, buscar informacion

sobre lo que se ha visitado, junto a las familias.

— Yotube, Ustream, herramientas de video. Esta herramienta nos permiten llevar a
cabo grabaciones de videos de un cortometraje, una exposicion, una entrevista, una
clase, una practica con instrumentos musicales o cualquier otra actividad que

consideremos relevante.

— Mapas colaboratives. Google Maps permite elaborar viajes virtuales a partir de
mapas geograficos, pudiendo comentar aspectos sociales, politicos, historicos,
geograficos, centrados en una temadtica o asignatura... de forma colaborativa,

quedando registrados tanto el proceso como el viaje definitivo.

— Plataformas virtuales (Moodle) y foros. Podemos considerarla como la herramienta
Web 2.0 més completa a nivel educativo, puesto que permite llevar a cabo cualquier
modalidad formativa (e-learning, b-learning, m-learning) y utilizar cualquiera de los

recursos nombrados anteriormente.

Todos estos recursos, y otros que iran surgiendo a medida que avancen los afios son
herramientas muy utiles dentro del proceso formativo, pero por si solos no son ttiles. Si
queremos utilizar todas estas herramientas debemos de complementarlas con una
metodologia adecuada, adaptada a las caracteristicas fundamentales que marca la Web
2.0. Sin una unién metodologia — herramientas Web 2.0 no se pueden obtener resultados
positivos en ninguna institucion en donde sea implantada en el proceso de ensefianza —

aprendizaje.
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1.1.4. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en la Educacion.

Frente a la gran cantidad de nuevas tecnologias de la actualidad se hace necesario que la
educacion participe del gran avance y asi encamine la sociedad hacia nuevos ideales y
proyectos que fortalezcan la cultura global. La informatica ha venido formando parte
del ambito educativo hace ya unos afos y se ha convertido en un signo cultural de
nuestra época que se convierte en una herramienta de necesidad imprescindible en la
sociedad y logra cambiar algunos comportamientos humanos hacia un nuevo sistema
cultural regido por las computadoras. Se puede ver como avance técnico pero también
es un mundo lleno de ideas si se asume como una tecnologia inteligente semejante al

cerebro humano.

Las nuevas tecnologias exigen que las escuelas o instituciones educativas transformen
su curriculo para brindar una formacion mas rica a la nueva sociedad emergente; el
desarrollo de esta nueva sociedad reclama a los docentes una nueva alfabetizacioén y que
la escuela ofrezca a los ciudadanos estrategias de acceso a las mas variadas fuentes de

conocimiento (Blazquez, 1994).

Las TIC desempeiian un papel de suma importancia en el campo de la pedagogia, pues
pueden ser empleadas como recurso didactico. Es bien conocido que estas nuevas
tecnologias producen cierto desasosiego pero se puede considerar que son de gran
ayuda pedagogica ya que mejoran el aprendizaje en el medio actual. Los medios
didacticos, como los define Blazquez (Cualquier recurso que el profesor prevea emplear
en el disefio o desarrollo del curriculo, para aproximar o facilitar los contenidos, mediar
en las experiencias de aprendizaje, desarrollar habilidades cognitivas, apoyar estrategias
metodoldgicas y facilitar o enriquecer la evaluacion. Son el puente entre los objetivos
planteados en el curriculo y los estudiantes a fin de facilitar a estos ultimos el

aprendizaje.

Estos recursos que sin presentar al objeto real pueden aproximar la realidad al
estudiante, son denominados recursos simbolicos; dentro de los cuales encontramos los
que cuyo soporte son medios tecnologico. Todos estos medios de ensefianza van mas
alld del libro de texto y son de enorme utilidad ya que facilitan la adaptacion del

curriculo a las necesidades reales de los centros. (Blazquez, 1994)

Segun Mauri y Onubia (2008), “con la integracion de las TIC en el proceso de

ensefianza y aprendizaje, lo que el profesorado debe aprender a dominar y valorar no es
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Unicamente un nuevo instrumento, o un nuevo sistema de representacion del

conocimiento, sino una nueva cultura de aprendizaje”.

Estos autores caracterizan esta cultura en tres caracteristicas: la primera, en una
sociedad de la informacion en donde los estudiantes no s6lo necesitan informacion sino
que sea capacitado para poder organizarla y darle sentido. La segunda, en una sociedad
de un cambio constante y acelerado, aqui el aprendizaje se sitiia en el mismo ciclo de las
personas; y la tercera, en una sociedad compleja, en donde hay diversidad de cultura y
diferentes interpretaciones que hacen que haya necesidad de construir un propio juicio o
punto de vista. Desde estos tres aspectos la forma en organizar las experiencias y
procesos de aprendizaje se ve afectada en cuanto a cambios en la informacion,
aprendizajes multiculturales, diversidad de lenguaje y sistemas simbolicos para

representar e interpretar informacion.

1.1.5. Tecnologias aplicadas a la ensefianza

En el siglo XX la tecnologia avanzé de manera significativa en todo los 4mbitos, y en la
educacion no es absolutamente ajena a este tipo de innovaciones, el proceso de
aprendizaje pasa a ser una actividad real y permanente: “las escuelas, indudablemente,
no seran ajenas a este fendémeno y se moveran en el paradigma del Constructivismo en
donde lo importante es aprender a aprender y el conocimiento es saber donde encontrar
la informacién adecuada y veraz para la solucion  oportuna de problemas

determinados”(Brito, 2004)

Actualmente hay una unién de cambios en ambitos cientificos, tecnologicos y
econdmicos que de tal forma moldean el rumbo de la educacién; entre las funciones
primordiales estan la de trasmitir experiencias, valores y cultura preparando
especialmente a los jovenes para el mundo que les toca enfrentar, por ende es una labor
bastante compleja puesto que cada vez el nivel de vida profesional se va incrementando
y actualmente las personas terminan su formacion basica, esperando asi que se vuelve
realmente imprescindible e indiscutible su proceso de educacion durante todas sus

vidas.

El avance que da el descubrimiento de nuevas tecnologias crea amplias posibilidades de
capacitacion; razoéon por la cual lleva a que la educacion sea reestructurada y se

transforme en un sistema clasico conservando asi un ambiente creativo y dindmico en
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donde los estudiantes sigan el modelo constructivista de “aprender a aprender” haciendo

ellos mismos los descubrimientos de manera independiente. (Brito, 2004).

Ultimamente se ha demostrado que cuando se hace uso correcto del software educativo
se logran mejores alcances en los niveles de aprendizaje; estos medios interactivos
utilizados en la educacién permiten el aumento de habilidades para convertir la
informacion en conocimiento; “Muchos investigadores han comprobado que la
combinacion de la inteligencia artificial, las ciencias cognitivas, y el desarrollo de la
tecnologia pueden generar, y ya lo estdn haciendo un cambio radical en los procesos de

ensefianza-aprendizaje y en la solucion de problemas” (Brito, 2004)

1.1.6. Ventajas de la plataforma Moodle.

— Facilita la comunicacion de los docentes y estudiantes fuera del horario de clases.
En ellos que podemos incluir gran variedad de actividades y hacer un seguimiento

exhaustivo del trabajo de los estudiantes.

— Ayuda al aprendizaje cooperativo ya que permite la comunicacion a distancia

mediante foros, correo y chat.
— Dispone de varios temas o plantillas faciles de modificar.
— Se encuentra traducido a mas de 70 idiomas.

— Los recursos que el docente entrega a sus estudiantes pueden ser de cualquier fuente

y con cualquier formato.

— Lleva registro de acceso de los estudiantes y un historial de las actividades de cada

estudiante.

— Moodle no tiene limitaciones en cuanto al nimero de cursos, sino las limitaciones se
dan en funciodn al servidor, ancho de banda en donde se encuentre instalado.
— Moodle trabaja en cualquier computador que tenga instalado un navegador de

Internet en el que pueda correr PHP.

1.1.7. Desventajas de la plataforma Moodle.

— Se rompe el vinculo afectivo entre docente y estudiante.
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— Se da una sensacion de aislamiento por parte de los estudiantes.

— El seguimiento a cada estudiante se dificulta para el docente por la forma de impartir

el aprendizaje.
— Se actualiza muy facilmente desde una version anterior a la siguiente.
— No cuenta con algunas herramientas como: Crucigramas.
— Muestra los mismos contenidos a todos los estudiantes.

— La comunicacion y colaboracidon constante es importante puesto que no hay la

presencia del docente.

1.1.8. El uso de las TIC como apoyo al proceso pedagogico

Las TIC hoy en dia juegan un papel importante en el proceso pedagogico, ya que estan
encargadas de acompanar el aprendizaje; segin Jordi Adell existen cinco dimensiones

de la competencia digital (2010):

— La alfabetizacion informacional, esto quiere decir que a través de las herramientas
TIC se puede: Gestionar, definir, acceder, integrar, evaluar, comunicar y crear

informacion hacia una dimension cognitiva, técnica y ética-legal.

— Alfabetizacidon tecnologica: Aqui se resalta que es importante comprender las TIC

para acceder, crear y compartir informacion en diferentes formatos.

— Alfabetizaciones multiples: las TIC utilizan diferentes lenguajes como: el textual, el
numeérico, el iconico, el grafico, visual y sonoro para interpretar, comunicar, expresar

y crear mensajes multimedia.

— Competencia cognitiva: Lo que se pretende con las tecnologias de informacién y
comunicacion, es crear habilidades cognitivas de alto nivel como: analizar, evaluar,
sintetizar, etc.; también esta competencia tiene el énfasis de brindar la capacidad de

solucionar problemas en diferentes campos.

— Ciudadania digital: Aqui el estudiante adquiere una actitud critica y reflexiva ante
toda la informacion recibida, también se quiere que comprenda el impacto social y
econdmico que tiene la tecnologia llegando asi a utilizarla de manera responsable y

autonoma, evaluando la informacidn con sus leyes respectivas.
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Todo esto lleva a concluir que a medida que el tiempo va pasando y la evolucion de la
tecnologia va tomando auge en todos los campos, especialmente en la educacion, se
pretende educar en tecnologia para ir evolucionando el mundo, asi como concluye Jordi

Adell “educar para vivir en un mundo “lleno” de TICs”. (Jordi Adell ,2010).

1.1.9. Caracteristicas de las plataformas virtuales

Para que un software se considere plataforma virtual se debe caracterizar por una gran
flexibilidad y capacidad de adaptarse al cambio y a las necesidades y posibilidades de
cada organizacion. Ademas, y esto ya se ha dicho con anterioridad, la parte pedagogica,
educativa, debe estar al mismo nivel de importancia que la técnica, de ahi que deban
estar también presentes una serie de caracteristicas orientadas a la interaccion de todas

las personas que integran la accidon formativa.

La plataforma permite transferir los materiales elaborados para una asignatura a la
pagina web de otra asignatura. Esto es bastante util para aprovechar la labor realizada
durante un afo en los afios siguientes, o, también, en aquellos casos en los que estemos
impartiendo varias asignaturas y un mismo recurso elaborado para una de ellas quiera
ser utilizado en las restantes. Para todas estas operaciones, hemos de dirigirnos a la

etiqueta “copiar”.

Otro aspecto técnico sumamente util es que el profesor puede en cualquier momento
determinar qué recursos y aplicaciones estaran disponibles para las alumnos y qué otros
estaran ocultos. Por ello, la pagina tiene una apariencia diferente para los alumnos y
para el profesor. Esto nos permite elaborar materiales y almacenarlos en la pagina para
utilizarlos s6lo cuando lo creamos necesario. En todo momento podemos saber lo que
13 2 b (13 b b 2 b
ve” el alumno, pulsando en la etiqueta “activar ver como estudiante”, en la esquina

superior derecha.

Desde un punto de vista técnico, una plataforma virtual debe cumplir una serie de

requisitos entre los que mencionamos:

— Posibilitar el acceso remoto, de las diferentes jerarquias llamense este profesorado o
alumnado deben poder acceder remotamente al curso desde cualquier lugar y en

cualquier momento con conexién a Internet.
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— Utilizar un navegador: los usuarios/as acceden de esta manera a la informacién a

través de navegadores existentes en el mercado.

— Ser una multiplataforma, esto es, debe utilizar estandares que puedan ser visualizados
desde cualquier ordenador. Este es un aspecto clave tanto en relacion al acceso de

mayor numero de alumnos/as como a la adaptabilidad de futuros desarrollos.

— Poseer jerarquias, presentando accesos restringidos, por eso cada integrante del curso

a través de contraseiias.

— Tener un interfaz grafico lo que implica la integracion de diferentes elementos

multimedia: texto, graficos, video, sonidos, animaciones.

— Posibilitar el acceso de recursos e Internet; el usuario/a podra tener de esta manera
acceso a recursos externos, (cualquier informacién que aparece en Internet) a través

de enlaces y las herramientas que le proporciona el navegador.

— Permitir la actualizacién de la informacién en formato multimedia (graficos, audio,

video y animaciones) tanto en transferencia de archivos como en tiempo.

— Contener diferentes niveles de usuario/a con privilegios distintos, y es que, por
ejemplo, un/a estudiante no puede tener los mismos permisos que, por ejemplo, la

persona encargada de la administracion de la plataforma.

1.1.10. Un Nuevo Modelo de Aprendizaje.

Si nos centramos en aquellos cambios provocados dentro del &mbito educativo, Internet
juega un papel fundamental. Se convierte en una herramienta para generar interacciones
que no han sido posibles hasta ahora y que sélo son capaces de generarse a través de
una figura del profesor renovada y actualizada, un profesor creativo, capaz de utilizar
herramientas nuevas y técnicas actualizadas que generen un nuevo aprendizaje a lo
largo de la vida. Este profesor serd capaz de integrar en sus materias aplicaciones web
con capacidad colaborativa, comunicativa y conversacional, aplicaciones que

contribuyan a la desapariciéon del concepto de exclusion.

Hablamos, por tanto, de aplicaciones capaces de transformar la realidad y adecuarla a
las necesidades de cada alumno en particular. Se trata de crear espacios que dejan de
lado el clasico pupitre, crear ambientes que se abstraen del libro de texto, en definitiva,
entornos que se orientan al alumno.
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Estos entornos son los llamados Entornos Virtuales de Aprendizaje, definidos como un
instrumento de mediacion educativa, un recurso que permite obtener un mayor control
sobre la circulacion de contenidos entre los diferentes agentes que intervienen
interactuando en el proceso de aprendizaje (Lara, Saigi y Duart, 2003; Suarez, 2003),
que deben haber sido elaborados para un uso intuitivo y sencillo, donde el estudiante sea

capaz de encontrar la informaciéon que necesita en cada caso de forma rapida y logica

(Hassan et al., 2004).

Asi pues, son las TIC, desde su concepcidn, disefio y posterior empleo en los procesos
de aprendizaje, las que nos ayudan a adecuar la ensefianza a los nuevos escenarios de

educacion que estan apareciendo (Mondéjar, y Vargas, 2006).

1.1.11. Ventajas De Moodle En El Ambito Educativo

La mayoria de los sistemas de gestion que pueden ser usados para tareas educativas
salen al mercado con altos costes econdmicos tanto en la adquisicion como en el
mantenimiento que requiere el software, Moodle por su parte, permite al ser codigo
abierto un mantenimiento en red gratuito y un coste cero en torno a la adquisicion del
mismo que, se lleva a cabo a través de una simple descarga de bajo peso para el equipo
del hardware. A su vez, debido a que su uso se realiza en linea ayuda a reducir las

distracciones y los cortes que suelen sucederse durante el aprendizaje de los estudiantes.

De igual modo, su uso en linea y automatico genera mejoras en la comunicacion entre
profesor-profesor, profesor-alumno, alumno-alumno e incluso profesor-padres (Perkins

y Pfaffman, 2006; Barr, Gower y Clayton, 2008).

En la actualidad Moodle ya tiene repartidos 44673 sitios en todo el globo traducidos a
mas de 75 idiomas. Una de las causas de este incremento tan repartido por los paises es
que actualmente existe un creciente numero de universidades que se han decantado por

Moodle como herramienta de gestion (Young, 2008)

Dado que el uso de esta herramienta en las aulas favorece y aumenta el grado de
interactividad y colaboracion de los alumnos en sus momentos educativos, obteniendo

por parte de los alumno una alta motivacion e interés para trabajar con la herramienta de

Moodle (Perkins y Pfaffman, 2006; Martin y Serrano, 2009).

Por otro lado, este aumento significativo del uso en el sistema universitario y, en

general, en el sistema educativo, esta motivado porque Moodle es una herramienta con
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instalaciones faciles de mantener y de bajo coste econdmico por parte de las

instituciones (Perkins y Pfaffman, 2006; Bar, Gower y Clayton, 2008).

En lo referente al desarrollo educativo de los estudiantes, numerosos estudios han
demostrado que la implantacion de Moodle en las materias mejora significativamente el
rendimiento mostrado por los alumnos. Se desarrolla en el estudiante el sentido de
conectividad y de comunidad, aumenta la capacidad de aprendizaje de los estudiantes
dando por tanto unos resultados de mayor éxito educativo en las materias en las que se
ha implantado la herramienta (Perkins y Pfaffan, 2006; Cavus, Uzunboylu e Ibrahim,
2006; Cavus e Ibrahim, 2007; Jamtsho y Bullen, 2007; Moreno et al., 2007; Ketamo y
Alajaaski,2008; Kok, 2008; Martin y Serrano, 2009).

Ademas de todos los beneficios que Moodle ofrece por su disefio y adaptabilidad a las
aulas y al alumnado, también ofrece la posibilidad de integrarse con otros sistemas de
visualizacidn e ilustracion como GISMo (Mazza y Botturi, 2007), con mundos virtuales
en 3D para obtener una temporalidad sincrona y asincrona en la gestion del aula
(Calongne, 2008), con redes sociales como MSG que aumentan la sensacion de
conjunto al estudiante (Little, Den-ham y Eisenstadt, 2008) o con juegos en 3D que
creen escenarios apropiados que faciliten la asimilacion de los objetivos de aprendizaje

utilizando distintas estrategias (Gonzélez y Blanco, 2008).

El uso de Moodle no se reduce a la ensefianza “normal” sino también a la ensefianza
especial y de idiomas. En el caso de la educacion especial no se ha demostrado que
ayude al docente en su labor, pero si permite el uso de herramientas utiles para el
trabajo con alumnos con necesidades educativas especiales como el uso del portfolio.
En cuanto a la ensefianza de idiomas, los estudios reflejan que, también es posible

utilizar esta herramienta (Peterson et al., 2008; Smoline, 2008).

Por lo tanto, para que Moodle se convierta en una herramienta que pueda integrarse
plenamente en las aulas y en las materias, es necesaria una previa formacion de los
educadores en cuanto a los conocimientos técnicos que favorecen su uso y

aprovechamiento en las asignaturas (Villano; 2008).

De la misma forma, antes de la implantacion de Moodle en las materias, las actividades
han de estar acomodadas a las mismas y han de contar con un disefio previo, propio para
el desarrollo de los aprendizajes en los estudiantes (Benson, Lawler y Whitworth, 2008;

Chen, Wang y Hung, 2009).
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1.2. Bases Teoricas

Ensefianza y aprendizaje son dos aspectos de una misma realidad, solo se puede
demostrar lo que se ha aprendido. Valorando el rol del profesor y el alumno, dentro del
contexto de formacidon profesional, es conveniente preponderar al segundo, porque
logicamente, los alumnos necesitan la atencion preferente para consolidar su
aprendizaje.

Existen varias teorias que sustentan la forma de aprender, por ejemplo, para Schunk
Dale (1997), la Teoria Conductista, representado por Skinner, el paradigma “estimulo-
respuestas’ tiene sus origenes en los aportes psicologicos de Pavlov, Watson, Thorndike
y otros. Sostiene que en el proceso de ensefianza — aprendizaje, el alumno aparece como

sujeto pasivo que aprende reaccionando ante los estimulos del ambiente.

Para ésta escuela, el aprendizaje es un cambio de conducta a estimulos externos;
significa entonces que el docente tiene necesidad de crear situaciones estimulantes,
mientras mas variadas, mejor para elevar el caudal del conocimiento de los alumnos, lo
que a las claras nos dice que la situacidon receptora — pasiva se acrecienta, sin despertar
el ejercicio de la capacidad critica de los educandos, todo lo cual menoscaba su
aspiracion a un aprendizaje de calidad. Si los estimulos no son innovados, las conductas

desfallecen y el aprendizaje se vuelve rutinario.

En el conductivismo una de las principales criticas estd referida a que el aprendizaje es
algo automatico, donde no intervienen la voluntad ni el interés del estudiante y donde es

mas notable la intervencion del profesor.

En la Teoria Cognitiva el enfoque esta en que los estudiantes no son sujetos pasivos que
solo se limitan a reaccionar ante estimulos de su entorno; sino que son sujetos activos,
porque seleccionan estimulos y preparan respuestas. El cognitivismo, asume que el
aprendizaje se produce a partir de la experiencia, pero, a diferencia del conductismo, lo
concibe no como un simple traslado de la realidad, sino como una representacion de
dicha realidad. Palomino (1996) al explicar la importancia del cognitivismo nos dice
que las diferencias entre conductismo y cognitivismo fueron dirimidas cuando Piaget
establecio: “el aprendizaje es lo que las personas hacen con los estimulos, y no lo que

¢stos hacen con las personas”.

Palomino (1996) destaca la Teoria de Aprendizaje significativo de Ausbel que es una

continuacion en la linea de pensamiento de Piaget. Para Palomino, Ausbel enriquece los

24



aportes de Piaget, cuando confirma que lo mas importante para que el aprendizaje sea
consistente, es la estructura cognitiva del alumno, a la cual describe como la suma de
conocimientos que ¢€ste tiene sobre un area determinada y la forma como ese
conocimiento esta organizado. Si la estructura cognitiva es clara, estable y esta
organizada de manera consistente el nuevo material serd facilmente asimilado y el
conocimiento logrado serd mas significativo. Si por el contrario la estructura cognitiva
es inestable, ambigua y desordenada, los conocimientos no seran estructurados y

entonces el aprendizaje serd deficiente y no significativo.

1.2.1. Educacion Virtual

En los entornos virtuales de ensefianza y aprendizaje, profesores y estudiantes pueden
utilizar y aplicar distintas técnicas didacticas y metodologicas apoyadas en las
herramientas que ofrecen las Tics para la consecucion de los objetivos de aprendizaje.
Teniendo en cuenta la doble entrada de coincidencia positiva o negativa en la escala
temporal y la relacioén bidireccional del proceso comunicativo entre emisor y receptor,
pueden situarse en una tabla las principales herramientas de comunicacion utilizadas en

dichos entornos.

En este campo, las plataformas pueden ofrecer grandes ventajas, como son: brindar
orientaciéon y asesoramiento de calidad, fomentar el desarrollo de las destrezas
necesarias en la sociedad actual, como habilidades de comunicacion, el aprendizaje de
idiomas y los conocimientos tecnologicos, y, por supuesto, facilitar el acceso de todos

los ciudadanos a la educacion y la actualizacion de conocimientos.

Los medios telematicos open source, especialmente disefiados para desarrollar el e-
learning, han ganado popularidad en los ultimos afios, apreciandose un aumento en el
uso de los mismos. Esto ha obligado a muchas instituciones a considerar estas
plataformas como medios validos para el desarrollo de sus actividades académicas

presenciales como no presenciales.

La aplicacién de las Tics a los procesos de ensefianza y aprendizaje, asi como los
cambios en los modelos pedagogicos, se han visto plasmados en los Entornos Virtuales
de Ensefianza y Aprendizaje Los EVEA se apoyan en sistemas informaticos que suelen
basarse en el protocolo WWW, que incluyen herramientas adaptadas a las necesidades
de la institucion para la que se desarrollan o adaptan. Estos sistemas reciben el nombre

de plataformas y actualmente algunas de ellas estan estandarizadas (aunque permiten la
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adaptaciéon a situaciones concretas), mientras que otras son completamente

personalizadas.

1.2.2. Mejoramiento del Rendimiento Académico.

En la vida académica, habilidad y esfuerzo no son sindnimos; el esfuerzo no garantiza
un éxito, y la habilidad empieza a cobrar mayor importancia. Esto se debe a cierta
capacidad cognitiva que le permite al estudiante hacer una elaboraciéon mental de las
implicaciones causales que tiene el manejo de las autopercepciones de habilidad y
esfuerzo. Dichas autopercepciones, si bien son complementarias, no presentan el mismo
peso para el estudiante; de acuerdo con el modelo, percibirse como habil (capaz) es el
elemento central.

En este sentido, en el contexto académico los profesores valoran mas el esfuerzo que la
habilidad. En otras palabras, mientras un estudiante espera ser reconocido por su
capacidad (lo cual resulta importante para su estima), en el salén de clases se reconoce
su esfuerzo. De acuerdo con lo anterior se derivan tres tipos de estudiantes segin

Covington (1984):

— Los orientados al dominio. Sujetos que tienen éxito académico, se consideran

capaces, presentan alta motivacion de logro y muestran confianza en si mismos.

— Los que aceptan el fracaso. Sujetos derrotistas que presentan una imagen propia
deteriorada y manifiestan un sentimiento de desesperanza aprendido, es decir que
han aprendido que el control sobre el ambiente es sumamente dificil o imposible, y

por lo tanto renuncian al esfuerzo.

— Los que evitan el fracaso. Aquellos estudiantes que carecen de un firme sentido de
aptitud y autoestima y ponen poco esfuerzo en su desempefio; para “proteger” su
imagen ante un posible fracaso, recurren a estrategias como la participaciéon minima
en el saldn de clases, retraso en la realizacion de una tarea, trampas en los examenes,

presentacion de tareas, etc.

Lo anterior significa que en una situacion de éxito, las autopercepciones de habilidad y
esfuerzo no perjudican ni dafan la estima ni el valor que el profesor otorga. Sin
embargo, cuando la situacion es de fracaso, las cosas cambian. Decir que se invirtio
gran esfuerzo implica poseer poca habilidad, lo que genera un sentimiento de

humillacién. Asi el esfuerzo empieza a convertirse en un arma de doble filo y en una
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amenaza para los estudiantes, ya que éstos deben esforzarse para evitar la desaprobacion
del profesor, pero no demasiado, porque en caso de fracaso, sufren un sentimiento de

humillacién e inhabilidad.

Por otra parte, existen autores como Goleman (1996), quien en su libro Emotional
Intelligence: Why it can matter more tan 1Q, relacionan el rendimiento académico con la
inteligencia emocional y destacan el papel del autocontrol como uno de los

componentes a reeducar en los estudiantes.

“La inteligencia emocional es una forma de interactuar con el mundo que tiene muy en
cuenta los sentimientos, y engloba habilidades tales como el control de impulsos, la
autoconciencia, la motivacion, el entusiasmo, la perseverancia, la empatia, la agilidad
mental, etc. Ellas configuran rasgos de caracter como la autodisciplina, la compasién o
el altruismo, que resultan indispensables para una buena y creativa adaptacién en un

grupo social.

1. El rendimiento académico del alumno depende del mas fundamental de todos los
conocimientos: aprender a aprender. Los objetivos a reeducar como clave

fundamental son los siguientes:

2. Confianza. La sensacion de controlar y dominar el propio cuerpo, la propia conducta
y el propio mundo. La sensacion de que tiene muchas posibilidades de éxito en lo

que emprenda y que los adultos pueden ayudarle en esa tarea.
3. Curiosidad. La sensacion de que el hecho de descubrir algo es positivo y placentero.

4. Intencionalidad. El deseo y la capacidad de lograr algo y de actuar en consecuencia.
Esta habilidad esta ligada a la sensacion y a la capacidad de sentirse competente, de

ser eficaz.

5. Autocontrol. La capacidad de modular y controlar las propias acciones en una forma

apropiada a su edad; sensacion de control interno.

6. Relacion. La capacidad de relacionarse con los demas, una capacidad que se basa en

el hecho de comprenderles y de ser comprendidos por ellos.

7. Capacidad de comunicar. El deseo y la capacidad de intercambiar verbalmente ideas,
sentimientos y conceptos con los demds. Esta capacidad exige la confianza en los

demas (incluyendo a los adultos) y el placer de relacionarse con ellos.
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8. Cooperacion. La capacidad de armonizar las propias necesidades con las de los

demas en las actividades grupales”. (Goleman, 1996: 220 y 221)

1.2.3. Tecnologias de la informatica y la comunicacion (TICs)

Los sistemas educativos de todo el mundo se enfrentan actualmente al desafio de
utilizar las TICs para proveer a los estudiantes las herramientas y conocimientos
necesarios para el siglo XXI, El Informe Mundial sobre la Educacion de la UNESCO,
Los docentes y la enseflanza en un mundo en mutacidn, describi6 el profundo impacto
de las TICs en los métodos convencionales de ensefianza y de aprendizaje, augurando
también la transformacion de estos procesos y la forma en que docentes y estudiantes
acceden al conocimiento y la informacién en la actualidad. (Informe Mundial sobre la
Educacion, UNESCO, 1998.

Para aprovechar de manera efectiva el poder de las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TICs), deben cumplirse las siguientes condiciones

esenciales:

— Estudiantes y docentes deben tener suficiente acceso a las tecnologias digitales y a

internet en las aulas de clase, escuelas e instituciones de capacitacion docente.

— Estudiantes y docentes deben tener a su disposicion contenidos educativos en
formato digital que sean significativos, de buena calidad y que tomen en cuenta la

diversidad cultural.

— Los docentes deben poseer las habilidades y conocimientos necesarios para ayudar a
los estudiantes a alcanzar altos niveles académicos mediante el uso de los nuevos

recursos y herramientas digitales. (UNESCO 2004).

— Formar ambientes de trabajo armoénico donde las experiencias plasmen un

aprendizaje significativo.

— Procurar que los horarios de participacién en aulas virtuales sean establecidos de

manera coherente, sin afectar a las otras actividades escolares de los educandos.

En el siguiente cuadro se muestra una comparacion importante entre los docentes del

modelo cléasico y del modelo tecnolégico.
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Modelo tradicional o clasico.

Modelo Tecnoldgico.

1.- El profesor como instructor

1.- El Profesor como mediador

2.- Se pone el énfasis en la ensefianza.

2.- Se pone el énfasis en el aprendizaje.

3.- Profesor aislado

3.- El profesor colabora con el equipo

docente.

4.- Suele aplicar los recursos sin

diseiiarlos.

4.- Disefa y gestiona sus propios recursos.

5.- Didactica basada en la exposicion y

con caracter unidireccional

5.- Didactica basada en la investigacién y

con caracter bidireccional

6.- Solo la verdad y el acierto | 6.-Utiliza el error como fuete de
proporcionan aprendizaje aprendizaje.

7.- Restringe la autonomia del | 7.- Fomenta la autonomia del estudiante.
estudiante

8.- El uso de las nuevas tecnologias esta

al margen de la programacion.

8.- El uso de las nuevas tecnologias
integrado en el curriculum. El profesor

tiene competencias basicas en TIC.

1.2.4. Teorias del conocimiento.

Son muchas las teorias del conocimiento que a través de la historia han influenciado la

forma como se llevan los contenidos de las areas a los estudiantes en un aula de clase.

Podemos empezar por mencionar la teoria cldsica la cual surgio respondiendo a un

modelo industrial de la educacion a comienzos del siglo XX, sirviendo a un modelo

capitalista de la educacion en la cual solo de buscaba proveer las industrias de gran

Implementacion de la plataforma moodle la cantidad de individuos con habilidades

exclusivamente laborales en el area de la industria y la agricultura. Este tipo de

ensefanza estaba centrada en el docente siendo ¢l el experto que transmite el

conocimiento a sus estudiantes. Es un modelo unidireccional en donde se entiende al
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docente como un “deposito” de conocimientos para transmitir. Este paradigma

educativo se caracteriza por los siguientes postulados:

— Aprender es dificil. Muchos ven el aprendizaje como un proceso dificil y a menudo
tedioso. Segun este punto de vista, si los estudiantes se estan divirtiendo o estan

disfrutando de las actividades de aprendizaje, probablemente no estén aprendiendo.

— El aprendizaje se basa en un modelo centrado en el déficit. El sistema se esfuerza
por identificar deficiencias y debilidades en el estudiante. Sobre la base de estas
carencias, los estudiantes son catalogados y corregidos, o bien reprobados. El
impacto del modelo de déficit en el aprendizaje se hace aiin mas visible en las clases
de compensacién o recuperacion. Como el término implica, estas clases estan
disefiadas para compensar o remediar la falta de determinados conocimientos de
algunos estudiantes, particularmente nifios pertenecientes a minorias pobres, y que
sin embargo el plan de estudios o el sistema escolar asume que son conocimientos

comunmente manejados por todos los nifios de esa edad.(Resta P,. 1996):

— El aprendizaje es un proceso de transferencia y recepcion de informacion. Una
parte considerable de los esfuerzos educativos aun continua “orientada hacia la
informacion”, donde los estudiantes deben reproducir conocimiento en lugar de
producir su propio conocimiento. También continua siendo un modelo de ensefianza
centrado en el docente. Muchos aun ven al profesor como un transmisor de
informacion y al estudiante como un receptor pasivo que acumula la informacion

transmitida y la repite.

— El aprendizaje es un proceso individual/solitario. La Evaluacién Nacional del
Progreso Educativo (National Assessment of Educational Progress) realizada en
escuelas de los Estados Unidos, demostré que la mayoria de los estudiantes pasan
muchas horas trabajando de forma individual, completando espacios en blanco o

realizando tareas repetitivas. (Resta P,. 1996):

— El aprendizaje es mas facil cuando el contenido educativo es fraccionado en
pequeiias unidades. El sistema educativo esta casi siempre mas ocupado en analizar

y categorizar trozos de informacién que en unirlos. (Bruer J,. 1993)

Como respuesta al paradigma tradicional de ensefianza aprendizaje ha emergido un

nuevo paradigma basado en los siguientes conceptos del proceso de aprendizaje:
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— El aprendizaje es un proceso natural. El cerebro tiende naturalmente a aprender,
aunque no todos aprenden de la misma manera. Existen distintos estilos de
aprendizaje, distintas percepciones y personalidades, que deben tomarse en cuenta al
momento de disefiar las experiencias de aprendizaje para los estudiantes individuales.
El aprendizaje se llevard a cabo si se proporciona un entorno rico € interesante y
docentes que estimulen y apoyen a los estudiantes. Los maestros a menudo advierten
que los nifios que en clases tradicionales son disruptivos o tienen bajos niveles de
atencion, pueden pasar horas concentrados en actividades interesantes y

significativas para el niflo, relacionadas con la computadora.

— El aprendizaje es un proceso social. El contexto comunitario del aprendizaje y del
conocimiento estd comenzando a redescubrirse, como lo demuestra el rapido
crecimiento de los circulos de calidad y de los trabajos realizados en colaboracion a
través de la computadora en el area empresarial, gubernamental, de la medicina y de
la educacion superior. Como advirti6 Vygotsky hace mucho tiempo, los estudiantes
aprenden mejor en colaboracion con sus pares, profesores, padres y otros, cuando se
encuentran involucrados de forma activa en tareas significativas e interesantes. Las
TICs brindan oportunidades a docentes y estudiantes de colaborar con otros
individuos en cualquier parte del pais o del mundo. También ofrecen nuevas
herramientas para apoyar este aprendizaje colaborativo tanto dentro del salon de

clase como conectados a la Red.

— El aprendizaje es un proceso activo, no pasivo. En la mayoria de los campos de
actividad humana, los individuos se enfrentan al desafio de producir conocimiento y
no simplemente reproducir conocimiento. Para permitir que los estudiantes alcancen
niveles Optimos de competencia, deben ser motivados a involucrarse de forma activa
en el proceso de aprendizaje, en actividades que incluyan resolver problemas reales,
producir trabajos escritos originales, realizar proyectos de investigacion cientifica (en
lugar de simplemente estudiar acerca de la ciencia), dialogar con otros acerca de
temas importantes, realizar actividades artisticas y musicales y construir objetos. El
plan de estudios tradicional requiere que los estudiantes Unicamente recuerden y
describan lo que otros han realizado y producido. Si bien toda la produccion de
conocimiento debe estar basada en la comprension de un conocimiento anterior, la

mera reproduccion de conocimiento, desconectada de su produccidn, es mayormente
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una actividad pasiva que no involucra de modo significativo al estudiante ni le

presenta ningun desafio.

El aprendizaje puede ser tanto lineal como no lineal. El método generalmente
utilizado en las escuelas actuales parece estar basado en la nocién de que la mente
funciona como un procesador en serie, disefiado Unicamente para procesar una
unidad de informacion por vez, siguiendo un orden secuencial. Pero, en realidad, la
mente es un maravilloso procesador paralelo, que puede prestar atencidén y procesar
muchos tipos de informacion simultdneamente. Las estructuras de conocimiento se
guardan en la memoria semdntica como esquemas o0 mapas cognitivos. Los
estudiantes “aprenden” al ampliar, combinar y reacomodar un grupo de mapas
cognitivos, que muchas veces se superponen o estan interconectados por medio de
una compleja red de asociaciones. Existen muchas formas distintas de obtener,
procesar informacion y asimilarla dentro de las estructuras de conocimiento ya
existentes. Aunque algunos campos del conocimiento, como la matematica, pueden
tal vez prestarse a un enfoque mas lineal, no todo el aprendizaje puede, ni deberia,

realizarse de esa forma.

El aprendizaje es integrado y contextualizado. La teoria holografica del cerebro de
Pribram ha demostrado que la informacion que se presenta de un modo global es mas
facil de asimilarse que la que se presenta como una secuencia de unidades de
informacion (Pribram K., 1991). También permite que los estudiantes puedan ver la
relacion entre los distintos elementos y puedan crear conexiones entre ellos. En
Ciencia y valores humanos, Jacob Bronowski (Bronowski J., 1990) demostré que
descubrir la conexidn entre lo que previamente parecian ser dos hechos aislados es,
en si mismo, un acto creativo, ya sea en el campo de la ciencia como del arte. El lo
llama el acto de unificar. Esto no es algo que alguien pueda hacer en lugar de los
estudiantes; nadie puede realizar estas conexiones en la mente de otro. Puede
brindarse la informacion e incluso establecer cudl es la conexion, pero aun si los
estudiantes logran repetir la informacioén de forma efectiva, no puede asumirse que
realmente ha sido aprendida. Los estudiantes deben descubrirla por si mismos. Esto
no significa que deben hacer este descubrimiento sin ayuda de ningun tipo. El rol del
docente es ayudarlos de diversas maneras a realizar estas conexiones y a integrar el

conocimiento.
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— El aprendizaje estd basado en un modelo que se fortalece en contacto con las
habilidades, intereses y cultura del estudiante. Sobre la base del trabajo de Howard
Gardner y otros autores, las escuelas estdn comenzando a tomar en cuenta las
habilidades y los intereses especificos que los estudiantes traen al entorno educativo,
y estan disefiando actividades que construyen a partir de esas habilidades, en lugar de
concentrarse unicamente en “corregir sus debilidades”. Ademas, las escuelas tienden
cada vez més a concebir la diversidad en los salones de clase como un recurso y no
como un problema. Al contrario que en el concepto de ensefianza estandarizado y
remediador, se valora la diversidad y las diferencias individuales, y el proceso de
aprendizaje se encuentra disefiado para estructurarse sobre la base de las habilidades

y los aportes del estudiante al proceso educativo.

— El aprendizaje se evalia segin los productos del proceso, la forma en que se
completan las tareas y la resolucion de problemas reales, tanto por parte de cada
estudiante como del grupo. En lugar de evaluar al estudiante unicamente por medio
de pruebas escritas, la evaluacion se realiza basdndose en carpetas de trabajo
(portfolios) donde el estudiante muestra su desempefio en los trabajos realizados en

equipo o de forma individual. (UNESCO 2001)

1.2.5. Ventajas y desventajas de la ensefianza virtual

Ventajas para el estudiante.

— Se siente personalizado en el trato con el profesor y sus compaiieros.
— Puede adaptar el estudio a su horario personal.

— Puede realizar sus participaciones de forma meditada gracias a la posibilidad de

trabajar off-line.

— Podré seguir el ritmo de trabajo marcado por el profesor y por sus compaiieros de

curso.

— El estudiante tiene un papel activo, que no se limita a recibir informacion sino que

forma parte de su propia formacion.
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— Todos los estudiantes tienen acceso a la ensefianza, no viéndose perjudicados
aquellos que no pueden acudir peridodicamente a clase por motivos como el

trabajo, la distancia.

Existe feed-back de informacion, de manera que el profesor conoce si el estudiante

responde al método y alcanza los objetivos fijados inicialmente.

Se beneficia de las ventajas de los distintos métodos de ensefianza y medios

didacticos tradicionales, evitando los inconvenientes de los mismos.

1.2.6. Ventajas para el Centro de estudios

Permite ofertar formacion a las empresas sin los afiadidos que suponen los

desplazamientos, alojamientos y dietas de sus trabajadores.

Permite ampliar su oferta de formacion a aquellas personas o trabajadores que no

pueden acceder a sus cursos presénciales.
Permite superar la calidad de los cursos presénciales.

Aumenta la efectividad de los presupuestos destinados a la educacion: en muchos
paises los presupuestos de educacion estan congelados aunque la demanda aumenta.
Mientras que la financiacion disminuye, los gobiernos piden niveles mas altos y

mayor relevancia del factor "profesionalizado" de los cursos.

Responsabilidad del sistema educativo: los gobiernos no soélo esperan que las
instituciones educativas mejoren su relacion coste-eficacia, sino que también esperan

que éstas justifiquen el uso que hacen del dinero publico.

Desventajas

A pesar de las multiples ventajas que ofrece el recurso virtual no se pueden desconocer

los riesgos potenciales por el mal uso que se le puede dar, entre ellos tenemos:

La pasividad del sujeto frente a este medio, pues se percibe como un "medio facil".
Inexistencia de estructura pedagogica en la informacion y multimedia.
Dificultades organizativas, problemas técnicos y altos costos de mantenimiento.

La tendencia a trabajar cualquier aspecto o contenido de forma virtual, dejando de

lado el uso de medios mas sencillos como el retroproyector.
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— Falta de una estructura pedagogica adecuada, disefiada intencionalmente teniendo en

cuenta los procesos cognitivos y las formas de aprender de los estudiantes.

1.2.7. Etapas en la Historia de la tecnologia

Edad de la piedra antigua (2.500.000 AC a 10.000 AC): Las primeras técnicas utilizadas
por el hombre primitivo estaban relacionadas con actividades como la caza, la pintura
sobre rocas, el tallado de madera y huesos para hacer hachas y lanzas. El hombre era

fundamentalmente némada y habia desarrollado la capacidad para encender el fuego.

Edad de la piedra nueva (10.000 AC a 4.000 AC): El hombre desarroll6 técnicas para la
elaboracion de utensilios, cultivar la tierra, domesticar y criar ganado. El hombre se
hizo sedentario, y hacia finales de esta edad se aplicaron técnicas para la construccion
de viviendas, templos, palacios y ciudades. En esta época también se desarrolla la

alfareria.

Edad de los metales (4.000 AC a 1.000 AC): En las ciudades surgieron los primeros
artesanos que crearon nuevos objetos, cuando se descubrid de qué forma trabajar los
metales. Primero se trabajé el cobre y mucho mas tarde el hierro, con lo cual las
herramientas y armas de guerra se fueron perfeccionando y dando buenos resultados. Se

crean la escritura y la rueda.

Edad de del agua y del viento (1.000 a 1.732): Se innovaron las formas de obtener
energia mediante los molinos de viento y de agua. Se inventd el telescopio y el
microscopio lo cual dio la posibilidad de acrecentar los conocimientos cientificos. La
creacion de la imprenta facilitaria la difusion de la informaciéon y la educacion. La
navegacion ademas contaba con un nuevo instrumento a brujula. También aparecieron
las armas de fuego gracias al uso de la polvora, y de esta forma las guerras se volvieron

mas destructivas y mortificas, que afectaban a toda la nacion.

Edad de la revolucion industrial (1.733 a 1.878): Junto a la creacion de la maquina de
vapor aparecid la organizacion fabril de trabajo y la fabricacion en serie de productos.
Se utilizé el carbon como una fuerte de energia. Las personas contaron con un nuevo de
transporte: el tren, gracias al invento de la locomotora y la construccion de redes
ferroviarias. Las comunicaciones adquieren importancia primero con el telégrafo y

luego con el teléfono.
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Edad de la electricidad (1.879 a 1.946): El descubrimiento de la electricidad permiti6
crear maquinas eléctricas y una mayor automatizaciéon del trabajo. Ademads la
electricidad paso a ser una nueva fuente de energia, no obstante no se dejé de utilizar el
carbon y la madera como combustibles. A los medios de transporte se sumoé el
automovil, los aeroplanos y grandes buques. Dentro de los medios de comunicacién se

destaco la radio como invento.

Edad de la electronica (1.947 a 1.972): La television, la maquina de escribir eléctrica y
las primeras computadoras fueron algunas de las innovaciones de la época. También
empez6 a usarse como fuente de energia el petroleo. Luego con el desarrollo del reactor

atomico nuclear el hombre contd con la energia nuclear como una nueva fuente.

El avance de las tecnologias permitié crear el rayo laser, la fotocopiadora, la fibra
optica, la calculadora de bolsillo, la lampara incandescente, etc. se instalaron los
primeros satélites artificiales y asi comenzd una nueva etapa en las comunicaciones via

satelital. El hombre, por primera vez, sali¢ del planeta, lleg6 a la luna.

Edad de la informacion y las comunicaciones (1.973 a la actualidad): Se inici6 el
apogeo de la difusion de informacion mediante la creacion de redes informaticas como
internet. Junto a esto el uso de las computadoras se extendié por todo el mundo en
forma masiva, y pasaron a ser las maquinas mas importantes en las oficinas y las
industria quimica revolucionando el mercado con el invento de numerosos productos

sintéticos, entre ellos los plasticos.

1.2.8. Evolucion del uso y conocimiento de las Plataformas Educativas Virtuales.

Con la llegada de Internet se produce un importante abaratamiento de los costos de
desarrollo de programas, por lo que resulta mas sencilla la creaciéon de materiales cuyo
objetivo es ser utilizados en linea. Sin embargo se siguen necesitando conocimientos
avanzados de programacion para crear un curso o un modulo didactico, y por tanto estos
cursos no son accesibles a todo el mundo. Desde mediados de los afios 90 empiezan a
surgir plataformas didacticas que permiten la creacion y la gestion de cursos completos
para la web sin que sean necesarios conocimientos profundos de programacion o de
disefio grafico. Las plataformas virtuales se refieren a la tecnologia utilizada para la
creacion y desarrollo de cursos o modulos didacticos en la Web) que se usan de manera

mas amplia en la Web 2.0 mejora de la comunicacion aprendizaje y ensefianza.
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1.2.9. Herramientas que componen una Plataforma Educativa Virtual.

— Herramientas de comunicacion, como foros, chats, correo electronico.

— Herramientas de los estudiantes, como autoevaluaciones, zonas de trabajo en grupo,

perfiles.
— Herramientas de productividad, como calendario, marcadores, ayuda.
— Herramientas de administracion, como autorizacion.
— Herramientas del curso, como tablon de anuncios, evaluaciones.

La revolucidn electronica iniciada en la década de los 70 constituye el punto de partida
para el desarrollo creciente de la Era Digital. Los avances cientificos en el campo de la
electronica tuvieron dos consecuencias inmediatas: la caida vertiginosa de los precios de
las materias primas y la preponderancia de las Tecnologias de la Informacion,

combinacion fantéstica de la electronica y el software.

Desde entonces, los criterios de éxito para una organizacion o empresa dependen cada
vez en gran medida de su capacidad para adaptarse a las innovaciones tecnologicas y de
su habilidad para saber explotarlas en su propio beneficio. La Informatica es la ciencia
del tratamiento automatico de la informacién a través de un computador (llamado
también ordenador o computadora). Entre las tareas mas populares que ha facilitado esta
tecnologia se encuentran: elaborar documentos, enviar y recibir correo electrénico,
dibujar, crear efectos visuales y sonoros, maquetar folletos y libros, manejar la
informacion contable en una empresa, reproducir mdusica, controlar procesos

industriales y jugar.

Informatica es un vocablo inspirado en el francés informatique, formado a su vez por la
conjuncion de las palabras information y automatique, para dar idea de la
automatizacioén de la informacién que se logra con los sistemas computacionales. La
informdtica es un amplio campo que incluye los fundamentos tedricos, el disefio, la

programacion y el uso de las computadoras (ordenadores).

Se podria establecer un punto de semejanza entre la revolucioén de las Tecnologias de la
Informacién y la Revolucion Industrial, cuya principal diferencia reside en la materia

prima de su maquinaria, es decir, pasamos de una eclosion social basada en los usos de
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la energia a una sociedad cuyo bien primordial ha pasado a ser el conocimiento y la

informacion.

Pueden ser incluidas en esta gran area de las ciencias, la microelectronica, la
computacion (hardware y software), las telecomunicaciones y (segin opinion de
algunos analistas) la ingenieria genética. Esta ultima, por decodificar, manipular y

reprogramar la informacion genética de la materia viviente.

Durante la ultima década del siglo pasado, mucho se hablé sobre una nueva era de
oscurantismo informativo, ocasionado por esta suerte de carrera contra reloj por la
adquisicion y generacién de informacion y conocimientos; sin embargo, las nuevas
tecnologias de la informacion, representan una oportunidad singular en el proceso de
democratizacion del conocimiento, pues los usuarios pueden tomar el control de la
tecnologia, que usan y generar y producir y distribuir bienes y servicios. Podria pensarse
que las TIC ‘s han abierto un territorio en el cual la mente humana es la fuerza

productiva directa de mayor importancia en la actualidad.

1.2.10. Las principales funcionalidades de las TIC en los colegios estan

relacionadas con:

— Alfabetizacion digital de los estudiantes (y profesores y familias)

— Uso personal (profesores, alumnos): acceso a la informacidn, comunicacion, gestion

y proceso de datos
— Gestidn del colegio: secretaria, biblioteca, gestion de 1a tutoria de estudiantes.
— Uso didactico para facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje
— Comunicacion con las familias (a través de la web de centro)
— Comunicacion con el entorno

— Relacion entre profesores de diversos colegios (a través de redes y comunidades

virtuales): compartir recursos y experiencias, pasar informaciones, preguntas.

Las nuevas tecnologias pueden emplearse en el sistema educativo de tres maneras
distintas: como objeto de aprendizaje, como medio para aprender y como apoyo al
aprendizaje. En el estado actual, es normal considerar las nuevas tecnologias como

objeto de aprendizaje en si mismo. Permite que los alumnos se familiaricen con el
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ordenador y adquieran las competencias necesarias para hacer del mismo un
instrumento util a lo largo de los estudios, en el mundo del trabajo o en la formacién

continua cuando sean adultos.

Se consideran que las tecnologias son utilizadas como un medio de aprendizaje cuando
es una herramienta al servicio de la formacidon a distancia, no presencial y del
autoaprendizaje o son ejercicios de repeticion, cursos en linea a través de Internet, de
videoconferencia, cd roms, programas de simulacion o de ejercicios, etc. Este
procedimiento se enmarca dentro de la ensefanza tradicional como complemento o

enriquecimiento de los contenidos presentados.

La busqueda y el tratamiento de la informacidn inherente a estos objetivos de formacion
constituyen la piedra angular de tales estrategias y representan actualmente uno de los
componentes de base para una utilizacion eficaz y clara de Internet ya sea en el medio
escolar como en la vida privada. Para cada uno de estos elementos mencionados, las
nuevas tecnologias, sobre todos las situadas en red, constituyen una fuente que permite

variar las formas de hacer para atender a los resultados deseados.

Fomentar el contacto entre los estudiantes y la Institucion: El contacto frecuente entre el
estudiante y los docentes, dentro y fuera del aula, es un factor decisivo a la hora de
motivar y comprometer al estudiante en su proceso de estudio. Este aspecto es
fundamental tenerlo en cuenta, principalmente en la metodologia a distancia,
fomentando la organizacion de seminarios dirigidos a los estudiantes, en los primeros
semestres y que se puede reforzar, programando encuentros virtuales con el uso de

herramientas de videoconferencia.

Contribuir a desarrollar la reciprocidad y la cooperacion entre estudiantes: El buen
aprendizaje asi como el trabajo de calidad, tiene caracteristicas de ser colaborativo y
social y no competitivo y aislado. Por esta razén, el aprendizaje mejora cuando se
plantea mas como un trabajo en equipo, que como una carrera en solitario. El aula
virtual favorece este tipo de mediaciones, al poner a disposicion diversas herramientas

que ayudan a gestionar y hacer seguimiento de propuestas de trabajo colaborativo.
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CAPITULO 11
2.1. DISENO METODOLOGICO
2.1.1. Métodos y Técnicas

Analisis — sintesis: Se utilizara en la terea cientifica # 1 para analizar el estado del arte
del proceso ensefianza — aprendizaje con la utilizaciéon de la plataforma Moodle y su

campo de investigacion.

Induccion — deduccion: Se utilizara en la terea cientifica # 3 para realizar un
diagnostico actual de la utilizacion de la Web en la Unidad Educativa particular “Maria

Luisa Aldaz Romo”

Bibliografico: Se utilizara en la terea cientifica # 4 para disefiar la estrategia
metodologica que cambie el uso inadecuado de la Web por parte de los estudiantes de la

Unidad Educativa “Maria Luisa Aldaz Romo”

Estadistico: Se utilizara en la terea cientifica # 5 para realizar la evaluaciéon de los

resultados a obtener en las estrategias metodologicas aplicadas en la investigacion.

2.1.2. Métodos empiricos:

Observacion cientifica: Se aplicard de manera directa a 36 estudiantes de Segundo
Afio de Bachillerato de la U.E. “Maria Luisa Aldaz Romo” del cantén Tosagua, la
misma que estara estructurada de 15 indicadores que se evaluaran cualitativamente
aspectos referentes a la aplicacion de la plataforma Moodle del proceso ensefianza —

aprendizaje.

La encuesta: Se realizara a 3 docentes del drea de Computacién y a 20 padres de
familia de la U.E. “Maria Luisa Aldaz Romo” del cantén Tosagua, la misma que estara
estructurada por diez preguntas escritas, referentes a la aplicacion de la plataforma

moodle del proceso ensefianza — aprendizaje.

La entrevista: Se realizara a la Rectora de la U.E. “Maria Luisa Aldaz Romo” del
cantén Tosagua, la misma que estard estructurada por diez preguntas interrogativas,
referentes también a la aplicacion de la plataforma Moodle y a el proceso ensefianza —

aprendizaje.
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2.2. Poblacion y muestra

2.2.1. Poblacion

La poblacion a investigar estara conformada por 60 personas, entre ellos; estudiantes del

segundo afio de bachillerato, docentes, padres de familia y la rectora de la U.E. “Maria

Luisa Aldaz Romo” del canton Tosagua.

2.2.2. Muestra

Se tomara como muestra el total de la poblacion, ya que esta es reducida, la misma que

se desglosa en el siguiente cuadro.

N° Detalle Cantidad
01 Nifias 15

02 Nifos 21

03 Docentes 3

04 Padres de familia 20

05 Rectora 1

Total: 60

Fuente: Equipo de investigadores (2016)
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2. DIAGNOSTICO Y ESTUDIO DE CAMPO

2.3 Encuesta dirigida a los padres de familia.

Tabla N° 2.3.1. Considera que antes de implementar esta técnica en el estudio.

Tabla 1.
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Se dé capacitaciones 14 70,00%
Ya tiene conocimiento sobre esta técnica 3 15,00%
No estoy de acuerdo con la implementacion 3 15,00%
TOTAL 20 100%

FUENTE: PADRES DE FAMILIA DE LA U.E MARIA LUISA ALDAZ ROMO
ELABORADO POR: QUIROZ HIDALGO DANIEL Y VERA LOOR DANIELA

GraficoN° 1

M Se dé capacitaciones

H Ya tiene conocimiento sobre
esta técnica

1 No estoy de acuerdo con la
implementacién

ANALISIS E INTERPRETACION.

De acuerdo a la encuesta realizada a los padres de familia de este establecimiento sobre
si Considera que antes de implementar esta técnica en el estudio se deberian dar
capacitaciones, un 70% respondid que si, el 15% dijo tener ya conocimientos sobre esta
técnica y otro 15% indicd no estar de acuerdo con esta implementacion, seria
recomendable esta implementacién puesto que en la actualidad se debe actualizar las
técnicas de estudio para fomentar el interés del estudiante y esta a su vez ayuda al

maestro a estar en contacto con el estudiante.
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Tabla N° 2.3.2. Al implementar este nuevo sistema en la institucion, al estudiante

Tabla N° 2
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Se le facilitaria el estudio 5 25,00%
Se le complicaria el estudio 4 20,00%
No existirian cambios 11 55,00%
TOTAL 20 100%

FUENTE: PADRES DE FAMILIA DE LA U.E MARIA LUISA ALDAZ ROMO
ELABORADO POR: QUIROZ HIDALGO DANIEL Y VERA LOOR DANIELA

Grafico N° 2

W Se le facilitaria el estudio
m Se le complicaria el estudio

= No existirian cambios

ANALISIS E INTERPRETACION.

Los resultados obtenidos en la encuesta correspondiente a la implementacion de la
técnica, arrojaron que un 55% dijo no presentar ningun tipo de cambio, mientras que el
25% respondié que la implementacion de la técnica les facilitaria el estudio a sus
representados y el 20% restante contesto que se le complicaria el estudio. Al ser este un
sistema de un nivel avanzado, tanto a los alumnos como a los docentes se le complicaria
el uso del mismo, pero luego de recibir capacitaciones sobre el tema y asi aprender su

uso, la practica de la técnica facilitara el aprendizaje.
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Tabla N° 2.3.3. Considera usted que al hacer uso de

esta aplicacion

proporcionaria:
Tabla N° 3
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Mejor comunicacion entre profesor y estudiante 15 80,36%
Mejoraria la calidad de estudio 4 17,86%
No existiria cambios 1 1,78%
TOTAL 20 100%

FUENTE: PADRES DE FAMILIA DE LA U.E MARIA LUISA ALDAZ ROMO
ELABORADO POR: QUIROZ HIDALGO DANIEL Y VERA LOOR DANIELA

Grafico N° 3

B Mejor comunicacidn entre
profesor y estudiante

M Mejoraria la calidad de estudio

= No existiria cambios

ANALISIS E INTERPRETACION.

Al encuestar a los representantes de los alumnos de la institucion, sobre la aportacion

del sistema hacia el aprendizaje, un 75% indico que existiria una mejor comunicacion

entre el profesor y el estudiante, un 20% disertd que mejoraria la capacidad de estudio,

y un 5% dijo que no habria ningln tipo de cambia. La técnica permite una interaccion

alumno-docente, de tal manera que los estudiantes pueden pedir informacion sobre lo

aprendido en las aulas de clase al profesor de manera virtual, en sus propias casas.
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Tabla N° 2.3.4. Considera que en caso de dictarse capacitaciones acerca de esta

aplicacion en esta institucion, se deberian dar a:

Tabla N° 4
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Los Profesores 6 30,00%
Los estudiantes 3 15,00%
Los padres 2 10,00%
A todos 9 45,00%
TOTAL 20 100%

FUENTE: PADRES DE FAMILIA DE LA U.E MARIA LUISA ALDAZ ROMO
ELABORADO POR: QUIROZ HIDALGO DANIEL Y VERA LOOR DANIELA

Grafico N° 4

B Los Profesores
B Los estudiantes
M Los padres

A todos

ANALISIS E INTERPRETACION.

Al realizar la encuesta referente a quienes se les deberia dar las capacitaciones sobre la
técnica, un 45% respondid que la capacitacion deberia darse para todos, el 30% contesto
que solo deberia ser para los profesores, un 15% sefiald6 que solo deberian recibirla los
estudiantes y el restante de 10% senalo que solo los padres. La capacitacion de padres,
alumnos, y docentes es fundamentar para la implementacién de la técnica, asi todos

tendran conocimiento de lo que engloba el uno de este nuevo método.
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Tabla N° 2.3.5. Considera que es importante que la institucion invierta recursos en

contratar:
Tabla N° §
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Personal capacitado en el area de computo 2 80,36%
Adquisicion de equipos informaticos 12 17,86%
Capacitaciones sobre las aplicaciones tecnolégicas 6 1,78%
TOTAL 20 100%

FUENTE: PADRES DE FAMILIA DE LA U.E MARIA LUISA ALDAZ ROMO
ELABORADO POR: QUIROZ HIDALGO DANIEL Y VERA LOOR DANIELA

Grafico N° 5

M Personal capacitado en el 4rea
de computo

m Adquisicién de equipos
informaticos

I Capacitaciones sobre las
aplicaciones tecnoldgicas

ANALISIS E INTERPRETACION.

La encuesta realizada a los padres sobre la inversion de la institucion, un 60% de los
encuestado expuso que el establecimiento educativo deberia invertir en la adquisicion
de equipos informaticos, el 30% sefalo que la inversion deberia ser en capacitaciones
sobre las aplicaciones tecnolodgicas y el 10% respondid que se deberia implementar
personal capacitado en el drea de computo. La adquisicién de equipos tecnologicos
facilitara y aumentara el nivel de aprendizaje en los alumnos, y les ayudara a

relacionarse con los nuevos tipos de tecnologia.
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Tabla N° 2.3.6. Piensa usted que es necesario que se den capacitaciones referentes a

la implementacion de la plataforma Moodle:

Tabla N° 6
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 14 70,00%
No 1 5,00%
Quizas 5 25,00%
TOTAL 20 100%

FUENTE: PADRES DE FAMILIA DE LA U.E MARIA LUISA ALDAZ ROMO
ELABORADO POR: QUIROZ HIDALGO DANIEL Y VERA LOOR DANIELA

GraficoN° 6

m Si
® No

= Quizas

ANALISIS E INTERPRETACION.

De acuerdo a la encuesta correspondiente a si se deben dar capacitaciones referente a la
implementacion de la plataforma Moodle, un 70% de los padres comento que si se
deberian dar capacitaciones referente al tema, el 25% comento que quizas se tendrian
que implementar las capacitaciones y un 5% indico que no es necesario. Las
capacitaciones son de suma necesidad, debido a que los involucrados en la practica de la

técnica tienen que tener una base de conocimientos para la practica del sistema Moodle.
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Tabla N° 2.3.7. Cree usted que al aplicar esta herramienta el docente podra:

Tabla N° 7
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Fortalecer las clases 11 55,00%
El estudiante se involucraria en las clases 4 20,00%
Se optimizaria el tiempo 5 25,00%
TOTAL 20 100%

FUENTE: PADRES DE FAMILIA DE LA U.E MARIA LUISA ALDAZ ROMO
ELABORADO POR: QUIROZ HIDALGO DANIEL Y VERA LOOR DANIELA

Grafico N° 7

B Fortalecer las clases

1 El estudiante se involucraria en
las clases

1 Se optimizaria el tiempo

ANALISIS E INTERPRETACION.

Al realizar la encueta a los padres de los estudiantes, referente a los beneficios por parte
de los docentes, un 55% expuso ayudara a fortalecer las clases, un 25% respondié que
se optimizara el tiempo y un 20% contesto que el estudiante se involucrara en las clases.
El sistema Moodle permite que el docente pueda interactuar con los estudiantes de
forma virtual en el lugar que se encuentren, de esa manera se podran aclarar dudas sobre

lo aprendido y asi mejorar lo aprendido en clases.
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Tabla N° 2.3.8. Considera una buena opcion que se implemente el uso de la

plataforma Moodle en esta institucion:

Tabla N° 8
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 8 40,00%
No 3 15,00%
Quizas 9 45,00%
TOTAL 20 100%

FUENTE: PADRES DE FAMILIA DE LA U.E MARIA LUISA ALDAZ ROMO
ELABORADO POR: QUIROZ HIDALGO DANIEL Y VERA LOOR DANIELA

Grafico N° 8

mSi
H No

= Quizas

ANALISIS E INTERPRETACION.

Como resultado de la encuesta correspondiente a si se considera una buena opcidn que
se implemente en uso de las plataformas Moodle en la institucion, un 45% indico que
quizas podria ser necesario la ejecucién de dichas plataformas, el 40% dijo que si eran
de citan interés y el sobrante de 15% comento que no eran necesarias. El uso de las
plataformas Moodle ayudara a que a que los estudiantes y docentes tengan una mayor

interaccion e interés sobre los temas de clase.
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Tabla N° 2.3.9. Piensa usted que el uso de la plataforma Moodle de manera

continua beneficiaria a la institucion porque:

Tabla N° 9
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Ahorraria gastos 12 60,00%
El estudiante captaria mejor 1 5,00%
Optimizacion de tiempo 7 35,00%
TOTAL 20 100%

FUENTE: PADRES DE FAMILIA DE LA U.E MARIA LUISA ALDAZ ROMO
ELABORADO POR: QUIROZ HIDALGO DANIEL Y VERA LOOR DANIELA

Grafico N° 9

M Ahorraria gastos
M El estudiante captaria mejor

M Optimizacién de tiempo

ANALISIS E INTERPRETACION.

Los resultados de la encuesta sobre la manera en que la plataforma Moodle beneficia a
la institucion lanzaron que un 60% de los padres encuestados ahorrarian gastos, un 35%
expuso que aumentaria la optimizacion de tiempo y el 5% indico que el estudiante
captaria mejor la informacién. La técnica permite que los trabajos se presenten de
manera virtual lo que disminuyes los gastos econdomicos referentes a las hojas en las

cuales se presentas los deberes.
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Tabla N° 2.3.10. Como considera su conocimiento sobre el uso de la plataforma

Moodle:

Tabla N° 10
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Excelente 2 10,00%
Bueno 11 55,00%
Malo 7 35,00%
TOTAL 20 100%

FUENTE: PADRES DE FAMILIA DE LA U.E MARIA LUISA ALDAZ ROMO
ELABORADO POR: QUIROZ HIDALGO DANIEL Y VERA LOOR DANIELA

Grafico N° 10

B Excelente
M Bueno

= Malo

ANALISIS E INTERPRETACION.

Al preguntarle a los padres de familia cual era el conocimiento que tenian sobre el uso
de la plataforma Moodle, se encontrd que el 55% tenia un conocimiento bueno sobre el
uso de la técnica, un 35% contaba con un vacio sobre el tema y que un 10% poseia con
un excelente conocimiento sobre la plataforma. Esta nueva técnica no es muy conocida
pero gran parte ya tiene un conocimiento base sobre lo que engloba el tema, pero seria

bueno informar sobre esta nueva forma de estudio.
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2.4 Encuesta dirigida a los estudiantes

Tabla N° 2.4.1. En qué porcentaje tienen acceso los estudiantes de esta institucion a

las computadoras con internet:

TABLA N° 11
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Alto 4 11,12%
Medio 25 69,44%
Bajo 7 19,44%
TOTAL 36 100%

FUENTE: PADRES DE FAMILIA DE LA U.E MARIA LUISA ALDAZ ROMO
ELABORADO POR: QUIROZ HIDALGO DANIEL Y VERA LOOR DANIELA

Grafico N° 11

H Alto
= Medio

W Bajo

ANALISIS E INTERPRETACION.

Al realizar la encuesta a los estudiantes de la Unidad Educativa Maria Luisa Aldaz
Romo sobre en qué porcentaje tienen acceso los estudiantes de esta institucion a las
computadoras con internet, un 70% de ellos contesto que en nivel medio, el 19%
respondid que el nivel es bajo, y el 11% dijo que en un nivel alto. Debido a la
tecnologia que se aplica en la educacion toda institucion debe contar con un equipo

completo para que impartan sus conocimientos con los estudiantes.

52



Tabla N° 2.4.2 El departamento de computacion que utilizan en la institucion se

encuentra:
Tabla N° 12
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Buen Estado 19 52,78%
Regular 13 36,11%
Malos 4 11,11%
TOTAL 36 100%

FUENTE: PADRES DE FAMILIA DE LA U.E MARIA LUISA ALDAZ ROMO
ELABORADO POR: QUIROZ HIDALGO DANIEL Y VERA LOOR DANIELA

Grafico N° 12

H Buen Estado
m Regular

= Malos

ANALISIS E INTERPRETACION.

Los resultados obtenidos referente a como se encuentra el lugar donde los estudiantes
reciben sus clases de computacion, el 53% de los estudiantes senalaron que es plantel se
encontraba en buen estado, un 36% comento que el estado era regular y el 11% expreso
que la sala tenia un mal estado. Se considera que la area en donde los estudiantes
reciben sus clases de computo se encuentra en un buen estado pero es necesario el

mejoramiento de las maquinas tomando en cuenta el avance de la tecnologia.
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Tabla N° 2.4.3. La institucion posee docentes con conocimientos en plataformas

Moodle:

Tabla N° 13
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 10 27,78%
No 3 8,33%
Algunos 23 63,89%
TOTAL 36 100%

FUENTE: PADRES DE FAMILIA DE LA U.E MARIA LUISA ALDAZ ROMO
ELABORADO POR: QUIROZ HIDALGO DANIEL Y VERA LOOR DANIELA

Grafico N° 13

mSi
M No

m Algunos

ANALISIS E INTERPRETACION.

Como resultado de la encuesta realizada sobre el nivel de conocimiento que tenian lo
docentes sobre las plataforma Moodle, el 64% de los estudiantes respondieron que
algunos de los docentes tenian conocimiento sobre el tema, un 28% indico que si sabian
de lo que trataba la técnica y el 8% dijo que no contaban con los conocimientos del
tema. Al ser una técnica nueva se deberia realizar capacitaciones sobre el tema para

obtener buenos resultados.
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Tabla N° 2.4.4. Considera que es necesario identificar los beneficios que brinda

esta aplicacion para:

Tabla N° 14
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Mejor control estudiantil 11 30,56%
Desempeiio satisfactorio 22 61,11%
No es necesario 3 8,33%
TOTAL 36 100%

FUENTE: PADRES DE FAMILIA DE LA U.E MARIA LUISA ALDAZ ROMO
ELABORADO POR: QUIROZ HIDALGO DANIEL Y VERA LOOR DANIELA

GraficoN ° 14

B Mejor control estudiantil
m Desempefio satisfactorio

® No es necesario

ANALISIS E INTERPRETACION.

Al realizar la encuesta referente a la necesidad identificar los beneficios que brinda la
aplicacion, el 61% de los estudiantes indico que el mayor beneficio era el desempefio
satisfactorio, el 31% dijo tener un mejor control estudiantil y el 8% sefialo que no era
necesario el uso de la técnica. El buen desempeiio de los estudiantes es lo que los
profesores buscan y un gran porcentaje dijo aumentar el nivel académico mediante la

plataforma.
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Tabla N° 2.4.5. Cree usted que la técnica que utiliza la institucion para la

ensefianza de computacion:

Tabla N° 15
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Deberian ser modificadas 11 30,56%
Estan conforme con lo establecido 22 61,11%
Me da igual 3 8,33%
TOTAL 36 100%

FUENTE: PADRES DE FAMILIA DE LA U.E MARIA LUISA ALDAZ ROMO
ELABORADO POR: QUIROZ HIDALGO DANIEL Y VERA LOOR DANIELA

Grafico N° 15

H Deberian ser modificadas
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ANALISIS E INTERPRETACION.

Al encuestar a los estudiantes sobre la técnica que utiliza la institucion para ensefianza
de la materia de computacion, el 61% de los estudiantes estan conformes con lo
establecido, el 31% comento que deberia ser modificado y el 8% expuso no importarle.
Las técnicas de estudio en cuanto a la materia son buenas, los estudiantes no tienen

problema para el aprendizaje de nuevas técnicas.
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Tabla N° 2.4.6. Cree usted que si el docente hace uso de esta nueva técnica,

mejoraria:
Tabla N° 16
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Su calidad de estudio 11 30,56%
Clases mas participativas 19 61,11%
No existirian cambios 6 8,33%
TOTAL 36 100%

FUENTE: PADRES DE FAMILIA DE LA U.E MARIA LUISA ALDAZ ROMO
ELABORADO POR: QUIROZ HIDALGO DANIEL Y VERA LOOR DANIELA

Grafico N° 16

M Su calidad de estudio
W Clases mas participativas
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ANALISIS E INTERPRETACION.

En la encuesta realizada referente a cuales serian los resultados si los docentes hacen
uso de esta nueva técnica de aprendizaje, el 61% comento que las clases serian mas
participativas, el 31% expres6 que mejoraria su calidad de estudio y el 8 % dijo no tener
cambios. Esta técnica permite una mayor participacion entre el estudiante y el docente,

de esa forma mejora el aprendizaje.
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Tabla N° 2.4.7. Que uso e dan los estudiantes a los medios tecnoldgicos

computarizados:
Tabla N° 17
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Fines de Ocio 9 25,00%
Buscar informacion 12 33,33%
Ambos 15 41,67%
TOTAL 36 100%

FUENTE: PADRES DE FAMILIA DE LA U.E MARIA LUISA ALDAZ ROMO
ELABORADO POR: QUIROZ HIDALGO DANIEL Y VERA LOOR DANIELA

Grafico N° 17
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ANALISIS E INTERPRETACION.

La encuesta sobre el uso que le dan los estudiantes a los aparatos tecnologicos de la
computacion, dio como resultado que un 45% de los estudiantes lo utilizan para sus
fines de ocio y buscar informacion, el 33% lo usan con fines informativos y el 25% le
dan uso para el ocio. Los estudiantes dicen dividir su tiempo con fines educativos y de

informacion para el mejoramiento de su estudio.
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Tabla N° 2.4.8. Cree usted que si implementan este sistema de plataforma moodle

en la institucion, cual seria la razén mas relevante:

Tabla N° 18
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Se ahorraria tiempo 14 38,89%
Se ahorraria materiales de oficina 18 50,00%
No sucederia nada 4 11,11%
TOTAL 36 100%

FUENTE: PADRES DE FAMILIA DE LA U.E MARIA LUISA ALDAZ ROMO
ELABORADO POR: QUIROZ HIDALGO DANIEL Y VERA LOOR DANIELA

GraficoN° 18
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ANALISIS E INTERPRETACION.

Al preguntarles a los estudiantes cuales serian las razones mas relevantes si se emplea el
sistema moodle en el plantel, el 50% de ellos respondieron que se ahorraria material de
oficina, el 39% respondi6 que se ahorraria tiempo y el 11% expreso que no sucederia
nada. Al utilizar el sistema moodle los estudiantes trabajarian de manera virtual lo que

ahorraria cientos de hojas utilizadas anualmente para entregar los trabajos.
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Tabla N° 2.4.9. Cree usted que al aplicar esta herramienta en esta institucion, el

docente podra:

Tabla N° 19
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Dinamizar las clases 12 33,34%
Involucraria a los estudiantes en las clases 16 44,44%
Se optimizaria el tiempo 8 22,22%
TOTAL 36 100%

FUENTE: PADRES DE FAMILIA DE LA U.E MARIA LUISA ALDAZ ROMO
ELABORADO POR: QUIROZ HIDALGO DANIEL Y VERA LOOR DANIELA

Grafico N° 19
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ANALISIS E INTERPRETACION.

La encuesta realizada a los estudiantes referente a los poderes que tendra el docente al
aplicar esta plataforma, dio como resultado que el 45% cree que Involucraria a los
estudiantes en las clases, otro 33% considera que dinamizaria las clases que imparte el
docente y el 22% cree que optimizaria el tiempo, Al ser un recurso tecnologico actual,

beneficiaria tanto al docente como al estudiante en varias aspectos.

60




Tabla N° 2.4.10. Piensa usted que los docentes, necesita capacitacion continua,

sobre las nuevas técnicas computarizadas que se vayan a utilizar en esta

institucion:
Tabla N° 20
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 14 38,89%
No 8 22,22%
Quizas 14 38,89%
TOTAL 36 100%

FUENTE: PADRES DE FAMILIA DE LA U.E MARIA LUISA ALDAZ ROMO
ELABORADO POR: QUIROZ HIDALGO DANIEL Y VERA LOOR DANIELA

Grafico N° 20

mSj
® No

= Quizas

ANALISIS E INTERPRETACION.

En lo que respecta a la pregunta realizada a los estudiantes de la unidad educativa Maria
Luisa Aldaz Romo acerca de si piensan que los docentes, necesita capacitacion
continua, sobre las nuevas técnicas computarizadas que se vayan a utilizar en esta
institucion un 39% contesto que si, otro 39% dijo que quizas y un 22% dijo que no. Al
ser un sistema de implementacion nuevo se deberian dar capacitaciones a todos los

involucrados para evitar inconvenientes a futuro.
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2.5. Entrevista realizada a la Directora de la Institucion.

.Cree usted que la institucion a la cual representa esta altamente socializada con

modernidad tecnolégica?

Creo que se ha hecho lo que hemos podido pero en realidad todavia nos falta mucho
para cumplir con los estandares de calidad para poder cumplir con las expectativas que

realmente se espera.

.Considera usted que se deberia implementar programas nuevos como el Moodle

en esta institucion?

En realidad si, porque en base a las modernidades y a la cibernética las cosas se realizan
mas rapido y se minimizan gastos y se ganan tiempo en los procesos y se facilitan las

cosas tanto a los estudiantes como a los profesores.

.Cuenta con una sala de informatica altamente equipada para el conglomerado

estudiantil en este establecimiento?

En realidad si tenemos una sala de informatica, pero le falta mucho ya que el costo es
alto y no contamos con los suficientes recursos para adecuarla, y con el fendmeno

acurrado en meses atras, se nos complicaron ain mas las cosas.

.Cree usted que la instalacion de equipos tecnologicos con que cuentas el
establecimiento son suficientes para enfrentar cambios profundos en lo que a

técnicas de aprendizaje se refiere?

Creo que se hace lo que se puede, la tecnologia y los tiempos actuales exigen mucho,
pero se consigue poco, las politicas de apoyo no son suficientes para conseguir
financiamientos pero lo que se les ensefia se lo hace basandose en los cambios que

exigen la educacion.

.Qué importancia le da usted al uso de las nuevas técnicas de aprendizaje como el

Moodle dentro de la institucion?

En realidad es muy bueno el sistema, en lo que aprendizaje se refiere nos permite
facilitar los trabajos tanto para el alumno como al profesor, se experimentan otras
nuevas acciones para satisfacer al estudiante y proyectarlos al futuro que es quien en

realidad nos exige cada dia mas.
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(Cuales han sido los mayores inconvenientes que se les han presentado hasta el
momento en lo que respecta a la aplicacion de nuevos métodos de aprendizaje

computarizado?

Primero los costos de los equipos y luego las contrataciones para capacitar al docente
para que luego impartir conocimientos de dichos programas. Por otro lado la falta de
apoyo de las autoridades de educacidon para que faciliten las procesos para poder

cumplir con estos estandares

.Considera que su conocimiento respecto a la implementacion de una plataforma

Moodle es deficiente?

Por supuesto para esto tendriamos que capacitarnos para luego poder ensenarle al
estudiante, yo en lo personal si reconozco que no estoy preparada pero me gustaria

capacitarme para enfrentarme a ese reto como autoridad.

.Se capacita de manera permanente tanto a los estudiantes como a los docentes

cuando se aplica un nuevo sistema de estudio?

Realmente al profesor si, aunque se cuenta con personal experto en estos sistemas pero
nunca es suficiente ya que los tiempos cambian y la tecnologia avanzan, y claro luego al

alumno se le imparten sus clases para que las ponga en practica.

Piensa que es importante que el docente de su institucion conozca acerca del

programa moodle ante de ser implantado como un programa de estudio?

Claro en realidad asi debe de ser, puesto que si el docente no esta capacitado y

totalmente preparado no podra impartir sus ensefianzas de una manera confiable.
. Qué tipo de herramientas o programas computarizados maneja la institucion?

Utilizamos la combinacion entre sistemas operativos libres que son adquiridos de
manera gratuita y sistemas de Windows revisando sus permisos de funcionamiento y

caducidad.
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CONCLUSIONES

El avance tecnoldgico influye de mayor manera en el proceso educativo.

— La mayoria de docentes no tienen total conocimiento sobre el uso de herramientas de

la plataforma Moodle.

— El docente utiliza siempre el mismo material para ensefiar, por lo cual los estudiantes

no sienten motivacion y no encuentran atraccion por la materia.

— Los estudiantes disfrutan de la clase cuando se utiliza herramientas tecnologicas

basadas en Internet.

— La capacitacion previa en el manejo de la plataforma es muy importante, para que la
aplicacién de la estrategia rinda los frutos esperados, es decir, mejora en el proceso

educativo.
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RECOMENDACIONES

— Concientizar a los docentes, que la tecnologia es muy importante dentro del nuevo
proceso educativo, que es necesaria y lo quiere la institucion para mejorar el que

hacer educativo.

— Se debe planificar, organizar y ejecutar un programa de capacitacion en aula virtual
en forma continua; a fin de actualizar a los docentes en el uso de la plataforma virtual

Moodle.

— Las autoridades de la institucion deben concientizar a los docentes que el avanzar a
la par con la tecnologia es una ventaja grande para poder renovar la ensefianza y

armonizarla.

— Incentivar a los docentes a hacer uso de una plataforma educativa como refuerzo de
sus clases regulares y como medio de comunicacion con los estudiantes fuera de la

institucion para poder ensefar incluso fuera de las aulas.

— Se recomienda, a futuro cercano, la posibilidad de incorporar capacitaciones

permanentes acerca de las nuevas estrategias metodologicas y tecnoldgicas.
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CAPITULO 111
3. PROPUESTA
3.1 TEMA:

Guia Didactica sobre el uso de Aplicacion de la Plataforma Moodle para Mejorar el Uso

de la Web con Fines Educativos, para fortalecer el aprendizaje.
3.1.1 PERIODO DE EJECUCION
Fecha de inicio: octubre 2016

Fecha de culminacion: noviembre del 2016

3.1.2 DESCRIPCION DE LOS BENEFICIARIOS

Beneficiarios directos: Estudiantes de Bachillerato de la Unidad Educativa Maria

Luisa Aldaz Romo.

Beneficiarios indirectos: Comunidad Educativa.

3.1.3 UBICACION SECTORIAL FiSICA.

La Unidad Educativa Particular Maria Luisa Aldaz Romo se encuentra ubicada en el

Canton Tosagua, en la calle Santa Lucia — Via a Chone
3.1.4 EQUIPO RESPONSABLE.

Autores: José Daniel Quiroz Hidalgo y Mdnica Daniela Vera Loor
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3.2 INTRODUCCION.

Dentro de esta propuesta se hace énfasis al uso de practicas apropiadas en disenar
estrategias didacticas mediante el uso de la plataforma moodle aplicados en el
aprendizaje de computacion que ayude a mejorar el proceso de la ensefianza y
aprendizaje, se pretende identificar las diferentes opciones que la tecnologia actual
ofrece en relacion a software para implementar un entorno virtual de ensefianza
aprendizaje; analizarlas, compararlas y en base a criterios técnicos y a las necesidades

propias de los miembros de la institucién educativa.

La elaboracion de esta propuesta tiene como objetivo perdurar como instrumento diario
del docente y el estudiante, puesto que en el ambito educativo, el uso adecuado de las
Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TICs), desempeiia un aspecto de suma
importancia para facilitar, tanto a docentes como a estudiantes, herramientas necesarias
para impactar creativamente el proceso de ensefianza aprendizaje, brindando asi,
oportunidades para romper barreras de tiempo y espacio, permitiendo el avance hacia

una sociedad basada en el conocimiento. (Burgos, 2010)

El objetivo general de disefiar estrategias didacticas mediante el uso de la
implementacidon de plataforma Moodle tienen que ser practicados debido a que en la
actualidad la ciencia y la tecnologia hacen parte cultural de la humanidad, la educacién
actual estd enmarcada en el estudiante el cual construye su propio conocimiento, se

interrelaciona con los demads para compartirlo y asi generar un conocimiento colectivo.

Para ejecutar y aplicar esta propuesta se propone una nueva metodologia tras una
mencion a la evolucion de este tipo de sistemas y su relacion con las técnicas de los
docentes utilizando métodos didacticas mediante el uso de la implementacion de
Moodle para el aprendizaje académico de Computaciéon, mediante una plataforma

educativa que facilite el rendimiento académico del estudiante.

Lo que pretende alcanzar este proyecto, es ampliar la frontera del conocimiento sobre
tecnologia en el manejo del aula virtual de manera sistematica en lo educativo, como la
incorporacién de herramientas basicas para el aprendizaje de forma activa utilizando

todos los métodos que formen parte de esta aplicacion.
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3.3 JUSTIFICACION.

Esta propuesta tiene como importancia elaborar una guia didactica mediante el uso de
los recursos tecnoldgicos aplicados en el aprendizaje que permitird a los estudiantes un
nivel mas activo, desde el punto de vista metodologico, contribuira a elevar el nivel de
desempefio del docente en el uso del aula virtual de las especialidades del area
tecnoldgica. Estd demostrado que el uso adecuado de las tecnologias pueden favorecer
el desarrollo de un proceso de ensefianza aprendizaje donde los estudiantes a partir de la
adecuada direccion del profesor alcance un grado de independencia tal que le permita

convertirse en protagonistas de su propio aprendizaje.

Tiene como interés proporcionar un uso adecuado de las estrategias debido a que en la
U.E Maria Luisa Aldaz Romo, no cuenta con implementacion de plataformas virtuales
para una educacion, mas aun, no posee todavia un programa de gestion de aulas; es por
ello, que fue necesario realizar esta investigacion para experimentar la creacién de

cursos virtuales en especialidades tecnologicas.

Es flexible por que contara con la participacion de los docentes, autoridades,
estudiantes y padres de familia del plantel educativo, que al incorporar las herramientas
computacionales en el proceso de aprendizaje de los nifios esteremos proporcionando
nuevas experiencias de aprendizaje ya que es necesario iniciar la implementacion y

gestion de aulas virtuales, como complemento al proceso de aprendizaje

Sera de utilidad para los docentes pues les permitird maximizar su potencial y
profesionalismo, puesto que existe la necesidad de iniciar el proceso de implementacion
de aulas virtuales, a fin de mejorar la calidad de desempefio y fortalecer las
caracteristicas que ya se encuentran presentes dentro del proceso de formacion. Es
original puesto que permite ofrecer una alternativa de solucién que favorecerd tanto al
establecimiento educativo, docentes, padres de familia, permitiendo que el estudiante

tenga una excelente captacion en el estudio.

Los beneficiarios de esta propuesta son todos los miembros que integran esta
instituciéon que estd presente en estudio y el sujeto en general porque la existente
propuesta puede ser considerada como fuente de consulta y a las demas instituciones del

entorno en las que se presenta esta misma problematica.
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3.4 OBJETIVO
3.4.1 Objetivo General.

Disenar una Guia Didactica sobre el uso de Aplicacion de la Plataforma Moodle para
Mejorar el Uso de la Web con Fines Educativos, para fortalecer el aprendizaje de los
estudiantes de Bachillerato de la Unidad Educativa Maria Luisa Aldaz Romo 2016-
2017.

3.4.2 Objetivos Especificos.

— Identificar las herramientas tecnoldgicas que se utilizaran los docentes para la

educacién.

— Realizar un diagnostico de conocimiento de las plataformas utilizadas en el sistema

ensefianza aprendizaje.

— Disefiar una metodologia que permita evaluar el impacto del proceso de aprendizaje

en estudiantes causado por el uso del moodle.

— Evaluar la importancia del uso de las plataformas virtuales en los estudiantes de

Bachillerato de la U.E Maria Luisa Aldaz Romo.

69



3.5 Contenido de la propuesta
3.5.1 Integracion de tecnologia educativa.
3.5.1.2 Analisis de los recursos tecnolégicos.

Las nuevas tecnologias pueden proporcionar al estudiante herramientas excelentes para
la aplicacion de conceptos en variedad de contextos, por lo tanto rompen con el
aislamiento artificial escolar llevando a situaciones del mundo real, las nuevas
tecnologias traen oportunidades para la participacion activa de los estudiantes en la
experimentacion, disefio y reflexion, con un acceso a las mismas herramientas que

muchos profesionales utilizan actualmente Hernandez (2008)

La globalizacion y el creciente desarrollo de las nuevas tecnologias de la informacion y
la comunicacion, en el entorno social, contribuyen a que en el ambito educativo se
lleven a cabo las necesarias transformaciones para adecuarse a una sociedad en estado
de cambio permanente, con nuevas necesidades y valores, tanto de las tareas como de
las responsabilidades asignadas a los docentes y a la diferenciacion de roles entre

docentes.

El alcance de estos desafios y demandas y el ritmo de los cambios hacen que la
situacion actual sea diferente respecto de afios anteriores y esto a la vez trae sus ventajas
y desventajas tanto para el docente como al estudiante. Los ambientes de aprendizajes
interactivos, sincronicos y asincronicos, donde el docente se encuentra comprometido
con el aprendizaje de sus alumnos y cumple un papel como asesor y facilitador, los
estudiantes se convierten en actores de cambio con habilidades y modos de trabajo
innovadores en los cuales utilizan tecnologias de vanguardia, materiales didacticos,

recursos de informacidn y contenidos digitales.

Actualmente la sociedad ecuatoriana se encuentra frente a uno de los paradigmas mas
importantes en educacion, la identificacion del estudiante como centro del desarrollo de
su propio aprendizaje, dejando de lado aquel modelo centralizado en el docente. Si bien
el rol cambia, no disminuye la importancia de la presencia del profesor, ya que de ser un
transmisor de conocimientos pasa a ser un guia en la construccion del aprendizaje de
cada estudiante, proporcionando en el aula y en otras instancias todas las facilidades

para que esto suceda.
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Como todo proceso de cambio, se genera resistencia, las nuevas tecnologias encontraron
una falta de incorporacion al proceso de ensefanza —aprendizaje por parte de los

docentes ecuatorianos, resultando en la baja calidad educativa de nuestros estudiantes y

con conocimientos desactualizados, lo que es mas, estudiantes no competitivos.

Tecnologia educativa

Para este proposito de mejoramiento, la tecnologia informéatica ha puesto al servicio de
la educacion varias herramientas de las cuales destacaremos el uso de los entornos
virtuales, los mismos que permiten una interaccion entre estudiante-docente, el envio de
informacion técnica, tareas, entre otras cosas y de manera puntual la implementacion de
una plataforma Moodle en la U.E. Maria Luisa Aldaz Romo” permitird complementar
los procesos educativos y despejar incognitas que puedan generarse en este proceso. La
ensefianza-aprendizaje, es una actividad realizada conjuntamente mediante la
interaccion de tres elementos: un profesor, o docente, uno o varios estudiantes o

discentes y el objeto de conocimiento.

Segun Hernandez, (2008), registra que la tecnologia de la informacién y la
comunicacion (TIC) han modificado las diversas areas de actividad humana, la
educacion no ha quedado al margen a todas estos cambios y en la actualidad hablamos
del e-learning como la convergencia de las tecnologias y la educacion, la modalidad
mas sofisticada de la Educacién a Distancia (ED). Las TIC segun por Garcia-Valcarcel,
son el conjunto de tecnologias que permiten la adquisicion, produccion,
almacenamiento, tratamiento, comunicacion, registro y presentacion de informaciones,
en forma de voz, imagenes y datos contenidos en sefiales de naturaleza acustica, optica

o electromagnética
Plataformas virtuales.

Ignacio Sanchez (2009) la define como "un amplio rango de aplicaciones informaticas
instaladas en un servidor cuya funcion es la de facilitar al profesorado la creacion,

administracion, gestion y distribucidn de cursos a través de Internet"

También se define a las plataformas virtuales como "un sistema de software disefiado
para facilitar a profesores la gestion de cursos virtuales para sus estudiantes,
especialmente ayudandolos en la administracion y desarrollo del curso. El sistema

puede seguir a menudo, el progreso de los participantes, puede ser controlado por los
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profesores y los mismos estudiantes. Originalmente disefiados para el desarrollo de
cursos a distancia, vienen siendo utilizados como suplementos para cursos presenciales"
En definitiva podemos determinar que las plataformas virtuales educativas son
"programas informaticos que llevan integrado diversos recursos de hipertexto y que son
configurados por el docente, en funcidon a las necesidades de la formacién, para
establecer un intercambio de informacion y opinion con el discente, tanto de manera

sincrona como asincrona'.

Entre las distintas plataformas educativas estandarizadas de wusos generales y
disponibles en la red podemos encontrar: Claroline, Moodle, Blackborad, Dokeo y mas.
Como se puede observar existen muchos tipos de plataformas educativas; lo importante
es saber seleccionarla en funcion a nuestras necesidades, y de la organizacion que
tengamos pensado para el proceso formativo, pero no debemos de olvidar que las

plataformas educativas deben tener unas aplicaciones minimas.

Segun Sanchez (2009), las plataformas deben poseer unas aplicaciones minimas que se

pueden agrupar en:

— Herramientas de distribucion de contenidos. Para el profesorado debe proveer un
espacio en el que poner a disposicion del alumnado informacion en forma de
archivos, que pueden tener distintos formatos y que se pueden organizar de forma
jerarquizada debe disponer de diversas formas de presentar contenidos e
informacion: enlaces a archivos, a paginas Web, calendarios, etiquetas con diversos

elementos (texto, imagenes estaticas y en movimiento.

— Herramientas de comunicacion, colaboracidén sincronas y asincronas para que los
participantes de una actividad formativa puedan comunicarse y trabajar en comun:
foros de debate e intercambio de informacion, salas de Chat, mensajeria interna del
curso con posibilidad de enviar mensajes individuales y/o grupales, wikis, diarios,

formacién de grupos de trabajo dentro del grupo-clase.

— Herramientas de seguimiento y evaluacion, como cuestionarios editables por el
profesorado para evaluacion del alumnado y de autoevaluacién para los mismos,

tareas, reportes de la actividad de cada alumno o alumna, plantillas de calificacion.

— Herramientas de administracion y asignacion de permisos, que posibiliten asignar

perfiles dentro de cada curso, controlar la inscripcion y el acceso, esto generalmente
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se hace mediante autenticacién con nombre de usuario y contrasefia para usuarios
registrados, etc. Estos procedimientos se pueden hacer a nivel de administrador, pero
también a nivel de profesorado, por ejemplo activar o desactivar un curso, inscribir a
usuarios del sistema como profesorado o alumnado del mismo, cierta personalizacion

del entorno.

— Herramientas complementarias (portafolio, bloc de notas, sistemas de busquedas de
contenidos del curso y/o foros) No estaria de mas que la plataforma dispusiera de un

portafolio, bloc de notas, sistemas de busquedas de contenidos del curso y/o foros.

Como podemos observar, este autor establece los mismos apartados que Sebastian Diaz
(2009), e incluso coincide en su totalidad con los puntos que éste establece. Por ello
queda claro que las plataformas deben tener herramientas de gestion, de comunicacion,
de evaluacion, de administracion y herramientas de hipertexto. Si en un software
educativo faltasen algunas de estas herramientas, no se podria considerar plataforma

virtual.
Perspectiva tecnoldgica del e —learning

Desde sus origenes, la Educacion a Distancia ha sufrido cambios vinculados a los
desarrollos en las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, lo cual ha
motivado el surgimiento de diversos términos para denominar la formacion a distancia,

la mas difundida y actual es e-learning.

Diversas tecnologias han sido la base de los progresos del e-learning, eliminando las
barreras encontradas en los procesos ensefianza-aprendizaje a distancia y dando la
posibilidad de igualar o mejorar los resultados con respecto a la educacioén presencial,
entre estas tecnologias se encuentran la Multimedia, Internet y las iniciativas de
estandarizacion de componentes educativos usados por los LMS. El e-learning es un

area de multiples investigaciones por personas con perfiles diferentes.

El e-learning se ha convertido en el punto de mira de diversas discusiones, debates,
estudios e investigaciones; tal ha sido la importancia que ha tomado que en los ultimos
afnos se han formado proyectos y grupos multidisciplinares de investigacioén, quedado
demostrado que para obtener un avance real en e-learning es necesario conjuntar los

esfuerzos de las diversas areas involucradas.
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Crear una Cuenta en Moodle

1. Moodle

Moodle es una aplicacion web a la que se accede por
medio de un navegador Web (Microsoft Internet Explorer,
Mozilla Firefox, Opera, etc.), esto quiere decir que para
utilizar Moodle es necesario un ordenador con al menos
un navegador web instalado y con conexion a Internet.

Se recomienda no usar el navegador Google Cromme
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Tnoodle

12 1 e svinati witw ati e

fectivo EdGin e Frabeles Henwknls Audy

JpPavrts |\ b Catsoe de nuwscs cedre+.., A0 G se Word 2040, 3w, O Smovas dectitekss Scesl., @)

* Docerd

W Conrloads

ENR hvesag @) oo

B ahinnd | Mt B L s Papur Sapndels rnwwtn s @y
@ UNLaR-Virtua! [T
twele wursiers we ®

Guarani

i S bbbt

Normativa de In ESAD-LINLAR

o Pansi vndapaare

*. pova que la educacidn 1ea aceenlbie con caltdad ¢ igvaidad,
o aprendizaje ablerte y o divancia ha side considerado, cada ves mas,
com wwa de ey melares formas paine consegaiio®

Fscueda Superdor Acaddmiva & DNstancls
Orgwianze J70§

Comanie s bnines o0

e
0 N W el

avision or fdwerdn Superior
o UNESCO

[T
Vg

“ Fennan 2003 >
Boen Lun Mar Ase Jue Vi

1 29
L A N 7]
121 W8

1 0N 20N
B G ]

anog

74




Primer acceso a Moodle:

2 En caso de Estar

=] Cosistrado escriba su
usuario v
Hombre de usuaric / contraschia.

Contrasefia

= Para quienes

Comisncoce ahora creando una cusenta acceden por

iAHA exiraviado la contrasefia? -N?rimera vez deben
hacer clic en

Como Crear una Cuenta en Moodie [ “Comience alhiora
crreaindo 1w
cuenta’®™

Primer acceso a Moodle:

1. FORMULARIO DE REGISTRACION

ﬁEs&aﬁd-Heﬂ\xW(ﬁ) vi

Usuarios registrados

Entre aqui usando su nombre de usuano y contrasefa
(Las ‘Cookres’ deben estar habilitadas en su navegador) (P

Nombre de u;uarte‘ I
Cont: Aa |
ontraseda | CEntae ]

Algunos curscs permiten el accesc de invitados

LOlvidd su nombre de LsUano © contrasefa?

inoodle B e b

Primer acceso a Moodle: Registracion

1. FORMULARIO DE REGISTRACIO@

Tioe B¢ L ommoe Pugnas Segundad = Hemames

Ustes no seha sutetficads (Entrar

4 . Nueva cuenta
@ fgsa d

Trnes e depro—vs & Dosres
proy-Ser ey iy

Inicio = Entrar » Musva cuenta Espafiol - bterracional fex| (]

Crear un NUeVe USuaro § contraseda para acceder al sistema
Hombre fe w=ueno™
L= contraseria deberiz tener 3l menos 8 caractenjes) 2l meno: os. & menos 1
minFsculajs), 2 menes 1 may ‘=t = mones 1 caractere: aFanuméncos

Confrasefa® [T Desanmascarar

Por favor, escriba algunos datos sobre usted
Direccidn d2 comeo®

Carmea (S s

[r—

Apelicn®
Caxta® Usuario: monicagimenez
Pais® | Sehwcoone m pors : Conilrasena: monica-G2

[ [ o
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1. FORMULARIO DE REGISTR@ON

Hemos enviado un comeo electrénico a ((cuenta de Correo Personall
En €l encontrara instrucciones sencillas para concluir el proceso.
Si twwwviera alguna dificultad, contacte con el Administrador del Sistema

1 Continuar ]

TUmna vez completado el
formulario de registracidon, se

mosirara el mensaje para
revisar Ia cuenta de Correo:
Hacer Clic en el boitdon

2. REVISAR EL CORREQO EI%TRONICO

7 Asunto RE: Confirmacion de la cuenta UNLaR-Virtual QE

Para A miiy

Date: Thu, 29 Mar 2012 22:18:25 -0300

To: marcos_12_23S@hotmail.com

From: mgimenez@unlar.edu.ar

Subject: Confirmacién de la cuenta UNLaR-Virtual

Hola,

Se ha solicitado la apertura de una cuenta en Hacer clic en el
‘UNLaR-Virtual' utilizando su direccién de correo. Enlace

Para completar el proceso de inscripcién haga clic aqui:

.unlar nfirm.php?

2. LAPLATAFORMA et

Gracias, (Alumno)

Registro confirmado

[ Cursas |

Hacer clic en Cursos ya estan
registrados en la plataforma, solo

resta hacer clic en la materia a
ingresar
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Primer acceso a Moodle: Ingresar a una Materia

Ejemplo, acceder a la asignatura Informatica del curso de ingreso
@ INFORMATICA-Ciencias de la Educacion
ESsad

bnicic » Cursos » Entrar a Informatica-CE

FF ORMATICA - Capncias de la Educacion
Teacher Eduando Escobar
Teacher Lic Moruca N Gimenez
Teacher Crstna Gramao
Teacher Sonia Oina

Este curso requiere e uso de Lna ‘conirasedia de acceso’
‘que deberia haber secibido ge Lsc. Marsca N Gimenex
| Matrcuarms en este cursa

Contrasefa de acceso.

Primer acceso a Moodle: En caso de perder o extraviar la contraseia

MNombre de usuario
Contrasena

Comience ahora creando una cuenta
iHa extraviado la contrasefia?

Como Crear una Cuenta en Moodle |

= (@)
Contrasefia olvidada Uste2 1o S& 3 auwentNicado. (Entrar
s ad

‘I

inicio » Entrar » Contrasena olvidada

v R SAD RACIOAL DE LA WO~

Sus detalies deben encontrarse prmero en la base de datos del usuano Por favor, escnba o
bien su nombre de Lsuano o bien su dreccidn registrada de comeo electrénce en ef
recuadra apropiado. No es necesarno escrbe ambos

Contrasefa olvidada
Nombee de usuano

Dweccitn de correo

[ox] [ Cancelar |

Solo se escribe 1a direccion
de correo, luego hacer clic en

OK
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- —— e o oK

Una vez gque se completo con la cuenta de correo., recibira um mail:

Monica Gimenez UNLaR-Virtuak confirmacidn de cambio de contrasefia
Al cheqguear el correo

Hola, alumna.

Fecibimos la sclicitud de pueva contcrasefia para s3 cuencta
en "UNLAR-Virtual'®.

Fara concluir el procesco y poder snviarle una nueva contrasefia por correo,
dirijamse a la siguiente direcoidn:

htrpr//educacionvircual . unlar.edu.ar/login/ forgor_password.php tp=9irgélPazlqprrpéisvmyimene s

En la maycria de programas de correc slectcrdnico el
enlace anterior deberia aparecer en azul ¥ puede hacer
clic sobre é&l. S5i no funcionara, cédrtelo y péguelo en la
ventana de direcciones de su navegador.

S5i necesita ayuda adicional, pdngase en contacto con el
agminiscradar,

Monica Gimenez

myimenszfunlar.edu.ar

Al abrir el enlace veremos:

Inicio » Entrar » Contrasefia olvidada
Gracias por confirmar el cambio de contraseria
Ya le emiamos un correo con su nueva contrasedia a (Wombre de su cuenta de correo)

La nueva contraseria ha sido generada automaticamente. Le recomendamos que cambie su contrasedia por
otra mas facil de recordar

N

Revisamos nuevamente la cuenta de correo

= Monica Gimenez UNLaR-Virtual: Contrasefia actualizada

Al cheauear el correo
Hole, mlumsa.

La contrasefa de su coenta en "UHLaR-Virtoal' se he
canceliado ¥ == le ha ocoorgads una noeva contrassfsa cemporal.

S5u mueva informacidn de accesc es:
HomEre de GSUATIS! L...e.ees (IOTE de usuarios que se registro)
Contrasefa: _____.....{ asignacion de una nueva clave aletoria )

Dirijase por favor a esta pégina y cazble su contrasefia tezporal por una gue
Fesda recordar meloz:
Brep:/feducacs

T adn. fet

ge_password.php
En la mayoria de los programas de correo electrémico el
enlace ARNTEricor apasecerd como una linea de Texto e azul
scbre la gque poede hacer clic. Si eso no sucede. cCoplie ¥
pegue la direccidn en la basza de direccicnes de su havegador.
Acte. EL Administredor de *UNLaR-Vistual®,

Monice Gimene:
Bgimenezfunlar.eda.ar

78



L N—y
Como Podran Observar, la clave generada por el

sistema, es una combinacidéon de caracteres,
muchas veces dificiles de recordar, para ello se
recomienda.

1. Ingresar por Ginica vez con el usuario y
contrasena generado por el sistema como
muestra a continuacion:

Nombre de usuario |

Contrasena
Escriba el
Comience ahora creando una cuenta usnario 54

éHa extraviado la contrasena?

Como Crear una Cuenta en Moodle (|

contraseia
asignados por
COI'TEeo

Una vez que ingrese, hacer clic en su
nombre y apellido para cambiar la

contraseia generada por el sistema, por
una mas facil de recordar:

g, UNL&R-VInuaI Usled se ha autendTca3> coms (Su Nombre y Apelido] |Sakt

Espariol - Intemaciona (es) [+
'.’e’s ad

Evoicis Susenr Acace—ce 3 Duterca
UNIVERSOAD MACIOMAL OF LA SOIL
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Primer acceso a Moodle: Cambiar Contrasena

Inicio » alumna .

alumna .

(Perti | Editar informacion | Blog |

Pais: Argentina
Ciudad: La Rioja

Primar acceso: Wednesday, 18 de April de 2012, 1800 (64 dias 22 horas)
Ultimo acceso: Friday, 22 de June de 2012, 18:13 (18 segundos)

| Cambiar contrasedia || Mensajes(1) |

Vera la Informacion de su perfil, hace clic
en “Cambiar contrasena”

U

Cambliar contrasefia

Nombre de usuano mgimenez

La contrasefia deberia tener al menos 8 caracter(es), al menos 1 digitos, al menos 1
minuscula(s). al menos 1 mayuscula(s), al menos 1 caracter({es) no alfanumencos
Contrasefia actual® seesesessse

Nueva contrasefia® sesssssses
Nueva contraseria (de nuevo)" sessssssse

( Guardar cambios ] | Cancetr |

T vt Frvvrs doswin by - e

Escribe la contraseiia asignada por el

sistema luego, su nueva contrasena. (ej.:
nombre.N2)

Primer acceso a Moodle:

Al Cumprlismenntar los pasos detallados
ya estaa €en condiciones de aaccedes a la
Plataformma Educativa

EIENVENIDOS
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ROLES

ROL

DESCRIPCION

INVITADO (Guest)

Apenas tiene privilegios. Puede acceder a los cursos
(st los configuramos para que puedan hacerlo) y ver
los contenidos y las actividades. Pero no estan
matriculados y, por tanto, no pueden acceder a
cuestionarios, calificador, correo, foros.

ESTUDIANTE

Los estudiantes pueden manejar todo lo que se les
ofrece en un curso (para eso estan), comunicarse con
su profesor, participar en foros y chat, consultar
recursos, hacer actividades, pero no pueden
modificar nada del curso.

PROFESOR-NO
EDITOR

(En nuestra imagen tutor) Pueden ensefar, calificar a
los estudiantes, emitir informes, titularlos,
comunicarse con los estudiantes por todos los
medios, pero no pueden editar ni modificar el curso.

PROFESOR

Puede hacer lo mismo que el tutor, pero ademas
puede editar un curso, aunque no crearlo. Puede
asignar algunos roles, mostrar u ocultar tareas o
contenidos, etc.

AUTOR

Puede también crear un curso. Puede hacer de todo.
Puede eliminar o crear un curso, administrar roles y
asignar permisos y privilegios, editar, modificar,
establecer escalas de calificacion.

ADMINISTRADOR

Hay dos niveles de Administrador: a nivel de curso
(tiene todos los privilegios sobre un curso) o a nivel
de Plataforma. Pero este es un tema para un nivel de
formacion posterior.
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3.6 Descripcion de las actividades.

Para poder llevar a cabo esta propuesta fue necesaria nuestra colaboracion en la Unidad
Educativa donde solicitamos la ayuda y respaldo especialmente de los directivos para
poder contar con el apoyo de todos los involucrados en este proyecto como son, los
profesores, estudiantes y padres de familia de la Escuela Particular del canton Tosagua.

En lo siguiente.

— Capacitar sobre los recursos y actividades que ofrece la Plataforma Virtual

Moodle para lograr un aprendizaje de calidad.

— Determinar la forma en que se realiza la planeacion de los cursos virtuales bajo

modalidad Moodle.

— Escoger un espacio fisico adecuado para implementar estas estrategias didacticas que

serviran para el buen desenvolvimiento estudiantil.

— Determinar las caracteristicas del disefio instruccional de las aulas virtuales que se
llevan a cabo a través de la modalidad de la plataforma Moodle para la

ensefianza-aprendizaje.

— Impulsar al estudiante y al padre de familia para que estas técnicas didacticas de la
plataforma Moodle sean ejecutadas de manera correcta también en sus hogares

cuando se les deje desarrollar sus tareas.

— Elaborar la propuesta en un tiempo establecido, para que las personas involucradas
en esta técnica la utilicen de forma habitual, para mejorar la ensefianza y rendimiento

de la unidad educativa
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3.7. RECURSOS

3.7.1. RECURSOS HUMANOS:

— Personal que labora en la Unidad Educativa Particular “Maria Luisa Aldaz Romo”

— Comunidad en general que asiste a la Unidad Educativa Particular “Maria Luisa

Aldaz Romo” (Padres de familia, representantes y estudiantes).

3.7.2. RECURSOS MATERIALES:

Computadoras

Internet

Espacio Fisico

Proyector

Folletos

3.7.3. RECURSOS FINANCIEROS.

MATERIALES UNIDADES VALOR ECONOMICO
UNITARIO

Impresiones 200 0,25 50,00

Folletos 100 3,50 350,00

Resma de papel 4 5,00 20,00

Capacitaciones 7 90,00 630,00

TOTAL 1050,00
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CONCLUSIONES.
Dentro de este trabajo investigativo se pudo concluir que:

— La aplicacion de la estrategia metodologica, implica un manejo importante de las
Tics por parte del docente y del alumno, en el que obligatoriamente todo maestro

debe manejar las Tics.

— La capacitacion previa en el manejo de la plataforma es muy importante, para que la
aplicacion de la estrategia rinda los frutos esperados, es decir, una mejora en el

proceso educativo.

— El manejo de la plataforma y las otras herramientas informaticas incluidas, generan
un mejoramiento del manejo tecnoldgico por parte de los alumnos del bachillerato y

eso los hace mas competitivos.

— Los docentes de la institucion se mostraron receptivos y dindmicos en las
explicaciones acerca del manejo de la plataforma, a pesar de que muchos de ellos no
contaban con conocimientos suficientes en el manejo de sistemas informadticos, su
interés es continuar con el uso de la plataforma como una herramienta al impartir sus

areas de ahora en adelante
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RECOMENDACIONES.
Recomendaciones dadas segiin las conclusiones de esta investigacion.

— Se debe tomar en cuenta por parte de los docentes el hecho de que los estudiantes,
son nativos digitales y por ende la mejor forma de acercarnos a ellos es creando un

entorno de trabajo muy familiar para los mismos.

— Sera recomendable que los docentes empiecen un proceso de capacitacion
permanente, en el que debe actualizarse en el aprendizaje de nuevas herramientas

tecnoldgicas.

— Se recomienda, a futuro cercano, la posibilidad de incorporar nuevas estrategias
metodoldgicas y tecnoldgicas, dentro del proceso educativo que desarrolle la

institucion.

— Implementacion de la plataforma Moodle en la I.LE Maria Luisa Aldaz Romo, y que
se les brinde a los docentes capacitaciones concernientes con el manejo de este tipo

de plataformas,
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ANEXOS



UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI
EXTENSION CHONE - PARALELOS TOSAGUA

ANEXO 1
Entrevista dirigida a la Rectora de la Unidad Educativa Ana Luisa Aldaz Romo

del Cantén Tosagua.

OBJETIVO: “Determinar la influencia de una guia didéctica de la plataforma moodle
para mejorar el uso de la web con fines educativos en los estudiantes de Bachillerato de

la U.E. Maria Luisa Aldaz Romo.”

INVESTIGADORES: José Daniel Quiroz Hidalgo y Vera Loor Monica Daniela.

1.- ;Cree usted que la institucidon a la cual representa estd altamente socializada con

modernidad tecnoldgica?

2.- ;Considera usted que se deberia implementar programas nuevos como el moodle en

esta institucion?

3.- ;Cuenta con una sala de informatica altamente equipada para el conglomerado

estudiantil en este establecimiento?

4.- ;Cree usted que la instalacion de equipos tecnoldgicos con que cuentas el
establecimiento son suficientes para enfrentar cambios profundos en lo que a técnicas

de aprendizaje se refiere?

5.- (Qué importancia le da usted al uso de las nuevas técnicas de aprendizaje como el

Moodle dentro de la institucion?

6.- (Cudles han sido los mayores inconvenientes que se les han presentado hasta el
momento en lo que respecta a la aplicacion de nuevos métodos de aprendizaje

computarizado?



7.- (Considera que su conocimiento respecto a la implementacién de una plataforma

Moodle es deficiente?

8.- (Se capacita de manera permanente tanto a los estudiantes como a los docentes

cuando se aplica un nuevo sistema de estudio?

9.- (Piensa que es importante que el docente de su institucion conozca acerca del

programa Moodle ante de ser implantado como un programa de estudio?

10.- ;Qué tipo de herramientas o programas computarizados maneja la institucion?



UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI EXTENSION CHONE
PARALELOS TOSAGUA

ANEXO 2

Encuesta dirigida a: Padres de familia de los estudiantes de Bachillerato de la U.E.

Maria Luisa Aldaz Romo del canton Tosagua

OBJETIVO: “Determinar la influencia de una guia didactica de la plataforma moodle
para mejorar el uso de la web con fines educativos en los estudiantes de Bachillerato de

la U.E. Maria Luisa Aldaz Romo.”

INDICACIONES: Mucho agradeceré responder con sinceridad marcando una x dentro

del cuadro de la alternativa de su eleccion.

1.- DATOS INFORMATIVOS

CUESTIONARIO:

1. (Considera que antes de implementar esta técnica en el estudio:

Se den capacitaciones (]
Ya tienen conocimiento D

[

No estoy de acuerdo con la implementacion

2. (Al implementar este nuevo sistema en la institucion, al estudiante:

Se le facilitaria el estudio [ ]
Se le dificultaria el estudio ]
No existirian cambios |:|

3. (Considera usted que al hacer uso de esta aplicacion proporcionaria
Mejor comunicacion entre profesor y estudiante (]
Mejoraria la calidad de estudio []
No habria cambios 1]



4. ;Considera que en caso de dictarse capacitaciones acerca de esta aplicacion en esta

institucion, se deberian dar a:

Los profesores
A los estudiantes
A los padres de familia

A todos

Oougt

5. éConsidera que es importante que la institucion invierta recursos en contratar:

Personal capacitado en el area de computacion ]
Adquisicion de equipos informaticos ]

Capacitaciones sobre las aplicaciones tecnoldgicas

6. ¢Piensa usted que es necesario que se den capacitaciones referentes a la

implementacidn de una plataforma moodle:

Si ]
No ]
Quizas ]

7. (Cree usted que al aplicar esta herramienta el docente podra

Fortalecer las clases |:|
Fl estudiante se involucraria en las clases |:|
Se optimizaria el tiempo ]

8. (Considera una buena opcion que se implemente el uso de la plataforma moodle en
esta institucion:

Si [ ]

No ]

Quizas L]



9. éPiensa usted que el uso de la plataforma de manera continua beneficiaria a la

institucion por qué:

Ahorraria gastos ]
El estudiante captaria mejor ]
Optimizacion de tiempo ]

10. éCémo considera su conocimiento sobre el uso de la plataforma moodle:

Excelente |:|
]
]

Bueno

Insuficiente



UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI EXTENSION CHONE
PARALELOS TOSAGUA

ANEXO 3
Encuesta dirigida a: Estudiantes de Bachillerato de la U.E. Maria Luisa Aldaz Romo.

OBJETIVO: “Determinar la influencia de una guia didactica de la plataforma moodle
para mejorar el uso de la web con fines educativos en los estudiantes de Bachillerato de

la U.E. Maria Luisa Aldaz Romo.”

INDICACIONES: Mucho agradecer¢ responder con sinceridad marcando una x dentro

del cuadro de la alternativa de su eleccion.

1.- DATOS INFORMATIVOS

CUESTIONARIO:

1. (En qué porcentaje tienen acceso los estudiantes de esta institucion a las
computadoras con internet:

Alto I:l
Medio |:|
Bajo ]

2. (El departamento de computacion que utilizan en la institucion se encuentran en:

Buen estado (]
Regular ]

Malos ]
3. ;La institucion posee docentes con conocimientos de plataformas moodle

Si ]
No |:|

Algunos [



4. ;Considera que es necesario identificar los beneficios que brinda esta aplicacion para:

Mejor control estudiantil E
Desempetio satisfactorio ]

No es necesario

5. éCree usted que las técnicas que utilizan en la institucion para la ensefianza de

computacion:

Deberian ser modificadas (]
Estan conforme con lo establecido ]
Me da igual ]

6. ;Cree usted que si el profesor hace uso de esta nueva técnica, mejoraria:

Su calidad de estudio D
Clases mas participativas D

L]

No existirian cambios

7. ¢{Qué uso le dan los estudiantes a los medios tecnologicos computarizados:

Fines de ocio |:|
Buscar informacion ]
Ambos |:|

8. (Cree usted que si se implementa esta plataforma moodle en la institucion, cudl seria

la razon mas relevante:

Se ahorraria tiempo
Se ahorraria material

No sucederia nada

HRERN



9. (Cree usted que al aplicar esta herramienta en esta institucion, el docente podra:

Dinamizar las clases (]
FEl estudiante se involucraria en las clases |:|
Se optimizaria el tiempo ]

10. éPiensa usted que el docentes, necesitan capacitacion continua, sobre las nuevas

técnicas computarizadas que se vayan a utilizar en esta institucion

Si ]
No |:|
Quizas ]



ANEXO N°4

PLANIFICACIONES

UNIVERSIDAD LAICA “ELOY ALFARO” DE MANABI

Facultad De Ciencias De La Educacion — Extension Chone
Ciencias en la Educacion: Mencion Computacion, Comercio y Administracion.

UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR “MARIA LUISA ANO LECTIVO:
4at ALDAZ ROMO” 2016-2017

s\ ‘ ~

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
1. DATOS INFORMATIVOS:
DOCENTES: AREA/ASIGNATURA: | NUMERO DE | FECHA FECHA DE

José Daniel Quiroz, TECNICA PERIODOS: DE FINALIZACION:
Monica Vera Loor Aplicaciones Informaticas 2 INICIO:

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL

BLOQUE:
e Comprender la

importancia de las
nuevas tecnologias dentro del proceso
de ensefianza - aprendizaje.

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL
La proteccion del medio ambiente.

EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA
Comprension y utilizacidn funcional de las TIC en el
aprendizaje.

DESTREZA CON CRITERIO DE
DESEMPENO A SER DESARROLLADA:

#1

Reconocer la importancia y el uso académico
de la plataforma Moodle, para la creacion de
cursos o apoyo dentro del proceso ensefianza-

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:
Reconoce la importancia y el uso académico de la
plataforma Moodle, para la creacion de cursos o apoyo
dentro del proceso ensefianza-aprendizaje.

aprendizaje.
2. PLANIFICACION
ESTRATEGIAS RECURSOS INDICADORES DE TECNICAS /
METODOLOGICAS LOGRO INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
e Familiarizar los  términos | Cuaderno Comprende el uso Responde el significado de
utilizados dentro de esta | Material adecuado de las los términos informaticos.
investigacion. Investigado herramientas
eLeer conceptos de diferentes | Texto tecnoldgicas. Hacer conciencia de las
autores. Proyector facilidades que presta el
e Analizar y definir conceptos. | Laptop buen uso de las
e Comprender el uso adecuado y herramientas tecnologicas.
eficiente de las herramientas
tecnologicas.
ELABORADO REVISADO APROBADO
DOCENTE: NOMBRE: NOMBRE:
Firma: Firma: Firma:




FICHA DE EVALUACION

INDICADORES Si

No

Cree usted que los entornos virtuales son de gran
importancia
Ha escuchado usted anteriormente el término Moodle

Utiliza usted de manera coherente web

En la mayoria de veces usted emplea mas su tiempo a redes
sociales o a las investigaciones

Qué tipo de aprendizaje prefiere virtual o presencial
Comprende de manera facil los términos informéaticos
Ha manejado con anterioridad los entornos virtuales de

aprendizaje
Le gusta a usted leer al investigar



UNIVERSIDAD LAICA “ELOY ALFARO” DE MANABI

Facultad De Ciencias De La Educacion — Extension Chone
Ciencias en la Educacion: Mencion Computacion, Comercio y Administracion.

N UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR “MARIA LUISA ANO LECTIVO:
- ALDAZ ROMO” 2016-2017
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
1. DATOS INFORMATIVOS:
DOCENTES: AREA/ASIGNATURA: | NUMERO DE | FECHA FECHA DE
José Daniel Quiroz, TECNICA PERIODOS: DE FINALIZACION:
Monica Vera Loor Aplicaciones Informaticas 2 INICIO:

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL
BLOQUE:
e Comprender la importancia de las
nuevas tecnologias dentro del proceso
de ensefanza - aprendizaje.

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL
La proteccion del medio ambiente.

EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA
Comprension y utilizacidon funcional de las TIC en el
aprendizaje.

DESTREZA CON CRITERIO DE
DESEMPENO A SER DESARROLLADA:

#2
Reconocer la

interface y la

estructura

(herramientas) de la plataforma Moodle que le
ayudaran a fomentar y completar el proceso
ensenanza-aprendizaje.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Reconoce la interface y la estructura (herramientas) de la
plataforma Moodle que le ayudardin a fomentar y
completar el proceso ensefianza-aprendizaje.

2. PLANIFICACION

ESTRATEGIAS RECURSOS INDICADORES DE TECNICAS /
METODOLOGICAS LOGRO INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
e Presentar el material | Cuaderno Crear un ambiente virtual | Responde el significado de
didactico y/o recursos | Material de  comunicacion e | los términos informaticos.
del curso de forma | Investigado interaccion  con  los
organizada. Texto estudiantes, en un | Hacer conciencia de las
e Analizar los conceptos | Proyector entorno educativo facilidades que presta el
de cada una de las | Laptop buen uso de las
herramientas dadas en herramientas tecnologicas.
la interface.
e C(Crear un ambiente
virtual de
comunicacion e
interaccion con  los
estudiantes, en un
entorno educativo
ELABORADO REVISADO APROBADO
DOCENTE: NOMBRE: NOMBRE:
Firma: Firma: Firma:




FICHA DE EVALUACION

INDICADORES

Si

No

Puede usted asimilar de manera rapida los nombres de las
herramientas de la interface de Moodle

Cree usted que las herramientas de la interface ayudan a
completar el aprendizaje

Cree usted que tiene impacto positivo la interaccion entre
docentes y alumnos en los entornos virtuales de aprendizaje
Es fécil para usted el manejo de las herramientas de la
interface de Moodle

Es llamativo para usted el uso de estas herramientas
educativas

Prefiere usted el uso de la web para la interaccion con sus
amigos en redes sociales

Cree usted que al manejar las herramientas de la interface de
Moodle podra configurar su perfil

Sabe usted que necesita para ingresar a Moodle



UNIVERSIDAD LAICA “ELOY ALFARO” DE MANABI

Facultad De Ciencias De La Educacion — Extension Chone
Ciencias en la Educacion: Mencion Computacion, Comercio y Administracion.

N UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR “MARIA LUISA ANO LECTIVO:
- ALDAZ ROMO” 2016-2017
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
1. DATOS INFORMATIVOS:
DOCENTES: AREA/ASIGNATURA: | NUMERO DE | FECHA FECHA DE
José Daniel Quiroz, TECNICA PERIODOS: DE FINALIZACION:
Monica Vera Loor Aplicaciones Informaticas 2 INICIO:

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL

BLOQUE:
Comprender la

importancia de las
nuevas tecnologias dentro del proceso
de ensefanza - aprendizaje.

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

La proteccion del medio ambiente.

EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA
Comprension y utilizacion funcional de las TIC en el

aprendizaje.

Determinar los principales roles de usuarios
dentro de la utilizacion de la plataforma

DESTREZA CON CRITERIO DE
DESEMPENO A SER DESARROLLADA:

#3

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:
Determina los principales roles de usuarios dentro de la
utilizacion de la plataforma Moodle.

Moodle.
2. PLANIFICACION
ESTRATEGIAS RECURSOS INDICADORES DE TECNICAS /
METODOLOGICAS LOGRO INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
e Leer la investigacion | Cuaderno Comprende el  uso | Responde el significado de
en torno a la asignaciéon | Material adecuado de las | los términos informaticos.
de roles. Investigado herramientas
e Establecer las | Texto tecnologicas. Hacer conciencia de las
diferencias entre cada | Proyector facilidades que presta el
uno de los roles de | Laptop buen  uso de las
usuarios en Moodle herramientas tecnologicas.
e Determinar la
importancia de la
interaccion de  los
usuarios en Moodle.
ELABORADO REVISADO APROBADO
DOCENTE: NOMBRE: NOMBRE:
Firma: Firma: Firma:




FICHA DE EVALUACION

INDICADORES

Si

No

Aprendié usted la diferencia entre los roles de usuarios en
Moodle

Cree usted que los roles permiten la interaccién de los
usuarios en Moodle

Cree usted que los roles llevan asociados permisos y
habilidades que se pueden aplicar a diferentes usuarios y
contextos.

Desearia usted manejar la Plataforma Moodle en forma de
Administrador.

Es importante para usted conocer los roles de usuarios en
Moodle.

Cree usted que en su rol como estudiante puede modificar
los cursos virtuales de aprendizaje en Moodle



UNIVERSIDAD LAICA “ELOY ALFARO” DE MANABI

Facultad De Ciencias De La Educacion — Extension Chone
Ciencias en la Educacion: Mencion Computacion, Comercio y Administracion.

N UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR “MARIA LUISA ANO LECTIVO:
- ALDAZ ROMO” 2016-2017
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
1. DATOS INFORMATIVOS:
DOCENTES: AREA/ASIGNATURA: | NUMERO DE | FECHA FECHA DE
José Daniel Quiroz, TECNICA PERIODOS: DE FINALIZACION:
Monica Vera Loor Aplicaciones Informaticas 2 INICIO:

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL
BLOQUE:
e Comprender la importancia de las
nuevas tecnologias dentro del proceso
de ensefanza - aprendizaje.

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL
La proteccion del medio ambiente.

EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA
Comprension y utilizacion funcional de las TIC en el
aprendizaje.

DESTREZA CON CRITERIO DE
DESEMPENO A SER DESARROLLADA:
#4
Crear una cuenta de usuario en la plataforma
Moodle para determinar la interaccion entre sus
participantes dentro del proceso ensefnanza-

aprendizaje.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Crea una cuenta de usuario en la plataforma Moodle para
determinar la interaccion entre sus participantes dentro
del proceso ensefnanza-aprendizaje.

2. PLANIFICACION

ESTRATEGIAS RECURSOS INDICADORES DE TECNICAS /
METODOLOGICAS LOGRO INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
e Utilizar un ordenar que | Cuaderno Comprende el  uso | Responde el significado de
tenga al menos un | Material adecuado de las | los términos informaticos.
navegador web. Investigado herramientas
e Acceder al formulario | Texto tecnoldgicas. Hacer conciencia de las
de Registracion Proyector facilidades que presta el
e Verificar el mensaje de | Laptop buen uso de las
confirmacion  dentro | Internet herramientas tecnoldgicas.
del correo electronico
e Ingresar nombre de
usuario y contrasefia
e Acceder a una
asignatura 0  curso
virtual
ELABORADO REVISADO APROBADO
DOCENTE: NOMBRE: NOMBRE:
Firma: Firma: Firma:




FICHA DE EVALUACION

INDICADORES

Si

No

Para utilizar Moodle necesita usted de un servidor de
internet

Encuentra usted algun parecido en la creacion de la cuenta
Moodle con otras cuentas virtuales (Facebook, Outlook).
Existi6 algun problema al llenar los formularios de
registracion en la plataforma Moodle.

Usted cuenta con una direccion de correo electronico

Es importante para usted mantener habilitada la cuenta
Moodle.

Cree usted que al realizar sus tareas virtuales le dedicaria
mas tiempo a ellas o a la interaccion con las redes sociales.
Olvida usted con frecuencia el nombre de usuario y
contrasefia.

Cree usted que los entornos virtuales logran un aprendizaje
significativo.



UNIVERSIDAD LAICA “ELOY ALFARO” DE MANABI

Facultad De Ciencias De La Educacion — Extension Chone
Ciencias en la Educacion: Mencion Computacion, Comercio y Administracion.

N UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR “MARIA LUISA ANO LECTIVO:
- ALDAZ ROMO” 2016-2017
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
1. DATOS INFORMATIVOS:
DOCENTES: AREA/ASIGNATURA: | NUMERO DE | FECHA FECHA DE
José Daniel Quiroz, TECNICA PERIODOS: DE FINALIZACION:
Monica Vera Loor Aplicaciones Informaticas 2 INICIO:

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL
BLOQUE:
e Comprender la importancia de las
nuevas tecnologias dentro del proceso
de ensefanza - aprendizaje.

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL
La proteccion del medio ambiente.

EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA
Comprension y utilizacion funcional de las TIC en el
aprendizaje.

DESTREZA CON CRITERIO DE
DESEMPENO A SER DESARROLLADA:

#5
Reconocer la estructura de un curso virtual en
Moodle que permita maximizar  sus

herramientas para obtener resultados optimos
en el proceso enseflanza-aprendizaje.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:
Reconoce la estructura de un curso virtual en Moodle que

permita maximizar

sus herramientas

para obtener

resultados Optimos en el proceso ensefanza-aprendizaje.

2. PLANIFICACION

ESTRATEGIAS RECURSOS INDICADORES DE TECNICAS /
METODOLOGICAS LOGRO INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
e Visualizar las | Cuaderno Comprende el  uso | Responde el significado de
dimensiones secciones | Material adecuado de las | los términos informaticos.
del curso en Moodle Investigado herramientas
e Verificar las | Texto tecnoldgicas. Hacer conciencia de las
instrucciones generales | Proyector facilidades que presta el
en la seccion | Laptop buen uso de las
informativa Internet herramientas tecnoldgicas.
e Acceder a la seccidon
formativa,
experimental y
comunicativa
e Determinar el grado de
importancia que
fomentan los entornos
virtuales de aprendizaje
en la ensefianza
ELABORADO REVISADO APROBADO
DOCENTE: NOMBRE: NOMBRE:
Firma: Firma: Firma:




FICHA DE EVALUACION

INDICADORES

Si

No

Al conocer las herramientas de Moodle, cree usted que
manejaria de forma adecuada los cursos virtuales.

A partir de la interaccidon en un curso virtual, cree usted que
se obtendrian resultados 6ptimos de aprendizaje.

Desearia usted que el curso virtual tenga una estructura
simple o compleja.

Conoce usted las secciones o dimensiones de un curso
virtual en Moodle.

Espera usted conocer mas informacion relevante sobre
determinado curso virtual de aprendizaje.

Cree usted que en los cursos virtuales necesita de material
extra de trabajo.

Cree usted que la interaccion por medio de la Plataforma
Moodle fomenta la comunicacion entre los actores
educativos.

En tiempos actuales son necesarios los cursos virtuales de
aprendizaje.



ANEXO N°5

Momentos en los cuales se realizaba la entrevista a la Rectora de la Unidad

Educativa “Maria Luisa Aldaz Romo”.




ANEXO N° 6

Momentos en los cuales se realizaba la encuesta a los Padres de Familia de la

Unidad Educativa “Maria Luisa Aldaz Romo”.

" posmear:
e




ANEXO N° 7

Momentos en los cuales se realizaba la encuesta a los Estudiantes de la Unidad

Educativa “Maria Luisa Aldaz Romo”.




ANEXO N° 8

Facultad De Ciencias De La Educacion — Extension Chone

Ciencias en la Educacion: Mencion Computacion, Comercio y Administracion
Ficha valorativa previo a la obtencion de los criterios de los expertos sobre el
modelo y la estrategia para Disefiar una Guia Didactica sobre el uso de Aplicacion
de la Plataforma Moodle para Mejorar el Uso de la Web con Fines Educativos,
para fortalecer el aprendizaje de los estudiantes de Bachillerato de la Unidad

Educativa Maria Luisa Aldaz Romo 2016-2017.

De antemano le agradecemos su valiosa contribucion.

Nombre:

Grado cientifico:

Titulo académico:

Categoria docente:

Aifios de experiencia:

Ocupacion:

Exprese su criterio, marcando con una X, segun considere, los aspectos que a
continuacion relacionamos de manera sintética en la siguiente escala:

C1: Muy adecuado

C2: Bastante adecuado

C3: Adecuado

C4: Poco adecuado

C5: Inadecuado

N°e ASPECTO A VALORAR Cl1 | C2 C3 C4 C5

1 | Correspondencia entre el modelo tedrico
y la estrategia.

2 | Estructura de la estrategia.

3 Las funciones de la misma.

4 | La importancia de las tareas disefadas a
través del uso de la web

5 | Las posibilidades de su generalizacion.




ANEXO N°9

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Tabla N° 21 Detalle de ejecucion de las actividades.

Fecha
Actividades: Responsables Observaciones
Aio 2016
Desde Hasta
Estudiantes
Problematizacion Abril 12 Abril 15
Estudiantes
Seleccion del tema Abril 18 Abril 22
Abril 25 Abril 29 Estudiantes
Definicién del titulo
Mayol0 Mayo 24 Tutor
Justificacion del proyecto Estudiantes
Disefio teorico del proyecto: Tutor
-Problema Junio 7 Junio 10 Estudiantes
-Objeto Junio 16 Junio 18
-Campo de accion Junio 21 Junio 30
-Hipétesis Julio 12 Julio 26
-Objetivo General Julio 29 Agosto 12
-Variables
-Tareas Cientificas
Disefio metodologico: Agosto 16 | Agosto 23 | Tutor
-M¢étodos y técnicas Agosto 24 | Agosto 27 | Estudiantes
-Poblacion y Muestra
Culminacion de la etapa # 1 del | Septiembre Tutor
Proyecto de Investigacion 6 Estudiantes
Elaboraciéon del Capitulo I | Septiembre | Septiembre | Tutor
(Estado del Arte) 19 23 Estudiantes
Elaboraciéon del Capitulo II | Septiembre | Septiembre | Estudiantes
(Diagnostico o estudio de | 24 26
campo)




Elaboracion  del  Capitulo | Octubre 29 | Octubre 31 | Estudiantes

ITI(Propuesta)

Elaboracién de conclusiones y | Noviembre | Noviembre | Estudiantes

recomendaciones 1 8

Culminacién de la etapa # 2 del | Noviembre | Noviembre | Tutor y

Trabajo Final de Titulacion. 10 22 Estudiantes

Sustentacion del Trabajo Final | Noviembre Tutor,

de Titulacion. 28 Estudiantes y
comision de

tesis y titulacion.

Fuente: Equipo de investigadores (2016)




