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SINTESIS

Este trabajo de titulacion hace referencia a la utilizacion de los ambientes virtuales
como estrategia metodoldgica para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje de las
matematicas de los estudiantes de educacion basica, en base a la ejemplificacion de
aplicaciones informaticas como GeoGebra, la misma que proporciona diferentes
ambientes en donde los estudiantes interactiian por medio de la utilizacidén de distintas
herramientas las que facilitan la resolucion de ejercicios de matematicas, geometria,
entre otros. Partiendo del andlisis del estado del arte relacionado con la utilizacion de
los ambientes virtuales como estrategia metodoldgica para mejorar el proceso ensefianza
aprendizaje de las matematicas de los estudiantes de educacidn basica, para tal efecto,
se utilizaron distintas metodologias de caracter empirico asi como también
metodologias tedricas y estadisticas, con las cuales se procedié a diagnosticar el proceso
ensefianza aprendizaje de las matematicas. La finalidad del trabajo de titulacion fue la
de conocer y comprender con claridad las razones que impiden a los estudiantes de
educacion bésica un desarrollo adecuado del aprendizaje de las matemadticas, asi
mismo, el trabajo de titulacion se constituyd en una guia en base a la utilizacién de
ambientes virtuales como estrategia metodoldgica para mejorar el proceso ensefanza
aprendizaje de las matematicas lo cual facilité el aprendizaje significativo de esta
asignatura. En este sentido, la introduccion de los ambientes virtuales como estrategia
metodoldgica para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje de las matematicas de los
estudiantes de educacion bésica, en base a la ejemplificacion de aplicaciones
informaticas como GeoGebra, se constituyd en una herramienta fundamental para la
resolucion de diversos ejercicios propuestos los mismos que fueron en parte integral de
la propuesta y permitié determinar la utilidad practica esta aplicacion informatica en el
desarrollo del aprendizaje significativo de las matematicas en la educacion bdsica

superior.

Palabras claves: Ambientes virtuales, estrategia, metodologia, proceso, ensefianza

aprendizaje y matematicas.
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ABSTRACT

This capstone work refers to the use of virtual environments as a methodological
strategy to improve the teaching-learning process of the mathematics of students of
basic education, based on the exemplification of computer applications such as
GeoGebra, which provides different environments in Where students interact through
the use of different tools that facilitate the resolution of mathematical exercises,
geometry, among others. Based on the analysis of the state of the art related to the use
of virtual environments as a methodological strategy to improve the teaching-learning
process of the mathematics of students of basic education, for that purpose, different
empirical methodologies were used as well as theoretical methodologies And statistics,
with which they proceeded to diagnose the teaching-learning process of mathematics.
The purpose of the capstone work was to know and understand clearly the reasons that
prevent the students of basic education an adequate development of the learning of
mathematics, as well, the capstone work was constituted in a guide based on the
utilization Of virtual environments as a methodological strategy to improve the
teaching-learning process of mathematics which facilitated the meaningful learning of
this subject. In this sense, the introduction of virtual environments as a methodological
strategy to improve the teaching-learning process of the mathematics of the students of
basic education, based on the modeling of computer applications like GeoGebra, was
constituted in a fundamental tool for the resolution of Several exercises proposed the
same that were in integral part of the proposal and allowed to determine the practical
utility this computer application in the development of the significant learning of the

mathematics in the basic education.

Keywords: Virtual environments, strategy, methodology, process, teaching learning

and mathematics.

viil



INDICE GENERAL

1.1
1.2
1.3
1.3.1
1.32
1.4
1.4.1
1.4.2
1.4.3
1.4.4

2.1
2.2
23
2.3.1
232
233
234
235
2.3.6

Contenido

Certificacion de trabajo de titulacion....................cooees
Declaratoria de autoria............oovviviiiiiiiiiiiiiieeeeans
Aprobacion del Tribunal Examinador...................cccoc..e.
Dedicatoria. .. ..o.ovui et
Agradecimiento. .......o.uvuiiuiiitiit e
N3 L ES) 1
ADSITAC. . .
Indice general.............ooooiiiuii
Indice de tablas. ...........oooueeeei e
Indice de Graficos. .........couiiii e

INTRODUCCION . ...

Estado del arte.........ccooieiiiiiiii i,
Proceso de ensefianza aprendizaje.................ooeeiviieninnnnnn.
Aprendizaje de 1as matematicas..........eccvveeeveeerieeeiieeeiee e
La Ambientes virtuales.............oooeiiiiiiiiiiiiiiii,
Aplicacion de los entornos virtuales en el PEA.....................
El software educativo en el aprendizaje de las matematicas......
Proceso ensefianza aprendizaje.............cooeevieieiiiiiiiiannnn..
Principios fundamentales del aprendizaje.........................
El proceso de aprendizaje de las matematicas......................
Las discapacidades en el aprendizaje de las matematicas.......
Tecnologia para el aprendizaje de las matematicas................

CAPITULO 11

DIagNOSICO. ..ottt
MEtOdOS ¥ tECIICAS. .. uvvt et et
Poblacion y muestra..........ooveiiiiiiiiiiii e
Analisis e interpretacion de resultados.................ooooeeean.
Resultados de la encuesta a padres de familia....................
Resultados de la encuesta a docentes..................ceeveveenni.
Resultados de la encuesta a estudiantes....................oeennn.
Analisis de la entrevistaa la Rectora................................
Analisis de las fichas de observacion a los estudiantes...........
Analisis del diagnostico.........o.ovviiriiiiiiiiiiii e

10
10
12
15
16
18
20
22
28

31
34
35
36
36
46
56
66
68
70



CAPITULO III

Propuesta........ouiiii 72
COoNCIUSIONES. . ...t 100
Recomendaciones...........oouviiiiiiiiii i 101
Bibliografia...........cooiiii 102
A XS, .ttt e, 105



INDICE DE TABLAS

Tabla 2.1 Las estrategias de aprendizaje..............ccooevviivieeinnnnnn...
Tabla 2.2 Aspectos que afectan el aprendizaje.................ccceeennne.
Tabla 2.3 Los Estilos de aprendizaje.............ccccoviiiiiiiiiiiniiiinnnne,
Tabla 2.4 Forma de incentivar del docente..................cccooveiiiiiiinine.
Tabla 2.5 Nivel de aprendizaje de matematicas..................cceeenn....
Tabla 2.6 Fomento del desarrollo del aprendizaje...........................
Tabla 2.7 Los elementos tecnolOgiCos. ..........vvvviiiiiiiiiiiiaieennnn.
Tabla 2.8 Estrategia de aprendizaje de las matematicas......................
Tabla 2.9 Actividades extracurriculares...............ovveveiiiieiinninnnan.
Tabla 2.10 Los ambientes virtuales...............coooiiiiiiiiiiiiiiiiinnn..
Tabla 2.11 Las estrategias para aprender matematicas.......................
Tabla 2.12 Los ambientes virtuales para aprender matematicas...........
Tabla 2.13 Elementos que conforman los ambientes virtuales.............
Tabla 2.14 Las opciones tecnolOgicas. .......c.ovvvieinieiiiieiiiieiieneennns.
Tabla 2.15 Factores externos contribuyen para el aprendizaje..............
Tabla 2.16 Factores internos inciden en el aprendizaje......................
Tabla 2.17 La utilizacion de ambientes virtuales......................oeeeen.
Tabla 2.18 El aprendizaje de los estudiantes con discapacidad............
Tabla 2.19 Las aplicaciones informaticas en las matematicas.............
Tabla 2.20 El nivel de aprendizaje de matematicas.................cccceenne.
Tabla 2.21 Estrategias para el aprendizaje de matematicas................

Tabla 2.22 Aspectos podria afectar el aprendizaje de matematicas.....

Tabla 2.23 Incidencia de los estilos de aprendizaje..........................
Tabla 2.24 Forma de incentivar el aprendizaje...................cccccoene.
Tabla 2.25 Nivel de aprendizaje de matematicas..................covvuenens
Tabla 2.26 Fomento del aprendizaje de matematicas.......................
Tabla 2.27 Los elementos tecnologicos disponibles en casa...............
Tabla 2.28 Los aspectos aportan en el aprendizaje..........................
Tabla 2.29 Las actividades sociales aportan en el aprendizaje............
Tabla 2.30 La tecnologia incide en el aprendizaje de las matematicas...

X1

36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65



INDICE DE GRAFICOS.

Grafico 2.1 Las estrategias de aprendizaje.............c.ccevviivieiinnnnnn...
Grafico 2.2 Aspectos que afectan el aprendizaje..................ccceenenn.
Grafico 2.3 Los Estilos de aprendizaje................coovviiiiiiiiiineeninnnenn.
Grafico 2.4 Forma de incentivar del docente.................ccooiiiieene...
Grafico 2.5 Nivel de aprendizaje de matematicas..................ccceuennn..
Grafico 2.6 Fomento del desarrollo del aprendizaje...........................
Grafico 2.7 Los elementos tecnolOgicos. ......o.vvviieiiiieiiiii e,
Grafico 2.8 Estrategia de aprendizaje de las matematicas......................
Gréfico 2.9 Actividades extracurriculares...............cooeiiiiiiniiiiinin..
Grafico 2.10 Los ambientes virtuales..............oooooiiiiiiiiiiii i,
Grafico 2.11 Las estrategias para aprender matematicas.......................
Grafico 2.12 Los ambientes virtuales para aprender matematicas...........
Gréfico 2.13 Elementos que conforman los ambientes virtuales.............
Grafico 2.14 Las opciones tecnoldgicas.........oouvvviiiiiiiiiieiiieeiieennsn.
Grafico 2.15 Factores externos contribuyen para el aprendizaje..............
Grafico 2.16 Factores internos inciden en el aprendizaje......................
Grafico 2.17 La utilizacion de ambientes virtuales.............................
Grafico 2.18 El aprendizaje de los estudiantes con discapacidad............
Grafico 2.19 Las aplicaciones informaticas en las matematicas.............
Gréafico 2.20 El nivel de aprendizaje de matematicas................ccc.......
Grafico 2.21 Estrategias para el aprendizaje de matematicas................
Grafico 2.22 Aspectos podria afectar el aprendizaje de matematicas.....
Grafico 2.23 Incidencia de los estilos de aprendizaje..........................
Grafico 2.24 Forma de incentivar el aprendizaje..................ccceevnen...
Grafico 2.25 Nivel de aprendizaje de matematicas...........c.cc.eevevnenn...
Grafico 2.26 Fomento del aprendizaje de matematicas.......................
Grafico 2.27 Los elementos tecnologicos disponibles en casa...............
Grafico 2.28 Los aspectos aportan en el aprendizaje..........................
Grafico 2.29 Las actividades sociales aportan en el aprendizaje............
Grafico 2.30 La tecnologia incide en el aprendizaje de las matematicas...

Xii

36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65



INTRODUCCION

La implementacion de los ambientes virtuales en el dmbito educativo representa un
adelanto significativo ya que contribuye con el mejoramiento del proceso de ensefianza
aprendizaje, de tal manera que estos ambientes han permitido por parte de los docentes
desarrollar diversas estrategias metodoldgicas. La influencia de este tipo de tecnologias
ha logrado cambiar de forma importante los diversos ambitos de educacion y se puede
observar la incidencia que tiene en el desarrollo de diversas estrategias educativas a

partir de las tecnologias de la informacién y comunicacion.

Por lo tanto, es necesario dar a conocer una breve definicion de lo que seria un
aprendizaje virtual. “Un ambiente virtual es el medio en el cual se realizan simulaciones
de actividades que encontramos en la vida cotidiana, esto lo hacemos con el propdsito
de llevarlas a un ambiente controlado y analizarlas con mayor profundidad, permitiendo
que en este medio virtual de prueba puedan ponerse a trabajar diferentes alteraciones del

mismo llevando un estudio completo de la simulacidon deseada”. (Moss, 2014),

En el mismo orden de ideas, ““...un ambiente virtual es una interfaz que permite a los
seres humanos visualizar e interactuar con ambientes generados por medio de

computadoras en tiempo real, a través de los canales sensoriales humanos”. (Benjamins,

2013).

De acuerdo a lo citado, la introduccion de los ambientes virtuales en el sistema
educativo ecuatoriano debe procurar el desarrollo de los siguientes aspectos: en primer
lugar la forma como se transmiten de los conocimientos hacia los estudiantes, es decir,
las diferentes estrategias metodologicas que utiliza el docente para este propdsito y la
segunda se trata del acceso a la informacion de una manera libre y sobre todo que esté al
alcance de todos los estudiantes, pero esa informacion debe ser canalizada y controlada

por el docente.

Bajo estas premisas, se puede observar que el sistema educativo en el Ecuador ha
registrado un cambio muy importante tanto en su implementacion de la tecnologia
digital, asi como en los contenidos referentes al pensum de estudio de acuerdo a una

mejor planificacion, la misma que permite alcanzar objetivos medibles en base a la
1



metodologia de trabajo con la introduccidon de los ambientes virtuales, los mismos que

han contribuido con el cambio de formas de ensefianza desactualizadas.

De acuerdo al criterio de Pinargote, (2012), “La rapida y profunda transformacion
tecnoldgica llevada a cabo a finales del siglo XX y comienzos de XXI, especialmente en
las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC), estan transformando las

formas de gestion, difusion y procesamiento de la informacién y el conocimiento”.

Es importante mencionar que el desarrollo de las diferentes estrategias metodoldgicas
que se aplican en la educacioén estdn en funcion de los adelantos tecnoldgicos, asi por
ejemplo: la forma como se desarrolld el sistema educativo décadas atrds también
estuvieron en funcion de la tecnologia de ese entonces y se limité en el mejor de los
casos al manejo de calculadoras, razon por la cual no se disponia de lo que en la

actualidad se conoce como las TIC.

Se debe recordar también que los ambientes virtuales son una parte de un conjunto de
factores y condiciones que facilitan a los estudiantes desarrollar un mejor aprendizaje y
que el mismo va a estar en funcion de las estrategias que cada docente planifique e
implemente en base a la utilizacion de los ambientes virtuales como estrategia
metodoldgica para desarrollar el proceso ensefianza aprendizaje en todas las asignaturas

de la malla curricular.

En este sentido, es importante que el estudiante también cambie su concepcidn respecto
a la forma como confronta los nuevos conocimientos. En concordancia, también el
docente deberd ponerse también a la altura de las nuevas corrientes educativas en base
a la capacitacion y cumpliendo con su rol como educador, pero sobre todo debe poner
especial atencién en estrategias que permitan un aprendizaje significativo de los
estudiantes e incluir la utilizacion de los ambientes virtuales como parte del proceso

educativo.

Al respecto, mencionar que los ambientes virtuales, “...se constituyen como elementos
o herramientas por medio de las cuales se debe incluir en la planificacion del docente el
uso de distintos formatos de video y audio con el objetivo de mejorar el proceso de

ensenanza por medio de la aplicacién de diversas aplicaciones informaticas que

2



permiten ejemplificar y graficar los distintos conceptos y fundamentos”. (Portales,

2013).

Por tanto, se hace necesario insistir en el criterio que las nuevas tendencias de la
educacion pasan por la utilizacion de las diferentes herramientas tecnoldgicas que
proporcionan los ambientes virtuales y que el docente puede aprender a utilizarlas
procurando que su estilo de ensefianza este en concordancia con diferentes aspectos que
propenden al desarrollo del aprendizaje en los estudiantes y en donde la tecnologia este

en funcién de los objetivos disefiados.

En el caso de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”, desafortunadamente se
evidencia la existencia de una contradiccion fundamental, relacionada con la
disponibilidad de una infraestructura en materia de ambientes virtuales y el limitado
acceso que tienen los estudiantes a la misma, lo que no contribuye a desarrollar de una
manera Optima el proceso de ensefianza aprendizaje. Asi mismo, se ha evidenciado el
deterioro que ha sufrido esta infraestructura informatica debido a que en ella se han
impartido de manera regular distintos seminarios orientados a docentes de diferentes
instituciones educativas, pero adicionalmente se ha evidenciado la falta de un adecuado

mantenimiento de los equipos.

La investigaciéon también estd relacionada con un tema fundamental, se trata del
desarrollo del proceso ensefanza aprendizaje, decir que este es un tema que genera
mucha preocupacion en la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”, debido a que se
considera que el nivel de aprendizaje de un segmento de la poblacidn estudiantil no es
el adecuado debido a multiples factores que inciden negativamente en el desarrollo del

aprendizaje de estos estudiantes.

Pero adicionalmente, este bajo nivel de aprendizaje que tiene la poblacion mencionada
no solo se debe al limitado acceso a la tecnologia, sino que existen aspectos
fundamentales que inciden de manera negativa en el aprendizaje de los estudiantes, se
trata de que estos estudiantes muchas veces provienen de un entorno social en donde
son otras la prioridades y son otras las condiciones de vida, que muchas veces se
contraponen con las exigencias del sistema educativo y no les permite desarrollar

adecuadamente sus competencias educativas.
3



Ponce, (2014), senala: “El entorno social es el escenario en donde cada persona
desarrolla su personalidad de acuerdo a las condiciones de cada uno, las existencia de
fenomenos como las conductas disruptivas, la disfuncionalidad familiar, las adicciones,
etc., son elementos que inciden negativamente en el desarrollo de los aspectos

cognitivos”.

Al respecto, mencionar que el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes estd en
funcién de la calidad de su entorno, esto es importante, ya que para que un estudiante
desarrolle sus competencias educativas, este debe contar de un ambiente adecuado para
el desarrollo de sus actividades escolares, debe tener un entorno familiar funcional y en
lo posible debe contar con la ayuda de los ambientes virtuales para desarrollar su

actividad adecuadamente.

Asi mismo, dentro de la investigacién se pondra atenciéon a diferentes aspectos no
menos importante, como la incidencia que tiene es la calidad de la alimentacion en el
desarrollo del aprendizaje en un estudiante, estos aspectos no pueden quedar afuera de

la investigacion ya que se trata de parte integral y requiere su comprension.

El cerebro humano se desempefia biolégicamente en funcién de la calidad de la
alimentacion que el estudiante tiene, se dice cominmente que el desayuno es el
principal alimento del dia, cuando un estudiante desayuna adecuadamente su organismo
genera las condiciones apropiadas para la realizacion de un trabajo adecuado y por lo

tanto el estudiante es activo y participativo en clases.

Muentes, (2013), indica: “Si un estudiante no ha desayunado adecuadamente va a existir
un déficit de nutrientes que su cerebro requiere provocando de esta manera que el

estudiante se distraiga, se duerma, tenga un mal comportamiento o incluso se enferme”.

Idealmente el proceso ensefianza aprendizaje se deberia desarrolla en funcion de un
entorno social y familiar adecuado, sin embargo, el nivel de aprendizaje que tiene un
segmento de la poblacion estudiantil de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” es
bajo, de acuerdo a la informacion relacionada con las pruebas de desempefio que se
realizd a nivel nacional, las mismas que arrojaron informacidén preocupante referente a

los nivel de aprendizaje de las diferentes areas del conocimiento.
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Por tanto, representa un punto importante para realizar dentro de la investigacion sobre
las causas que motivan este tipo de retraso en el aprendizaje de este segmento de la
poblacién estudiantil de esta institucidn, adicionalmente se evidencia la presencia de
estudiantes que presenta problemas en sus hogares, familias disfuncionales, problemas
de adiccidon, los problemas socio econdmicos, entro otros que dificultan y no

contribuyen a este proposito.

Segun Palacios, (2012), “Los problemas de aprendizaje escolar debe ser abordado
como una problematica social y no solo como un problema escolar. Esto radica en que
un estudiante no rinde en el sistema educativo nacional por una razén social o

econdémica”.

El desarrollo del aprendizaje no solo se dificulta por la presencia de problemas socio
econdomico o familiar, un estudiante puede tener dificultades de aprendizaje debido a la
presencia de discapacidades o de necesidades educativas especiales, las mismas que en
la actualidad que son comunes en las instituciones educativas debido a que estas debe
acoger a estos estudiantes con discapacidades de manera obligatoria y es el docente el

que debe capacitarse para trabajar con ellos.

En concordancia, la investigacion estara orientada hacia la manera como inciden las
principales discapacidades en el desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje de los
estudiantes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”, discapacidades como por
ejemplo: la debilidad visual, problemas auditivos, problemas fisicos, entre otros los
mismos que generan diferentes problemas que sin duda crearan dificultades en la

relacidon docente estudiante.

Segun CONADIS, (2008), “Art. 5.- Al Ministerio de Educaciéon y Cultura le
corresponde asumir las siguientes responsabilidades: 1.- Establecer un sistema
educativo inclusive para que los nifios y jovenes con discapacidad se integren a la
educacion general. En los casos que no sean posibles, su integracion, por su grado y tipo
de discapacidad, recibiran la educacion en instituciones especializadas, que cuenten con
los recursos humanos, materiales y técnicos ajustados a sus necesidades para favorecer

el maximo desarrollo posible y su inclusion socio-laboral”.



Existe muchos factores por los que existe un bajo nivel de aprendizaje, sin embargo,
multiples también son las estrategias que un docente puede poner en practica con la
finalidad de mejorar el desempeiio escolar, por lo que es necesario la implementacion
de los ambientes virtuales en el trabajo diario a que constituyen una opcion valida para
mejorar el proceso educativo, debido al interés que los estudiantes sienten hacia la

tecnologia digital, lo que hace mas facil y factible mejorar el aprendizaje.

Segun Portilla, (2012), “Los ambientes virtuales representan un conjunto de
herramientas que facilitan de manera significativa el trabajo del docente por medio de la
utilizacion de diferentes accesorios y programas de aplicacion disefiados especialmente

para trabajar con las diferentes areas del conocimiento”

Los ambientes virtuales se han constituido hoy en dia en una herramienta fundamental
la misma que en concordancia con la planificacion docente se logra adaptar a todas las
asignaturas del pensum de estudio, es decir, que a los estudiantes y docentes les ofrece
diferentes aplicaciones informdticas y sistemas multimedia con la finalidad de que las
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clases sean mas practicas e interesantes. Pero adicionalmente, mencionar que, “...la
incorporacion de los ambientes virtuales en el proceso ensefianza aprendizaje debe
complementarse con lo que se denomina estilos de aprendizaje de cada estudiante de tal
manera de desarrollar sus competencias en concordancia con el apoyo de su entorno

familiar”. (Montenegro, 2014).

Por el andlisis efectuado, la investigacion relacionada con los ambientes virtuales en el
desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes en la Unidad Educativa
“Raymundo Aveiga”, fue de mucha importancia, debido a que proporciond la
oportunidad de desarrollar diversas actividades de ejemplificacion relacionadas con las

aplicaciones informaticas destinadas a la ensefianza de las matematicas.

De la misma manera, la utilizacion de los ambientes virtuales en el desarrollo del
proceso ensefianza aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de la Unidad
Educativa “Raymundo Aveiga, permitieron un desarrollo del proceso de aprendizaje de
una de las asignaturas mas dificiles para los estudiantes, ya que es evidente que la

utilizacion de las estrategias tradicionales de ensefianza no han dado resultado.



En este sentido, la investigacion realizada y que se relaciono con la utilizacion de los
ambientes virtuales en el desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje de las
matematicas en los estudiantes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga, generd un
gran interés en la comunidad educativa debido a que se incorporaran diversos
programas de aplicacion destinados a la ensefianza de las matematicas, sino que también

se observo la forma como el docente interactud con el estudiante.

De la misma manera es importante sefialar que el tema escogido para la realizacion de la
investigacion tuvo el caracter de original por lo que no se han realizado investigaciones
similares. Sin embargo, la investigacion fue de utilidad préactica ya que se puso a
disposicion de la comunidad educativa de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” el
programa GeoGebra el cual es especializado en matemadticas cuyo proposito fue
desarrollar en los estudiantes las diferentes operaciones matematicas propias de su nivel

de estudio.

Finalmente, la investigacion fue factible toda vez que se contd con la previa
autorizaciéon de parte de las autoridades y porque se consideré que la comunidad
educativa de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”, estuvieron muy interesados y
dispuestos a contribuir positivamente, ya que los beneficios fueron para todos los

involucrados.

Sin embargo, es importante mencionar que los estudiantes de educacion basica de la
Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” al momento no tiene acceso a los laboratorios
de informatica, de la misma forma es importante mencionar que los docentes de
matematicas no utilizan los ambientes virtuales en el desarrollo del proceso ensefianza
aprendizaje de las matematicas debido a que la misma aplicacion informatica
denominada GeoGebra requiere de capacitacion, esta falta de conocimiento respecto a
utilizar los ambientes virtuales en el desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje de las
matematicas incide negativamente en el desarrollo del aprendizaje significativo de las

matematicas en los estudiante de educacion basica de esta institucion.

En base a los antecedentes presentados los mismos que tienen relacion al tema los
ambientes virtuales en el desarrollo del proceso ensefanza aprendizaje de las

matematicas, se establece la contradiccion fundamental referente a la necesidad de
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introducir diversas aplicaciones informaticas con el objetico de mejorar el aprendizaje
de las matematicas y la poca disponibilidad y acceso limitado de los estudiantes a los
laboratorios de informatica, asi como también el desconocimiento que tienen los
docentes de esta signatura respecto de la utilidad practica de aplicaciones como

GeoGebra.

Esto condujo al autor a formular el problema cientifico que tuvo relacion con que los
estudiantes de la Educacién Basica Superior de la Unidad Educativa “Raymundo
Aveiga”, presentan un aprendizaje deficiente en matemadticas. De la misma manera, se
plante6 el objeto de la investigacion el cual corresponde al proceso ensefianza
aprendizaje, el campo de accidon que corresponde al aprendizaje de las matematicas, el
objetivo: Establecer los ambientes virtuales como estrategia metodologica para mejorar
el aprendizaje de las matemadticas en los estudiantes de Educacion Basica Superior de la

Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” en el periodo 2016 - 2017.

Adicionalmente se planted la hipodtesis, la misma que tiene indica: Si se utilizan los
ambientes virtuales como estrategia metodoldgica, entonces se mejora el proceso
ensenanza aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de la Educacion Basica
Superior de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” en el periodo 2016 - 2017. De la
misma manera se procedio a la elaboracion de las tareas cientificas las mismas que se
indican a continuacion: Tarea 1.- Analizar el estado del arte sobre los ambientes
virtuales en el proceso ensefianza aprendizaje, Tarea 2.- Diagnosticar el proceso de
enseflanza de las matematicas y Tarea 3.- Establecer los ambientes virtuales como

propuesta para mejorar el proceso ensenanza aprendizaje de las matematicas.

El trabajo de titulacion fue disefiado en base a la siguiente estructura: Introduccion,
desarrollo del Capitulo I, se analiz6 el estado del arte sobre los ambientes virtuales en
el proceso ensenanza aprendizaje, en el Capitulo II, se diagnostico el proceso de
enseflanza de las matemadticas y en el Capitulo III, se estableci6 los ambientes
virtuales como propuesta para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje de las

matematicas.



CAPITILO I
1. ESTADO DEL ARTE.
1.1 Proceso de ensefianza aprendizaje

El proceso de ensefianza aprendizaje conforma uno de los principales aspectos que esta
relacionado directamente con el proceso educativo en cualquier sistema educativo, por
lo tanto, se debe mencionar que el desarrollo cognitivo esta en funcion del desarrollo de
este y en donde cada estudiante debe involucrase, ademads el desarrollo del proceso va
a permitir la formacidn de estudiantes investigativos los mismos que estan de acuerdo

con las necesidades de la sociedad actual.

En este sentido, para que se produzca un desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje
por medio de la utilizaciéon de los ambientes virtuales como estrategia metodoldgica
debe tener en cuenta los siguientes factores: En primer lugar, esta el nivel de aceptacion
por parte de la comunidad educativa respecto a la introduccion de las aplicaciones
informaticas en el proceso de ensefanza, no esta por demads indicar que esta aceptacion

involucra el compromiso de los padres respecto al tema.

En segundo lugar, estan los aspecto que tienen que ver con las estrategias didacticas
utilizadas por el docente durante el proceso educativo, se refiere por tanto a las distintas
planificaciones y procedimientos que el docente desarrolla durante su jornada de
trabajo, pero también se refiere a la capacitacion continua que el docente debe tener

para mejorar sus conocimientos relacionados los ambientes virtuales.

Al respecto, mencionar que estos dos aspectos son de aplicacion basica, toda vez que
el docente debe compartir sus conocimientos mediante la utilizacion de mecanismos
adecuados y actualizados de tal manera de no producir cansancio y estrés entre sus
estudiantes, de la misma manera, el desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje por
medio de la utilizacion de los ambientes virtuales debe considerar una constante
comunicacion estudiante, docente y padre de familia para que de esta forma se cumplan

los objetivos trazados.



1.2 Aprendizaje de las matematicas.

No hay duda que lograr que un estudiante se interese en aprender las matematicas es
una tarea un poco dificil para cualquier docente, en este sentido, mencionar que el
aprendizaje significativo en matematicas o en cualquier &mbito del conocimiento es una
medida de las capacidades y destrezas que un estudiante puede conseguir, expresa
también el nivel de avance que ha tenido a lo largo del proceso educativo, pero
adicionalmente es la capacidad del estudiante para responder a las estrategias que el

docente implemente durante su gestion.

En la opinidon de Pierce, (2014), “Las estrategias didacticas informéaticas no solo estan
relacionadas con el desarrollo de los aspectos cognitivos, como tradicionalmente ha sido
entendido, sino también con aspectos motivacionales los mismos que fomentan una

actitud positiva de los estudiantes”.

Por lo tanto, el desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje por medio de la utilizacion
de los ambientes virtuales como estrategia metodoldgica para mejorar el aprendizaje de
las matematicas en los estudiantes de educacion basica superior de la Unidad Educativa
“Raymundo Aveiga”, se considera que es un elemento motivador por medio del cual y
se va incidir positivamente en la ensefianza de las matematicas la cual ha sido una
asignatura en la cual la gran mayoria de los estudiantes ha tenido dificultades, pero se

considera también que la introduccion de los ambientes virtuales facilitard esta tarea.

Al respecto, se ha mencionado que la incorporacion de los ambientes virtuales no solo
tienen relacion con la parte motivacional de los estudiantes, sino que tiene mucho que
ver con los resultados positivos que se dan durante el desarrollo del aprendizaje de las
matematicas de los estudiantes de educacion basica superior de la Unidad Educativa
“Raymundo Aveiga” los mismos que motivan a los estudiantes a desarrollarse como

personas que buscan progresar en la vida.

1.3 Ambientes virtuales.

Cuando se trata de los ambiente virtuales de aprendizaje, sin duda que estos ambientes

estan relacionados con la tecnologia, La misma que proporciona las herramientas
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necesarias para que el docente pueda llegar con su mensaje hacia el estudiantes de una
manera mas facil. “Es un entorno interactivo de construccion de conocimiento. En este
ambiente se da: organizacion del espacio la disposicion y distribucidon de los recursos
didacticos, manejo del tiempo y las interacciones que se dan en el aula”. (Bernstein,

2013).

Por lo tanto, un ambiente virtual es una interfaz que permite a los estudiantes visualizar
e interactuar con ambientes generados por medio de computadoras en tiempo real, a
través de los distintos medio I/O que dispone un computador. Sin embargo, estos
ambientes virtuales no so6lo deben considerarse como una mezcla de componentes de la
interfaz, tales como el texto, los graficos, el sonido, las animaciones y el video, o los
vinculos electronicos que permitan tener acceso a las diferentes fuentes de informacion
que existen en el mundo, lo fundamental de considerar un ambiente virtual son las

implicaciones educativas que se le puedan atribuir.

La creacion de un ambiente virtual no es trasladar la docencia de un aula fisica a una
virtual, ni cambiar el pizarrén por un medio electronico, o concentrar el contenido de
una asignatura, en un texto que se lee en el monitor de la computadora. Se requiere
conocer todos los recursos tecnologicos disponibles, es decir, infraestructura, medios,
recursos de informacion, etc., asi como las ventajas y limitaciones de éstos para poder
relacionarlos con los objetivos, los contenidos, las estrategias y actividades de

aprendizaje y la evaluacion.

Segun Pareja, (2014), “Los ambientes virtuales tienden a aumentar la motivacion de los
estudiantes, de la misma manera contribuyen con mejorar la disciplina, incrementan el
ritmo de trabajo de los estudiantes, mostrandose mas visible en los grupos donde habia
poca motivacion por el aprendizaje en cualquiera d sus manifestaciones”. La utilizacion
de los ambientes virtuales, sin duda que produce una mejora notable de las actitudes
hacia una de las asignaturas mas importantes pero asi mismo una de las dificiles para

cualquier estudiante en cualquier nivel.

Uno de los objetivos para el estudio de las matematicas es desarrollar en los estudiantes

las competencias propias de esta asignatura, competencias cientificas que evolucionan
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en base a la validez de los resultados obtenidos, en la estimacidon y en el diagndstico y
tratamiento de errores. Las competencias funcionales de los estudiantes que logren
comprender las relaciones y los tipos de cambios fundamentales respecto a las

operaciones fundamentales de las matematicas.

1.3.1 Aplicacion de los entornos virtuales en el PEA.

Segun Pinargote, (2012), “En este ultimo siglo diversas teorias han intentado explicar
como se aprende; son teorias que presentan planteamientos muy diversos, pero en todas
ellas ain es posible encontrar algunas perspectivas clarificadoras de estos procesos tan
complejos y como consecuencia han sido sustentos de las intenciones de aplicacion de

las TIC en el proceso ensenanza-aprendizaje con los afios”.

Por lo tanto, si los ambientes virtuales constituyen una herramienta cultural que
responde a los tiempos actuales y con ella se pretende favorecer la mediacion educativa,
entonces también ellas se deben caracterizar para comprender primero el impacto real
que tiene o puede tener en el crecimiento social de las personas y en las practicas
culturales que los definen; y, segundo, indagar acerca de su insercidon en el campo

educativo.

Es importante mencionar que la utilizacion de los ambientes virtuales se ha constituido
en la actualidad en una de las herramientas mas eficaces para la ensefianza de las
matematicas por medio de la utilizacion de diferentes programas de aplicacion los
mismos que aportan con interfaces amigables de tal forma de configurar una clase
participativa de todos los estudiantes, pero adicionalmente mencionar que estos
ambientes también permiten que el estudiante encuentre un ambiente motivador para el

aprendizaje de una de las asignaturas menos atractivas para los estudiantes.

Giordano, (2004), senala: “Frente a la exaltacion ciega de la irrealidad, desde el
enfoque mas critico en relacion con la llamada cultura digital, se plantea la problematica
de la adiccidn a unos medios tecnologicos que fomentan la fragilidad perceptiva, y que
conllevan una sobreabundancia de estimulos que dificulta el pensamiento genuino por la
imposibilidad de reflexionar, de estar a solas con uno mismo, y, en suma, por la

dificultad de pensar en ausencia de ese flujo de estimulacion externa.”
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La tecnologia no es buena ni mala por si sola, la dificultad se presenta en la forma
como cada estudiante le da una utilidad practica a los diferentes aspectos de la
tecnologia digital, a los accesos genuinos y vetados para los estudiantes. En este
contexto, mencionar que los ambientes virtuales facilitan las planificacion y el proceso
ensefianza aprendizaje en las instituciones educativas, desafortunada mente la sociedad

crea vicios y los estudiantes se contagian y asimilan una informacion dafiina.

a. En el caso de los estudiantes.

Distracciones: Los estudiantes por lo general se conectan a las redes sociales cuando

esta participando en clases lo cual interfiere con el normal desarrollo de la clase.

Tiempo perdido: Los estudiantes que tienen acceso a un celular o tablet pierden gran
parte de su tiempo en busca de algun tipo de informacidon que requiere, sin embargo,
esta informacion por lo general no es asimilada ya que solo copian y pegan el contenido

de un texto desvirtuando el objetivo del ejercicio.

Informacion inexacta: La informacidon que se encuentran en internet no siempre es

fiable, muchas veces es equivocada y también suelen ser obsoletas.

Informaciéon incompleta: Por lo regular este tipo de informacidn al cual tienen acceso
los estudiantes de educacion basica son subidas a la web por personas que no han
comprobado su idoneidad, sin embargo, los estudiantes toman esa informacion como

correcta.

Estudiantes con ansiedad: La continua interaccion entre el estudiante y el computador

provoca por lo general mucha ansiedad en ellos.
Dependencia de otros estudiantes: Algunos estudiantes se convierten en meros

espectadores del trabajo de los otros compafieros, debido a que por lo general equipos

disponibles y deben compartirlos entre ellos.
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Adiccion: El exceso de exposicion a los medios informdticos puede provocar adiccion
entre los estudiantes de educacion bésica. Por lo tanto el docente debera estar atento y
preparado para poder para estas muestras de adiciones que incluso pueden causar

problemas de salud debido al estrés.

Aislamiento: No es un misterio que cuando un estudiante esta trabajando en una
computadora lo hace preferentemente solo, lo que le aparta del grupo y le ocasionan

problemas de caracter social.

Cansancio visual: Un exceso de tiempo trabajando ante un computador y por lo

regular sin proteccion visual puede acarrear enfermedades oculares.

b. En el caso de los docentes.

Stress: En muchas ocasiones el docente no tiene los conocimientos adecuados sobre la
informatica y sobre como aprovechar con programas informaticos disponibles con sus

estudiantes, por lo que surgen los problemas y se incrementa los niveles de estrés.

Desarrollo de estrategias del esfuerzo minimo: Los estudiantes pueden centrarse en
la tarea que les plantee en un sentido demasiado estrecho y buscar estrategias para
cumplir con el minimo esfuerzo mental, ignorando las posibilidades de estudio que les

ofrece el programa.

De acuerdo a Suarez, (2014), “Muchas veces los alumnos consiguen aciertos a partir de
premisas equivocadas, y en ocasiones hasta pueden resolver problemas que van mas alla
de su comprension utilizando estrategias que no estan relacionadas con el problema

pero que sirven para lograr su objetivo”.

Al respecto se puede mencionar el ejemplo en donde del estudiante que encontrd en
internet un trabajo similar al que le envié su profesor por lo que copio y pego la
informacion, demostrando que cumplio con el objetivo de entregar el trabajo pero no en

realidad no aprendi6 nada y se engafié a si mismo.
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Problemas con el mantenimiento de los equipos: A veces los estudiantes, hasta de
manera involuntaria, des configuran o contaminan con virus los computadores, lo que

involucra que el docente va a tener que destinar mayor tiempo a reparar esta falla.

Mayor dedicacion y capacitacion: La utilizacion de las TIC, aunque puede mejorar la
docencia exige mas tiempo de dedicacion al docente: cursos de alfabetizacion, tutorias

virtuales, gestion del correo electronico personal, busqueda de informacion en Internet.

Actualizacion de equipos y software: Las (TIC) estdn en continua evolucion, el
hardware y software mejora y se modifica cada dia y ello exige al docente una

constante actualizacion.

1.3.2 El software educativo en el aprendizaje de las matematicas.

La ensefianza del area de matematicas ha enfrentado nuevos y numerosos retos en
cuanto a su valoracion y asimilacién por parte de los educadores y de los educandos,
como resultado de algunos factores entre los que se mencionan la falta de interés de los
docentes para buscar nuevas estrategias o recurrir al software educativo para facilitar el
proceso de ensenanza-aprendizaje; se suma el desinterés y aburrimiento que manifiestan
gran parte de los estudiantes con respecto a esta area, dejando de lado la gran

importancia que tiene la misma dentro de la cotidianidad.

GeoGebra

De acuerdo a Martin, (2015), “GeoGebra es un software dindmico para la ensefianza y
aprendizaje de las Matematicas para educacion en todos sus niveles. Combina
dinamicamente, geometria, algebra, analisis y estadistica en un unico conjunto tan

sencillo a nivel operativo como potente”.

Para la labor de ensefiar el programa ofrece diversas representaciones de los objetos
desde cada una de sus posibles perspectivas, asi mismo, GeoGebra permite el

aprendizaje por parte de los estudiantes de la geometria de una forma dindmica e
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interactiva que ayuda a los estudiantes a visualizar contenidos matematicos que son mas

complicados de observar y constatar desde un dibujo realizado manualmente.

Este tipo de software educativo brinda la facilidad a los estudiantes de poder aprender
con relativa facilidad una de las asignaturas mas complicadas y estresante que tienen el
curriculo, por lo tanto la aplicacion de este tipo de herramienta que ofrecen las TIC
contribuye a que el estudiante tenga una mejor perspectiva del estudio de las
matematicas basdndose en la experimentacién y el error, solo de esta forma el

estudiante comprende las diferentes fuerzas que existen en el entorno.

Cabri Géométre.

Para Carter, (2014), “Este es un programa disefiado para enseflar Geometria. Permite
construir objetos geométricos, visualizarlos de forma dindmica, manipularlos,
transformarlos y realizar medidas sobre ellos. Permite estudiar en el plano y ahora con
Cabri 3D también en el espacio todo tipo de propiedades geométricas y lugares

geométricos de forma sencilla e intuitiva”.

Analizando el funcionamiento de Cabri Géométre , se puede mencionar que este
permite reemplazar el trabajo manual que se pueden realizar con regla, compas y las
herramientas habituales de dibujo por la construccion de modelos 3D realizados con
este tipo de programas , pero con este programa se pueden manipular directamente las
figuras construidas en la pantalla mediante el arrastre con el raton de ciertas partes de

ellas.

Es importante sefialar que esto ocurre, sin alterar las partes estructurales que conforma
una determinada figura geométrica, asi como también diversos calculos y
representaciones geométricas, como por ejemplo: Comprobacion de teoremas en figuras
con elementos moviles, estudio de vectores, construccion de figuras geométricas o

diferencias entre altura, bisectriz y mediana en un triangulo.
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1.4 Proceso enseiianza aprendizaje.

El sistema educativo ecuatoriano en los ltimos afios ha generado cambios profundos en
las diferentes actitudes y conductas a nivel de la sociedad y en especial en el ambito de
la educacidn, las cuales no han sido temas faciles de tratar y consensuar, mucho mas
cuando se debe considerar que los diferentes niveles cognitivos de los estudiantes

dentro de la sala de clases siempre van a incidir en la mecénica del aula.

Sin duda que el desarrollo de la capacidad cognitiva es un elemento que se la puede
considerar como parte fundamental del proceso ensefianza aprendizaje, al respecto hay
que referirse a aquellas competencias y destrezas que es prioritario en la labor del
docente ya que el poco desarrollo de ellas afectan el normal desenvolvimiento del
aprendizaje significativo de los estudiantes en especial cuando se trata del aprendizaje
de las matematicas una asignatura que requiere mucho razonamiento y en donde el

desarrollo cognitivo juega un papel importante.

En este sentido, manifestar que el proceso ensefianza aprendizaje es un mecanismo de
doble via de transmisién de conocimientos, es decir, que la ensefanza es la accion por
medio de la cual el docente comparte sus conocimientos a su estudiantes en base un
protocolo llamado metodologia de la ensefianza y el aprendizaje es el mecanismo
mediante el cual los estudiantes adoptan ciertas estrategias para receptar esta
informacion. Este protocolo de comunicacion de doble via se trata tiene como finalidad
que el mensaje emitido por el docente llegue a su destino que es los estudiantes para que

este a su vez forme sus propios conocimientos, principios e ideas.

En el criterio de Zabalza, (2012), “La ensefianza es comunicacion en la medida en que
responde a un proceso estructurado, en el que se produce intercambio de informacion,

es decir, mensajes entre docentes y alumnos”.

Sobre el mismo tema Stenhouse, (2013) indica: “Se entiende por ensefianza las
estrategias que adopta el maestro para cumplir con su responsabilidad de planificar y
organizar el aprendizaje de los nifios, y aclara, ensefianza no equivale meramente a
instruccion, sino a la promocion sistematica del aprendizaje mediante varios medios”.

Por lo tanto, se puede manifestar que la ensefianza es una actividad que involucra la
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actividad social, la comunicacion y el desarrollo cognitivo y cuyo objetivo es alcanzar
el aprendizaje significativo en cualquier area del conocimiento y en cualquier nivel del

estudiante.

Pero adicionalmente se debe indicar que no solo la introduccidon de los elementos
tecnologicos como tales va a permitir un desarrollo en la metodologia del proceso
ensenanza aprendizaje, sino que es el talento humano, en este caso los docentes, los
que realmente van a llevar a un nuevo nivel a la educacion por medio de la actualizacion
permanente, el compromiso con la sociedad y sobre todo la ocasion que le pongan a

esta actividad.

1.4.1 Principios fundamentales del aprendizaje.

Segiin revista educativa RC, (2013). “El  principio didactico o de estrategia
metodologica encaminada al desarrollo cognitivo en los estudiantes es variable
dependiendo del modelo tedrico en el que forma parte como un elemento fundamental

para desarrollar ese modelo”.

Sin embargo, mas alla de las multiples metodologias que se utilizan en el proceso
educativo, los docentes pueden identificarse con diversos principios entorno de los
cuales se enfoca el aprendizaje constructivista, los mismos que se mencionan a
continuacion: Objetivacidn, realismo, actividad mental del estudiante, consolidacion
del éxito y la ejecucion muestran una linea de accion orientada para que docente ponga

estos cambios en practica en beneficio de los estudiantes.

La objetivacion, de acuerdo a Charles, (2014), “Dar a un tema o a una idea el caracter
de objetivo o imparcial prescindiendo de las consideraciones personales o subjetivas”.
Por lo tanto, el proceso educativo es precisamente un acto por medio de cual el docente
imparte sus conocimientos de forma objetiva, imparcial y cefiidda a los estamentos

cientificos y practicos del conocimiento.

Cabe resaltar que la informacién impartida por el docente a sus estudiantes tiene que ser
realista, objetiva y practica proporcionandole al estudiante utilidad a su aprendizaje

alrededor de su entorno familiar y social, sumado a esto todo proceso educativo debe
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conducir el desarrollo mental del estudiante generando desarrollo cognitivo que le
permita al estudiante saber ser, saber hacer y saber convivir buscando siempre la

consolidacion del Buen Vivir.

Al respecto, Orbe, (2012), manifiesta que: “El principio didactico de toda actividad
docente contempla el desarrollo de los procesos de ensehanza y de aprendizaje en

concordancia con los aprendizajes de acuerdo a la experiencia escolar”.

Todo proceso educativo que intervenga el desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje
en los estudiantes debe propender a facilitar un avance continuo, permanente y
sostenido, mediante el uso de la tecnologia informatica, es decir involucrar en el
proceso los diferentes aspectos tecnologicos motivacionales como los son: los sistemas

multimedia, el internet, el software educativo, etc.

Este avance debe enfocarse al desarrollo tanto personal como social en concordancia a
las necesidades actuales de los estudiantes, particularmente en las siguientes areas:
desarrollo de sus destrezas, fomento de la curiosidad e interés intelectual y permanente
estimulando el sentido critico de la reflexivo y sobre todo la no dejar a un lado la

afectividad que debe estar presente en el entorno escolar.

Al respecto mencionar que dentro de las diversas estrategias metodoldgicas que los
docentes tienen a la mano y que pudieran poner en ejecucion se encuentra la
afectividad, la misma que ha sido sometida a estudios siendo ésta la principal estrategia
que un docente puede utilizar para sostener la atencion, durante el proceso de

aprendizaje de los estudiantes, y consecuentemente la atencion es igual a aprendizaje.

Al respecto, Ausubel, (1978) argumenta que: “Durante mucho tiempo la actividad
educativa estaba concebida desde otro enfoque, y segun el cual se consideraba que el
aprendizaje era definitivamente una conducta adquirida sometida a cambio y formacion
conductual, mas defiende que el aprendizaje va mas alld de esta concepcion e implica

ante todo un cambio en el significado de la experiencia”.

Consecuentemente, la calidad de la educacion mejora sustancialmente cuando se apoya

a los docentes a desempenar su rol actualizando conocimientos pedagogicos y al
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contrario se deteriora cuando no existe este apoyo y los docentes no estan capacitados
para aplicar técnicas especifica a estudiantes con vulnerabilidad contribuyendo a los
desajustes de aprendizajes, comportamiento inadecuado tiene que ver con lo que se
menciono anteriormente, la falta de efectividad del docente o padres de familia para el

estudiante debido a este desconocimiento y no sabe como confrontar estos problemas.

Las demostraciones de afectividad son parte esencial dentro de todo proceso educativo,
estimulos que actuan en secuencia y que se almacenan en la memoria a largo plazo y
que generan incidencia en la formacion de la personalidad del estudiante. Asi, “...los
estudiantes que no han tenido recuerdos agradables cefiidos a la afectividad durante su
infancia no seran afectuosos, se dificultara la demostracion de este sentimiento porque
no existen patrones conductuales guardaba como experiencias gratas durante su nifiez,
al contrario estos sentimientos son remplazos ciertos temores o rencores incidiendo en

su aprendizaje negativamente”. (Bueno, 2013).

Desde este punto de vista la afectividad es sinénimo de bienestar, tranquilidad
emocional, identificada a la estabilidad y aprendizaje constructivista toda vez que se
apegan a ella de manera natural e incluso inconsciente la fluidez del conocimiento. Sin
embargo, las actuales condiciones en que vive la familia ecuatoriana hace exista
justificativos a esta demostracion de afecto, ya que la multiples ocupaciones tienen a
que el padre o la madre olvide dar hasta un abrazo a su hijo, dedicar tiempo a
actividades gratificante y se torne dificil desarrollar conductas apacibles en los

estudiantes.

1.4.2 El proceso de aprendizaje de las matematicas.

Es indudable que dentro de la educacién ecuatoriana debe incrementarse el nivel del
aprendizaje de las matematicas entre los estudiantes de la educacion basica como una
estrategia para lograr a futuro tener estudiantes con elevado nivel de conocimientos que
les permita mejorar en su rendimiento académico, sin embargo, la falta de condiciones
apropiadas y de estrategias metodologicas adecuadas para desarrollar las actividades
educativas en muchos rincones de la geografia nacional sumado a la falta de
preparacion metodologica de muchos docentes impiden que los estudiantes logren

alcanzar los estandares de la educacion.
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El nivel del aprendizaje de las matematicas entre los estudiantes de la educacion basica
pasa por la atencion de parte del estado a una serie de falencias que existen actualmente
y que no son compatibles con las nuevas estrategias en materia de educacion. Con lo
antes mencionado se puede decir que existen aun falencias en la infraestructura
educativa a nivel de tecnologia, falencias en la convivencia familiar y problemas
economicos que la poblacion siente a diario, provocando que el proceso ensefianza

aprendizaje pase a un segundo plano.

En el sistema educativo local el problema del bajo nivel de matematicas en la poblacion
estudiantil se hace mas evidente debido a que se esta saliendo de un sistema escolar
caduco que nunca satisfizo las necesidades educativas de la poblacion y que nunca
proporcionaron una educacion de calidad a los estudiantes del sistema educativo
nacional. Con consecuencia de lo mencionado es ain frecuente observar la dificultad
que tienen los estudiantes en desarrollar sus destrezas de matematicas elementales y por

lo tanto la dificultad que conlleva esta situacion.

Al respecto mencionar que el desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje se logra
tomando en cuenta las diversas caracteristicas del entorno del estudiante: la edad,
acontecimientos sociales, economicos, religiosos, familiares y otros patrones de
necesidades que pueden provocar algun tipo de desmotivacion en los estudiantes. Por lo
tanto, los docentes tienen la ardua tarea de aplicar estrategias de ensefianza que
provoquen en los estudiantes la motivacion para aprender los conocimientos que se

imparten dentro del aula.

Si se observan los programas oficiales del 4rea de matematica, los contenidos y
estructuras estan desvinculados de alguna manera con la realidad de los estudiantes,
pero adicionalmente, “...la metodologia obsoleta que aplican los docentes, no inspira la
confianza para desarrollar procesos creativos. Los contenidos de matematica, no reflejan
la verdadera realidad de una sociedad injusta y desequilibrada, pues existe una
desvinculacion con la realidad y no se ha hecho esfuerzo por mejorarlo y adaptarlo de

acuerdo a los nuevos avances tecnologicos”. (Puentes, 2012).
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Segun Duarte, (2013), “Para el estudiante, un buen aprendizaje matematico en los
primeros afios de estudios depende de una buena ensefianza, lo cual depende en gran
manera de las estrategias que sepa utilizar el docente que produzcan en el educando el
desarrollo de la creatividad, la transferencia de conocimientos, la participacion activa de
su aprendizaje y el desarrollo de su personalidad”. De la misma manera, Duarte, indica
para desarrollar destrezas de pensamiento matematico, los docentes deben dirigir su

ensefnanza hacia el dominio de tres elementos fundamentales.

El conocimiento declarativo: el cual permite que se pueda ensefar contenidos con
estrategias de ensefianza apropiadas para el desarrollo de las destrezas del pensamiento

matematico.

El conocimiento procesal: que abarca las destrezas del intelecto humano asi como las
pedagogicas, las cuales deben estar encaminadas hacia el desarrollo de las habilidades
de pensamiento, el cual permite al docente ejecutar las destrezas ante los estudiantes y

lo guie en el desarrollo de las mismas.

Actitudes: permite hacer uso de las habilidades de pensamiento y orientar la ensefianza

hacia su desarrollo.

En este contexto, mencionar que para fomentar el desarrollo del aprendizaje eficaz de
las matematicas, el docente debe tener la paciencia y la conviccidon de un verdadero
profesional en la educacion, cuando se enfrenta en el aula a un gran nimero de
estudiantes y escaso materiales pedagogicos para la ensefianza. Es aqui donde el
docente debe conocer y utilizar las estrategias mas apropiadas para dirigir el proceso

educativo y mantener la atencion de los estudiantes.

1.4.3 Las discapacidades en el aprendizaje de las matematicas.

La Legislacion Educativa vigente en el Ecuador, establece que todos los estudiantes
deben ser y estar enrolados al sistema educativo ecuatoriano, salvo en aquellos casos

que determinados grupos de estudiantes requieran atencion especifica. Entendido asi, a
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aquellas instituciones educativas publicas que deben admitir a estudiantes que tengan

o no tenga algun tipo de discapacidades.

Segun, CONADIS, (2001), “Es considerada persona con discapacidad a aquella que,
por consecuencia de una o mds carencias fisicas, sensoriales, y/o mentales, e
intelectuales independientemente de la causa que lo hubiese originado, se ve limitada
de forma permanente sus capacidades inherentes asi mismo fisicas, sensoriales, o

intelectuales.”

Es necesario indicar que la actual sociedad ecuatoriana estd consciente sobre la
problematica que generan las discapacidades, tanto para las autoridades, la familia o
para las personas comunes que van incorporando esfuerzos para coadyuvar a facilitar a
los estudiantes con discapacidades su incorporacion a la educacion, sin prejuicio a ser
mal o mal entendida en tanto y cuanto la idiosincrasia de las personas asuma romper
barreras ya que aun se puede observar cierto grado de distanciamiento y falta de

cooperacion hacia este grupo de la poblacion.

En virtud de los argumentos que anteceden, entiéndase a las discapacidades como la
consecuencia de una alteracion operativa de indole motriz, fisica, intelectual y/o
sensorial, generando en el nifio limitaciones para satisfacer sus necesidades de
interrelacionarse normalmente. Al respecto y para efectos de la realizacion del presente

trabajo de investigacion se analizara la informacion referente a cada una de ellas.

En referencia al incremento del nimero de estudiantes que presentan discapacidad
especificamente la visual, “Todas las necesidades personales, requieren de soluciones
educativas especificas y determinativas, en respuestas a estas necesidades adquiridas a
través de ayudas practicas y pedagogicas, diferentes a las que necesitan la mayoria de

estudiantes con discapacidades”. (Bustamante, 2013).

Asi por ejemplo: La descalcaria la cual es un trastorno del aprendizaje que se manifiesta
con una baja capacidad para el procesamiento numérico y el calculo. Esto se refleja en
un bajo rendimiento en matematicas, mientras que en el resto de materias el rendimiento

suele situarse en la normalidad.
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De acuerdo a Ansari, (2015), “La descalcaria es un término que hace referencia a un
amplio rango de problemas relacionados con el aprendizaje de las habilidades
matematicas. No existe una unica forma de trastorno del aprendizaje de las matematicas
y las dificultades que se presentan varian de persona a persona. Afectan de modo

diferente en cada momento del ciclo vital de las personas”.

De la misma forma Ansari, (2015), indica: “Un estudiante con descalcaria tiene
un cociente intelectual normal o superior, pero manifiesta problemas con las
matematicas, sefas, direcciones, etc. y por lo tanto un bajo rendimiento escolar en
contenidos puntuales”. Entre los diferentes sintomas que se producen dentro de la

descalcaria, se pueden sefalar los siguientes:

Dificultades frecuentes con los nimeros, confusion de los signos: +, -, / y X, etc.

Dificultades relacionadas con la orientacion espacial, tanto la propia como la de los

objetos.

Incapacidad para comprender y recordar conceptos, reglas, formulas, secuencias

matematicas.

Ansiedad, ante aquellas tareas y actividades relacionadas con las matematicas.

Dificultades para realizar abstracciones y elaborar asociaciones a partir de material

numérico.

Pero adicionalmente, es importante mencionar otras discapacidades asi por ejemplo, las
discapacidades de caracter visual muchas veces no son detectadas a tiempo debido a su
complejidad y confusion con otro tipo de problemas de salud, una debilidad visual
puede aparecer normal o como consecuencia del crecimiento de los estudiantes, sin
embargo, existen enfermedades de la visién que no representan una discapacidad, pero

adicionalmente existen enfermedades visuales diferentes.

De hecho, la tarea del docente y de los padres de familia es estar siempre
monitoreando cualquier anomalia o sintomas que puedan hacer presencia en algliin

momento y que pueda convertirse en una discapacidad, sin embargo una debilidad
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visual no estd contemplada dentro de la Ley de Discapacidades del Ecuador como una
condicién determinante que sea admitida como una discapacidad visual, toda vez que
esta limitacion puede ser momentanea y/o sometida a un tratamiento que puede tener

€xito y terminar en situaciones favorables para esta persona.

Sin embargo, hay condiciones visuales que se convierten en una limitacion que no
permiten desarrollar con normalidad las actividades escolares porque factores externos
como la oscuridad de ciertas aulas de clase o incluso la utilizacion de materiales
didacticos viejos o desgastados no le permiten al nifio tener una comprension de las

explicaciones del docente.

La discapacidad visual, es una de las capacidades especiales en donde el docente debera
tener la habilidad necesaria para trabajar con este tipo de estudiantes debido a la
condicién que afectan los ojos o ha perdido la vision. “En aquellos estudiantes que
han perdido el cincuenta por ciento de sus capacidades sensoriales, genera
incomodidades para el nifio y la familia mas para el docente se convierte en un
verdadero reto ya que necesita incrementar su paciencia y capacitacion para encontrar

ayuda a sus estudiantes con esta discapacidad”. (Valencia, 2014)...

Por ende el docente debera adoptar algunas medidas estratégicas que podrian sin duda

alguna facilitar el trabajo, por ejemplo:

Desarrollar estratégicamente un trabajo en conjunto con los padres de familia para
determinar con exactitud el grado de discapacidad que tiene el nifio y de esta forma

establecer estrategias especificas de trabajo.

Establecer un trabajo cooperativo con la comunidad educativa para plantear soluciones
alternas y coordinadas para posibles actos de bullying que afecte la autoestima, asi
también que la institucién educativa debera equipar su infraestructura a las necesidades

especiales de los estudiantes con discapacidad visual y proteger su integridad fisica.

Hacer conocer aquellos casos de discapacidad visual a la Fundacion Oswaldo Loor con
el objetivo de que personal especializado de esta institucion asista a la institucion

educativa a evaluar posibles casos no detectados y ofrecer asistencia técnica y
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profesional al colegio y a los docentes. Profesionales que deberan verificar que el nifio
se encuentre registrado en la Fundacion “Manuela Espejo” y que en la medida que sea
posible estos chicos sean beneficiados con el bono por discapacidad que el Estado

Ecuatoriano apoya a estas personas, sean niios, jévenes o adultos.

Continuando con esta investigacion existen estudiantes en la Unidad Educativa
“Raymundo Aveiga”, que tienen deficiencia auditiva moderada, pero que son motivo
de preocupacién para las autoridades educativas, dado que este tipo de discapacidad
afecta el ritmo de trabajo del docente al no ser escuchado no llegan los aprendizajes a
los estudiantes, mas aun cuando no ha desarrollado la habilidad de leer los labios o

incluso el lenguaje a sefias.

Ponte, (2012), pone de manifiesto que: “Se determina como una pérdida o dificultad en
la audicion al momento que alguien no puede escuchar u oir en el mismo rango de

intensidad”.

Los estudiantes que nacieron o adquirieron algun problema en sus 6rganos auditivos
claramente van a tener dificultades de escucha y un limitado vinculo de comunicacion
con las demas personas. Frecuentemente se observa que durante el periodo de
adaptacion a la nueva situacion los estudiantes de cualquier edad suelen tener ataques de

estrés y muchas veces cae en stress por el miedo y la desorientacion

Las razones para que se den esta pérdida paulatina del oido se deben a factores internos
como externos; sin embargo para profundizar nuestro tema de investigacion, creemos
prudente dividirla en dos partes, consistentes en las posibles causas que son: causas

congénitas y causas adquiridas.

Las causas congénitas de la pérdida del sentido del oido pueden ser originadas por las
posibles siguientes causas: “El proceso de parto y de nacimiento del nifio puede acarrear
aquellos factores hereditarios, o infecciones mal curadas adquiridas por la madre
durante el embarazo, el nifio al instante de nacer no viene con el peso normal, sintomas
de asfixia al momento del nacimiento, mal uso de antibidticos, traumatismos en los

oidos o exposicidon excesiva ruidos no recomendables”.(MINSALUD, 2014).
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La pérdida de la funcién auditiva de este drgano generara en los estudiantes un bajo
nivel de aprendizaje significativo ya que se dificulta la capacidad de captacion de
ordenes e instrucciones por la ausencia total o parcial del sonido del habla y del
escucha dificultando la capacidad de comprension y entendimiento de las explicaciones

del docente a la hora de hablar.

Para Carrefio, (2015), “Esta pérdida del sentido auditivo probablemente va a producir
un aislamiento social que se incrementara en la medida que avance esta disminucion
generando en el nifio una caida de su autoestima y un impedimento en su capacidad

para interactuar con los demas”.

Adicionalmente en las instituciones educativas existen estudiantes quienes presentan
distintos grados de discapacidad fisica que contribuyen a pesar de sus dificultades a la
interrupcion de sus competencia, sin embargo muchos de ellos logran superar su
condicidn fisica demostrando deseos de superacion, coraje y perseverancia, pero no es
menos cierto que estas discapacidades limita el desarrollo social del grupo debido al

bajo rendimiento, baja fluidez que muchas veces conlleva a la pérdida del autoestima.

Al respecto, la Revista Espafiola sobre Discapacidades REDIS, (2013), publica lo
siguiente: “En concordancia del tipo de discapacidad fisica, la funciéon neuroldgica
tiende a afectarse, consecuentemente se desarrollara una deficiencia neuromotora
afectando al hablar, al caminar, visualizar, usar las manos u otras partes del cuerpo

imposibilitando la actividad motriz”.

En muchos de los casos de discapacidad fisica las consecuencias van a depender de

(3

diferentes factores, asi, “...un periodo de gestacion y/o formacién fetal irregular,
consumo de bebidas alcohdlicas o estupefaciente en el embarazo, bebés prematuros,
dificultad en el parte, lesion de la espina medular en consecuencia de accidentes, mala

alimentacion de la madre”. (REDIS, 2013).

Con la aparicion de las discapacidades fisicas desarrolladas o adquiridas durante la vida
de un estudiante, seguramente va afectarse su sistema neuroldgico; por lo tanto, se
evidencia la presencia de una deficiencia neuromotora, producto de esto los

estudiantes tienen posibilidades de desarrollar discapacidades que afecten por ejemplo:
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la movilidad de las extremidades superiores y/o inferiores, dificultad al hablar, al

movilizarse, e incluso para tener control de los movimientos corporales.

Por lo tanto, es tarea del docente y de los padres de familia asegurarse de obtener un
diagndstico preciso y verds respecto al tipo de discapacidad que el estudiante estd
desarrollando y dependiendo de esto, permanece atento al progreso o posibles sintomas

presente en esta discapacidad.

En referencia a este contexto y de acuerdo a uno de esos aspectos de la discapacidad
fisica y en concordancia a las normativas vigentes de nuestro pais, significa que todo
nifio o persona que haya perdido total o parcialmente su actividad motriz se le atribuya
la condicion de discapacitada o discapacitado y sujeto a muchas ayudas

gubernamentales desde diferentes frentes de apoyo.

Llegar a la construccion del conocimiento que provoque el desarrollo del aprendizaje
significativo en los estudiantes de educacidén basica, es una tarea titdnica, dado que
existen muchos aspectos que podrian ser considerados obstaculos durante el proceso de
aprendizaje. El ente regulador contemplado en los estamentos ecuatorianos determina al
el Buen Vivir como el norte a seguir en beneficio de estos estudiantes incidiendo
positiva o negativamente dependiendo de la predisposicion de ellos para logar un

rendimiento cognitivo significativo.

1.4.4 Tecnologia para el aprendizaje de las matematicas.

Los recursos tecnoldgicos, se han convertido en la actualidad en las herramientas mas
importante, no sola en la ensefianza de la matematica, sino en todas las areas del

conocimiento.

De alli que el uso de los dispositivos tecnologicos como tablets y celulares permiten
realizar los trabajos matematicos en un tiempo mas rapido, intercambiar ideas con el
docentes a través de charles virtuales, haciéndose necesario y apropiado el uso de la
calculadora, computadora, videos, etc. como instrumentos que ayudaran a motivar al
estudiante y lo involucran en la construccion de su propio aprendizaje. El uso de las

tecnologias fomenta la interaccidon de los estudiantes y permite poner énfasis, no sélo en
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las aplicaciones practicas y en la integracidon curricular, sino en el desarrollo del

pensamiento critico y creativo.

En este sentido, la investigacion hace énfasis en la utilizacién del software educativo
GeoGebra, para desarrollar el aprendizaje significativo de la matematica elemental en
los estudiantes de séptimo afio de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”, a través
de los procesos de aprendizaje relacionados a los contenidos de la asignatura de
matematicas, asi por ejemplo: célculo de areas, perimetros de los distintas poligonos
regulares, el plano cartesiano, asi como también el trabajo con los distintos angulos y su
nomenclatura. Lo que facilitara en entendimiento de los temas a tratar en base a una

mejor comprension de los objetos estudiados.

La aplicaciéon consta de una interface amigable que permite al estudiante manipular los
distintos comandos y parametros con solo arrastrar objetos libres en todo el plano del
dibujo, “...los estudiantes pueden generar cambios usando una técnica de la
manipulacion de objetos libres, y pueden aprender como se veran afectados los objetos
dependientes. De esta manera, los estudiantes tienen la oportunidad de resolver los
problemas mediante la investigacion de las relaciones matematicas de forma dinamica”.

GeoGebra, (2012).

Tradicionalmente, el estudio de la matemdtica siempre trajo dificultades para los
estudiantes, la inexactitud en los trazos de las diferentes figuras geométricas, la
dimension erratica de los angulos dibujados, el dibujo del plano cartesiano hecho a
mano en el cuaderno, etc., nunca permitieron al estudiante desarrollar un aprendizaje
significativo de la matematica elemental, teniendo en cuenta que la matematica abarca
el estudio de la geometria, la trigonometria que normalmente se estudia en las

instituciones educativas de educacion basica.

De la misma forma en el ambito del proceso ensefianza aprendizaje de las matematicas
la utilizacidon de imégenes multimedia se refiere a la utilizacion de diferentes formatos
de imagenes como estrategias metodoldgica en el desarrollo cognitivo de los
estudiantes, se refiere a la manera de coémo se presenta la informacion y los

conocimientos para que estos sean asimilados por los estudiantes.
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Se debe mencionar que existen una gran variedad de formatos de imagenes las mismas
que pueden ser utilizadas de acuerdo al contenido y a las necesidades del docente en su
afan de cumplir con las planificaciones realizadas, asi por ejemplo, utilizando imagenes
predeterminadas de formatos vectoriales los mismo que contribuyen a realizar una

representacion de diferentes poligonos regulares para su analisis.

En realidad los ambientes virtuales en los cuales las personas navegan en el internet o
cuando trabajan en su computadora se basan basicamente en la utilizacion de un sin
numero de formatos de imagenes, por ejemplo las fotografias que se observan en los
navegadores de internet por lo regular son formatos vectoriales, de la misma manera se
pueden observar imagenes que tienen cierto movimiento en su presentacion, lo cual se

lo puede conseguir con la utilizacion de un editor de graficos como por ejemplo Corel.

Asi mismo para el aprendizaje fracciones se puede utilizar la aplicaciéon KBruch la cual
es un programa para trabajar con fracciones, aritmética, para hacer operaciones con las
fracciones, comparacion de fracciones, para ver cual de ellas es mayor, conversion, para
convertir un numero dado en fraccion. El programa genera tareas que se pueden resolver

de una forma grafica.
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CAPITILO II
2. DIAGNOSTICO.

En base a la informacion proporcionada se indica que la Unidad Educativa “Raymundo
Aveiga”, fue creada el 22 de mayo de 1968 con Acuerdo Ministerial No 77, ante la
necesidad de la poblacion estudiantil del Canton Chone de un colegio con un horario

que les permitiese seguir estudiando.

Por esta razén funciond con un horario nocturno en las instalaciones del Colegio
Normal Eugenio Espejo; siendo su Rector el Profesor Carlos Avellan Vera. En vista de
que el colegio no tenia local en donde seguir funcionando, y ademas las autoridades del
Colegio Eugenio Espejo no le permitieron seguir funcionando en sus instalaciones, se
solicito a los directivos de la escuela Abdon Calderon se permitiera el funcionamiento
del colegio en su local, aceptando el pedido, por lo que funcion6 en este local, y con
horario nocturno, pero a mediados de afio se obligd a desocupar dicho local, y el
Profesor Mariano Andrade Alvarez, Director de la escuela “Juan Montalvo”, consintid

que se labore en esta escuela, por las tardes.

Con las gestiones de las autoridades del colegio y padres de familia, ante el consejo
Cantonal, cuyo presidente era el Sefior Silvano Palma Cedefio y el Vicepresidente, el
Sefior Colon Arteaga Garcia, nos cedieron terrenos que pertenecian al Municipio y en
1969 paso a laborar con instalaciones propias, en horario matutino, con segundo curso
del ciclo Basico, autorizado por el Acuerdo No 2437 del 15 de Julio de ese mismo afio;
siendo el Vicerrector el profesor Alberto Garcia Benavides. Pero se mantuvo una

seccion nocturna hasta ese afio, en las instalaciones de la escuela “Abdon Calderén”.

El Tercer Curso del Ciclo Basico funciono6 con el Acuerdo No 1180 del 10 de Abril de
1970 y por el espacio de 2 afios el colegio funciond como Ciclo Basico. En el afio 1973
se crea el Ciclo Diversificado con la especialidad Técnica de Industria del Vestido,

pasando a ocupar las funciones de Vicerrector el Profesor Nicolds Garcia Andrade.

En 1974 funciona el Quinto Curso de la misma especialidad; y en el afio lectivo 1975 —
1976 se crea el Sexto Curso de Industria del Vestido; incrementandose los Cuartos

Cursos con las especialidades de Mecanica Automotriz y Educacion para el Hogar con
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el Acuerdo s/n del 15 de Abril de 1975. Con oficio No 519 — DT del 28 de mayo de
1976 se autoriza el funcionamiento de los Quintos Cursos de Mecanica Automotriz y de
Educacion para el Hogar. Hasta este afio lectivo 1976-77 el colegio funcion6 con la

especialidad de Industria del Vestido.

En el afio lectivo 1977 — 1978 con el Acuerdo Ministerial No 701 del 9 de mayo de
1977 se crean los Sextos Cursos de Mecanica Automotriz y Educacion para el Hogar.
En este mismo afio el Profesor Nicolds Garcia Andrade reemplaza al Profesor Carlos
Avellan Vera en las funciones de Rector Titular, asumiendo el Vicerrectorado el
profesor Mariano Giler Ferrin, y otros miembros del Honorable Consejo Directivo.
Luego en forma titular asume en 1979 el Profesor Bolivar Ortega Avalos el Vice-

rectorado.

El Colegio permanece con la especialidad de Mecanica Automotriz pero Educacion para
el Hogar en 1982, es cambiada por la especialidad de Contabilidad, con el Bachillerato
de Comercio y Administracion, solo para sefioritas, con el Acuerdo No 001572 del 7 de

junio del mismo afio.

En el afio 1983 — 1984 con el Acuerdo No 836 del 3 de Mayo de 1983 se autoriza el
funcionamiento de los Quintos Cursos de Contabilidad y Cuartos Cursos de Mecanica
Industrial. Con el acuerdo No 721 del 12 de marzo de 1984 se autoriza el
funcionamiento de los Sextos Cursos de Contabilidad y Quintos Cursos de Mecanica

Industrial.

Los Sextos Cursos de Mecanica Industrial se autorizan con el Acuerdo No 365 del 6 de
marzo de 1985. Desde esta fecha hasta el afio 1992 se mantiene el funcionamiento del
colegio sin ningin cambio, hasta que dando cumplimiento al Art.2 del Acuerdo
Ministerial No. 1754 de 1989-03-31, ese mismo afio se aceptan varones en la

especialidad de Contabilidad.

En la actualidad la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”, tiene la siguiente poblacion
estudiantil: 65 docentes, 1080 estudiantes y cuenta con 8 laboratorios de ellos 2 de
computacion y 6 de talleres, adicionalmente cuenta con una infraestructura de 36 aulas

y las respectivas instalaciones de administracion. Existen, 30 docentes de 3er nivel

32



bachillerato técnico, 19 de 3er nivel de 8vo a 10mo, 2 con diplomado superior
bachillerato técnico, 11con maestria de bachillerato técnico y 3 con maestria de 8vo a

10mo.

Es preciso mencionar que la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” de la Ciudad de
Chone es una institucion que ha sido nombrada como emblematica a nivel de la
instituciones educativas de Chone, adicionalmente otra de las caracteristicas es que se
trata de una institucion en donde se imparten conocimientos técnicos en todas sus
especialidades y que de esta se incorporan bachilleres técnicos en especialidades como:

Turismo, Contabilidad, Informatica, Estructuras metalicas y Electromecanica.

Sin embargo, se puede evidenciar que en el campo de la ensefianza aprendizaje de las
matematicas los docentes no trabajan con los ambientes virtuales como estrategia
metodologica, este es un hecho contradictorio ya que la institucion tiene dos de los
mejores laboratorios de informatica, pero desafortunadamente existen problemas que
aun no han sido solucionados en su totalidad que fueron producto del terremoto y como

consecuencia de este hecho se dafiaron algunos equipos y no estan disponibles.

En este sentido, también se debe mencionar como parte del diagnostico que algunos
docentes de matematicas han sido cambiados por disposicion del Distrito dejando
muchas veces a los estudiantes sin profesor por algunos meses, pero adicionalmente
existe una rotacion de docentes de informatica a consecuencia de los constantes
cambios en lo que se refiere a la incorporacion por contrato de estos profesionales,

perjudicando de esta manera a los estudiantes.

La problematica evidenciada respecto al aprendizaje de las matematicas, no solo pasa
por la poca disponibilidad de la tecnologia que actualmente existe, pasa también por la
falta de capacitacion de los docentes en la utilizacidén de las aplicaciones informaticas

para la ensefianza de las matematicas.

2.1 Métodos y técnicas:

a) Métodos tedricos: Durante la investigacion se aplico la siguiente metodologia:
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Metodologia estadistica: Con esta metodologia se pudo ejecutar la tarea cientifica 2
que tuvo relacion con el andlisis e interpretacion de los datos estadisticos de los
variables ambientes virtuales y proceso ensefianza aprendizaje. Se empled la

investigacion de campo en base a las encuestas, entrevista y observacion directa.

Metodologia induccion / deduccién: Con esta metodologia se pudo realizar una
evaluaciéon que tuvo relacion con la incidencia que representa la introduccioén de los
ambientes virtuales en el procese ensenanza aprendizaje de los estudiantes de educacion
basica superior de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”. Esta informacién
contribuydo para la elaboracion de las conclusiones y recomendaciones de la

investigacion.

Metodologia bibliografica: Con esta metodologia se pudo ejecutar la tarea cientifica 1
la misma que tuvo relacion con el estado del arte relacionada con las variables de la
investigacion las mismas que correspondieron a los ambientes virtuales y proceso

ensefianza aprendizaje.

Metodologia analisis / sintesis: Con esta metodologia se pudo ejecutar la tarea
cientifica 3 mediante un analisis y entendimiento sobre la naturaleza del problema
abordado, se dio paso a la elaboracién de wuna propuesta que permitid aplicar los
ambientes virtuales para mejorar el aprendizaje de las matematicas de los estudiantes de

educaciodn basica superior de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”

b) Métodos empiricos: Durante la investigacion se aplico la siguiente metodologia:

Encuesta: Se aplicé a estudiantes, docentes y padres de familia de la Unidad

Educativa “Raymundo Aveiga” del Canton Chone

Entrevista: Se aplico a la Rectora de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” del

Canton Chone.

Fichas observacionales: Se aplicd a estudiantes de educacion bdasica superior de la

Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” del Canton Chone
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2.2 Poblacion y muestra

Poblacion

La poblacién fue conformada por la participacion de 86 estudiantes de la educacion
basica, 80 padres de familia, 12 docentes y 1 autoridad de la Unidad Educativa

“Raymundo Aveiga” del Canton Chone para un total de 179 participantes.

Muestra

La muestra que se aplico fue el 100% ya que se traté de una cantidad reducida de

participantes.
Nro. Detalle Cantidad
1. Docentes 12
2. Padres de familia 80
3. Autoridades 1
4. Estudiantes 86
TOTAL 179
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2.3 Analisis e interpretacion de resultados

2.3.1 Resultados de la encuesta a padres de familia.
.Con cual de las siguientes estrategias de aprendizaje su hijo puede mejorar el

aprendizaje de las matematicas?

Tabla # 2.1 Las estrategias de aprendizaje

ALTERNATIVAS f %
Utilizacion de programas de aplicacion 33 41%
Resolver ejercicios propuestos 10 13%
Trabajo grupal 16 20%
Viendo videos en YouTube 21 26%
TOTAL 80 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padres de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian

Grafico #2.1
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Analisis e interpretacion.

El tamafio de la muestra correspondiente a la presente encuesta fue de 80 padres de
familia encuestados, quienes tienen a sus hijos estudiando en la Unidad Educativa
“Raymundo Aveiga” de Chone, de los cuales el 41% dijo que el uso de programas de
aplicacion puede ayudar a mejorar el aprendizaje de matematica a sus hijos, el 26% dijo
que viendo videos en YouTube, el 20% considerd que es el trabajo grupal y el 13%

resolver ejercicios propuestos serian las estrategias en el aprendizaje de Matematica.
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.Cual de los siguientes aspectos afectaria el desarrollo del aprendizaje de su
hijo?

Tabla # 2.2 Aspectos que afectan el aprendizaje

ALTERNATIVAS f %
Falta de afectividad 23 29%
Acoso escolar 8 10%
Problemas en casa 15 19%
Problemas con el docente 34 42%
TOTAL 80 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padres de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian

Grafico #2.2
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Analisis e interpretacion.

Aplicada la encuesta a los padres de familia de la Unidad Educativa ‘“Raymundo
Aveiga” de Chone, se encontrd que el 42% de los padres considerd que los problemas
con el docente afectaria el desarrollo del aprendizaje de sus hijos, el 29% dijo que es la
falta de afectividad el 19% dijo que son los problemas en casa y el 10% manifestd que
es el acoso escolar.

En general se pudo determinar a través del analisis que antecede que la mayoria de los
padres de familia de esta institucion educativa consideraron que una de las situaciones
que afectaria el desarrollo del aprendizaje de Matematica son los problemas con el

docente.
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.De qué forma inciden los estilos aprendizaje de cada estudiante en el desarrollo
de las matematicas?

Tabla # 2.3 Estilos de aprendizaje

ALTERNATIVAS f %
Permite aprender mejor 23 29%
Se reconoce las falencias propias 10 12%
Se potencian las fortalezas 12 15%
Desconoce 35 44%
TOTAL 80 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padres de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian
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Analisis e interpretacion.

Aplicada la presente encuesta motivo de mi investigacion a los padres de familia de esta
institucion educativa, el 29% manifestaron que a través de los estilos aprendizaje de
cada estudiante en el desarrollo de las matematicas sus hijos aprenden mejor, el 15%
dijeron que se potencian sus fortalezas, el 12% se reconocen la propias falencias y el

44% de padres desconoce al respecto.

Por lo tanto, a criterio de los padres de familia sus hijos aprenden mejor las
matematicas de acuerdo a sus propios estilos de aprendizajes los mismos que inciden en

el desarrollo de esta importante area de estudio.
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.Cual es la manera como el docente incentiva el desarrollo del aprendizaje

alcanzado por sus estudiantes?

Tabla # 2.4 Forma de incentivar del docente

ALTERNATIVAS f %
Generalmente lo hace 5 6%
No es su estilo de trabajo 15 19%
Muy pocas veces 31 39%
No lo hace 29 36%
TOTAL 80 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padres de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian
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Analisis e interpretacion.

En los datos estadisticos que anteceden se muestran los resultados de la encuesta
aplicada motivo de esta investigacion a los padres de familia de la Unidad Educativa
“Raymundo Aveiga” donde el 39% se les pregunt6 cudl es la manera como el docente
incentiva el desarrollo del aprendizaje alcanzado por sus estudiantes dijo que muy
pocas veces, el 36% dijeron que no lo hace, el 19% dijo que para el docente no es su
estilo de trabajo y el 6% dijo que el docente generalmente no lo hace.

Porcentualmente se determind que los padres de familia en su mayoria, dijeron que el
docente de sus hijos pocas veces incentiva el desarrollo del aprendizaje alcanzado por

sus hijos, ya sea en sus tareas escolares, lecciones, actuaciones, etc.
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.Cual es el nivel de aprendizaje de matematicas que su hijo alcanza en base a la

utilizacion de los programas de aplicacion?

Tabla # 2.5 Nivel de aprendizaje de matemadticas

ALTERNATIVAS f %
Domina los aprendizajes requeridos 19 24%
Alcanza los aprendizajes requeridos 29 36%
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes 30 37%
No alcanza los aprendizajes requeridos 2 3%
TOTAL 80 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padres de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).

Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian

Grafico #2.5
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Analisis e interpretacion.

Del total de padres de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” encuestados el 37%

manifestd que el nivel de aprendizaje de matematicas que sus hijos en base a la

utilizacion de los programas de aplicacion esta proximo a alcanzar los aprendizajes

requeridos, el 36% indic6 que alcanzan los aprendizajes requeridos, el 24% dijo que

domina los aprendizajes requeridos y el 3% de padres opin6d que sus hijos no alcanzan

los aprendizajes requerido

Del analisis que antecede se pudo interpretar que la mayoria de los padres de familia de

esa institucion educativa consideraron que sus hijos estan proximos a alcanzar los

aprendizajes requeridos en base a la utilizacion de programas de aplicacion.
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.Conoce de qué forma la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” fomenta el

desarrollo el aprendizaje de los estudiantes?

Tabla # 2.6 Fomento del desarrollo del aprendizaje

ALTERNATIVAS f %
Participacion en feria de proyectos 45 56%
Concursos internos 12 15%
Técnicas activas de aprendizaje 12 15%
No sabe 11 14%
TOTAL 80 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padres de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian
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Analisis e interpretacion.
El 56% de los padres encuestados respondieron que la institucion donde estudian sus

hijos fomenta el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes mediante la participacion
de éstos en feria de proyectos, el 15 % dijo que lo hace a través de concursos internos,
el 15% dijo que para este fin utiliza técnicas activas de aprendizajes y el 14% manifestd

no saber nada al respecto.

Este analisis que antecede permite interpretar que la mayoria de padres concuerdan que
la institucion si fomenta el desarrollo del aprendizaje de sus hijos realizando feria de

proyectos.
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.Con qué elementos tecnologicos contribuye usted para el desarrollo del

aprendizaje de su hijo?

Tabla # 2.7 Los elementos tecnoldgicos.

ALTERNATIVAS f %
Tablet 12 15%
Computador con internet 12 15%
Celular con internet 11 14%
Ninguno 45 56%
TOTAL 80 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padres de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian

Grafico #2.7
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Analisis e interpretacion.

Referente a esta pregunta el 56% de padres de familia manifestaron que ellos no
contribuyen con ningun elemento tecnologico para el desarrollo del aprendizaje de sus
hijos, el 15% dijo que les proporcionan Tablet, el 15% dijo que ayudan con computador

e internet y el 14% indici6 que les ofrecen celular con internet.

De manera porcentualmente y tomados el analisis que antecede del grafico estadistico
se observd que la mayoria de los padres que tienen a sus hijos estudiando en esta
institucion educativa no contribuyen con ningtin elemento tecnoldgico para el desarrollo

del aprendizaje de sus hijos.
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.Cual de los siguientes aspectos aportan positivamente con la estrategia de

aprendizaje de las matematicas?

Tabla # 2.8 Estrategia de aprendizaje de las matematicas.

ALTERNATIVAS f %
Uso de programas de aplicacion 16 20%
Pide ayuda del docente 52 65%
Estudia por si solo 5 6%
Observa videos sobre el tema 7 9%
TOTAL 80 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padres de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian
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Analisis e interpretacion.

Las respuestas tomadas de esta muestra en la encuesta aplicada a los padres de familia
de la Unidad “Educativa Raymundo Aveiga” puntualmente en esta pregunta, el 65%
dijo que pide ayuda a los docentes para aporta positivamente con la estrategia de
aprendizaje de matematica, el 20% manifestd que el uso de programas de aplicacion es
la estrategia para este aprendizaje, el 9% cree que es posible esto en matematicas
observando videos sobre el tema y el 6% dijo que estudiando por si solos.

Estos resultados demostraron que a criterio de los padres con respecto a la forma como

aportan positivamente con la estrategia de las matematicas es solicitar ayuda al docente.
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.Qué actividades extracurriculares aportan mayormente al desarrollo

aprendizaje de su hijo?

Tabla # 2.9 Actividades extracurriculares.

del

ALTERNATIVAS f %
Practicar algin deporte 53 66%
Jugar con amigos 12 15%
Visitar a la familia 2 3%
Salir a la playa 13 16%
TOTAL 80 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padres de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian
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Analisis e interpretacion.

De las opciones planteadas a los padres de familia de esta unidad educativa

particularmente en esta pregunta, el 66% manifestd que sus hijos practicar algun

deporte es una actividad extracurricular que aporta mayormente al desarrollo del

aprendizaje de sus hijos, el 16% gusta de salir a la playa, el 15% dijo que sus hijos

gustan de jugar con sus amigos, el 3% opta por visitar a la familia.

Estadisticamente permitié conocer el presente analisis que la mayoria de los estudiantes

de esta unidad educativa a criterio de sus padres, gustan de practicar algin deporte

como una de las tantas actividades extracurriculares que aportar con el desarrollo del

aprendizaje de ellos.
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.Cree usted que la utilizacion de los ambientes virtuales incide en el aprendizaje de

las matematicas?

Tabla # 2.10 Los ambientes virtuales.

ALTERNATIVAS f %

Si 53 66%

No 17 21%

No sabe 10 13%
TOTAL 80 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padres de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian
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Analisis e interpretacion.

Auscultado que el criterio mediante estas opciones, los padres de familia de esta
instituciéon educativa en referencia a esta pregunta, el 66% dijo que el uso de los
ambientes virtuales si incide en el aprendizaje significativo de matematica en sus los

hijos, el 21% dijo que no y el 13% no sabe al respecto.

En general se pudo determinar que la mayoria de los padres de familia consideraron
que el uso de ambientes virtuales definitivamente si incide en el aprendizaje de

matematicas en sus hijos, a diferencia del porcentaje restante que dijo no o que no sabe.
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2.3.2 Resultados de la encuesta a docentes.

.Con cual de las siguientes estrategias considera que sus estudiantes aprenden de

mejor manera las matematicas?

Tabla # 2.11 Las estrategias para aprender matematicas.

ALTERNATIVAS f %
Utilizacion de aplicaciones informaticas 6 46%
Resolucion de ejercicios propuestos 3 23%
Solo explicando en la pizarra 3 23%
De forma tedrica. 1 8%
TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian
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Analisis e interpretacion.
De la muestra referencial tomada a los docentes que laboran en la Unidad Educativa

“Raymundo Aveiga” de Chone, se conocio que el 46% de profesores manifestaron que
una de las estrategias metodoldgicas con las que sus estudiantes aprenden de mejor
manera las matematicas es con la utilizacidon de aplicaciones informatica, el 23% dijo
que con la resolucién de ejercicios propuestos, otro 23% dijo que solo explicando en la
pizarra y el 8% lo hace de forma tedrica. Por lo tanto, la mayoria de docentes
atribuyeron como estrategia para mejorar el aprendizaje de matematicas es mediante el

uso de aplicaciones informatica.
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.De qué forma los ambientes virtuales contribuyen a aprender de mejor manera

las matematicas?

Tabla # 2.12 Los ambientes virtuales para aprender matematicas.

ALTERNATIVAS f %

Trabajan a su ritmo propio. 7 58%
Facilita el trabajo auténomo 2 17%
Resuelven los problemas propuestos 3 25%
No contribuye en nada 0 0%

TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian
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Analisis e interpretacion.

Los resultados obtenidos producto de esta investigacion, mostraron que el 58% de
docentes a quienes se les preguntd de qué forma los ambientes virtuales contribuyen a
aprender de mejor manera las matematicas dijeron que los estudiantes aprenden
trabajando a su propio ritmo, el 25% dijo que lo hacen resolviendo los problemas
propuestos, el 17% dijo que facilitan el trabajo autéonomo y el 0% dijo que los

ambientes virtuales no contribuyen en nada para el aprendizaje de las matematicas.

Se interpreta entonces, que la mayoria de docentes consideraron que los estudiantes
aprenden a resolver problemas a su propio ritmo de trabajo. Esto tomado del analisis

que antecede y de la muestra estadistica.
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. Cual de los siguientes elementos tecnologicos considera usted que forman parte de
los ambientes virtuales?

Tabla # 2.13 Los ambientes virtuales

ALTERNATIVAS f %
Sistemas multimedia 1 8%
Internet 3 25%
Aplicaciones informaticas 3 25%
Todas las anteriores. 5 42%
TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian
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Analisis e interpretacion.

A criterio de los docentes que laboran en la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” de
Chone, el 25% considerd que el internet es el elemento tecnoldgico que forma parte de
los sistemas virtuales, otro 25% dijo que son las aplicaciones informaticas, el 42%

opind que todas las anteriores y el 8% consideraron que son los sistemas multimedia.

Del analisis que antecede se pudo determinar que la mayoria de docentes consideraron
los sistemas multimedia, el internet y las aplicaciones informadticas son los elementos
tecnoldgicos que forman parte de los ambientes virtuales dentro del proceso de

ensefianza aprendizaje.
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.Con cual de las siguientes opciones tecnoldgicas sus estudiantes se identifican

mejor?
Tabla # 2.14 Las opciones tecnologicas.
ALTERNATIVAS f %
Sistemas multimedia 2 17%
Ambientes virtuales 1 8%
Celular con internet 5 42%
No sabe. 4 33%

TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian
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Analisis e interpretacion.

Del total de docentes que laboran en esta unidad educativa, el 42% de ellos
manifestaron que el celular con internet es una opcion tecnoldgica con las que sus
estudiantes se identifican mejor, el 33% dijo no saber nada al respecto, el 17% dijo que

son los sistemas multimedia y el 8% son los ambientes virtuales.

Revisado los porcentajes y realizando el analisis respectivo se determino que la mayoria
de docentes que laboran en esta institucion manifestaron que el celular con el internet es
una de las opciones preferidas con las que se identifican sus estudiantes para desarrollar

mejor sus aprendizajes.
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.Qué factores de orden externo contribuyen para el aprendizaje de los

estudiantes?

Tabla # 2.15 Factores externos contribuyen para el aprendizaje

ALTERNATIVAS f %
Ambiente familiar afectivo 6 50%
Entorno social adecuado 3 25%
Adecuada comunicacion con los padres 3 25%
No sabe 0 0%
TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian
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Analisis e interpretacion.

Obtenidos los resultados producto de esta encuesta aplicada a los docentes de la Unidad
Educativa “Raymundo Aveiga” de Chone, el 50% dijo que uno de los factores de orden
externos que contribuyen en el aprendizaje de los estudiantes es el ambiente familiar
afectivo, el 25% dijo que es una adecuada comunicacion con los padres, otro 25% dijo
que es el entorno social adecuado y un 0%% dijo no saber al respecto.

Por medio de esta muestra se determin6 que a criterio de la mayoria de los docentes el
ambiente familiar es el factor de orden externo que contribuye en el aprendizaje de los

estudiantes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”.
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.Qué factores de orden interno inciden negativamente en el aprendizaje de los

estudiantes?

Tabla # 2.16 Factores internos inciden en el aprendizaje.
ALTERNATIVAS f %
Falta de acceso a la tecnologia 5 41%
Poca planificacion del docente 2 17%
Infraestructura educativa obsoleta 2 17%
Ambiente poco afectivo 3 25%

TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian
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Analisis e interpretacion.

Continuando con la investigacion, se auscultd qué factores de orden interno inciden
negativamente en el aprendizaje de los estudiantes, y el 41% dijo que es la falta de
acceso a la tecnologia, el 17% dijo que es la poca planificacion del docente otro 17%
dijo que es la infraestructura escolar obsoleta y el 25% dijo que es el ambiente poco

afectivo.

En resolucion a estos resultados, el criterio de los docentes puntualmente a este item,
definitivamente la falta de acceso a la tecnologia es el factor de orden interno que incide

negativamente en el proceso de aprendizaje de los estudiantes.
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.Qué ventajas tiene para su gestion la utilizacion de ambientes virtuales en la
ensefianza de las matematicas?

Tabla # 2.17 La utilizacion de ambientes virtuales.

ALTERNATIVAS f %
Se visualiza de mejor manera los enunciados 7 58%
Facilita la resolucidon de problemas plantados 2 17%
Existe un trabajo individual 1 8%
El estudiante desarrolla sus propias estrategias 2 17%
TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian
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Analisis e interpretacion.

Los resultados estadisticos que anteceden permitieron verificar que del total de docentes
encuestados el 58% dijo que una de las ventajas que tienen la utilizacién de ambientes
virtuales en la ensefianza de las matematicas es que se visualiza de mejor manera los
enunciados, a diferencia del 17% dijo que el estudiante desarrolla sus propias
estrategias, otro 17% dijo que facilita la resolucion de problemas planteados y el 8%
dijo que existe un trabajo individual.

Analizados estos resultados se verifico que la mayoria de docentes dijeron que los
ambientes virtuales en la ensefianza de las matematicas tienen muchas ventajas para la

enseflanza de la misma.
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.De qué forma los ambientes virtuales contribuyen con el aprendizaje de los
estudiantes con discapacidad?

Tabla # 2.18 El aprendizaje de los estudiantes con discapacidad.

ALTERNATIVAS f %
Permite el acceso a la informacion 3 25%
Mejora la autoestima del estudiante 3 25%
Alcanzan el conocimiento esperado 2 17%
Desconoce 4 33%
TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian
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Analisis e interpretacion.

Del total de docentes que laboran en esta unidad educativa, el 33% dijo que los
ambientes virtuales contribuyen con el aprendizaje de los estudiantes con discapacidad
porque éstos se interesan mejor por su trabajo, el 25% dijo que mejora la autoestima,
otro 25% dijo que les permite acceso a la informacién y el 17% con el usos de los

ambientes virtuales alcanzan el conocimiento esperado.

Del analisis que antecede, se determind que segun los docentes los ambientes virtuales
contribuyen con el aprendizaje de los estudiantes con discapacidad porque generan el

interés necesario para mejorar sus trabajos.
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.Considera usted que las aplicaciones informaticas basadas en ambientes virtuales
son compatibles con las estrategias de aprendizaje de las matematicas?

Tabla # 2.19 Las aplicaciones informadticas en las matematicas.

ALTERNATIVAS f %

Si 5 42%

Depende del tema a tratar 3 25%

No en todos los temas 4 33%

En ningun caso 0 0%
TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian
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Analisis e interpretacion.

Tabulados estos datos estadisticos que anteceden, se determind que el 42% de los
docentes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” consideran que aplicaciones
informdticas basadas en ambientes virtuales si son compatibles con las estrategias de
aprendizaje de las matematicas, el 25% dijo que esto depende del tema, el 33% dijo que

no en todos los temas y el 0% fue la opcion en ninguno de los casos.

Revisado el presente analisis, observamos que la mayoria de los docentes de esta
institucion educativa si consideran que las aplicaciones informaticas basadas en

ambientes virtuales son compatibles con el aprendizaje de matematica.
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.Cual es el nivel de aprendizaje de matematicas que han alcanzado sus estudiantes
en base a la incorporacion de los ambientes virtuales?

Tabla # 2.20 El nivel de aprendizaje de matematicas.

ALTERNATIVAS f %
Domina los aprendizajes requeridos 2 17%
Alcanza los aprendizajes requeridos 6 50%
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes 3 25%
No alcanza los aprendizajes requeridos 1 8%
TOTAL 12 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian
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Analisis e interpretacion.

De la muestra obtenida en la presente investigacion, se deduce que del total de docentes
a quienes se les aplicd la encuesta y particularmente en esta pregunta el 50%
manifestaron que sus estudiantes alcanzan los aprendizajes requeridos en base a la
incorporacion de los ambientes virtuales, el 25% esta proximo a alcanzar, el 17%

domina los aprendizajes requeridos y el 8% no alcanzan estos aprendizajes-

Consecuentemente y tomado el presente analisis que antecede, a criterio de la mitad de
los docentes que laboran en esta institucion sus estudiantes si alcanzan los aprendizajes

requeridos con el uso de los ambientes virtuales en su proceso de aprendizaje.
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2.3.3 Resultados de la encuesta a estudiantes.
.Con cual de las siguientes estrategias puede mejorar su aprendizaje de las
matematicas?

Tabla # 2.21 Estrategias para el aprendizaje de matematicas.

ALTERNATIVAS f %
Utilizando las aplicaciones informaticas 62 72%
Trabando entre compaifieros 7 8%
Trabajando de forma individual 11 13%
Resolviendo ejercicios propuestos. 6 7%
TOTAL 86 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian
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Analisis e interpretacion.

Recogidos los datos y realizado la tabulacion respectiva, del total de estudiantes de esta
institucion el 72% dijeron que pueden mejorar sus aprendizajes en matematicas
utilizando las aplicaciones informaticas, el 13% dijo que trabajando en forma
individual, el 8% manifestd6 que trabajando con companeros y el 7% resolviendo
gjercicios propuestos.

En general los porcentajes estadisticos permitieron determinar que la mayoria de los
estudiantes de esta institucion coincidieron que con la estrategia del uso de las

aplicaciones informaticas ellos pueden mejorar sus aprendizajes en esta materia.
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.Qué aspectos podria afectar en el desarrollo de su aprendizaje en matematicas?

Tabla # 2.22 Aspectos podria afectar el aprendizaje de matematicas.

ALTERNATIVAS f %
Falta de afectividad 8 10%
Problemas con los compaiieros 2 3%
Problemas en casa 17 21%
Problemas con el docente 53 66%
TOTAL 86 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian
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Analisis e interpretacion.

El 66% de los estudiantes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” manifestaron
que uno de los aspectos que podria afectar en el desarrollo del aprendizaje en
matematicas son los problemas con el docente, el 21% en cambio le atribuyd a los
problemas en casa, mientras que el 10% dijo que la falta de afectividad y el 3% dijo

que son los problemas con los compafieros.

Estadisticamente se puede observar que la mayoria de los estudiantes de esta institucion
consideran que uno de los aspectos que podria afectar el desarrollo de su aprendizaje en

esta materia son los problemas con el docente, atribuidos a sus intereses.
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.De qué forma inciden los estilos de aprendizaje de cada estudiante en

aprendizaje de las matematicas?

Tabla # 2.23 Incidencia de los estilos de aprendizaje.

el

ALTERNATIVAS f %
Adquiere mas experiencia 21 26%
Se reconoce las fallas de resolucion 23 29%
Resuelve los problemas planteados 17 21%
Practica mejor los enunciados 19 24%
TOTAL 86 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).

Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian
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Analisis e interpretacion.

A criterio de los estudiantes de esta institucion educativa, del total de encuestados el

29% reconoce las fallas de resolucion a través de los estilos de aprendizaje de las

matematicas, el 26% manifestd que adquieren mas experiencia, en cambio el 21% opino

que resuelve los problemas planteados y el 24% practica mejor los enunciados.

Porcentualmente, se pudo observar que la mayoria de estudiantes que estudian en esta

institucion educativa opinaron que los diferentes estilos particulares de aprendizajes en

matematica pueden aprender mejor, sin embargo hay opiniones contrarias al respecto.
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.De qué forma el docente incentiva el desarrollo del aprendizaje alcanzado por sus

estudiantes?
Tabla # 2.24 Forma de incentivar el aprendizaje.
ALTERNATIVAS f %
Generalmente lo hace 5 6%
No es su estilo de trabajo 24 28%
Muy pocas veces 31 36%
No lo hace 26 30%

TOTAL 86 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian
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Analisis e interpretacion.

Estos resultados estadisticos obtenidos en esta encuesta aplicada a los estudiantes de la
Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”, por lo tanto del total de estudiantes el 36% dijo
que muy pocas veces su docente incentiva el desarrolla de sus aprendizaje alcanzado, el
30% dijo que su docente no lo hace, el 28% dijo que no es su estilo de trabajo y el 7%

de estudiantes generalmente no lo hace.

Visto el analisis que antecede la mayoria de los estudiantes opinaron que su docente

incentiva el desarrollo de su aprendizaje alcanzado muy pocas veces.
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.Cual es el nivel de aprendizaje de las matematicas que usted alcanza en base a la
utilizacion de los ambientes virtuales?

Tabla # 2.25 Nivel de aprendizaje de matematicas.

ALTERNATIVAS f %
Domina los aprendizajes requeridos 12 14%
Alcanza los aprendizajes requeridos 52 60%
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes 18 21%
No alcanza los aprendizajes requeridos 4 5%
TOTAL 86 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian
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Analisis e interpretacion.

Estadisticamente se aprecia que del total de estudiantes se les preguntd cual es el nivel
de aprendizaje alcanzado en Matematica basandose en el uso de los ambientes virtuales,
el 60% dijo que ellos alcanzan los aprendizajes requeridos, el 21% manifestd que esta
proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos en base a la utilizacidon de los sistemas
multimedia, el 14% dijo que domina los aprendizajes requeridos, y el 4% dijeron que no
alcanzan los aprendizajes requeridos.

Porcentualmente y tomado el presente analisis la mayoria de los estudiantes si alcanzan
los aprendizajes requeridos en base a la utilizacién de los ambientes virtuales en la

materia de Matematica.
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;De qué manera la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” fomenta el desarrollo
del proceso enseiianza aprendizaje de los estudiantes?

Tabla # 2.26 Fomento del aprendizaje de matematicas.

ALTERNATIVAS f %
Participacion en feria de proyectos 58 67%
Asistencia a seminarios 12 14%
Técnicas activas de aprendizaje 16 19%
No se fomenta 0 0%
TOTAL 86 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian
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Analisis e interpretacion.

Considerando el criterio de los estudiantes de esta institucion educativa del total de la
muestra aplicada, el 67% dijeron que la participacion en feria de proyectos es la manera
como su colegio fomenta el desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje, el 19% dijo
que son las técnicas activas de aprendizaje, el 14% dijo que es la asistencia a seminarios

y el 0% no fomenta.

El analisis que antecede producto del resultado estadistico determiné que la mayoria de
estudiantes consideraron que la institucion donde ellos estudian fomenta el desarrollo

del proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes mediante feria de proyectos.
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.Qué elementos tecnolégicos dispone en casa que contribuye con el desarrollo del

aprendizaje?
Tabla # 2.27 Los elementos tecnologicos en casa
ALTERNATIVAS f %
Celular 18 21%
Computador 11 13%
Tablet. 10 11%
Ninguno 47 55%

TOTAL 86 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian
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Analisis e interpretacion.

Continuando con este proceso investigativo del total de estudiantes que fueron
encuestados el 55% manifestaron que ninguno de los elementos tecnologicos
mencionados dispone en casa y que contribuye con el desarrollo de su aprendizaje, el
21% dijo que tiene el celular para este fin, el 11% manifestd que tiene Tablet y el 13%
posee computador.

Porcentualmente se determind que la mayoria de los estudiantes de esta institucion
educativa no dispone de ningtin elemento tecnoldgico en su hogar que contribuya con el

desarrollo de su aprendizaje.
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.Qué aspectos aportan positivamente con su estrategia de aprendizaje de las

matematicas?

Tabla # 2.28 Los aspectos aportan en el aprendizaje.
ALTERNATIVAS f %
Utilizacion de la tecnologia 51 59%
Ayuda de sus padres 8 9%
Ayuda del docente 18 21%
Estilo de aprendizaje 9 11%

TOTAL 86 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian
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Analisis e interpretacion.

Del total de estudiantes a quienes se les aplico la presente encuesta y particularmente
en este item, el 59% dijeron que el uso de la tecnologia es una estrategia que aporta
positivamente con sus aprendizajes, el 21% manifestaron que es la ayuda del docente, el

11% lo atribuy¢ a los estilos de aprendizaje y el 9% a la ayuda de sus padres.

Del andlisis que antecede, se pudo determinar estadisticamente que la mayoria de los
estudiantes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” de Chone consideraron que el

uso de la tecnologia aporta positivamente como estrategia de aprendizajes.
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.Qué actividades sociales aportan mayormente al desarrollo de su aprendizaje en

general?

Tabla # 2.29 Las actividades sociales aportan en el aprendizaje.
ALTERNATIVAS f %
Hacer deporte 61 71%
Jugar entre amigos 17 20%
Visitar a la familia 0 0%
Salir con su familia 8 9%

TOTAL 86 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian
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Analisis e interpretacion.

Extraidos los resultados porcentuales producto de esta encuesta, se conocid que el 71%
desarrollan actividades sociales que aporten mayormente al desarrollo de su aprendizaje
de manera general haciendo deporte, el 20% prefiere jugar con los amigos, el 9% salen

con la familia y la opcién visitar a la familia obtuvo el 0%.

Considerando el andlisis que antecede, al referirse de las actividades sociales que ellos
realizan y que aportan mayormente al desarrollo de su aprendizaje de manera general

fue practicar algun deporte que involucre este desarrollo.
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.Considera usted que la utilizacion de los ambientes virtuales inciden en el
aprendizaje de las matematicas?

Tabla # 2.30 La tecnologia incide en el aprendizaje de las matemdticas

ALTERNATIVAS f %

Si 80 93%

No 4 5%

No sabe 2 2%
TOTAL 86 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” (2017).
Elaborado por: Ponce Farias Jorge Adrian
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Analisis e interpretacion.

Obtenidos los resultados porcentuales producto de esta encuesta el 93% de los
estudiantes de esta unidad educativa consideraron que el uso de los ambientes virtuales
st incide en su aprendizaje de la materia de Matematica, el 5% que considerd el no

como opcidn a esta pregunta, y finalmente el 2% no sabe al respecto.

En general, considerado el andlisis que antecede se pudo conocer que la gran mayoria
de los estudiantes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” de Chone manifestd que
si incide en su aprendizaje de Matematica la utilizacion de los ambientes virtuales en

esta materia de estudio.
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2.3.4 Analisis de la entrevista a la Rectora de la institucion.

La entrevista tuvo como finalidad recopilar informacién respecto a como la autoridad
evalua el proceso ensefianza aprendizaje de las matematicas realizado por los docentes,
pero adicionalmente recopilar informacion sobre el comportamiento general de los

padre de familia con relacion al aprendizaje de las matematicas.

Por lo tanto, la entrevista realizada a la Rectora de la Unidad Educativa “Raymundo
Aveiga”, se centrd basicamente en hacer una evaluacion sobre las estrategias que los
docentes utilizan para desarrollar el aprendizaje de las matematicas de los estudiantes,
ante la cual Rectora menciond que el aprendizaje de las matematicas es una tarea muy
dificil para cualquier docente, por lo que haciendo una evaluacién diria que es bajo el
nivel de aprendizaje de esta asignatura debido a las estrategias inadecuadas de
enseflanza de los compafieros docentes y de la poca ayuda que brindan los padres de

familia.

También se abordo el tema de la utilizacion de programas de aplicacion en el desarrollo
del aprendizaje de las matematicas de los estudiantes de la Unidad Educativa
“Raymundo Aveiga”, para lo cual hizo referencia que en los actuales momentos el
laboratorio de informatica esta deteriorado por lo que no es factible la utilizacion del

mismo y solo estd habilitado para los estudiantes de aplicaciones informaticas.

En la entrevista se consulto sobre la opinidén que le merece respecto a la frecuencia con
que los docentes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” asisten a los seminarios
de actualizacion metodologica, ante la cual la autoridad indicé que cada docente de
tiene el permiso permanente y si existe la posibilidad de concurrir a los seminarios de
actualizacion metodoldgica y sobre todo que la autoridad esta pendiente de cada uno de

los resultados de las capacitaciones.

De la misma forma la Rectora se refirié a los criterios de desempefio que se toman en
cuenta para evaluar el aprendizaje de las matematicas de los estudiantes de la Unidad
Educativa “Raymundo Aveiga”, ante lo cual menciond que la institucidon sigue los

lineamientos establecidos por el Ministerio de Educacion por lo tanto, los criterios de
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evaluacion son los mismos que se publican en la pagina del ministerio y se los adapta a

las necesidades de la poblacion estudiantil.

Adicionalmente se le consulté sobre la infraestructura informatica que la Unidad
Educativa “Raymundo Aveiga” tiene en la actualidad, para lo cual menciond
nuevamente que los laboratorios de informatica estan deteriorados, sin embargo, indicé
que se estan haciendo todas las diligencias administrativas para actualizar los equipos

ya que las instalaciones fisicas estan en buenas condiciones.
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2.3.5 Analisis de las fichas de observacion.

# ACTIVIDADES SI % NO % Total %
El estudiante requiere el apoyo de estrategias

1 metodoldgicas para el desarrollo del aprendizaje. 56 65.11 30 34.88 86 100%
El estudiante responde a las exigencias académicas del

2 docente 24 27.90 62 72.09 86 100%
El estudiante desarrolla sus propias estrategias de

3 aprendizaje 27 31.39 59 68.60 86 100%

4 El estudiante tiene algun tipo de discapacidad 4 4.65 82 95.34 36 100%
El estudiante evidencia tener algun tipo de problemas

5  familiares 22 25.58 64 74.41 86 100%
El estudiante evidencia problemas con el aprendizaje de

6 las mateméticas 63 73.25 23 2674 86 100%
El estudiante evidencia conocimientos de manejo de

7 computadora 52 60.46 34 39.53 86 100%
El estudiante resuelve los ejercicios propuesto de forma

8  auténoma 20 23.25 60 76.74 86 100%
El estudiante evidencia conocimientos sobre el manejo
El estudiante evidencia sdlidos conocimientos sobre la

10 matematica elemental 30 34.88 56 65.11 86 100%

Fuente: Fichas de observacion a los estudiantes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga

Autor: Jorge Ponce, (2017).
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Los resultados especificamente estan direccionados en analizar el proceso ensefianza
aprendizaje de las matematicas de los estudiantes en los siguientes aspectos: Para tal
efecto, se pudo observar que el 65% de los estudiantes requiere el apoyo de estrategias
metodologicas para el desarrollo del aprendizaje de las matematicas ya que por lo
regular estos estudiantes no vienen con sdlidos conocimientos sobre la matematica
elemental y por tanto se les hace dificil entender y resolver operaciones matematicas

mas complejas.

Como parte del ejercicio de observacion se pudo evidenciar que los estudiantes
responden a las exigencias académicas del docente, solo en un 27.90%, es decir, que el
segmento mayoritario de los estudiantes en la asignatura de matematicas no ponen la
suficiente atencion y como consecuencia de ello no comprenden las diferentes etapas de
resolucion de los ejercicios planteados. Pero adicionalmente el 31.39% de los estudiante
no desarrolla sus propias estrategias de aprendizaje, por lo que no existe una
correspondencia entre la atencion que deben poner los estudiantes y el desarrollo de sus

propias estrategias de trabajo.

También se propuso items de observacion respecto a que si los estudiantes evidenciaron
algun tipo de discapacidad ante lo cual solo el 4.65% de los mismos tienen algin grados
de discapacidad, de la misma forma en el dmbito de las relaciones familiares se
evidencid que solo el 25.58% de los estudiantes tienen algin tipo de problemas
familiares. Por lo tanto, es logico pensar que debido a estos factores, el aprendizaje de

las matematicas va a verse afectado.

De acuerdo a las observaciones sobre la resolucion de ejercicios de la forma tradicional,
es decir, en el pizarron se pudo evidenciar que el 73.25% de los estudiantes tiene
problemas con el aprendizaje de las matematicas, porcentaje que representa mas de la
mitad del grupo de estudiantes por lo que las causas de este elevado porcentaje no recae
en los estudiantes sino mas bien en las estrategias que el docente desarrolla. Pero
también se pudo observar que solo el 23.25% de los estudiantes resuelve los ejercicios
propuesto de forma autonomay el 34.88% de ellos evidencia tener soélidos

conocimientos sobre la matematica elemental.
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2.3.6 Analisis del diagnostico

Una vez concluida la Tarea 2 de la investigacion, relacionada con el diagnostico al
proceso de ensefianza de las matematicas en los estudiantes de la Unidad Educativa
“Raymundo Aveiga” se pudo verificar que los ambientes virtuales como estrategia
metodoldgica para mejorar el proceso ensefanza aprendizaje de las matematicas, se
constituyen en una herramienta basica y de utilidad practica que todo docente debe

implementar para mejorar el aprendizaje significativo en esta asignatura.

Para efecto del analisis, este se fundamento en la informacion obtenida en base a la
aplicacion de los diferentes instrumentos de recoleccion de datos. En lo que tiene
relacion con la informacion obtenida de los docentes, estos se refirieron a la pregunta 11
la misma que tratdo de las estrategias con las que sus estudiantes aprenden de mejor
manera las matematicas, mencionar que el 46% de los mismos indicaron que son las
aplicaciones informaticas las que mejor resultado obtienen, de la misma forma en la
pregunta 12 referente a la forma como los ambientes virtuales contribuyen a aprender de
mejor manera las matematicas, el 58% indico que se logra que el estudiante trabaje a su

propio ritmo.

En base a la informacion de los docentes se puede concluir que efectivamente los
docentes tienen pleno conocimiento de lo que representa la utilizacion de las
aplicaciones informaticas en la ensefianza de las matemadticas, sin embargo, no solo
depende de ellos implementarlas, requiere que la institucion facilite su infraestructura
pero adicionalmente que los docentes se capaciten para que el proceso ensefianza

aprendizaje de las matematica mejore.

De la misma manera para efecto del analisis, este se fundamentd en la informacion
obtenida en base a la aplicacion de los diferentes instrumentos de recoleccion de datos.
En lo que tiene relacién con la informacion obtenida de los padres de familia, estos se
refirieron a la pregunta 1 que se refiere a las estrategias de aprendizaje que su hijo
puede mejorar el aprendizaje de las matematicas, el 41% de los padres consultados
contestd que es la utilizacion de programas de aplicacion. En la pregunta 5 referente al

nivel de aprendizaje de matematicas que su hijo alcanza en base a la utilizacion de los
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programas de aplicacion, contestaron que Alcanza los aprendizajes requeridos un 36%,

pero adicionalmente contestaron que esta proximo a alcanzar los aprendizajes un 37%.

El andlisis también introduce informacion obtenida de parte de los estudiantes los
cuales indicaron en la pregunta 21 relacionada con las estrategias pueden mejorar su
aprendizaje de las matematicas que fueron las aplicaciones informaticas en un 72%.
De la misma forma en la pregunta 25 relacionada con el nivel de aprendizaje de las
matematicas que usted alcanza en base a la utilizacién de los ambientes virtuales

contestaron que alcanza los aprendizajes requeridos en un 60%.

El andlisis del diagndstico realizado con respecto a la investigacion realizada
basicamente estuvo relacionado con temas alrededor de la forma como la comunidad
educativa afronta los aspectos del proceso ensefianza aprendizaje de las matematicas en
sus diferentes estrategias. Se abordd aspectos como la penetracion las aplicaciones
informaticas en el desarrollo diario de las actividades educativas, ante la cual se
observo que a pesar de que la institucion ha sido catalogada como emblematica, atin no
han sido superados los problemas relacionados con la disponibilidad de los laboratorios
de informatica, los mismos que son utilizados para la capacitacion de docentes de otras

instituciones y que en la actualidad se han deteriorado.
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CAPITULO III

PROPUESTA

TITULO.

GUIA DE AMBIENTES VIRTUALES COMO ESTRATEGIA METODOLOGICA
PARA MEJORAR EL PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE DE LAS
MATEMATICAS.

Datos Informativos de la propuesta.

INSTITUCION:

Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
PROVINCIA:

Manabi

CANTON:

Chone

SOSTENIMIENTO:

Fiscal

BENEFICIADOS:

Estudiantes de Educacion Bésica
DIRECCION:

Avenida Eloy Alfaro.

AUTOR:

Ponce Farias Jorge Adrian
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INTRODUCCION.

La propuesta denominada, GUIA DE AMBIENTES VIRTUALES COMO
ESTRATEGIA METODOLOGICA PARA MEJORAR EL PROCESO ENSENANZA
APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS de los estudiantes de educacion basica de
la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”, fue disefiada con la finalidad de mejorar el
proceso ensefianza aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de educacion
basica, todo esto en un contexto metodoldgico informatico, el mismo que permitio al
autor de la propuesta aportar con una didactica dinamica para desarrollar el aprendizaje

de esta signatura, la misma que nunca ha sido del agrado de los estudiantes.

Mencionar que como parte fundamental de la propuesta se utilizara el denominado
software educativo en el campo de la ensefianza de las matematicas, el mismo que
permitira el disefio de la guia de procedimientos relacionados con la utilizacion de
distintas aplicaciones informadticas cuyo objetivo serd proporcionar un ambiente de

trabajo fluido y de utilidad practica en el estudio de las matematicas.

Para tal efecto, el autor de la propuesta plantea la utilizacién de diversas aplicaciones
informaticas para el aprendizaje de las matematicas, aplicaciones como por ejemplo:
GeoGebra, simuladores de matematica elemental, Cabri Géométre, entre otros. Por
medio de la utilizacién de estas aplicaciones informaticas mencionadas se considera que
el estudio de las matematicas se lo realizard en un marco de aprendizaje colaborativo ya
que se van a involucrar docentes tanto de las asignaturas de matematicas como de

informatica.

En el ambito de la utilidad practica de la propuesta denominada guia de ambientes
virtuales como estrategia metodoldgica para mejorar el proceso ensefanza aprendizaje
de las matematicas de los estudiantes de educacion basica de la Unidad Educativa
“Raymundo Aveiga”,, se estableceran los distintos objetivos especificos, asi como
también se analizara la incidencia que tendré la propuesta en la comunidad educativa, en
las autoridades, en los padres de familia, en los docentes y fundamentalmente en los
estudiantes.
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JUSTIFICACION.

La propuesta denominada, guia de ambientes virtuales como estrategia metodoldgica
para mejorar el proceso enseflanza aprendizaje de las matematicas de los estudiantes de
educacion basica de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”, girara en torno a la
utilizacioén de diversas aplicaciones informaticas orientadas a contribuir con el proceso

ensenanza aprendizaje de las matematicas.

En este sentido, se debe mencionar que la tecnologia representa una parte de una serie
de factores que permiten a los estudiantes de educacién bdsica mejorar el proceso
ensefianza aprendizaje de las matematicas, sin embargo, este proceso solo va a tener
¢xito cuando el docente incorpore a su metodologia de trabajo diversos programas de
aplicacion los cuales van a facilitar la labor docente mas ain cuando se trata de una

signatura en donde la gran mayoria de los estudiantes ha tenido problemas.

En la opinion de Mitchell, (2014), “Frente a este nuevo modelo de sociedad del
conocimiento, el docente debe estar dispuesto a efectuar una transformacion radical en
su rol como educador, debe asumir la concepcidon de cambio para adaptarse a esta era de

exigencias sociales y educativas”.

Por lo tanto, la implementacion de estrategias metodoldgicas informaticas para mejorar
el proceso ensefanza aprendizaje de las matemadticas contribuye un adelanto del proceso
de ensefianza aprendizaje, de tal manera que la incidencia de este tipo de tecnologias
van a lograr modificar de manera importante los diversos dmbitos de educacion y se
podra observar la incidencia que tienen estos elementos didacticos en el desarrollo de

diversas estrategias educativas.

Lamentablemente se debe mencionar que estas herramientas didacticas tecnoldgicas no
han sido utilizadas por los docentes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”, como
ya manifestd la Rectora anteriormente la institucién en la actualidad dispone de dos
laboratorios de informatica equipados con adecuados sistemas multimedia, sin embargo,
en la actualidad se han deteriorado por lo que se ha limitado el acceso a estas
instalaciones y solo pueden acceder los estudiantes que estudian aplicaciones

informaticas.
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Por lo tanto, la propuesta sera considerada de gran importancia, ya que para su disefo
se planificard la implementacion de estrategias metodologicas informaticas para mejorar
el proceso ensefianza aprendizaje de las matematicas la misma que tendra relacion con
la utilizaciéon de aplicaciones como por ejemplo: GeoGebra o Cabri Géométre los
mismos que representan una herramienta de utilidad practica para el aprendizaje de las
matematicas y por medio de la cual estos estudiantes podran  desarrollar

satisfactoriamente sus competencias educativas.

La propuesta también generara mucho interés en la Unidad Educativa “Raymundo
Aveiga” ya que los estudiantes que participaran en la propuesta se sentiran motivados,
ya que el solo hecho de que un estudiante trabaje de manera productiva frente a un
computador, esto los motiva a seguir. Al respecto se debe mencionar que la gran
mayoria de los estudiantes no poseen la tecnologia necesaria en sus respectivas casas
como para poder acceder y practicar, razon por la cual la propuesta ofrece la

oportunidad de hacerlo.

Finalmente indicar que la propuesta sera factible, ya que la temdtica que se refiere a la
implementacion de una guia de ambientes virtuales como estrategia metodoldgica para
mejorar el proceso ensefianza aprendizaje de las matematicas de los estudiantes de
educacion basica de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”, tendra un impacto
positivo y adicionalmente se considera que la metodologia serd aceptada por las
autoridades, estudiantes y la comunidad educativa siendo estos ultimos los beneficiarios

directos de la ejecucion de la propuesta.
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OBJETIVOS.

Objetivo general.
Disefiar una guia de ambientes virtuales como estrategia metodoldgica para mejorar el
proceso ensefanza aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de educacion

basica de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”, en el periodo 2016 —2017.

Objetivos especificos.

Planificar organizacional mente las actividades a desarrollar durante la propuesta.
Disefiar la estructura metodologica para la realizacion de las actividades de la propuesta.

Validar los resultados de la propuesta.
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CONTENIDOS TEORICOS.

En la actualidad el sistema educativo se ha incorporado ampliamente al uso del software
educativo, en todas sus areas; esta es una de las areas de actividad que resultan tener
mayor impacto para la formacion de los estudiantes. Por tanto, de la forma como se
utilicen los distintos programas de aplicaciéon dependerd, en buena medida, no soélo las
competencias que adquieran y desarrollen los estudiantes para la interaccion con estos
medios, sino la idea que se formen de qué son, cudl es su alcance, y como deben

utilizarse.

El proceso ensefianza aprendizaje de las matematicas durante muchos afios nunca ha
tenido los éxitos esperados ni ha llenado todas las expectativas tanto de las autoridades
como de los padres de familia que confiaron en la institucion educativa para la
formacion académica de sus hijos. En este sentido mencionar que el aprendizaje de las
matematicas se constituye en uno de los principales conocimientos que un estudiante

debe desarrollar los cuales le van a ser de utilidad practica durante toda su vida.

El aprendizaje significativo de las matematicas

Un aprendizaje significativo se logra tomando en cuenta los cambios individuales de la
persona que aprende: la edad, acontecimientos sociales, econdémicos, religiosos,
familiares y otros patrones de necesidades que pueden provocar algun tipo de
motivacion Los educadores tienen la ardua tarea de aplicar estrategias de ensefianza que
provoquen en los estudiantes la motivacidon para aprender los conocimientos que se

imparten dentro del aula.

Si se observa los programas oficiales del area de matematica, se observa que sus
contenidos y estructuras estan desvinculados de alguna manera con la realidad de los
estudiantes, la metodologia obsoleta que aplican los docentes, no inspira la confianza
para desarrollar procesos creativos. Los contenidos de matemadtica, no reflejan la
verdadera realidad de una sociedad injusta y desequilibrada, pues existe una
desvinculacion con la realidad y no se ha hecho esfuerzo por mejorarlo y adaptarlo de

acuerdo a los nuevos avances tecnoldgicos.
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Algunos autores como Pinzén, (2012), sefialan que: "EI cambio de actitud de los
docentes en relacion a la ensefianza de las operaciones pueden producir excelentes
resultados y un cambio de actitud de los estudiantes hacia la asignatura puede producir

mejoras en el proceso educativo".

Para el estudiante, desarrollar el aprendizaje significativo matematico en los primeros
afios de estudios depende de una buena ensefianza, lo cual depende en gran manera de
las estrategias que sepa utilizar el docente que produzcan en el educando el desarrollo
de la creatividad, la transferencia de conocimientos, la participacion activa de su
aprendizaje y el desarrollo de su personalidad. De la misma manera para desarrollar
destrezas de pensamiento matematico, los docentes deben dirigir su ensefianza hacia el

dominio de elementos fundamentales.

El conocimiento declarativo: el cual permite que se pueda ensefiar contenidos con

estrategias de ensefianza apropiadas para el desarrollo de las destrezas del pensamiento.

El conocimiento procesal: que abarca las destrezas del intelecto humano asi como las
pedagobgicas, las cuales deben estar encaminadas hacia el desarrollo de las habilidades
de pensamiento, el cual permite al docente ejecutar las destrezas ante los estudiantes y

lo guie en el desarrollo de las mismas.

Actitudes: permite hacer uso de las habilidades de pensamiento y orientar la ensefianza

hacia su desarrollo.

Para fomentar el desarrollo del aprendizaje eficaz el docente debe tener la paciencia y la
conviccion de un verdadero profesional en la educacion, cuando se enfrenta en el aula a
un gran numero de estudiantes y escaso materiales pedagdgicos para la ensehanza, es
aqui donde el docente debe conocer y utilizar las estrategias mas apropiadas para dirigir
el proceso educativo y mantener la atencion de los estudiantes. Por lo tanto, el software
educativo es una herramienta de trabajo por medio de la cual se facilita la labor del
docente, pero adicionalmente se facilita también el aprendizaje del estudiante en

cualquier area del conocimiento.
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El software educativo.

Al hablar de software educativo se debe referir a los programas educativos o programas
didacticos, conocidos también, como programas por ordenador, creados con la finalidad
especifica de ser utilizados para facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje. Se
excluyen de este tipo de programas, todos aquellos de uso general utilizados en el
ambito comercial que también se utilizan en los centros educativos con funciones
didacticas o instrumentales como: procesadores de texto, gestores de base de datos,

hojas de célculo, editores graficos, entre otros.
Funcionalidad

Capacidad del software para proveer funciones que cumplan con necesidades

especificas o implicitas, cuando es utilizada bajo ciertas condiciones.

Ajuste a los propositos: Evalua si el Software es capaz de proveer un conjunto de

funciones apropiado segun tareas y objetivos especificos del usuario.

Interoperabilidad: Evalua si los Software son capaces de interactuar con uno o mas

sistemas.

Seguridad: Evalua si el Software es capaz de proteger informacién de manera que
personas no autorizadas no puedan tener acceso a ella y, las personas o sistemas

autorizados si lo puedan hacer.
Usabilidad

Capacidad del producto para ser atractivo, entendido, aprendido y utilizado por el

usuario bajo condiciones especificas.

Facilidad de comprension y aprendizaje, evalia la capacidad de facilitar al usuario el
entendimiento del software y la forma en que puede ser utilizado y habilitado para el

aprendizaje de la aplicacion.

Interfaz Grafica, asociada a los atributos del Software que lo hacen mas atractivo al

usuario.
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Operatividad, evalta si el Software es capaz de habilitar al usuario a operarlo y

controlarlo.
Eficiencia

Capacidad del producto para proveer un rendimiento apropiado, relativo a la cantidad de

recursos utilizados, bajo condiciones especificas.

Para cada categoria se tiene asociado un conjunto de caracteristicas, las cuales definen
las areas claves que se deben satisfacer para lograr asegurar y controlar la calidad de

cada una de las necesidades a satisfacer.

Comportamiento en el tiempo: Evalua si el Software es capaz de proveer respuestas y

tiempos de procesamiento apropiados bajo condiciones especificas.

Utilizacion de recursos: Evalua si el Software utiliza cantidades apropiadas de recursos

cuando el mismo ejecuta sus funciones bajo condiciones especificas.
GeoGebra en el aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de la ensefianza aprendizaje de las matemadticas por medio de la
utilizacion de las aplicaciones informaticas como el software educativo GeoGebra debe
considerar los siguientes aspectos: representaciones diversas de los objetos desde cada
una de sus posibles perspectivas: vistas graficas, angulos, poligonos regulares,
representacion grafica de las distintas lineas, circunferencias, elipses, etc. Por medio de
los cuales los estudiantes puedan graficar de mejor manera la resolucion de los

problemas propuestos.

13

Al respecto se debe mencionar que esta aplicacidon, “...esta formada por un conjunto de
objetos basicos, un conjunto de acciones elementales a realizar sobre estos objetos, un
lenguaje de programacién que utiliza una sintaxis especifica y una interfaz grafica que

permite trabajar, operar y relacionar estos objetos” (GeoGebra, 2014).

Desde esta interfaz dinamica e interactiva, los usuarios pueden disefar, programar y
gjecutar acciones y obtener resultados matematicos del tipo graficos interactivos,

calculos, simulaciones, etc.
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Las principales caracteristicas de GeoGebra son:

e Es un recurso para la docencia de las matematicas basada en las TIC, util para
toda la educacién secundaria.

e Permite realizar acciones matematicas como demostraciones, supuestos, analisis,
experimentaciones, deducciones, etc.

e (Combina geometria, algebra y célculo.

e Permite construir figuras con puntos, segmentos, rectas, vectores, conicas y
genera graficas de funciones que pueden ser modificadas de forma dinamica
utilizando el raton.

e GeoGebra trabaja con objetos. Cualquier modificacion realizada dinamicamente
sobre el objeto afecta a su expresion matemadtica y viceversa. Cualquier cambio

es su expresion matematica modifica su representacion grafica.

Cabri Géometry en el aprendizaje de la geometria.

La ensefianza de la Geometria, asi como su aprendizaje, no ha sido tarea facil a través
de los afios, y muchos docentes han llegado a tener la sensacion de que carecen de una
metodologia apropiada o de recursos didacticos que faciliten los procesos de ensefianza

y aprendizaje de sus estudiantes.

Por otra parte, también puede deberse al cardcter abstracto que se le confiere a la misma
ciencia, o bien a la forma en la cual el estudiante recibe su ensefianza, basada muchas
veces en enfoques tradicionales que se encuentran centrados mas que todo en numeros y

letras carentes de sentido.

Una herramienta de apoyo a los procesos de ensefianza y aprendizaje de la geometria se
presenta en el software educativo; el cual, si estd bien elaborado y se hace un uso
adecuado de ¢l, puede mejorar notablemente el aprendizaje significativo y la

construccion de conocimiento geométrico en los estudiantes.

Sin embargo, es necesario que todo docente conozca algunas normas y criterios para la
seleccion de un buen software de geometria, puesto que de ello dependerd que se

fortalezca el aprendizaje de los estudiantes.
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En este sentido, Cabri Geometry es una aplicacion informatica que esta disefiada
especificamente para la ensefianza de la geometria plana, la cual estd dotada de
herramientas que permiten construir y manipular directa y dindmicamente
configuraciones geométricas sobre la pantalla de la computadora. Es un software
Reconocido de Interés Pedagogico (RIP) principalmente por su simplicidad de

utilizacion y su fundamento didactico.

La construccidon en computadora de figuras geométricas tiene una nueva dimension con
respecto a las construcciones clasicas que utilizan lapiz, papel, regla y compds. “Cabri
Geometry posee un gran numero de funcionalidades, potentes y faciles de utilizar. Las
figuras, de las mas simples a las mas complicadas pueden ser manipuladas libremente.
En cualquier momento, se puede probar la construccidon de una figura, hacer conjeturas,
medir, calcular, borrar, ocultar/mostrar objetos, poner colores o textos, modificar el

punteado”. (CALIBRI, 2014).

Por otra parte, como ocurre con otros productos de la actual tecnologia educativa, no se
puede afirmar que el software educativo por si mismo sea bueno o malo, todo dependera
del su utilizacion, de la manera como se utilice en cada situacion concreta. En ultima
instancia su funcionalidad y las ventajas e inconvenientes que pueda comportar su uso
seran el resultado de las caracteristicas de su disefio y programacion, de su adecuacion
al contexto educativo al que se aplica y de la manera en que el docente planifique su

utilizacion.
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LA ESTRUCTURA DE LA ESTRATEGIA APLICADA.

La implementacion en el ambito educativo de los que se denomina el software
educativo es concebido en la actualidad como una estrategia metodoldgica informéatica
la misma que representa en la actualidad una herramienta que facilita el aprendizaje
significativo de las diversas asignaturas que conforma el pensum de estudio, pero en
especial de las matematicas en los estudiantes de educacidén basica en la Unidad

Educativa “Raymundo Aveiga”.

La propuesta denominada, Guia de ambientes virtuales como estrategia metodoldgica
para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje de las matematicas de los estudiantes de
educacion basica de la institucidon mencionada contribuye a criterio del autor de la
investigacion la posibilidad de que estudiantes de educacidn basica puedan mejorar el
aprendizaje de las matematicas en base a la utilizacion de diversas aplicaciones
informadticas orientadas a la ensefianza de los diversos temas que forman parte del

pensum de estudio.

De la misma manera, la utilizacion de las distintas aplicaciones informaticas en el
aprendizaje de las matemadticas se convierte en una herramienta que ademas de mejorar
el aprendizaje de esta asignatura, también es un elemento motivador por medio del cual
los estudiantes van a entender mejor los distintos teoremas y leyes que forman parte de

las matematicas.

ACTIVIDADES LA PROPUESTA.

De la misma manera, la propuesta denominada Guia de ambientes virtuales como
estrategia metodologica para mejorar el proceso ensefanza aprendizaje de las
matematicas de los estudiantes de educacion basica de la Unidad Educativa “Raymundo
Aveiga”, estara disefiada en base a la ejemplificacion de ejercicios propuestos, los
mismos que seran resueltos por medio de la utilizacion de las aplicaciones informaticas
GeoGebra que son disefadas para el aprendizaje de las matemadticas y geometria

respectivamente.
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Planificar organizacional mente las actividades a desarrollar durante la propuesta.

PLANIFICACION # 1
DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION: Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”

ASIGNATURA: Matemadticas

ANO ESCOLAR: Educacion Basica

TEMA DEL BLOQUE CURRICULAR: Poligonos regulares

TEMA DE CLASE: Poligonos regulares en el plano cartesiano

OBJETIVO ESPECIFICO: Dibujar un poligono regular de 8 lados por medio de la aplicacion GeoGebra.
TIEMPO: 2 periodos

Los poligonos regulares & Presentacion de la & Proyector Aprendizaje  mediante la Observacion
Vv sus caracteristicas temdtica “ Computadora representacion visual de
o . : . , o ., Prueba
& Explicacion de la utilidad w Sistema multimedia = poligonos con la utilizacion
practica de la aplicacion w Aplicacion de aplicaciones
GeoGebra. GeoGebra informaticas

% Realizacion de ejercicios
propuestos.

4 Evaluacion.
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DATOS INFORMATIVOS

PLANIFICACION # 2

INSTITUCION: Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”

ASIGNATURA: Matematicas

ANO ESCOLAR: Educacién Bdsica

TEMA DEL BLOQUE CURRICULAR: Triangulos rectangulos

TEMA DE CLASE: El Teorema de Pitagoras
OBJETIVO ESPECIFICO: Calculo de la hipotenusa en un triangulo rectangulo por medio de la aplicacion GeoGebra.

TIEMPO: 2 periodos

CRITERIOS

Resolucion de triangulos

rectangulos

METODOLOGIA

& Presentacion de la
tematica

& Explicacion de la utilidad
practica de la aplicacion
GeoGebra.

& Realizacion de ejercicios
propuestos.

& Evaluacion.

- = ¥

RECURSOS

Proyector
Computadora
Sistema multimedia
Aplicacion

GeoGebra
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INDICADORES
Aprendizaje mediante la
resolucion de triangulos
rectangulos con la

utilizacion de aplicaciones

informaticas

TECNICAS

Observacion

Prueba



PLANIFICACION # 3

DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION: Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”

ASIGNATURA: Matematicas

ANO ESCOLAR: Educacion Basica

TEMA DEL BLOQUE CURRICULAR: Vectores

TEMA DE CLASE: El vector suma en el plano cartesiano.

OBJETIVO ESPECIFICO: Calcula del vector suma en el plano cartesiano.
TIEMPO: 2 periodos

S Y — _

Resolucion de ejercicios & Presentacion de la & Proyector Aprendizaje mediante la Observacion
en base al calculo del tematica + Computadora resolucion de ejercicios en
vector suma en el plano & Explicacion de la utilidad & Sistema multimedia  base al calculo del vector Prueba
cartesiano. practica de la aplicacion + Aplicacion suma en el plano cartesiano
GeoGebra. GeoGebra con la utilizacion de
% Realizacion de ejercicios GeoGebra.
propuestos.

* Evaluacion.
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PLANIFICACION # 4
DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION: Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
ASIGNATURA: Matemadticas

ANO ESCOLAR: Educacion Basica

TEMA DEL BLOQUE CURRICULAR: La circunferencia

TEMA DE CLASE: La circunferencia

OBJETIVO ESPECIFICO: Calcular el drea de una circunferencia.

TIEMPO: 2 periodos
Calcular el darea de una & Presentacion de la & Proyector Aprendizaje mediante la Observacion
circunferencia en base a tematica + Computadora resolucion de ejercicios en
la utilizacion del plano & Explicacion de la utilidad & Sistema multimedia  base al calculo del drea de Prueba
cartesiano. practica de la aplicacion “ Aplicacion una circunferencia en el
GeoGebra. GeoGebra plano cartesiano con la
% Realizacion de ejercicios utilizacion de GeoGebra.
propuestos.
* Evaluacion.
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PLANIFICACION # 5
DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION: Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
ASIGNATURA: Matemadticas

ANO ESCOLAR: Educacion Basica

TEMA DEL BLOQUE CURRICULAR: Poligonos regulares

TEMA DE CLASE: Calculo de poligonos regulares

OBJETIVO ESPECIFICO: Calcular el drea de diferentes poligonos
TIEMPO: 2 periodos

[ R — -

Resolucion de ejercicios & Presentacion de la & Proyector Aprendizaje mediante la Observacion
en base al calculo del tematica + Computadora resolucion de ejercicios en
vector suma en el plano & FExplicacion de la utilidad & Sistema multimedia  base al calcular el drea de Prueba
cartesiano. practica de la aplicacion + Aplicacion diferentes poligonos con la

GeoGebra. GeoGebra utilizacion de GeoGebra.

% Realizacion de ejercicios
propuestos.

* Evaluacion.
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Ejemplificar la utilizacion de las diferentes aplicaciones informaticas en el area de

las matematicas

Dibujar un poligono regular de 8 lados en base a las coordenadas cartesianas

Archive Editz  vista Opogores Hormomignizs Yertang  wuda AbAr eziin..,

8 ¥ 1?.-

L ]
. Ed
w
]
i
"

AT I

& A SR

Ertreda

Para efectos de ejemplificar la utilidad practica del software se ha planteado un ejercicio
por medio del cual el estudiante debe definir en el plano cartesiano las coordenadas

cartesianas necesarias para graficar un poligono regular de 8 lados (octogono).

A= (5.72,3.42)
B= (4.72, 5.24)
C=(2.73,5.82)
D= (0.91, 4.82)
E=(0.33, 2.83)
F=(1.33, 1.01)

A continuacion, el docente procedera a verificar los siguientes parametros: Numero de
lados y coordenadas relacionadas con cada punto en el plano cartesiano. Este tipo de

ejercicios debera repetirse con diferentes poligonos.
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Calculo de la hipotenusa en un triangulo rectangulo.

arttiva Edta Vigte Opcicnes Hermambertse Vettais Aspda ADNT Semide.

P At Akgsmraicn S0 Ve Grifies
ot [ERTRE (1]
" AT 096, 5.25)
® B=[1,24) L
B C=M534)
S gmarin 0
® ari05
® b=11T
® g= 4583
Trdngu o
® poligonod =25T6 -

Entrada

Por medio de la utilizacion de la aplicacion GeoGebra, el estudiante podra entender con
claridad el fundamento matematico del Teorema de Pitagoras y sus diferentes elementos
como son: catetos, hipotenusa y angulos. Para efecto de calcular la hipotenusa el
estudiante debera dibujar con la ayuda de GeoGebra un tridngulo rectangulo con las

siguientes caracteristicas: Cateto a= 10.6 y Cateto c¢= 4.86.

b’>=a’+¢

b’ =10.6" + 4.86

b’ =112.36 + 23.61

b> =135.97

b=11.7

Los beneficios que aporta la aplicacion GeoGebra para el aprendizaje de las
matematicas se fundamentan en que proporciona al estudiante los graficos necesarios
para un mejor entendimiento de la problematica a resolver. Pero adicionalmente con un

entorno amigable que le permite al estudiante manipular las imagenes a voluntad para

mejorar la prospectiva de visualizacion del ejercicio.
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Calculo del vector suma en el plano cartesiano.

Archive BEdoa Visa - Cpoones —emamisrtas Vertana Ayica Bonreas A,
R |t N P ) Pl G T e
¥ Wigle Algealadd = Vista Graflcs
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& A=
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o C=Z8E X
® [i=i-126, 30} u
8 E=18, 115 H
Wi lis -~
o as [ M1BY 7 #
L) e
-
o v = [32)
.. - | ,/
B e _J.i.u-j S
1,3 g |
1205 £ ¥ 2 i ST, 1 ' H rd ] ]
i —3.0 - .
o -
o
,.-" 4
&4
Ertrade

Por medio de la utilizacion de la aplicacion GeoGebra, el estudiante podra entender con
claridad el fundamento matematico del Calculo del vector suma en el plano cartesiano y
sus diferentes elementos. Para efecto de calcular el vector suma el estudiante debera

dibujar con la ayuda de GeoGebra los vectores con las siguientes coordenadas:
u=(4.14,3.32) y a=(4.16,-1.16).

De acuerdo a la formula de la suma de vectores en el plano cartesiano, el calculo queda

de la siguiente manera:

m=u-+a
m= (4.14 + (4.16), 3.32 + (-1.16))

m = (8.3, -2.16)
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Calculo del area de una circunferencia.

Ercrivwe kcnia Wsla

Gl

R R e
ks

® =g a0
® B=[F3)
Smgrenls

® r=343

Por medio de la utilizacién de la aplicacion GeoGebra, el estudiante podra entender con
claridad el fundamento matematico del Calculo del area de una circunferencia y sus
diferentes elementos como son: catetos, radio, circunferencia y circulo. Para efecto de
calcular el area de la circunferencia el estudiante debera dibujar con la ayuda de

GeoGebra una circunferencia de las siguientes caracteristicas:

r = 3.49¢m

De acuerdo a la formula del area de la circunferencia, el calculo queda de la siguiente

manera:

A=3.14 (3.49cm)*

A=38.24cm>

Foras HeTariems: Warkana

- I
[l

W | Wita: Granoa

|

L da
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Calculo del area de diferentes poligonos

Archivo Edita Vista Opoorss Henamiontzs Veniana Ayuda Lbor secon, ..
| & - . i " . - =lls -
a - - I- r "' =l * - =
¥ 5 Algebraca * Vigha Grafica
Palgans !
® poligono) = 2667 | [ ]
T 3 Fom 4

#® poligonad =756 o
Pure

® A= (758, 988
® B=(d] 744
& H= (074, 348 | - ]
SRgmE f
" =418
@ L=416 L

Formulas:

Area del cuadrado: I?

bt

2

Area del triangulo: A -

_ perimelro . apolema
- 2

Area del pentagono: #

Por medio de la utilizacion de GeoGebra el estudiante tendra la posibilidad de calcular
el area de diferentes poligonos regulares con la ventaja de poder visualizar por medio de
graficos dindmicos los diferentes elementos a calcular, lo cual permite constatar la
utilidad practica de la guia de ambientes virtuales como estrategia metodoldgica para

mejorar el proceso enseflanza aprendizaje de las matematicas.
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Validar los resultados de la propuesta.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION # 1

EJERCICIOS DE APLICACION

Objetivo: Realizar ejercicios relacionados con poligonos regulares.

Instruccion: Por medio de la utilizacion de la aplicacion GeoGebra representar los

poligonos con las siguientes coordenadas cartesianas.

Arcmivn Effa Wisp OQooiones Heromeriss veraw sado T R

' A - LI = | T =

== Wista Griflie

'_!.-':.. o r
B A (102 BTE . .
® R=(2E 817

& C=51:TAT)

& 0-(338; 3154

Ejercicio # 1 Ejercicio # 2
A= (5.72, 3.42) A= (6.95, 4.77)
B=(4.72,5.24) B=(5.85, 6.22)
C=(2.73,5.82) C=(3.53, 6.96)
D= (0.80, 4.82) D= (0.91, 5.87)
E=(0.33, 2.83) E=(0.45, 3.86)
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION # 2
EJERCICIOS DE APLICACION
Objetivo: Realizar ejercicios relacionados con el Teorema de Pitagoras.

Instruccion: Por medio de la utilizacion de la aplicacion GeoGebra calcular los

siguientes elementos del triangulo rectangulo.

aptblva Edia Vigles Cpelones Horamiertse Veatsna Auda AN SEmie.
'I‘ e ..‘ .- '1"'_.': _’- _...-: '-:-'
P iete Aigsnraicn = |0 Vipln Grafica
It [R50 & N LN}
® A= {1.95,5.26)
® B=[1,34)
B C=MaE 349
Sogmarin a
& a=- 135
® b=11T
® g=485 .
Trifngiin 4
L D\'.-'Iﬂol'lb'l =250 # *
1
. -
Trirada
Hipotenusa
Cateto a
Cateto ¢
Angulo A
Angulo B
Angulo C

Nota: Ubicar las respuestas en los respectivos espacios
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION # 3

EJERCICIOS DE APLICACION

Objetivo: Realizar ejercicios relacionados con la circunferencia.

Instruccion: Por medio de la utilizacion de la aplicacion GeoGebra graficar y calcular

el area de las siguientes circunferencias.

r=3.31lcm

r=3.65cm
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION # 4

EJERCICIOS DE APLICACION

Objetivo: Realizar ejercicios relacionados con la circunferencia.

Instruccion: Por medio de la utilizacion de la aplicacion GeoGebra graficar y calcular

el vector suma en el plano cartesiano.

fichnal Fiila Vet Opciomes Pefrsicismaes dmdies dyniida LT s
N = B ol P RN R
+ Winds Algebraica .- ! = Vigta Grafica i
iz | .- - o
® A=iC.0
® B=i4.3
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® D=[E J)
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WEhar ‘.
wa= () “
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s u- | ":I N, e -
o 5= (2} LTl Wl |l |
o w= |_::| : ! e I"I\\ -
el \
| -+ \a
: \
v \
‘\ht
Ertrada
Vectores suma:
m=u+a u=(-4,3)
n=v+w a=(2,-4).
o=u+w
v=(4,2)
p=v+a _
w = (-5, -3)
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION # 5

EJERCICIOS DE APLICACION

Objetivo: Realizar ejercicios relacionados con la circunferencia.

Instruccion: Por medio de la utilizacion de la aplicacion GeoGebra graficar y calcular

el area de los siguientes poligonos regulares.

At Tdnm Viets Opdenet Harmasmione Yaenm@mns aads MERT Eaalds, .

R ey (R f_':.: =3 I-_- ".,'--:""‘.: |
L B [ Oy e = Whate Graflcs
Folizono
# poligonnd =32
® poligono? =38
® paligonod = 1548
Funia
" A={1T
® BE=[14)
& F=id d)
® =54 A
ol s g e
®[=3
# =3 o
® m=3 pagEnly

Erraa

Area del triangulo

Area del cuadrado

Area del pentagono

Area del hexagono
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Financiamiento de la propuesta.

Costos relacionados con la ejecucion de la propuesta.

DESCRIPCION CANT UNIDAD E‘;}‘](,) f T (S)I,I{IZL TOTAL

BIENES
Resmas de papel 1 Resma 4.00
Tinta impresora
Internet 50 Hora 1.00 50.00
Anillados
Empastado
Impresion y copiado 10.00

SUB TOTAL $ 64.00
SERVICIOS
Viaticos e imprevistos 100.00

SUB TOTAL 100.00

TOTAL $ 164.00

99



CONCLUSIONES

La investigacion relacionada con los ambientes virtuales como estrategia metodologica
para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje de las matematicas gener6 las siguientes

conclusiones:

Institucionalmente hablando la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” no ha procedido
a elaborar un analisis del estado del arte referente a la utilizacién los ambientes
virtuales en el proceso ensefanza aprendizaje de las matematicas. Por lo que en base a
los analisis efectuados se comprob6 que la falta de informacion institucional en el area
de los ambientes virtuales o de las aplicaciones informaticas no contribuye con el
desarrollo del aprendizaje significativo de las matematicas en los estudiantes de

educacion bdésica superior.

Asi mismo, se concluye que no se ha realizado un diagnostico institucional al proceso
de ensefianza de las matemadticas. Por lo tanto, es 16gico pensar que si no se han
cumplido con analizar el estado del arte referente a la utilizacion los ambientes virtuales
en el proceso ensefianza aprendizaje de las matematicas, ni tampoco se ha realizado un
diagnostico institucional destinado a indagar sobre la metodologica utilizada por los
docentes para el aprendizaje de las matematicas, entonces, la instituciéon no tiene la
informacion necesaria para introducir las aplicaciones informaticas para el

mejoramiento del proceso de aprendizaje de las matematicas.

Mencionar que, institucionalmente la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” no ha
elaborado una propuesta por medio de la cual se determine la utilizacion los
ambientes virtuales como propuesta para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje de

las matematicas en la educacion basica superior.

100



RECOMENDACIONES

La investigacion relacionada con los ambientes virtuales como estrategia metodologica
para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje de las matematicas genero las siguientes

recomendaciones:

Que institucionalmente hablando la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” debe
elaborar un analisis del estado del arte referente a la utilizacion los ambientes virtuales
en el proceso ensefianza aprendizaje de las matematicas. Por lo que en base a los
analisis efectuados se debe procurar que los ambientes virtuales o de las aplicaciones
informaticas contribuye con el desarrollo del aprendizaje significativo de las

matematicas en los estudiantes de educacion basica superior.

Que institucionalmente se realice un diagndstico al proceso de ensefianza de las
matematicas. De tal forma que, si al analizar el estado del arte referente sobre la
utilizacion los ambientes virtuales en el proceso ensefianza aprendizaje de las
matematicas y al realizar un diagnoéstico institucional destinado a indagar sobre la
metodologica utilizada por los docentes para el aprendizaje de las matematicas,
entonces, la institucion tenga la informacidn necesaria para introducir las aplicaciones

informaticas para el mejoramiento del proceso de aprendizaje de las matematicas.

Que institucionalmente la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” en base a la
informacion obtenida elabore una propuesta por medio de la cual se determine la
utilizacion los ambientes virtuales como propuesta para mejorar el proceso ensefianza

aprendizaje de las matematicas en la educacion basica superior.
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ANEXOS



K
&=
UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI
EXTENSION CHONE
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

MENCION COMPUTACION, COMERCIO Y ADMINISTRACION

FORMULARIO DE ENCUESTA

Dirigida a: Docentes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”.

Objetivo: Diagnosticar el proceso de ensefianza de las matematicas.

Instrucciones: Mucho agradeceremos se sirva responder con sinceridad marcando con una X
dentro del paréntesis de la alternativa de su eleccion.

DATOS INFORMATIVOS:
Lugar y fecha:. ... ..o
Ubicacion: Rural () Urbana ( ) Urbana marginal ()
Barrio/Recinto: ...........cocooiiiiiin Parroquia: ...................... Canton: ...............

CUESTIONARIO DE PREGUNTAS

1. (Con cual de las siguientes estrategias considera que sus estudiantes aprenden
de mejor manera las matematicas?

a. Utilizacion de aplicaciones informaticas  (

b. Resolucion de ejercicios propuestos (

c. Solo explicando en la pizarra (

(

d. De forma tedrica.

2. (/De qué forma los ambientes virtuales contribuyen a aprender de mejor
manera las matematicas?

a. Trabajan a su ritmo propio. (
b. Facilita el trabajo auténomo (

c. Resuelven los problemas propuestos (

~ N N N

d. No contribuye en nada (



3. ¢(Cual de los siguientes elementos tecnologicos considera usted que forman
parte de los ambientes virtuales?

a. Sistemas multimedia (
b. Internet (

c. Aplicaciones informaticas (

N N N N

d. Todas las anteriores. (

4. (Con cual de las siguientes opciones tecnologicas sus estudiantes se identifican
mejor?
a. Sistemas multimedia
b. Ambientes virtuales
c. Celular con internet

d. No sabe.

N N N N

5. ¢(Qué factores de orden externo contribuyen para el aprendizaje de los
estudiantes?

a. Ambiente familiar afectivo

b. Entorno social adecuado

c. Adecuada comunicacion con el padre

d. No sabe

~_~ e~~~
~ N~~~

6. (Qué factores de orden interno inciden negativamente en el aprendizaje de los

estudiantes?
a. Falta de acceso a la tecnologia (
b. Poca planificacion del docentes (

c. Infraestructura educativa obsoleta (

N N N N

d. Ambiente poco afectivo (

7. ¢(Qué ventajas tiene para su gestion la utilizacion de ambientes virtuales en la
ensefianza de las matematicas?

a. Se visualiza de mejor manera los teoremas

b. Facilita la resolucion de problemas plantados

c. Existe un trabajo individual

o
~ A~~~
~ O~ O~

El estudiante desarrolla sus propias estrategias



8. (De qué forma los ambientes virtuales contribuyen con el aprendizaje de los
estudiantes con discapacidad?

a. Permite el acceso a la informacién
b. Mejora el autoestima del estudiante

c. Alcanzan el conocimiento esperado

~_~~ ~ o~
~ O~ ~ ~

d. Realiza mejor por su trabajo.

9. (Considera usted que las aplicaciones informaticas basadas en ambientes
virtuales son compatibles con las estrategias de aprendizaje de las matematicas?

a. Si
b. Depende del tema a tratar

c. No en todos los temas

NN SN/
SN N N N

d. En ningin caso

10. ;Cual es el nivel de aprendizaje de matematicas que han alcanzado sus
estudiantes en base a la incorporacion de los ambientes virtuales?

a. Domina los aprendizajes requeridos (
b. Alcanza los aprendizajes requeridos (

c. Estd préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos (

[oN
~ O~ ~—

No alcanza los aprendizajes requeridos (
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UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI
EXTENSION CHONE

CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION COMPUTACION, COMERCIO Y ADMINISTRACION

FORMULARIO DE ENCUESTA

Dirigida a: Estudiantes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”.

Objetivo: Diagnosticar el proceso de ensefianza de las matematicas.

Instrucciones: Mucho agradeceremos se sirva responder con sinceridad marcando con una X
dentro del paréntesis de la alternativa de su eleccion.

DATOS INFORMATIVOS:
Lugar y fecha:. ... ..o
Ubicacion: Rural () Urbana ( ) Urbana marginal ()
Barrio/Recinto: ...........cocooiiiiiin Parroquia: ...................... Canton: ...............

CUESTIONARIO DE PREGUNTAS

1. (Con cual de las siguientes estrategias usted puede mejorar el aprendizaje de
las matematicas?

a. Utilizando las aplicaciones informaticas (
b. Trabando entre companeros

(
c. Trabajando de forma individual (
(

~ N N N

d. Resolviendo ejercicios propuestos.

2. (;Qué aspectos afecta en el desarrollo de su aprendizaje?
a. Falta de afectividad ( )
b. Problemas con los compafieros ()
c. Problemas en casa ( )
)

d. Problemas con el docente (



3. ¢(Como inciden los estilos de aprendizaje de cada estudiante en el aprendizaje
de las matematicas?

a. Adquiere mas experiencia (
b. Se reconoce las fallas de resolucion  (

c. Resuelve los problemas planteados  (

SN N N N

d. Practica mejor los enunciados (

4. (De qué forma el docente incentiva el desarrollo del aprendizaje alcanzado por

sus estudiantes?

a. Generalmente lo hace ( )
b. No es su estilo de trabajo ()
¢. Muy pocas veces ( )
d. No lo hace ( )

5. ¢Cual es el nivel de aprendizaje de las matematicas que usted alcanza en base
a la utilizacion de los ambientes virtuales?

a. Domina los aprendizajes requeridos (
b. Alcanza los aprendizajes requeridos (

c. Estd préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos (

SN N N N

d. No alcanza los aprendizajes requeridos (

6. ¢(De qué manera la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” fomenta el
desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes?
a. Participacion en feria de proyectos ( )
b. Concursos internos ( )
c. Técnicas activas de aprendizaje ( )
d. No se fomenta ( )
7. ¢(Qué elementos tecnologicos dispone en casa que contribuyen con el desarrollo
del aprendizaje?
a. Celular con internet (
b. Computador con internet  (
¢. Computador con impresora (

Tablet. (

SN N N N

&



8. ¢(Qué aspectos aportan positivamente con su estrategia de aprendizaje de las
matematicas?
Utilizacion de la tecnologia (

a.
b. Ayuda de sus padres

N N N N

(
c. Ayuda del docente (
d. Estilo de aprendizaje (

9. (Qué actividades sociales aportan mayormente al desarrollo de su aprendizaje
en general?
a. Hacer deporte
b. Jugar entre amigos
c. Visitar a la familia

d. Salir con su familia

N N N N

10. ;Considera usted que la utilizacion de los ambientes virtuales inciden en el
aprendizaje de las matematicas?

a. Si ( )

b. No ( )

c. Nosabe ( )



2
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UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI
EXTENSION CHONE

CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION COMPUTACION, COMERCIO Y ADMINISTRACION

FORMULARIO DE ENCUESTA

Dirigida a: Padres de familia de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”.

Objetivo: Diagnosticar el proceso de ensefianza de las matematicas.

Instrucciones: Mucho agradeceremos se sirva responder con sinceridad marcando con una X
dentro del paréntesis de la alternativa de su eleccion.

DATOS INFORMATIVOS:
Lugar y fecha:. ... ..o
Ubicacion: Rural () Urbana ( ) Urbana marginal ()
Barrio/Recinto: ...........cocooiiiiiin Parroquia: ...................... Canton: ...............

CUESTIONARIO DE PREGUNTAS

1. (Con cual de las siguientes estrategias de aprendizaje su hijo puede mejorar el

aprendizaje de las matematicas?

a. Utilizacion de programas de aplicacion ()
b. Resolver ejercicios propuestos ()
c. Trabajo grupal ( )
d. Viendo videos en YouTube ( )

2. (Cual de los siguientes aspectos afectaria el desarrollo del aprendizaje de su
hijo?

a. Falta de afectividad
b. Bullying

c. Problemas en casa

~ e~~~
~ O~~~

d. Problemas con el docente



3. ¢(De qué forma inciden los estilos aprendizaje de cada estudiante en el

desarrollo de las matematicas?

a. Permite aprender mejor ( )
b. Sereconoce las falencias propias ()
c. Se potencian las fortalezas ( )
d. No incide ( )

4. (Cual es la manera como el docente incentiva el desarrollo del aprendizaje

alcanzado por sus estudiantes?

a. Generalmente lo hace ( )
b. No es su estilo de trabajo ()
c. Muy pocas veces ( )
d. No lo hace ( )

5. ¢Cual es el nivel de aprendizaje de matematicas que su hijo alcanza en base a
la utilizacion de los programas de aplicacion?

a. Domina los aprendizajes requeridos (
b. Alcanza los aprendizajes requeridos (

c. Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos  (

SN N N N

d. No alcanza los aprendizajes requeridos (

6. ¢Conoce de que forma la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” fomenta el

desarrollo el aprendizaje de los estudiantes?

a. Participacion en feria de proyectos ()
b. Concursos internos ( )
c. Técnicas activas de aprendizaje ( )
d. No sabe ( )

7. ¢(Con qué elementos tecnoldgicos contribuye usted para el desarrollo del
aprendizaje de su hijo?

a. Tablet (
b. Computador con internet  (

c. Computador con impresora (

o
~ O~ ~—

Celular con internet (



8. ¢(Cual de los siguientes aspectos aportan positivamente con la estrategia de

aprendizaje de las matematicas?

a. Uso de programas de aplicacion ()
b. Pide ayuda del docente ( )
c. Estudia por si solo ( )
d. Observa videos sobre el tema ()

9. (Qué actividades extracurriculares aportan mayormente al desarrollo del
aprendizaje de su hijo?

a. Practicar algun deporte ()

b. Jugar con amigos ( )

c. Visitar a la familia ( )

d. Salir a la playa ( )

10. ;Cree usted que la utilizacion de los ambientes virtuales inciden en el
aprendizaje de las matematicas?

a. Si ( )

b. No ( )

c. No sabe ( )



UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI

EXTENSION CHONE
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION COMPUTACION, COMERCIO Y ADMINISTRACION

FORMULARIO DE ENTREVISTA

Dirigida a: Lcda. Alina Rectora de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”.

Objetivo: Diagnosticar el proceso de ensenanza de las matematicas.

Instrucciones: Mucho agradeceremos se sirva responder con sinceridad y honestidad
responder a cada una de las interrogantes que formula la siguiente entrevista, de su
respuesta y contestacion dependera el €xito de la misma.

CUESTIONARIO DE PREGUNTAS

1. ;Como evalua las estrategias que los docentes utilizan para desarrollar el
aprendizaje de las matematicas de los estudiantes de la Unidad Educativa

Raymundo Aveiga?
2. (Qué opinion le merece el término estilos de aprendizaje de los estudiantes?
3. (Como evalua la utilizacion de programas de aplicacion en el desarrollo del
aprendizaje de las matematicas de los estudiantes de la Unidad Educativa

Raymundo Aveiga?

4. ;Con qué frecuencia los docentes de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”

concurren a los seminarios de actualizaciéon metodoldgica?

5. (Cbémo evalua la contribucidén que tienen los padres de familia en el desarrollo

del aprendizaje?



6. (Cuales es su evaluacion respecto a los criterios de desempefio que se toman en
cuenta para evaluar el aprendizaje de las matematicas de los estudiantes de la

Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”?

7. (Cudl es su criterio con respecto a la infraestructura informatica que Ila

Unidad Educativa “Raymundo Aveiga” tiene en la actualidad?

Gracias por su aporte y colaboracion.




UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI
EXTENSION CHONE
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION COMPUTACION, COMERCIO Y ADMINISTRACION

OBSERVACION CIENTIFICA

Objetivo de la observacién Diagnosticar el proceso de ensefianza de las matematicas.
Tiempo y frecuencia
Investigadoras Jorge Ponce
. Estudiantes de Educacion Basica Superior de la Unidad Educativa
Aplicada a “« e
Raymundo Aveiga
Cantidad de poblacién

Tipo de observacion

a) Lea detenidamente cada enunciado del cuestionario y conteste
con honestidad el casillero correspondiente a la alternativa con

Instrucciones la que usted se identifica.
b) Marque con una X el espacio correspondiente.
N° Indicadores Cualitativos/criterios de evaluacion Fsl'Iecuen§\iI210s
1. El estudiante requiere el apoyo de estrategias metodoldgicas para el desarrollo del
aprendizaje.
2. El estudiante responde a las exigencias académicas del docente
3. El estudiante desarrolla sus propias estrategias de aprendizaje
4. El estudiante tiene algun tipo de discapacidad
5. El estudiante evidencia tener algun tipo de problemas familiares
6. El estudiante evidencia problemas con el aprendizaje de las matematicas
7. El estudiante evidencia conocimientos de manejo de computadora
8. El estudiante resuelve los ejercicios propuesto de forma autonoma
9. El estudiante evidencia conocimientos sobre el manejo de sistemas multimedia.
10. | El estudiante evidencia s6lidos conocimientos sobre la matematica elemental

Fecha de evaluacion: ...........coooeennennn...




CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Actividades

Fecha

Responsable

Observacion

Elaboracion de paginas inicial del
trabajo de titulacion.

06/01/02017

Jorge Ponce

Elaboracion de dedicatoria y
agradecimiento

07/01/02017

Jorge Ponce

Elaboracion de introduccion

09/01/02017

Jorge Ponce

Elaboracion del Capitulo I
Estado del arte respecto a las dos
variables: Ambientes virtuales y
proceso ensefianza aprendizaje de
las matematicas.

16/01/02017

Jorge Ponce

Ejecucion y elaboracion del
Capitulo II
Diagnoéstico por medio de la
utilizacion d los instrumentos de
recoleccion de  informacion,
tabulacion, analisis e

interpretacion.

25/01/02017

Jorge Ponce

Elaboracion del Capitulo 111
Propuesta
Guia de ambientes virtuales como
estrategia metodologica  para
mejorar el proceso ensefianza
aprendizaje de las matematicas.

30/01/02017

Jorge Ponce

Elaboracion de Bibliografia e
indices del trabajo de titulacion.

02/02/02017

Jorge Ponce

Correccion de ortografia y
sintaxis del trabajo en general

02/03/02017

Jorge Ponce




FOTOGRAFIAS

Con la Rectora de la Unidad Educativa “Raymundo Aveiga”
Lcda. Alina Mendoza durante la entrevista.

Con el docente de informatica de la Unidad Educativa
“Raymundo Aveiga” Ing. Jimmy Vera durante la encuesta.



Con los estudiantes de la Unidad Educativa “Raymundo
Aveiga” durante la encuesta.



