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SINTESIS

Este trabajo de titulacion hace referencia a la utilizacion de una guia metodoldgica
basada en la utilizacion del software educativo para desarrollar el aprendizaje
significativo de la matematica elemental en los estudiantes de séptimo afio, en base a la
ejemplificacion de aplicaciones informaticas como GeoGebra, simuladores de PhET,
KBrush o Cabri Géométre, los mismos que proporcionan diferentes herramientas
didacticas en donde los estudiantes de educacion basica media realizan simulaciones e
interactian por medio de la utilizacion del software educativo para mejorar el
aprendizaje de las matematicas. Partiendo del analisis del estado del arte relacionado
con la utilizacion del software educativo como estrategia metodoldgica para mejorar el
proceso enseflanza aprendizaje de las matematicas de los estudiantes de educacion
basica media, para tal efecto, se utilizaron distintas metodologias de caracter empirico,
asi como también metodologias teodricas y estadisticas, las cuales permitieron
diagnosticar el proceso de ensefianza de la matematica elemental. El proposito del
trabajo de titulacion fue entender claramente las distintas circunstancias que impiden a
los estudiantes de educacién basica media tener un aprendizaje significativo de la
matematica elemental, asi mismo, el trabajo de titulacién se constituyd en una guia
metodoldgica basada en la utilizacion del software educativo para desarrollar el
aprendizaje significativo de la matematica elemental en los estudiantes de séptimo afio,
lo cual se constituyd en una herramienta fundamental para de desarrollo del proceso
ensefianza aprendizaje de esta asignatura. En este contexto, mencionar que la
introduccion de una guia metodologica basada en la utilizacion del software educativo
para desarrollar el aprendizaje significativo de la matematica elemental en los
estudiantes de séptimo afio, en base a la ejemplificacion de ejercicios relacionados con
GeoGebra, simuladores de Ph ET, KBrush o Cabri Géométre, se constituyd en una
herramienta fundamental para mejorar el aprendizaje de las matematicas la misma que
fue una parte integral de la propuesta y permitié6 determinar la utilidad practica del

software educativo en el ambito educativo.

Palabras claves: Guia, metodologica, software, educativo, GeoGebra, aprendizaje,

significativo, matematica y elemental.
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ABSTRACT

This capstone work refers to the use of a methodological guide based on the use of
educational software to develop meaningful learning of elementary mathematics in
seventh year students, based on the exemplification of computer applications such as
GeoGebra, Ph simulators ET, KBrush or Cabri Géométre, which provide different
didactic tools where students of basic education perform simulations and interact
through the use of educational software to improve the learning of mathematics. Based
on the analysis of the state of the art related to the use of educational software as a
methodological strategy to improve the teaching-learning process of the mathematics of
middle school students, for that purpose, different empirical methodologies were used,
as well as methodologies Theoretical and statistical, which allowed to diagnose the
process of teaching elementary mathematics. The purpose of the capstone work was to
clearly understand the different circumstances that prevent the students of basic
education have a significant learning elementary mathematics, as well, the work of
titling was constituted in a methodological guide based on the use of educational
software To develop meaningful learning of elementary mathematics in seventh grade
students, which became a fundamental tool for developing the learning process of this
subject. In this context, mention should be made of the introduction of a methodological
guide based on the use of educational software to develop meaningful learning of
elementary mathematics in seventh grade students, based on the examples of exercises
related to GeoGebra, Ph ET simulators , KBrush or Cabri Géométre, was a fundamental
tool to improve the learning of mathematics that was an integral part of the proposal and
allowed to determine the practical utility of educational software in the educational

field.

Keywords: Guide, methodological, software, GeoGebra, educational, learning,

meaningful, mathematical and elementary.
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INTRODUCCION.

El modelo educativo en las instituciones educativas a nivel nacional estd en plena
transformacion, conforme a los objetivos que contempla el Ministerio de Educacion y el
Plan de desarrollo del Buen Vivir, que impulsa el Gobierno Nacional. Adicionalmente
mencionar que el actual pensum de estudio es uno de los principales aspectos en los que
se enfocan estos cambios, los mismos que se centran en el mejoramiento de la calidad

de la educacion.

En este sentido mencionar, que la educacién ecuatoriana en los actuales momentos se
encuentra en una posicion de mucha expectativa regionalmente hablando, siendo
considerada como un modelo a seguir por algunos paises, en el modelo de educativo
ecuatoriano como se lo ha denominado se privilegia la investigacion y el desarrollo de
las diferentes competencias educativas en especial de la educaciéon a nivel bésico

formativo.

Al respecto Ofia de Larrea, (2014), indica “Los profesores incitan mucho a los alumnos
a la busqueda, a investigar a tratar de encontrar mas alla de los contenidos que estan en
un libro, de modo que los estudiantes son muy curiosos y se trabaja mucho de madera

vivencial”.

Sin embargo, una de las falencias que presenta el modelo educativo en Ecuador es el
concepto y la forma de ensefianza de las matematicas a nivel elemental, histéricamente
hablando, existen generaciones enteras de estudiantes que nunca aprendieron
adecuadamente lo que son las matematicas elementales, por lo tanto, el desarrollo de
estos conocimientos respecto a esta asignatura fueron completados en los niveles de
educacion media y superior en el mejor de los casos y nunca fueron desarrollados en

otros casos.

Al respecto, el ingeniero matematico de la Politécnica Nacional, Carlos Cuenca,
(2013), senala: “El aprendizaje de las matematicas se hace complicado para los alumnos
porque los profesores no estan bien capacitados, por ejemplo cuando uno entra a la
universidad se da cuenta que hay cosas que pudieron ser mejor explicadas o de otra
forma, para que le dé mucho mas sentido a lo que uno pudo haber aprendido en el

colegio”.



En este mismo orden de ideas Thierry Greco, (2014), indica “Los profesores tratan de
establecer formulas, procedimientos y eso hace que los alumnos se frustren, en general

no se ve mucho razonamiento entre los profesores de matematicas”.

Se debe indicar sobre la concordancia de la autora respecto a la forma como durante
muchos afios se ensefid las matematicas, pero adicionalmente mencionar que en la
actualidad los procesos de aprendizaje son mas eficientes debido a que se han integrado
diferentes herramientas informaticas las mismas que facilitan a través de procesos

interactivos el aprendizaje de una de las asignaturas mas complejas.

Estos aspectos hacen la diferencia entre la forma tradicional de ensefiar matematicas,
que se basa en la resolucion de un nimero determinado de ejercicios, que se rigen a
procesos matematicos repetitivos ya definidos que se encuentran descontextualizados de
los reales problemas de la sociedad y la utilizacién del denominado software educativo
por medio del cual el estudiante puede visualizar de mejor manera el problema a

resolver.

Pero adicionalmente mencionar que existe otro elemento que también es importante en
el proceso educativo en general, “... la motivacion es un elemento importante a la hora
de aprender, el area de conocimiento de las matematicas no es la excepcidn, por lo que
s necesario innovar permanentemente incorporando tecnologias que se correspondan a

las nuevas exigencias y formas de trabajar de los estudiantes”. (Marcel, 2015).

Las nuevas generaciones de estudiantes han encontrado en el uso de la informatica
herramientas importantes para comunicarse socialmente, por lo que los docentes deben
aprovechar ese conocimiento incorporando herramientas que faciliten el andlisis para
promover el aprendizaje de las matematicas, el desarrollo de la criticidad y el

conocimiento en los estudiantes.

En este contexto, la investigacion hace énfasis en la utilizacion del software educativo
GeoGebra, para desarrollar el aprendizaje significativo de la matematica elemental en
los estudiantes de séptimo afio de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”, a
través de los procesos de aprendizaje relacionados a los contenidos de la asignatura de
matematicas, asi por ejemplo: calculo de areas, perimetros de los distintos poligonos

regulares, el plano cartesiano, asi como también el trabajo con los distintos dngulos y su

2



nomenclatura. Lo que facilitard en entendimiento de los temas a tratar en base a una

mejor comprension de los objetos estudiados.

La aplicaciéon consta de una interface amigable que permite al estudiante manipular los
distintos comandos y parametros con so6lo arrastrar objetos libres en todo el plano del
dibujo, “...los estudiantes pueden generar cambios usando una técnica de la
manipulacion de objetos libres, y pueden aprender cémo se veran afectados los objetos
dependientes. De esta manera, los estudiantes tienen la oportunidad de resolver los
problemas mediante la investigacion de las relaciones matematicas de forma dinamica”.

GeoGebra, (2012).

Tradicionalmente, el estudio de la matematica siempre trajo dificultades para los
estudiantes, la inexactitud en los trazos de las diferentes figuras geométricas, la
dimension erratica de los angulos dibujados, el dibujo del plano cartesiano hecho a
mano en el cuaderno, etc., nunca permitieron al estudiante desarrollar un aprendizaje
significativo de la matematica elemental, teniendo en cuenta que la matematica abarca
el estudio de la geometria, la trigonometria que normalmente se estudia en las

instituciones educativas de educacion basica.

Por lo tanto, es importante manifestar que el fin mismo del aprendizaje es la adquisicion
de nuevos conocimientos, mencionar también que todo estudiante tiene la capacidad de
aprender a cada momento y en cualquier lugar. En el 4mbito de la educacion basica en
cualquiera de sus niveles el desarrollo del aprendizaje significativo no so6lo se lo debe
abordar como un fin en si mismo del ejercicio pedagogico, sino como una herramienta
por medio de la cual buscar la forma mas eficiente para compartir la informacion con el

estudiante.

El aprendizaje es una herramienta que el ser humano de forma natural dispone para
fortalecer su intelecto, sus conocimientos y sus experiencias. No hay que olvidar que
todas las personas tienen la capacidad de aprender. Sin embargo, es el ser humano el

que ha logrado discernir estos conocimientos en su propio beneficio y progreso.

Pero como se ha venido insistiendo, los estudiantes aprenden de todo, por lo tanto debe
existir un limitante o una guia que controle los diferentes parametros de la informacién

que consumen los mismos. El internet, la television y los juegos de video son



precisamente fuentes de conocimiento que por su naturaleza deben ser controlados pero

no desechados.

Este mismo criterio se debe aplicar a los estudiantes de la escuela, toda vez que en la
actualidad el aprendizaje ya no es el mismo de hace afios atras en donde no existia la
internet ni las computadoras, la educacion de hoy en dia es altamente competitiva y
consumidora de mucha informacion por lo que se hace necesario el control permanente

sobre los contenidos tanto por parte de los docentes como de la familia.

De acuerdo al criterio de Portales, (2012), “Todo principio didactico varia dependiendo
del modelo teorico del que forma parte como un elemento fundamental para desarrollar
ese modelo, no obstante y mas alld de los modelos tedricos, se defienden una serie de
principios universales y que pueden identificarse como la objetivacion, el realismo, la

actividad mental del estudiantes, la consolidacion del éxito y la ejecucion”.

Segun Urufuela, (2013), indica: “El aprendizaje significativo es el proceso a través del
cual se adquieren o modifican habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o
valores como resultado del estudio, la experiencia, la instruccion, el razonamiento y la

observacion”.

Con el enfoque educativo que aqui se propone, se intenta promover el aprendizaje
significativo, es decir, aquel que tiene un sentido y un valor personal para quien lo hace,
que puede ser asimilado, integrado y relacionado con otras experiencias y
conocimientos. Se trata de un aprendizaje que necesariamente incluye las emociones y

los sentimientos, ademas de los aspectos sociales que pueda tener.

Por lo que, es importante mencionar que es muy comun que el docente preste mas
atencion al aprendizaje de los contenidos y que se pase por alto el proceso didactico, por
el contrario, se debe resaltar la importancia de los procesos educativos, de ahi que se

hable mucho de que hay que aprender a distinguir.

Cuando se da mayor importancia al aspecto de los contenidos, el aprendizaje se lo
equipara, con frecuencia, a la memorizacion y repeticion mas o menos mecanica de una
informacion aprendidas, aunque no necesariamente tendria que ser de esta manera. En

este contexto es usual que se utilicen como forma de ensefiar las preguntas con sus
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respetivas respuestas, conocimientos ya elaborados, soluciones prefabricadas, aunque se

desconozca cémo fue que se llegd a tales respuestas o conocimientos.

Al respecto se debe indicar que todo proceso que involucre el desarrollo del aprendizaje
significativo de los estudiantes debe permitirles y facilitarles un avance permanente y
sostenido. Por lo tanto, este aprendizaje debe permitir al estudiante obtener un
desarrollo cognitivo adecuado y acorde a las necesidades actuales en las siguientes
dimensiones: desarrollo de sus destrezas, fomento de la curiosidad intelectual y
permanente estimulo sobre el sentido critico de la educacion y sobre la afectividad que

debe existir en el entorno escolar.

De acuerdo a Vasquez, (2012), “El aprendizaje es el proceso a través del cual se
adquieren o modifican habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como

resultado del estudio, la experiencia, la instruccion, el razonamiento y la observacion”.

Por lo tanto, el aprender es sindnimo de adquirir y desarrollar las destrezas en base a la
consecucion de experiencias las mismas que van a contribuir a lo largo de la vida de
cada individuo y van a formar parte de los conocimientos previos que son la base para

poder asimilar y entender la nueva informacion.

En el proceso del aprendizaje deben confluir diversos factores, los mismos que deben
ser tomados en cuenta por el docente para que los estudiantes logren un aprendizaje
significativo en todas las areas del conocimiento y en cada uno de los niveles de su
educacion. Se debe manifestar que estos conocimientos deben enmarcarse en los que
actualmente se conoce en la educacion ecuatoriana como aprender haciendo que
considera es la mejor manera de aprendizaje en base a la experiencia que es lo que

realmente va a necesitar el estudiante en su vida diaria.

En este contexto, indicar que la calidad de la educacién mejora cuando se apoya a los
docentes y se deteriora en caso contrario, lo que contribuye a los alarmantes niveles de
bajo rendimiento fruto del trabajo improductivo en el aula. Ahora bien, los docentes no
pueden ni deben cargar con toda la responsabilidad sobre el sistema educativo
ecuatoriano. Los docentes solo pueden esforzarse en el contexto asignado, con planes
de estudios bien elaborados y estrategias de evaluacion que mejoren el proceso de

aprendizaje significativo.



Por eso la urgente necesidad de la construccion de puentes entre los docentes, las
autoridades de la institucion y los padres de familia con la finalidad de trabajar en
conjunto en planes de mejoramiento de la calidad educativa de los estudiantes y de esta
manera coadyuvar para el mejoramiento de los niveles de desarrollo del aprendizaje

significativo de los estudiantes.

De la misma manera, los padres por su lado deben de procurar mantener un mejor
ambiente familiar en sus respectivas casas de tal manera de proporcionar una educacioén
afectiva la cual es la mejor estrategia para que los estudiantes se sientan motivados y

por lo tanto puedan sentirse seguros al momento de trabajar en la escuela.

Es importante sefialar que en la actual constitucion que rige los destinos del Ecuador, la
educacion se compone de tres elementos indisolubles como son: Los docentes, los
padres de familia y los estudiantes; de tal manera que la responsabilidad del avance
depende del trabajo en conjunto més alin cuando se detectan actitudes inapropiadas que

limitan su aprendizaje significativo.

Con lo expresado anteriormente, es importante indicar que la introduccién de una guia
metodologica basada en la utilizacion del software educativo para desarrollar el
aprendizaje significativo de la matemadtica elemental en los estudiantes de séptimo afio
de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jests”, permitié considerar que la
investigacion relacionada con la tematica fue de mucha importancia, debido a que
proporcionoé la oportunidad de utilizar el software educativo con la finalidad de facilitar

el aprendizaje significativo de la matematica elemental.

De la misma manera, la introduccion del software educativo en el desarrollo del
aprendizaje significativos de la matematica elemental de los estudiantes de séptimo afio
de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”, privilegié la busqueda para mejorar
el nivel de aprendizaje de la matematica elemental por parte de los estudiantes y la
busqueda de perfeccionar los diferentes estrategias metodologicas por parte del

docente.

Segun Biter, (2014), “El rol del maestro no es solo proporcionar informacion y controlar
la disciplina, sino ser un mediador entre el alumno y la tecnologia. Dejando de ser el

protagonista del aprendizaje para pasar a ser el guia del alumno”.
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Mencionar también que la investigacion relacionada con el desarrollo del aprendizaje
significativos de la matematica elemental de los estudiantes de séptimo afio de la
Unidad Educativa “Santa Mariana de Jests”, generd gran interés en la comunidad
educativa ya que no solo se tomara en cuenta la utilizacion del software educativo, sino
que también se tomara nota de la forma como el docente interactua con el estudiante, no
se debe olvidar que para que un estudiante desarrolle su aprendizaje significativo en el
area de las matematicas debe contar con diferentes elementos tecnologicos que le ayude
a tener una mejor perspectiva de la problematica a resolver, pero ademdas debe contar

con herramientas tecnologicas faciles de utilizar.

Se debe indicar que no existe evidencia que el tema seleccionado para la investigacion
haya sido abordado con anterioridad, por lo que se lo considerd original, ya que la
utilidad practica que representd la investigacion supuso la disposicion a la comunidad
educativa de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”, la disposicion de
diferentes aplicaciones informaticas como GeoGebra, simuladores de Ph ET, KBrush o
Cabri Géométre y que tienen relacion con la introduccion del software educativo para

desarrollar el aprendizaje significativo de la matematica elemental.

Adicionalmente es importante destacar que la investigacion desarrollada fue factible
ya que se obtuvo la respectiva autorizacion de las autoridades y porque se considerd que
la comunidad educativa de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”, es decir, los
docentes, los padres de familia y estudiantes estuvieron muy interesados y dispuestos a
colaborar con la misma ya que los beneficios directos fueron dirigidos a los mismos

estudiantes.

En este contexto, la investigacion que esta relacionada con el tema guia metodoldgica
basada en la utilizacién del software educativo para desarrollar el aprendizaje
significativo de la matematica elemental en los estudiantes de séptimo afio, se
establece la contradiccion fundamental referente a la necesidad de incorporar el
software educativo GeoGebra, simuladores de Ph ET, KBrush o Cabri Géométre, con
el propdsito de mejorar el aprendizaje de las matematicas elementales en los
estudiantes de educacion basica media y la poca disponibilidad o acceso limitado de los
docentes y estudiantes al laboratorio de informatica de la Unidad Educativa “Mariana

de Jesus”, asi como también el desconocimiento que tienen los docentes de matematicas



respecto de la utilidad practica del software educativo en el proceso ensefianza

aprendizaje de esta asignatura.

Esta problematica condujo a formular el problema cientifico el mismo que estuvo
relacionado con la pregunta: ;Como desarrollar el aprendizaje significativo de la
matematica elemental en los estudiantes de séptimo afio de la Unidad Educativa “Santa
Mariana de Jesus” de la Ciudad Chone? De la misma manera, se planteo el objeto de la

investigacion el cual corresponde al proceso ensefianza aprendizaje de las matematicas.

El campo de accidén que corresponde al aprendizaje significativo, el objetivo: Elaborar
una guia metodologica basada en la utilizacion del software educativo para desarrollar
el aprendizaje significativo de la matematica elemental en los estudiantes de séptimo
afio de la unidad educativa “Santa Mariana de Jesus” durante el periodo 2016 — 2017

De la misma manera se planteo la hipotesis, la misma que indicd: Si se aplica una Guia
metodoldgica basada en la utilizacion del software educativo, entonces se mejora el
aprendizaje significativo de la matematica elemental en los estudiantes de séptimo afo

de esta institucion.

Se plantearon los objetivos siguientes: Analizar el estado del arte relacionado con la
utilizacion del software educativo en el aprendizaje significativo de la matematica
elemental, Diagnosticar el proceso de ensefianza de la matematica elemental y Disefar
una guia metodoldgica basada en la utilizacion del software educativo como propuesta
para desarrollar el aprendizaje significativo de la matemdtica elemental en los

estudiantes del séptimo afo.

Finalmente la investigacion fue disefiada en base a la siguiente estructura: Introduccion,
desarrollo del Capitulo I, analisis el estado del arte relacionado con la utilizacion del
software educativo en el aprendizaje significativo de la matematica elemental, en el
Capitulo II, diagnosticar el proceso de ensefianza de la matematica elemental y en el
Capitulo III, disehar una guia metodoldgica basada en la utilizacion del software
educativo como propuesta para desarrollar el aprendizaje significativo de la matematica

elemental en los estudiantes del séptimo afio.



CAPITILO I
1. ESTADO DEL ARTE.
1.1 Proceso de enseiianza aprendizaje de las matematicas.

El proceso de ensefianza aprendizaje se constituye en un aspecto fundamental del
proceso formativo de cada estudiante en todo sistema educativo, por lo tanto, se debe
mencionar que el desarrollo cognitivo esta en funcion del desarrollo de este y en donde
cada estudiante debe involucrase, ademas el desarrollo del proceso va a permitir la
formacion de estudiantes investigativos los mismos que estan de acuerdo con las

necesidades de la sociedad actual.

Cabe indicar que los nuevos paradigmas de la educacion y los nuevos modelos
pedagbgicos que se aplica en el sistema educativo, estan centrados en el andlisis y
desarrollo de las capacidades y destrezas de los estudiantes, por lo tanto, el proceso
educativo actual requiere y exige del concurso de docentes bien capacitados y con una
constante actualizacion pedagdgica, de tal manera que pueda cumplir a cabalidad con su

rol de formador de la juventud.

Al respecto Piaget, (1971), indica: “El numero es una estructura mental que construye
cada nifio mediante una aptitud natural para pensar, en vez de aprenderla del entorno.
Esto nos lleva a pensar, que por ejemplo, no hace falta ensefiar la adicion a los nifios y
nifas del primer nivel y que es mas importante proporcionarles oportunidades que les

haga utilizar el razonamiento numérico”.

En este sentido, para que se produzca un desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje
de las matemadticas por medio de la utilizacion del software educativo como estrategia
metodoldgica debe tener en cuenta aspectos, como estrategias, procedimientos,
técnicas, operaciones y actividades que los docentes debe manejar con soltura para
proporcionar a los estudiantes las oportunidades que les haga utilizar el razonamiento
numérico en un marco de afectividad que también deben formar parte importante de las

estrategias.



1.2 El Aprendizaje significativo.

Lograr que un estudiante desarrolle satisfactoriamente su aprendizaje significativo es
una tarea dificil para cualquier docente, el aprendizaje significativo en cualquier ambito
del conocimiento es una medida de las capacidades y destrezas que un estudiante puede
conseguir, expresa también el nivel de avance que ha tenido a lo largo del proceso
educativo, pero adicionalmente es la capacidad del estudiante para responder a las

estrategias que el docente implemente durante su gestion.

Al respecto Ausubel, (1978), manifiesta que: “El aprendizaje significativo es el tipo de
aprendizaje en que un estudiante relaciona la informacidén nueva con la que ya posee,

reajustando y reconstruyendo ambas informaciones en este proceso”.

Se puede manifestar, que el aprendizaje significativo es aquel que se obtiene en base a
un interés que tiene el estudiante sobre un determinado tema, si existe mucho interés o
curiosidad por parte del estudiante, entonces el aprendizaje se realizara de manera
significativa en ese tema y asi sucesivamente. Por lo que el docente debera
precisamente programar sus clase con temas y materiales que generen el interés

necesario en los estudiantes como para que se produzca un aprendizaje significativo.

En este contexto, mencionar que el desarrollo del aprendizaje significativo de las
matematicas por medio de la utilizacion del software educativo en los estudiantes de
séptimo de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jests”, se considera que es un
elemento didactico que facilita y se va incidir de una manera positiva en el proceso de
ensenanza de esta asignatura y en la cual la gran mayoria de los estudiantes ha tenido

dificultades.

Por lo tanto, la incorporacion del software educativo como una herramienta para
facilitar el aprendizaje significativo de las matematicas no solo tienen relacion con la
parte motivacional de los estudiantes, sino que tiene mucho que ver con los resultados
positivos que se dan durante el desarrollo del aprendizaje de esta asignatura, los
mismos que motivan a los estudiantes por medio de la utilizacion de diversas
aplicaciones informdticas que en la mayoria de los casos generan interés en los

estudiantes.
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1.3 El software educativo.

El sistema educativo actual esta teniendo un progresivo impacto de las denominadas
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, a través de la introduccion del software
educativo en todos los dmbitos del conocimiento y ante la cual las instituciones
educativas de educacion basica no se escapan de ésta repercusion, de alli el interés que
ha surgido por la formacion y desarrollo profesional de docentes debido a que es
necesario que respondan a éstas nuevas tendencias tecnoldgicas en el campo de la

educacion.

En este contexto Bezanilla, (2016), conceptualiza: “Se consideran software educativo a
aquellos programas capaces de servir de ayuda al aprendizaje del alumno y de apoyo,
nunca de sustituto, a la labor pedagdgica del profesor, y ademads, dadas las cualidades de
interaccion, dinamismo, colorido, multimedia, etc. posibilitan las mejoras del

aprendizaje del alumno”.

Asi entonces, el software educativo puede ser caracterizado no s6lo como un recurso de
ensefanza-aprendizaje, sino también de acuerdo con una determinada estrategia de
ensefanza; asi el uso de un determinado programa de aplicacion conlleva, implicita o
explicitamente unas estrategias de aplicacion de los objetivos planteados por el docente

en cual area del conocimiento.

Segun Marqués, (1996), “Un software educativo es un programa para ordenador
creado con el fin de ser utilizados como medio didactico, que pretende imitar la labor
tutorial que realizan los profesores y presentan modelos de representacion del

conocimiento en consonancia con los procesos cognitivos que desarrollan los alumnos”.

Por lo tanto, el software educativo es un conjunto de programas que eventualmente se
utilizan como herramientas didacticas para la ensefianza en virtud de las caracteristicas
que tiene, es decir, contribuye y ayuda a adquirir conocimientos, a desarrollar
habilidades, destrezas y competencias de todo tipo. Al respecto mencionar que existen,
basicamente, dos lineas de trabajo de software educativo: el primero que se enfoca a la

instruccion asistida por computadora y el segundo hacia un software educativo abierto.

El primero, facilita la tarea que tiene el docente, ofreciéndole opciones de lecciones,

moédulos de aprendizaje y evaluaciones automaticas. El segundo, le da mas importancia
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a la creatividad que a la ensefianza. Por lo tanto, presenta un panorama de investigacion,

construccidn virtual y que se conoce como micro mundo.

El software educativo se ha transformado en un puente por medio del cual la ensefianza
hacia los estudiantes de cualquier condicidon a través de la informatica estd relacionada
con la utilizacion de diferentes medios tecnologicos, los mismos que han propiciado

una herramienta de trabajo adecuada para los estudiantes.

A nivel del proceso ensefianza aprendizaje de las matematicas por medio de este tipo de
aplicaciones informaticas todavia no se la ha desarrollado adecuadamente, sin embargo,
esta forma de enseflanza es la que precisamente se requiere para cambiar los viejos
paradigmas de la educacion y enfocarse en actividades educativas mas productivas y

dinamicas.

1.3.1 El software educativo en el aprendizaje por competencias.

Para el caso de la presente investigacion relacionada con una guia metodologica basada
en la utilizacion del software educativo para desarrollar el aprendizaje significativo de
la matematica elemental en los estudiantes de séptimo afio, el enfoque gira en torno a
las competencias matematicas las cuales suponen desarrollar la habilidad para utilizar y
relacionar nimeros, las diferentes operaciones basicas y el razonamiento matematico
para interpretar la informacién, ampliar conocimientos y resolver problemas tanto de la

vida cotidiana como de aspectos educativos.

En este sentido, la introduccion del software educativo en el campo de la ensefianza de
las matematicas han llegado a convertirse en una herramienta bésica y fundamental
para mejorar el aprendizaje de esta signatura que por su naturaleza y complejidad
siempre representa dificultades para los estudiantes, por tal motivo han de ser
considerados diversos aspectos importantes para entender el proceso de incorporacion

de las aplicaciones informaticas en el desarrollo de las competencias matematicas.

Para Crawford, (2015), “No es facil desarrollar una ensefianza basada en las TIC que
resuelvan todos los problemas que se presentan, pero hay que tratar de desarrollar
sistemas de ensefanza que relacionen los distintos aspectos tecnoldgicos, siendo al
mismo tiempo lo mds constructivos que sea posible desde el punto de vista

metodoldgico”.
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Las prestaciones tecnologicas relacionadas con los aspectos educativos han de

considerar dos factores: el conocimiento y la aplicacion practica.

En el caso del conocimiento, mencionar que en la actualidad no se puede entender el
mundo sin la incorporacién de la informatica. Es preciso entender como se genera,
como se almacena, como se transforma, como se transmite y como se accede a la
informacion educativa, sean estos textos, imagenes o sonidos, si no se quiere que los

estudiantes estén al margen de las corrientes tecnoldgicas.

Se hace necesario insistir en que el docente debe incentivar una mayor participacion de
los estudiantes, en la adquisicion de nuevos conocimientos relacionados con la
informatica en general de tal manera de reducir la brecha tecnoldgica que aun existe en
la sociedad ecuatoriana, fomentando una nueva cultura educativa e incorporandola en
todos los niveles del proceso ensefianza aprendizaje, pero adicionalmente lograr una
penetracion generalizada del software educativo para lograr una formacion mas activa

en el campo de las competencias matematicas.

El segundo aspecto, es mas bien de caracter tecnoldgico e indica que se deben utilizar
estas nuevas tecnologias para desarrollar mejor el aprendizaje por competencias en los
estudiantes, asi como también desarrollar una utilidad practica y para ensenar a los
docentes sobre las distintas aplicaciones. Es decir, el aprendizaje de cualquier destreza
o competencia se puede realizar mejor por medio de la intervencion de las aplicaciones

informaticas.

1.3.1.1 Ventajas.

De acuerdo a la Revista Educativa DIALNET, (2014, p6), “En la actualidad la forma
de ensefiar de los docentes y del desarrollo de los estilos de aprendizaje de cada
estudiante se ha beneficiado con el uso del software educativo, con la utilizacion de
todo tipo de hardware y de los programas informaticos que brindan la posibilidad de

mejorar el aprendizaje en cualquier area del conocimiento”.

Para DIALNET, (2014), “El uso de este software educativo brinda un medio masivo
para el desarrollo académico o cultural tanto individual del estudiante como grupal y
posibilitan la formacion en todos los aspectos y niveles”. Las ventajas que ofrece la
utilizacion del software educativo se describen a continuacion:

13



Fomentan la iniciativa y el aprendizaje autonomo. No se inhibe de preguntar al

docente o de repetir varias veces el mismo ejercicio.

Flexibilidad de acceso. Se puede recurrir al software educativo en cualquier momento.

Aprendizaje al ritmo del estudiante. El estudiante decide el avance, tiempo y horario

que dedica para lograr el aprendizaje.

Consistencia didactica. La calidad de la instruccion no varia de un segmento a otro,

debido a que son disefiados por expertos.

Facilidad de uso. No se requieren conocimientos especiales en informatica para

interactuar con el software.

Facilita evaluacion. El software puede integrar autoevaluaciones parciales que guian el

avance y una evaluacion final incluso con certificado de aprobacion imprimible.

Incrementa la retencion. La combinacion de textos, videos, imagenes, graficos,

sonidos, entre otros, ocasiones que los contenidos se comprenden mejor.

1.3.1.2 Desventajas

En este mismo orden de ideas DIALNET, (2014), indica que el uso de este software

educativo plantea las siguientes desventajas:

La computadora es convertida en una simple maquina de memorizacion costosa.

El uso de software educativo, simulador, puede ser el descuido o falta de capacitacion
del docente para su aplicacion frente a grupo, pues su falta de control, mermara la
innovacion, armonia, cambio de clima, optimizaciéon de recurso y concrecion de

aprendizaje en su clase y lo mas grave para los estudiantes.

Algunos de los elementos utilizados para captar la atenciéon de los alumnos también

pueden funcionar como distractores.

El acceso a estos sistemas en muchos casos no llegaria a todos los actores de la
educacion dado que no todos los sectores educativos cuentan con los medios técnicos y

econdmicos para hacer uso de estos sistemas.
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Una inmensa mayoria de los docentes no tienen conocimientos basicos del manejo de
equipos de computo, por lo cual seria un reto adentrarlos al uso de nuevas tecnologias

educativas.

1.3.2 Guia de software educativo para el aprendizaje de las matematicas.

Siempre la ensenanza de las matematicas ha enfrentado numerosos problemas en
cuanto a su implementacion y asimilacion por parte de los docentes y de los estudiantes,
resultado de algunos factores, la falta de interés de los docentes para buscar nuevas
estrategias o desechar la idea actualizarse obteniendo nuevos conocimiento en lo que se
denomina software educativo para facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje de esta

signatura.

Con la finalidad de mejorar el proceso ensenanza aprendizaje de las matematicas se
plantea la utilizacion de diferentes tipos de software de cardcter educativo en esta area

del conocimiento a nivel de educacion basica media.

KBruch

De acuerdo a Sebastian Stein, (2002), “KBruch es un programa informatico disefiado
para el entorno de Windows, cuyas funciones permiten practicar calculos con
fracciones. El programa suministra diferentes ejercicios para calcular fracciones, como
factorizaciones, conversiones y comparaciones, comprobando las entradas del usuario y

haciéndole indicaciones™.

KBruch es una aplicacion la cual proporciona diferentes ejercicios para obtener su
propésito y el estudiante puede elegir el modo en el que desea trabajar, ya sea en estilo
libre o en aprendizaje, con los que quiere practicar las operaciones relacionadas con las
fracciones o quebrados. El programa comprueba la entrada del usuario y proporciona
comentarios sobre ella. Para resolver cada una de las tareas el usuario tiene que resolver

esas tareas ingresando el valor correcto para el numerador y el denominador.

Esta aplicacion registra el ingreso de los valores y da el resultado correcto. La
generacion de cada una de las tareas puede ser ajustada por diferentes parametros, en
este caso el estudiante puede decidir si desea resolver las tareas con suma y resta y/o

multiplicacion y division ya que es posible ingresar los valores respectivos.
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GeoGebra

De acuerdo a Markus Hohenwarter, (2003), “GeoGebra es un software dinamico para
la ensefanza y aprendizaje de las Matematicas para educaciéon en todos sus niveles.
Combina dinamicamente, geometria, dlgebra, analisis y estadistica en un nico conjunto

tan sencillo a nivel operativo como potente”.

GeoGebra es una aplicacion informatica que fue disefiada para ofrecer diversas
representaciones graficas de los objetos a estudiar desde cada una de sus posibles
perspectivas, asi mismo, de la misma forma esta aplicacion permite el aprendizaje de
la geometria que es parte de las matematicas y lo hace desde una perspectiva dindmica e
interactiva con lo cual facilita a los estudiantes a entender los distintos teoremas o leyes
matematicas desde una visualizacion de los distintas formas geométricas las mismas

que mejoran la percepcion del estudiante respecto a esta asignatura.

Por lo tanto, el software educativo proporciona las herramientas didacticas necesarias a
los docentes y estudiantes para poder aprender mejorar el proceso ensefianza
aprendizaje de una forma menos estresante, la aplicacion de este tipo de herramientas
que ofrecen los programas de aplicacion contribuye a que el estudiante tenga una mejor
perspectiva del estudio de las matematicas basandose en la experimentacion y el error,
solo de esta forma el estudiante comprende las diferentes fuerzas que existen en el

entorno.

Simuladores interactivos PhET.

De acuerdo a SimuMAK, (2015), “En el ambito de la educacion un simulador
interactivo representa a una aplicacion informatica alojada en una plataforma E-
Learning y que por lo regular permite la reproduccion de distintas condiciones para el

calculo a nivel matematico”.

En el caso de la utilizacion de este tipo de simuladores matematicos que se utiliza para
su resolucion de diversos ejercicios propuestos por los docentes, los simuladores
reproducen las condiciones que el docente plantea en el aula y que en la realidad pueden
llegar a suceder en realidad. En el campo del proceso ensefianza aprendizaje de las
matematicas, un simulador interactivo pretende reproducir tanto las condiciones

numeéricas como el comportamiento numérico que se pretende simular.
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Para simular las distintas condiciones matematicas el desarrollo de este tipo de software
educativo puede recurrir a complejos ejercicios realizados por medio de potentes
computadores  que mediante modelos matematicos consiguen reproducir las

condiciones requeridas.

Cabri Géométre.

Para Carter, (2014, p12), “Este es un programa disefiado para ensefiar Geometria.
Permite construir objetos geométricos, visualizarlos de forma dindmica, manipularlos,
transformarlos y realizar medidas sobre ellos. Permite estudiar en el plano y ahora con
Cabri 3D también en el espacio todo tipo de propiedades geométricas y lugares

geométricos de forma sencilla e intuitiva”.

Analizando el funcionamiento de Cabri Géométre , se puede mencionar que este
permite reemplazar el trabajo manual que se pueden realizar con regla, compas y las
herramientas habituales de dibujo por la construccion de modelos 3D realizados con
este tipo de programas , pero con este programa se pueden manipular directamente las
figuras construidas en la pantalla mediante el arrastre con el raton de ciertas partes de

ellas.

Es importante sefialar que esto ocurre, sin alterar las partes estructurales que conforma
una determinada figura geométrica, asi como también diversos calculos y
representaciones geométricas, como por ejemplo: Comprobacion de teoremas en figuras
con elementos mdviles, estudio de vectores, construccion de figuras geométricas o

diferencias entre altura, bisectriz y mediana en un triangulo.

1.3.3 Caracteristicas del software educativo.

El software educativo es una herramienta muy importante ya que implementa una
interface pedagodgica, lo cual permite el acceso al conocimiento académico de una
manera mucho mas rapida, asi como la interaccion constante con diversas fuentes de

conocimientos requeridas por los estudiantes.

Para esto el docente debe implementar una didactica que facilite el aprendizaje y motive
al estudiante a hacer participe del proceso educativo, de igual forma, el estudiante debe

ser consciente de la utilidad practica del software en su formacion académica.
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1.3.3.1 Finalidad didactica.

El software educativo estd elaborado con el propdsito de mejorar la didactica y en
funcion de desarrollar objetivos de ensefianza, para tal efecto, “...recopilan un amplio
volumen de informacion acerca de los conocimientos que se trabajan en las diferentes
asignaturas, pero en algunos contenidos la ofrecen de forma acabada o enciclopédica

con un modelo o imagen que refleja la esencia del contenido”. (Calderdn, 2014).

En este contexto, sobre la base de las funciones didécticas de la actividad que simulan,
en las teorias de aprendizaje en que se sustentan y por la forma de organizacién de la
ensefianza que modelan es necesario conocer y estudiar las posibilidades que ofrecen
para formar, consolidar y ejercitar conocimientos y habilidades, de modo que se logren
niveles superiores en la comprension de los nuevos contenidos, sobre la plataforma de

las concepciones pedagogicas actuales de la educacion.

El empleo de software educativo favorece la percepcién concreta y asequible de los
principales objetos y fendmenos que se estudian, ofreciendo informacion proveniente de
diferentes fuentes: textos, graficos, audio, animacién, video, fotografias, tablas,

esquemas, mapas, asi como una interaccion que propicia la motivacion del escolar.

1.3.3.2 Prestaciones del interface.

En concordancia con los aspectos referidos sobre el software educativo, es necesario
mencionar de las prestaciones que el interfaz ofrece al estudiante, el interfaz es una
combinacion de sus elementos graficos y su sistema de navegacion. “Las interfaces de
un programa son aquellas que incluyen elementos como: menus, ventanas, iconos,
botones, barras de desplazamiento, tareas, desplegados y todos aquellos canales por los

cuales se permite la comunicacion con la aplicacion”. (Toledo, 2015).

La idea fundamental del concepto sobre la utilidad practica de interfaz del software
educativo es el de mediacion, entre el estudiante y el computador, es lo que media, lo
que facilita la comunicacion, la interaccidn, entre dos sistemas de diferente naturaleza,

[3

tipicamente el ser humano y una maquina como el computador. “...esto implica,
ademads, que se trata de un sistema de traduccion, ya que los dos "hablan" lenguajes
diferentes: verbo-iconico en el caso del hombre y binario en el caso del procesador

electronico”. (Toledo, 2015).
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Por lo tanto, el interface de una programa de aplicaciéon o de un software educativo
relacionado con cualquier area del conocimiento es un conjunto de componentes
empleados por los estudiantes para realizar las actividades educativas. En sintesis se
puede decir que, la interfaz de un software es la parte de la aplicacidon que el estudiante

ve y con la cual interactua.

1.3.3.3 Nivel de interactividad.

Esta caracteristica, por lo general esta relacionada con las prestaciones que normalmente
aporta el software educativo en las diferentes areas del conocimiento, asi, se habla de
software educativos interactivos refiriéndose a todos los programas de computador que
gestionan contenidos multimedia en donde estan incluidos imagenes, sonido, entre

otros.

El concepto de interactividad en el campo de la educacidon debiera verse como la
relacién entre el estudiante y el computador de forma que cada uno de ellos responde a
los estimulos del otro, En este sentido, entre el software educativo se puede encontrar
disefios con un elevado grado de interactividad que facilita el trabajo del estudiante,
mientras que en otros casos la interactividad consiste unicamente en seleccionar los

fragmentos de informacion poco interesante.

1.4 Aprendizaje significativo de la matematica elemental.

Uno de los problemas que se presentan con mas frecuencia en los estudiantes es la falta
de estrategias para resolver problemas matematicos. La complejidad de esta asignatura
de estudio, junto a la desmotivacion que suele producirse en la mayoria de las clases, es
la responsable de que les resulte mas dificil, pero, lamentablemente la mayoria de
estudiantes que tienen problemas con las matematicas tienen dificultades para pensar en

abstracto, esto significa que les cuesta representar el problema en su mente.

El problema del aprendizaje de las matematicas radica en el hecho de que en casi
ningun centro educativo adapta la metodologia de trabajo en el estudio de las
matematicas al nivel de desarrollo evolutivo del estudiante, por consiguiente esto
provoca este se vea obligado a pasar al siguiente nivel educativo, con las lagunas de
conocimientos implicitas que este hecho dificulta responder a los requerimientos mas

complejos de esta asignatura.
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El problema no es nuevo ni desconocido, las dificultades de aprendizaje que manifiestan
los estudiantes a lo largo de su proceso educativo se ha constituido en problema
generacional y ha sido estudiado desde multiples perspectivas y han generado marcos

conceptuales y modelos explicativos diversos.

Desde el punto de vista de Pastor, (2012), “Desde la perspectiva de la psicologia
evolutiva, los niflos menores de doce afios necesitan manipular los objetos que
mencionan los problemas para poderlos entender porque no disponen de habilidades
para pensar en abstracto de forma efectiva. Los maestros deben permitir a los

estudiantes ver, tocar y palpar las operaciones abstractas”.

Cuando se trabaja con matemadticas en el aula, casi siempre se le hace de manera
tradicional y autoritaria, limitdndole al estudiante a hacer muchas cosas que puede
experimentar directamente, esto le resultara dificil de aprender debido a que no

responde a sus intereses.

Se dice que los estudiantes son el reflejo de lo que los docentes son en la clase, los
estudiantes por lo general tienen conocimiento del nimero como un valor unitario, sabe
como se escribe en forma de signo, pero en donde tiene problemas es en el trabajo con
nimeros en su contexto, es decir, que no ha desarrollado la capacidad de analizar y

establecer una légica matematica.

Al respecto Vigotski (1934), “...el nifio no tiene dificultades, la dificultad se presenta,
cuando queremos que ¢l aprenda el lenguaje de nosotros, para esto debemos guiar y

apoyar; mas que imponer nuestros intereses.”

Por lo tanto, las dificultades se presenta cuando el estudiante tiene que resolver
situaciones que implica el uso de matematica elemental, porque para resolverlas tiene
que seguir pasos de forma sistematica y tradicional los mismos que le fueron ensefiados
de manera verbal, no permitiéndole hacer manipulaciones, comparaciones,
desarrollando su curiosidad; porque las matematicas es saber hacer resolviendo
problemas. De ahi la necesidad de incorporar diferentes estrategias metodologicas para
lograr que estos estudiantes desde temprana edad aprendan a desarrollar la logica
matematica, aprendan las operaciones elementales que en definitiva es en donde se

cimenta las matematicas complejas.
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1.4.1 Fundamentos para la ensefianza de la matematica elemental.

Segun Piaget (1975, p28), “Las etapas de desarrollo evolutivo explican el desarrollo
intelectual, descubriendo que el pensamiento del nifio se va desarrollando desde su
nacimiento, pasando por una serie de etapas hasta tomar una forma propia del
pensamiento de los adultos, ademas existe una continuidad en el desarrollo mental,
dicha continuidad no se desarrollaria anarquicamente, sino en una rigurosa secuencia de

etapas, lo que llevd a denominarlo constructivismo™.

En este sentido, una de las etapa de las operaciones concretas; en la etapa que
corresponde a los estudiantes de entre 6 a 11 afios que cursan educacion basica media;
“...se caracteriza por la aparicién o acciones internalizadas que nacen de las acciones
fisicas: La accion concreta e inmediata puede reestructurarse en nuevas formas mentales
que son reversibles o sea que tienen la capacidad de inversién y retorno a la forma

original”. (Ponte, 2012).

Por lo tanto, en la etapa mencionada se produce el desarrollo de las operaciones logico-
matematicas que corresponden a lo que se denomina la clasificacion, seriacion,
medicion, numeracion, espacio, tiempo, movimiento y casualidad. Es en donde, ademas
la ampliacion o continuaciéon en el desarrollo del lenguaje matematico incide
positivamente en la consolidaciéon de esta inteligencia concreta y pensamiento

operacional.

Pero adicionalmente, la manipulaciéon de objetos permite apreciar que acciones son
capaces de hacer los estudiantes con dichos objetos, y a partir de alli, disefiar
actividades pedagdgicas para llevarlos a imaginar acciones posibles sobre ellos y
aprobar los efectos de estas. De este modo se va elaborando en el estudiante un proceso

de interiorizacion de las acciones l6gico matematicas.

Es decir, lo que el estudiante en un primer momento puede hacer en un plano concreto
con las cosas, llega finalmente a poder hacerlo mentalmente en un plano abstracto. En
este punto sefialar que en la vida cotidiana se utiliza la matematica, de forma casi
mecanica, es decir, las personas utilizan el pensamiento Ldégico-Matematico a cada

momento y no se la utiliza la matematica solamente en resolver ejercicios sobre un

papel.
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Por lo que existe la necesidad de revisar permanentemente la concepcion que existe
sobre el proceso ensenanza — aprendizaje de esta asignatura, para poder responder a las
nuevas exigencias de la actualidad en donde la matematica se trata de desarrollar el

pensamiento ldgico-matematico y razonar.

1.4.2 Teorias relacionadas con el aprendizaje de la matematica.

La Teoria cognitiva.

El fin mismo del aprendizaje es la adquisicion de nuevos conocimientos. El ser humano
tiene la capacidad de aprender a cada momento y en cualquier lugar. En el ambito de la
educacion se puede manifestar que el proceso debe perdurar en el tiempo y ayudar a
solucionar problemas que a diario el docente enfrenta debido a que existen tantas

formas de aprender como personas existen en el mundo.

De acuerdo Piaget, (1975, p36), “El aprendizaje se desarrolla desde la infancia a la
adolescencia: como las estructuras psicologicas se desarrollan a partir de los reflejos
innatos, se organizan durante la infancia en esquemas de conducta, se internalizan
durante el segundo afio de vida como modelos de pensamiento, y se desarrollan durante
la infancia y la adolescencia en complejas estructuras intelectuales que caracterizan la

vida adulta”.

Segun la teoria de Piaget, el desarrollo intelectual estd claramente relacionado con el
desarrollo bioldgico en donde se determina que el desarrollo intelectual es un proceso
que requiere mucho tiempo para consolidarse y dar paso a un desarrollo de calidad, la
evoluciodn de la inteligencia supone la aparicion progresiva de diferentes etapas por las
cuales el estudiante debe transitar para conseguir un desarrollo 16gico matematico por
medio del cual le permita tener coherencia al momento de trabajar con las operaciones

matematicas elementales.

Por lo que el docente debera privilegiar la atencidn, el desarrollo de la capacidad de
memoria, la percepcion del entorno, la compresion numérica, las habilidades motrices,
entre otros, como insumos para la elaboracion de su planificacion sin descuidar el

concepto de los diferentes estilos de aprendizaje y la velocidad de cada estudiante.
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La Teoria conductista.

El condicionamiento clasico por medio del cual se describe una relacidon estrecha entre
estimulo y respuesta al estimulo, permite formular la idea de que, si el docente sabe
plantear los estimulos adecuados obtendra una respuesta adecuada de parte de sus

estudiantes.

Por lo tanto, no es novedad ahora el saber que motivar al estudiante es la mejor
estrategia que el docente puede tener para conseguir los resultados esperados, como en
toda actividad la afectividad permite conducir a la construcciéon de puentes de

entendimiento y colaboracion entre los integrantes de la comunidad educativa.

De acuerdo a Watson, (1913, p12), “Dame una docena de nifios sanos, bien formados,
para que los eduque, y yo me comprometo a elegir uno de ellos al azar y adiestrarlo para
que se convierta en un especialista de cualquier tipo que yo pueda escoger médico,
abogado, artista, hombre de negocios e incluso mendigo o ladrén prescindiendo de su

talento, inclinaciones, tendencias, aptitudes, vocaciones y raza de sus antepasados”.

El fundamento teérico de Watson estd basado en que existe una respuesta como
consecuencia de la existencia de un estimulo sea de cualquier naturaleza y de diferente
orden, en cualquier momento y a todas horas. No se debe olvidar que el ser humano es
precisamente un ser dominado por la emociones y precisamente los estimulos lo que
hacen es generar emociones que dependiendo de su naturaleza va a recibir una respuesta

adecuada y congruente.

La fundamentacion tedrica de la teoria conductista de Watson basicamente se baso en
que a un estimulo le sigue una respuesta, siendo ésta el resultado de la interaccion entre
el organismo que recibe el estimulo y el medio ambiente. Es decir, la naturaleza del ser

humano estd condicionada a ser dependiente de todo tipo de estimulos.

Se puede manifestar que para controlar la conducta de un estudiante el docente debe
echar mano de muchos recursos que le permitan tener una continuidad de su trabajo en
un marco de disciplina, pero sobre todo que le permitan cumplir con su planificacion

que es basico para el cumplimiento de los objetivos.
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La Teoria constructivista.

De acuerdo a Ausubel, (1971), “Parte de la idea de que hay un sujeto activo que
interactia con los objetos, y a partir de esta interaccion va construyendo el

conocimiento. Esto lo hace a través del proceso de adaptacion al medio”.

En este contexto, mencionar que la construccion de los conocimientos se desarrolla en
base a los conocimientos que anteriormente fueron asimilados por el ser humano. La
memoria a largo plazo son el depositario de todos los momentos que las personas
viven y los nuevos conocimientos se va a generar en base de las ensefanzas o
experiencias anteriores, por lo que es importante saber discernir sobre la calidad de la
informacion que se va a consumir, de ahi la necesidad de controlar la informacion a la
cual los nifios tienen acceso ya que de esta va a depender las decisiones que van a tomar

a futuro.

La Teoria ecléctica.

En este mismo orden de ideas Gagné, (1999, p2l), sostienen que: “Existen
condicionantes internos y externos que regulan el proceso de aprendizaje. Los primeros
hacen referencia a la adquisicion y almacenamiento de capacidades que son requisitos
previos para el aprendizaje, o que ayudan a su consecucion; los segundos se refieren a
los diversos tipos de acontecimientos contextuales que deben programarse para facilitar

el aprendizaje”.

Se puede mencionar, que un estudiante puede cambiar su conducta a partir de pequefios
estimulos visuales o auditivos, como son la television o la musica estridente la cual esta
sucediendo, incluso, a nivel de respuestas emocionales del mismo, en virtud de las
reacciones afectivas cuyas fuentes son los modelos precisamente a seguir pero que

muchas veces se permite.

1.4.3 El proceso de aprendizaje de las matematicas.

De acuerdo a Geary, (2006, p36), Los “fundamentos del pensamiento numérico estan
presentes muy temprano en la vida. Incluso los bebés cuentan con unas matematicas

informales. Estas capacidades fundamentales estdn implicitas y son un tanto
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elementales. Por ejemplo, pueden ver que hay mas aqui que alla o que esto tiene la
misma cantidad que aquello. Se dan cuenta de que agregar hace que haya mas y que

quitar hace que haya menos”.

A pesar de que esta forma de matematica elemental que va desarrollando un nifio, sélo
funcionan con cantidades pequefias de objetos, sus razonamientos cuantitativos ya se
tiene bastante conocimiento sobre la comprension del nimero, el conteo, la aritmética
elemental, algunos aspectos de aritmética que a futuro sera los conocimientos previos
que le permitird entender una informacién mas compleja y la resolucion de problemas
matematicos. Es importante mencionar que el proceso de aprendizaje de las
matematicas se lo realiza en funcion de diferentes tipos de conocimientos en el campo
de las matematicas, estos son: conocimiento intuitivo, conocimiento informal y

conocimiento formal.

1.4.3.1 Conocimiento intuitivo de la matematica.

a. Sentido natural del nimero.

Segun publica la Revista Educativa Temas para la Educacion (2012, p18), “...durante
mucho tiempo se ha creido que los nifios pequefios carecen esencialmente de
pensamiento matematico. Para ver si un nifio pequefio pude discriminar entre conjuntos
de cantidades distintas, se realizd un experimento que fundamentalmente consiste en
mostrar al niflo 3 objetos, por ejemplo, durante un tiempo determinado. Pasado un
tiempo, se le afiade o se le quita un objeto y si el nifio no le presta atencidn, sera porque

no se ha percatado de la diferencia”.

Por lo tanto, el sentido numérico se refiere a la comprension general que tiene cualquier
persona sobre los numeros y operaciones junto con la capacidad para usar esta
comprension de manera flexible para emitir juicios matemadticos y desarrollar
estrategias utiles para resolver problemas cada vez mas complejos en el area de las
matematicas. Se debe mencionar que el sentido numérico se utiliza principalmente en la
ensefianza de las matematicas elementales durante los primeros afios de escuela como
orientacion curricular para favorecer el cambio hacia una matemdtica con una mayor

complejidad.
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b. Nociones intuitivas de magnitud y equivalencia.

De acuerdo a Lainez, (2013), “El sentido numérico elemental constituye la base del
desarrollo matematico. Cuando los nifios comienzan a manipular objetos, no so6lo
distinguen entre conjuntos de tamaifio diferente sino que pueden hacer comparaciones

gruesas entre magnitudes y se determina la ubicacion espacial”.

Pero también se debe mencionar el estudiante debe visualizar que el principio de
equivalencia y sus distintas clases permite realizar operaciones matematicas cotidianas
de todo tipo, manejar unidades distintas aplicando la equivalencia entre los distintos
sistemas de medicion, numeracidon o calcular el valor de cada moneda con respecto a
otra, entre otras muchas posibilidades que el docente deberd incorporar en su

planificacion.

1.4.3.2 Conocimiento informal

Los nifios, encuentran que el conocimiento intuitivo, simple y llanamente, no es
suficiente para abordar tareas cuantitativas. Por tanto, se apoyan cada vez mas en
instrumentos mas precisos fiables: numerar y contar. En realidad, poco después de
empezar a hablar, los nifios empiezan a aprender los nombres de los nimeros para

designar todas las pluralidades y para designar a muchos objetos.

Segin Porcel, (2012, p45), “Contar se basa en el conocimiento intuitivo y lo
complementa en gran parte mediante el empleo de la percepcion directa juntamente con
contar, los nifios descubren que las etiquetas numéricas no estan ligadas a la apariencia
de conjuntos y objetos y son tutiles para especificar conjuntos equivalentes. Contar

coloca el nimero abstracto y la aritmética elemental al alcance del nifio”.

En este contexto, aunque la matematica informal representa una elaboracion
fundamentalmente importante de la matematica intuitiva, también presenta limitaciones
practicas. El contar y la aritmética informal se hacen cada vez menos ttiles a medida
que los numeros se hacen mayores o los nimeros aumentan, los métodos informales se
van haciendo cada vez mas propensos a equivocarse y los nifios pueden llegar a ser
completamente incapaces de usar procedimientos informales con niimeros grandes o
complejos.
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1.4.3.3 Conocimiento formal

De acuerdo a Fisher, (2013, p12), “El conocimiento de la matematica por medio de los
simbolos escritos ofrece un medio para anotar nimeros grandes y trabajar con ellos. Los
procedimientos escritos proporcionan medios eficaces para realizar calculos aritméticos
con numeros grandes, es importante que los nifios aprendan los conceptos de los

ordenes de unidades de base diez”.

Por lo tanto, el estudio de la matematica formal permite a los nifios pensar de una
manera mas concreta y otorgarle a esta asignatura la utilidad practica de tal manera que
se pueda abordar con eficacia los problemas en los que intervienen nimeros grandes y
todo lo que involucra su valor dentro de las diferentes operaciones matematicas que el

estudiante debe aprender.

1.4.3.4 El rol de 1a memoria en el proceso de aprendizaje.

Los nifios a temprana edad desarrollan de una mejor manera su memoria, esto es tan
cierto como la frase que dice que los nifios son como una esponja que absorbe todo lo
que ve y aprende, sin embargo, se hace necesario que este desarrollo sea encausado de
tal manera que vayan teniendo un orden y un sentido las experiencias y conocimientos

que vaya adquiriendo en la escuela desde temprana edad.

La importancia que tiene la memoria a largo plazo en el proceso de aprendizaje en
general, esta importancia radica en que esta memoria, haciendo una analogia, es como
biblioteca en donde se almacena toda la informacién que se ha adquirido a lo largo de
toda la vida de una persona. Esta informacion tiene que ver con los conocimientos, las

experiencias, las emociones, los sentimientos, entre otros.

Lo que finalmente se transforman en los recuerdos, los mismos que son la capacidad
que tiene toda persona de evocar los conocimientos sobre algo que tiene guardado en
nuestra memoria, como por ejemplo: las tablas de multiplicar que un estudiante
aprendio, en este sentido, se hace necesario mencionar el rol que desempefian los
conocimientos previos ya que cuanta mas informacion pueda obtener un nifio en su

etapa de formacion o de estudios, mejor podra reconocerlos y trabajar con ellos.

27



De acuerdo a Bush, (2012, p23), “Los factores que permiten a los nifios guardar en su
memoria recuerdos o informacion es la motivacion, la misma que hace referencia a las
cosas que a un nifio le interesa o que quiere poseer, esta motivacion los hace guardar
informacion que realmente quiere saber y por lo tanto, los asimila bien de tal forma que
un niflo pueda utilizarlos a futuro para resolver problemas y tratar de realizar sus tareas

de una manera mas facil”.

Es importante mencionar que durante la infancia, los nifios no tratan de guardar la
informacioén en su memoria de una manera consciente, esta informacioén no solo tiene
que ver con el aprendizaje escolar sino que se trata de informacién aleatoria de corta
duracién que ocurren diariamente y que suelen recordarse de manera consiente en
edades posteriores a la nifiez, pero mencionar también que esta informacion pasa a
formar parte de los conocimientos previos, aunque de forma inconsciente los cuales le
ayudaran a sustentar y entender con mayor facilidad una nueva y mas compleja

informacion.

Cientificamente se ha demostrado que los recuerdos o las experiencias que se guarda en
la memoria pueden estar presentes aunque una persona no lo sepa, y es que la memoria
es in dispositivo de captacion de informacion a la cual estan conectados todos los
sentidos que posee los seres humanos ya que cada uno de ellos son una especie de
sensores que van registrando la informacion que se encuentra a su alrededor aunque la

persona no se dé cuenta.

Las informaciones pueden ser percibidas por un nifio aunque este no sea consciente de
lo que aprende, por lo tanto hay que cuidar y estar alerta sobre la informacion que
consumen los nifios por medio de la internet, television o juegos de video ya que pueden
incidir directamente en el comportamiento de estos nifios de una forma que incluso

puede afectarle en su vida adulta.

Por lo tanto, la palabra clave para no permitir un deterioro de la salud mental frente a la
tecnologia es el control el mismo que debe ser permanente por parte de los padres. No
impedir el acceso pero si controlar el ingreso a determinadas publicaciones y a
determinadas paginas web, controlar también la relacion en las redes sociales, establecer
normas de comportamiento frente a los nuevos juegos como por ejemplo: La ballena

azul y finalmente limitar el tiempo de exposicion al internet.
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a. Procesos basicos de la memoria.

Casals, (2006), “La memoria tiene tres funciones basicas: recoge nueva informacion,
guarda esa informacion organizadamente para que tenga significado y la recupera

cuando necesita recordar algo”.

Por lo tanto, cualquier recuerdo que la persona tenga almacenada en su memoria a
largo plazo estara conformado por tres etapas claramente establecidas y que por medio
de las cuales se podran acceder a esta informacion. Casals, (2006), indica las siguientes

etapas:

Casals (2006), ”La transformacion de los estimulos numéricos en una representacion
mental y que permite convertir los elementos percibidos en constructos que pueden ser
almacenados en el cerebro y evocados posteriormente desde la memoria a corto plazo o

la memoria a largo plazo”.

De la misma manera se elabora una clasificacion de las distintas formas de codificacion
por medio de las cuales el ser humano puede asimilar o captar una informacion

numérica ya sea consciente o inconscientemente que se encuentra en su entorno.

De la misma forma Casals, (2006, p10), indica: “La codificacion numérica es el
proceso por medio del cual el cerebro humano por medio de la vista va recogiendo
imagenes, formas y cantidades entre otras tantas formas de informacion en donde tiene
mucho que ver la parte sensorial de la vision y la misma se almacena en la memoria a

largo plazo”.

En lo que tiene que ver con el desarrollo de la memoria de los nifios en la edad escolar
se debe manifestar que la mayoria de la informacidon que recibe su cerebro es de caracter
numérico, se insiste en que los nifios son como una esponja que absorbe todo lo que esta
a su alrededor, esto significa que esta informacion puede provenir de los juego de

matematicas, resolucion de ejercicios, etc.

b. Proceso de almacenamiento.

Como se ha manifestado anteriormente la memoria de los nifos, se dice, se parece a una

esponja debido a que absorbe todo, en este caso asimila todo los que se encuentra a su
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alrededor por medio de los sentidos: la visidn, el olfato, el tacto, el oido y el gusto. Por
lo tanto en esta etapa la memoria lo que hace es almacenar toda la informacién obtenida
para su posterior utilizacion en el reconocimiento de sensaciones nuevas, en olores
nuevos, en sonidos nuevos o en sabores nuevos, los mismos que si no estan registrados

en la memoria, van a ocupar un ligar como nuevos conocimientos.

Este almacenamiento de informacién no se lo realiza de forma aleatoria, la misma
responde a una organizacion esquematizada en base a las unidades estructuradas de
conocimiento que agrupan diversos tipos de informacion como por ejemplo: conceptos,

criterios que van formando grupos de conocimientos afines entre si.

c. Proceso de la recuperacion.

De acuerdo a Baldeon, (2015), “En el ambito del funcionamiento de la memoria, el
proceso de recuperacion o recuerdo consiste en la evocacion de sucesos, eventos o

informacion almacenada en el pasado”.

Cuando se trata del procesamiento de la informacién en la memoria, la recuperacion se
constituye y forma parte de los tres procesos principales de la por medio de los cuales la
memoria sostiene su funcionalidad practica, en conjunto con la codificaciony
el almacenamiento, en este sentido, se puede manifestar que existen tres tipos
principales de recuerdo: el recuerdo de forma libre, el recuerdo por medio de pistas y
el recuerdo secuencial o numérico, asi mismo, estas diversas formas de recordar es un
modo de comprender el funcionamiento de los procesos por medio de los cuales trabaja

la memoria en la recuperacion de la informacion.

1.4.4 Aspecto que inciden en el aprendizaje de las matematicas.

Segun la publicacion de la Revista Educativa RELIME, (2014, p6), “La discalculia no
es una enfermedad, es una condicion cerebral que afecta la habilidad de entender y
trabajar con numeros y conceptos matematicos. Algunos nifios con discalculia no
pueden entender conceptos numéricos basicos. Se esfuerzan mucho para aprender y
memorizar datos numéricos basicos. En otras palabras, no entienden la logica del

proceso matematico”.
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En el contexto nacional es importante mencionar que en la actualidad las leyes vigentes
en el Ecuador, indican que todos los estudiantes deben ser admitiditos en el sistema
educativo, sin distingo de ninguna clase, pero se hace una excepcidn al indicar que,
salvo en aquellos estudiantes que requieran de una atencidn especializada de acuerdo a
cada uno de los casos, para lo cual existen instituciones educativas que acogen a este

tipo de estudiantes.

Segun CONADIS, (2010, p4), “Es considerada persona con discapacidad a aquella
que, por consecuencia de una o mas carencias fisicas, sensoriales, y/o mentales, e
intelectuales independientemente de la causa que lo hubiese originado, se ve limitada
de forma permanente sus capacidades inherentes asi mismo fisicas, sensoriales, o

intelectuales”.

Es necesario por tanto, que la comunidad educativa de la Unidad Educativa “Santa
Mariana de Jests”, tome en cuenta esta problemdtica generada por las dificultades que
trae la discalculia, ya sea a nivel de las autoridades, docentes o la familia. A pesar de
las dificultades que representan para las personas cercanas a estos estudiantes se van
realizando esfuerzos y estudios para facilitar en estos estudiantes la realizacion de sus

competencias y por tanto de su vida normal.

Pero asi mismo, mencionar que cada una de las necesidades personales de los
estudiantes, requieren de soluciones educativas especificas, en respuesta a estas
necesidades adquiridas a través de una adecuada comunicacién, los docentes de la
Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”, deben poner mas atencidon en lo que se
refiere a detectar la presencia de algun grado de discalculia entre los estudiantes ya que
esta no es una discapacidad, es un trastorno del aprendizaje que se manifiesta con una
baja capacidad para el procesamiento numérico y el calculo. Esto se refleja en un bajo
aprendizaje en matematicas, mientras que en el resto de materias el rendimiento suele

situarse en la normalidad.

De acuerdo a SIGMA, (2014, p13), “La discalculia es un término que hace referencia a
un amplio rango de problemas relacionados con el aprendizaje de las habilidades
matematicas. No existe una unica forma de trastorno del aprendizaje de las matematicas
y las dificultades que se presentan varian de persona a persona. Afectan de modo

diferente en cada momento del ciclo vital de las personas”.
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SIGMA, (2014), realiza una publicacion en donde se trata los diversos sintomas que se

producen dentro de la discalculia, asi por ejemplo:

Dificultades frecuentes para identificar los nimeros
Confusion de los signos: +, -,/ y %

Dificultades relacionadas con la orientacion espacial, tanto la propia como la de los

objetos,

Incapacidad para comprender y recordar conceptos, reglas, formulas, secuencias

matematicas,

Dificultades relacionadas con la orientacion espacial, tanto la propia como la de los

objetos,

Ansiedad ante aquellas tareas y actividades relacionadas con las matemadticas y
finalmente las dificultades para realizar abstracciones y elaborar asociaciones a partir de

material numérico.

1.4.5 Estrategias para el aprendizaje significativo.

De acuerdo a Bellucci, (2013), “Los modelos educativos actuales estan direccionados
hacia el estudio y desarrollo de las competencias y se hace necesario adquirir el
conocimiento de las diferentes estrategias metodoldgicas que provocan un aprendizaje

significativo de los estudiantes”.

El desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje de las matematicas a nivel elemental es
un proceso en el cual estdn inmersos diferentes mecanismos que almacenan la
informacion y que describe la forma como esta es recibida y procesada por parte el
cerebro, para luego ser almacenada en la memoria a largo plazo poniendo en actividad

la atencion y la percepcion de los estudiantes.

Por lo tanto, es importante para el docente saber cudles son los conocimientos que se
deben compartir con los estudiantes, pero de la misma forma el docente debe saber e
identificar por medio de que estrategias metodoldgicas debe compartirlos, en especial

tomando en cuenta que el conocimiento es de doble via.
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De acuerdo a la Revista Educativa RELIME, (2015, pl8), “Para la educacion
matematica no se trata de circunscribir los contenidos y objetivos educativos a realizar
en un marco de las matematicas consideradas como un cuerpo abstracto, sino de
conducir a los estudiantes al dominio de conceptos, métodos y destrezas matematicas a

través de procesos pedagdgicos y didacticos especificos”.

Por lo tanto, la utilizacién de diversos tipos de software educativo como GeoGebra,
simuladores de Ph ET, KBrush o Cabri Géométre para mejorar el aprendizaje de las
matematicas en los estudiantes de séptimo de la Unidad Educativa “Santa Mariana de
Jesus”, deben ser consideradas como una de las estrategias metodoldgicas a desarrollar
por parte de los docentes, por tal motivo han de ser considerados diversos aspectos

para la incorporacion de las tecnologias.

Partiendo de la hipdtesis de la investigacion que indica, si se aplica una guia
metodoldgica basada en la utilizacion del software educativo, entonces se mejora el
aprendizaje significativo de la matematica elemental en los estudiantes de séptimo afio
de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”, las posibilidades de mejorar el
aprendizaje estd en funcion de la capacidad de implementar estas tecnologias en los

laboratorios de informatica.

Pero adicionalmente deben ser considerados dos aspectos fundamentales que son: su
conocimiento por parte de los docentes y la utilidad préctica que representa la
incorporacion del software en el sistema educativo. El primer aspecto estd directamente

relacionado con la idiosincrasia de la sociedad ecuatoriana.

Toledo, (2012, p14), “No se puede entender el mundo de hoy sin un minimo de cultura
informatica. Es preciso entender cémo se genera, como se almacena, coémo se
transforma, como se transmite y como se accede a la informacion educativa, sean estos
textos, imagenes o sonidos, si no se quiere que los estudiantes estén al margen de las

corrientes tecnologicas”.

En este contexto, el docente brindar la oportunidad a sus estudiantes en una mayor
participacion en el trabajo con los diferentes tipos de software educativos que existen en

la internet, de la misma forma de se debe incluir a los padres de familia sobre todo para
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que se interese y adquiera nuevos conocimientos relacionados con la informatica en
general de tal manera de reducir la brecha tecnoldgica que aun existe en la sociedad

ecuatoriana.

El segundo aspecto, esta relacionado mas bien con la parte tecnologica que debe ser
puesta al servicio de la educaciéon y la cual recomienda la introduccion del software
educativo para mejorar los procesos ensefianza aprendizaje, pero adicionalmente para
desarrollar mejor el aprendizaje por competencias y criterios de desempeno de los

estudiantes séptimo en el caso de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”.

Al respecto Bravo, (2015, p11), indica: “No es facil practicar una ensefianza en donde
las TIC resuelvan todos los problemas que se presentan, hay que tratar de desarrollar
sistemas de ensefianza que relacionen los distintos aspectos de la informatica, siendo al
mismo tiempo lo mds constructivos que sea posible desde el punto de vista

metodologico”.

Sin duda que la implementacién de estrategias metodologicas para el aprendizaje
significativo de las matematicas en base a la utilizacion del software educativo siempre
va a generar dificultades entre los docentes, en el caso de los docentes de la Unidad
Educativa “Santa Mariana de Jesus” se evidencia el desconocimiento de aplicaciones
como GeoGebra, simuladores de Ph ET, KBrush o Cabri Géométre razon por la cual,
no se las incluye en las planificaciones, de la misma manera no es facil la
implementacion de estrategias metodologicas por medio del software educativo debido

a la poca disponibilidad de los laboratorios de informatica en esta institucion educativa.

Pero adicionalmente se puede evidenciar que la migracion desde sistema tradicionales a
la utilizacion del software educativo en el ambito del proceso ensefianza de las
matematicas es una tarea que no se la hace de un dia para otro, esta transicion debe
contar con la autorizacion de las autoridades ya que la utilizacién de los laboratorios
sera mas intensiva, pero también la capacitacion de los docentes deberd ser exhaustiva
dependiendo del grado de conocimientos que tengan acerca de los programas de

aplicacion anteriormente mencionados.

De acuerdo a Valdez, (2013, p23), “Las nuevas generaciones van asimilando de manera
natural e intuitiva esta nueva cultura que se va conformando y que para nosotros

conlleva muchas veces importantes esfuerzos de formacioén, de adaptacion y de
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desaprender muchas estrategias metodologica que ahora se hacen de otra forma o que

simplemente ya no sirven”.
p y

En este contexto, para introducir y fortalecer el trabajo con el software educativo en el
entorno educativo, la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus” debera realizar un
proceso de integracion de la informdtica a nivel general en el proceso ensefianza
aprendizaje de las matematicas y de esta forma permitir que los estudiantes y docentes
desarrollen una alfabetizacion digital adecuada, pero adicionalmente la institucion

educativa debera acercar a los estudiantes a la cultura de hoy.

Segun Paz, (2013), “Es importante la presencia en clase del computador desde los
primeros cursos, como un instrumento mas, que se utilizard con finalidades diversas:

ludicas, informativas, comunicativas e instructiva”.

La presencia de la tecnologia debe abarcar no solo a la institucidon educativa, sino que la
familia también debe estar inmersa en la generacion de cambios culturales como por
ejemplo la utilizacién bien intencionada del internet, la utilizacion de actividades
ludicas educativas en casa en donde no solo se une a la familia sino que también

aprenden todos.

En el caso de los estudiantes de séptimo de la Unidad Educativa “Santa Mariana de
Jests” se requiere que se los vaya incorporando a los ambientes virtuales debido a que
los programas como GeoGebra, simuladores de Ph ET, KBrush o Cabri Géométre, han
sido desarrollados de tal manera que las herramientas son de facil utilizacidon, intuitivas
y se las utiliza por medio de un interface amigable. Por tanto, la dificultad no se origina
en los estudiantes la dificultad se origina en las autoridades y docentes que son los que
deben realizar la transicion desde un sistema tradicional a la utilidad practica que

representa el software educativo para la ensefianza de la matematica elemental.
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CAPITILO II
2. DIAGNOSTICO.

2.1 Antecedentes.

Afios muy duros para el pais y Chone habian sido los de la década del 1930 — 40, una
agitacion politica permanente conmovia la republica, y como corolario de ello la crisis
econdémica agobia a la mayoria de la comunidad ecuatoriana, a su vez, el caos reinante
hace propicia la época para que el afio de 1941 el Peru invada al Ecuador, en forma
aleve y artera, como consecuencia se firma el Protocolo de Rio de Janeiro, que
desmembrar la Patria, el 29 de Enero de 1942, y para colmo de males un terremoto de
tragicas consecuencias azota el litoral ecuatoriano el 13 de mayo del mismo afio,

fendomeno este que destruye en un 70% la poblacién de Chone.

Mas, los pueblos son mas grandes y unidos en sus horas de tragedia, y la colectividad de
Chone jamas bajo los brazos y siguid luchando por encontrar dias mejores para sus

nuevas generaciones.

Desde 1938, un selecto grupo de damas Chonense bregaban en multiples gestiones para
que llegue a Chone una comunidad religiosa que diera otras alternativas de educacion a
su nifiez y juventud, especialmente a la mujer Chonense, bajo los canones de principios
de la doctrina cristiana, reunidas asi en la Accion Catodlica, las sefioras Colomba
Coppiano de Delgado, Policarpo Diaz de Andrade, Elcira Gutiérrez, Victoria Castro de
Chang, Eulalia Brinardelly de Delgado, entre otras distinguidas damas, forman un
comité para conseguir que venga a Chone una representacion de la Comunidad de
Madres Marianitas, con el objetivo de fundar un centro de educacién religiosa que

imponga la doctrina del Cristo de Jerusalén y eduque bajo su evangelio.

Las gestiones fueron innumerables, largas, consecutivas, llevando siempre razones que
acreditaran la imperiosa necesidad de contar en Chone con una Comunidad como las
Marianitas; Comisiones que viajaban con todas las dificultades de la época, pero al fin
el empefio permanente dio sus frutos y la Diocesis de Manabi entrega su apoyo y la

Casa General de las Marianitas acepta fundar en Chone un colegio, para lo cual
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desplaza a esta localidad a una importante delegacion de religiosas que hace su arribo el
mes de Mayo de 1942, siendo recibidas en forma multitudinaria por el pueblo de Chone,
que modela con flores y palmas numerosos arcos de bienvenida para recibir a tan
preclaras embajadoras de la educacion y de la fe cristiana. Es realmente un dia de fiesta
y regocijo para toda la colectividad que mira con los ojos de la esperanza el arribo de las

madres Marianitas.

Asi llegan a Chone, La Madre Superiora Sor, Deifilia del Corazon de Jests. Madre
Rosario, Madre Sara Inés, Madre Avelina, Madre Ana Catalina, todas ellas vienen de la
Sierra y les resulta realmente fuerte soportar lo caluroso del clima tropical de Chone,

mas, la acogida fraterna y carifosa de la gente, les hace mas llevadero su apostolado.

Su hogar inicial es una enorme casona, tipica de la costa, situada en la esquina de las
Calles Bolivar y Pichincha, con un amplio solar en el que existia un chalet, todo de
madera, muy grande, antafio habia funcionado ahi el Liceo Abraham Lincoln, dirigido
por el maestro Chonense, don Raymundo Aveiga; la estancia era modesta, humilde,
pero era lo mejor que un pueblo brindaba, con todo afecto a estas hijas de Jests y Maria,
y durante varios afios se convierte este lugar en el centro educacional al que presto
concurren nifias y sefioritas de Chone, y también reciben nifios que podian cursar hasta

el segundo afio de primaria.

Para todos era una novedad la disciplina impuesta, llegar mas temprano a la escuela
para rezar a Dios, rezar al inicio de clases y en cada recreo, rezar al salir y volver a
hacerlo en la tarde, pues entonces el sistema era de clases en doble jornada. Ahora la
Doctrina Cristiana y el Catecismo eran obligatorios, se calificaban en la materia que se
llamaba Piedad, y el saludo ensefiado para todo superior era: “Alabado sea Jests y
Maria, Madre Superiora”. O Reverenda Madre o Padre, segun fuera el visitante, mas

todo era ensefiado con bondad y paciencia y terminabamos aceptando con gusto.

Logicamente que el plantel y la comunidad tenian que avanzar, y con el apoyo
ciudadano y filantropico de muchos se construyo la casona definitiva sobre la Calle
Pichincha de hoy, pero llamado Medio Mundo en la época que hacia alla se trasladoé el
Colegio, la inicial casa de cafia y enquinche dio con el tiempo paso al hormigoén, pero en

todo eso iba impreso el teson y trabajo de toda la comunidad.
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Hoy son muchos afios de toda una historia de abnegacion, sacrificio, trabajo
permanente, laboriosidad sin limites, educacién mas alla del deber, miles de jovenes que
se han educado en el Colegio Santa Mariana de Jesus de Chone son la cosecha mas
optima de ese templo de la educacion cristiana. Todos ellos se han ganado un lugar de
buena conducta dentro del conglomerado social, y todos ellos miran hacia atrds y saben
que eso se lo deben a su colegio, a su querido colegio Santa Mariana de Jesus y a las
decenas de Hermanas Marianitas que durante décadas cumplieron en Chone su voto de

amor y fe con Cristo y su Madre, Maria.

Varios aiios de educar y servir.

La educacion es la base de la sociedad y la sociedad de Chone fue premiada hace seis
décadas con la llegada de la Congregacidn “Marianitas” como un aporte positivo a esta
tierra un poco olvidada. Este grupo de mujeres con habito y dotadas de una gran
inteligencia pusieron en practica la educacion integral basada en las letras, los niimeros,
el deporte, la gallardia y la cultura en donde su grupo de alumnos bordaban, tejian,
ensayaban con arte las mdas lindas veladas y aprendian etiqueta para poder

desenvolverse en el diario vivir.

Las Hermanas Marianitas han sido incansablemente persistentes y muy organizadas; es
asi que han avanzado con la tecnologia y mejorando la calidad de educacion para
convertirse en uno de los mejores colegios a lo largo de toda la geografia ecuatoriana.
Hoy en dia todos tenemos responsabilidades ante esta gran institucion que cumple
sesenta afios de educar y servir a la juventud Chonense y le rendimos el mejor de los

homenajes diciendo.

Ideario marianita.

Es un instrumento pedagoégico de valores humano — cristianos, inspirado en la realidad
ecuatoriana e iluminado por el Evangelio, el Magisterio de la Iglesia, el Carisma y
espiritualidad de Mercedes de Jesus Molina. Convoca a los integrantes de la familia
Marianita a un proceso de conversion y cambio, respetando su identidad cultural; e
impulsado por la vivencia de la fe cristiana se compromete con el proceso historico de

las mayorias marginadas en procura de un mundo mas humano.
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Es medio evangelizador al servicio de la Iglesia y de la sociedad, un camino nuevo, un
esfuerzo en la busqueda de pautas comunes y una reflexion de la identidad, para lograr

una auténtica educacion liberadora.

Es un instrumento estratégico de busqueda y cambio permanente, en un camino que se
recorre colectivamente en la dinamica de la accion, reflexion, accion que contribuye a la
creacion de una sociedad nueva en la que su organizacidon haga posible el compromiso

de la fe cristiana.

Este Ideario responde al ideal, vida y testimonio de Mercedes, Mariana de Jesus y a la
tradicion histérica y experiencial del Instituto. Integra la realidad en todas sus
dimensiones, lee los signos de los tiempos e interpreta a la luz de Dios, redimiendo a los

rostros sufrientes de hoy, con acciones liberadoras.

Ofrece una cristiana educacion centrada en el ser humano; mujer — hombre; asume las
lineas de la pastoral de conjunto de la Iglesia adaptando su praxis educativa a las

necesidades y aspiraciones de la Familia Marianitas.

Principios.

Teoldégico.- Dios se revela especialmente en el misterio del ser humano, “Creado a
imagen y semejanza de El “(Padre, Hijo y Espiritu Santo), Comunidad que se conoce, se
interrelaciona, se ama y se manifiesta. Por tal razon, la educacion integral Marianita
explora el significado de la vida humana y se preocupa por la formacién de mujeres y

hombres, vistos como comunidad.

Esta concepcion se integra en el proceso educativo, dando sentido y razén de ser al
proyecto de salvacion que Dios Padre ofrece a todos los seres humanos a través de su

Hijo Jesucristo presente en el hoy y aqui.

Filosofico.- Busca formar en libertad y para la libertad; toma en cuenta que la mujer y el
hombre son SERES con muchas potencialidades (inteligencia, sensibilidad, afectividad,
espiritualidad, libertad), las mismas que deben desarrollarse y fortalecerse para su

propio crecimiento y el de los demas.
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Carismatico.- Sigue las huellas trazadas por Mercedes de Jesus Molina, que sensible al
dolor humano, nos recuerda que hay que vivir el mandamiento del amor en la practica
de las obras de misericordia: “tantas tareas, cuantos corazones afligidos hay en el

mundo” (Const. No. 8).

Socioldgico.- La sociedad moderna ha pasado por multiples etapas para encontrarse hoy
en una situacion compleja, dificil, rapida, violenta, conflictiva y tecnolégicamente
desarrollada, constituyéndose en el desafio més grave que los seres humanos tenemos

que afrontar.

El Proceso Educativo Evangelizador Marianita, desde su carisma, debe responder a
estas realidades, creando una conciencia critica — creativa, cultivando los valores y

poniéndolos al servicio de la sociedad.

Pedagégico.- Lo enunciado anteriormente supone que el proceso educativo de la

Comunidad Marianita se sustenta en lo siguiente:

Aprender a hacer (aprender para la vida).- Para que el ser humano sea capaz de afrontar

los desafios que la vida y la realidad le presentan.

Aprender a convivir con los demds: Con la familia, con la comunidad de diversos
(étnica, cultural, de género, de generacion, de espiritualidad, etc.) y en las diferentes

circunstancias que el ser humano se desarrolla.

Para ello, es menester dimensionar la inter subjetividad, el reconocimiento y valoracion
del otro/a como un ti con los mismos valores y derechos, ver las diferencias etno —
culturales de género, no como desigualdades sino como identidades propias

complementarias que forman un todo; hay que buscar la unidad en la diversidad.

Supone, fortalecer la dimension relacional del ser humano consigo mismo, con el otro/a,

con la naturaleza y con Dios en la cotidianidad.

Aprender a Ser.- Hombre y mujeres nuevos/as, plenos/as, realizados/as, que buscan

trabajan por un mundo donde cada ser humano es valorado por su ser de persona.
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Es decir, tener capacidad de ser él/ella mismo/a, de auto determinarse, en definitiva de

ejercer su libertad y buscar su realizacion personal y social.

Aprender a aprender (aprender a conocer).- Estimula y desarrolla la inteligencia, la
creatividad, la capacidad de resolver problemas, el dominio de conocimientos basicos

para la ciencia y para la vida, la investigacion y la capacidad de pensar por si mismo.

Aprender a vivir el gozo y la alegria.- Esto es, una educacion que reconoce y celebra la
vida, donde sus problemas, inquietudes, preocupaciones y gustos se constituyen en el
eje fundamental sobre el que se va construyendo desde el gozo y la alegria, el proceso

educativo.

Aprender a trascender.- Vivir en profundidad, dar sentido humano y cristiano a todo,

cultivar valores; aspirar siempre a ser mas y buscar la intimidad y comunién con Dios.
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2.2 Problematica del aprendizaje de las matematicas.

En la actualidad la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jests” de la Ciudad Chone? es
una institucion educativa que tiene un prestigio bien ganado en la comunidad educativa,
de acuerdo a la resefa historica institucional la misma dispone de dos laboratorios de
informdatica dotados de una tecnologia adecuada a las necesidades de la educacion
actual, sin embargo, se establece una contradiccion fundamental referente a la

utilizacion de los mismos.

Esta contradiccion se refiere al hecho de que esta tecnologia no se la utiliza el contexto
de un aprendizaje colaborativo con las demas dareas educativas, en el caso del
aprendizaje significativo de las matematicas elementales no existe una coordinacion de
trabajo entre las areas de informatica y matematicas por lo que no se pueden incorporar
software educativo como por ejemplo: GeoGebra, simuladores de Ph ET, KBrush o
Cabri Géométre, pero adicionalmente existe el desconocimiento de los docentes con
respecto a la utilidad practica del software educativo como herramientas didactica para
mejorar el aprendizaje de las matemadticas elementales en los estudiantes de educacion
basica media y por tanto mejorar las perspectivas educativas que cada estudiante debe

tener como parte de un proyecto de vida.

MINEDUCA, (2015), “La educacion y el Buen Vivir interactuan de dos modos. Por una
parte, el derecho a la educacion es un componente esencial del Buen Vivir, ya que
permite el desarrollo de las potencialidades humanas, y como tal, garantiza la igualdad
de oportunidades para todas las personas. Por otra parte, el Buen Vivir es un eje esencial
de la educacién, en la medida en que el proceso educativo debe contemplar la

preparacion y motivacion de los futuros ciudadanos”.
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2.3 Diseiio metodolodgico.

a) Métodos tedricos: De acuerdo a las caracteristicas de la investigacion se planifico

la utilizacidn de la siguiente metodologia:

Metodologia bibliografica: Con este tipo de metodologia se pudo realizar la tarea
cientifica 1 la misma que tuvo relacion con el estado del arte relacionado con las
variables de la investigacion las mismas que corresponden al software educativo y el

aprendizaje significativo de la matematica elemental.

Metodologia estadistica: Con la ayuda de esta metodologia se pudo ejecutar la tarea
cientifica 2 la misma que estuvo relacionada con el andlisis e interpretacion de los datos
estadisticos de las variables software educativo y aprendizaje significativo de la
matematica elemental. Para tal efecto se implement6 la investigacion de campo en base
a las encuestas, entrevista y observacion directa detalladas en la conceptualizacion de

las variables.

Metodologia analisis / sintesis: Por medio de esta metodologia se pudo ejecutar la
tarea cientifica 3 mediante el entendimiento de la problematica planteada para la
elaboracion de una propuesta que permitid aplicar el software educativo para mejorar
el aprendizaje de la matematica elemental de los estudiantes de séptimo de la Unidad

Educativa “Santa Mariana de Jesus”.

Metodologia induccion / deduccion: Por medio de la utilizacion de esta metodologia
se pudo realizar un diagnodstico relacionado con la incidencia que representa la
utilizacion del software educativo y el aprendizaje significativo de la matematica
elemental de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”. Esta informacion

contribuyd para la elaboracién de las conclusiones y recomendaciones.

b) Métodos empiricos: De acuerdo a las caracteristicas de la investigacion se

planifico la utilizacion de la siguiente metodologia:

Encuesta: Se aplico a estudiantes, docentes y padres de familia Unidad Educativa

“Santa Mariana de Jesus”.

Entrevista: Se aplico a la autoridad de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”.
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Fichas observacionales: Se aplicd a estudiantes de séptimo de la Unidad Educativa

“Santa Mariana de Jesus”.
2.4 Poblacion y muestra

Poblacion

La poblacién estuvo conformada por la participacion de 50 estudiantes de séptimo A y
B, 50 padres de familia, 8 docentes y 1 autoridad de la Unidad Educativa “Santa

Mariana de Jests”, para un total de 109 participantes.

Muestra

La muestra que se aplico fue del 100% ya que se tratd6 de una cantidad reducida de

participantes.
Nro. Detalle Cantidad
1. Docentes 8
2. Padres de familia 50
3. Autoridades 1
4. Estudiantes 50
TOTAL 109
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2.5Analisis e interpretacion de resultados

2.5.1 Resultados de la encuesta a docentes.
1. ;Cual de las siguientes estrategias metodologicas permite a sus estudiantes un

mejor aprendizaje de las matematicas?

Tabla # 1 Las estrategias metodologicas

ALTERNATIVAS f %
Utilizacion del software educativo 4 50%
Resolucioén individual de ejercicios 2 25%
Resolucion grupal de ejercicios 2 25%
Por medio de videos tutoriales. 0 0%

TOTAL 8 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jests”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Grdfico # 1 Las estrategias metodologicas
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Analisis e interpretacion.

Del total de docentes que laboran en la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus” y a
quienes se les aplico la presente encuesta, el 50% manifestd que una de las estrategias
metodoldgicas que permite a sus estudiantes un mejor aprendizaje en la materia de
matematicas es el uso de un software educativo, por otra parte el 25% considerd que es
la resolucion de ejercicios en forma grupal, otro 25% manifestd que es la resolucion de
ejercicios matematicos pero de forma individual y la opcidén por medio de videos
tutoriales no tuvo aceptacion. Visualizando al uso de software como la estrategia

metodoldgica mas aplicada en matematicas porque permite un mejor aprendizaje.
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2. ;(De qué manera el software educativo facilita el aprendizaje significativo de la
matematica elemental en los estudiantes?

Tabla # 2 El software educativo

ALTERNATIVAS f %
Proporciona imagenes de referencia. 2 25%
Se puede visualizar mejor el problema 3 37%
El estudiante se motiva para aprender 2 25%
Desconoce 1 13%

TOTAL 8 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Gridfico # 2 El sofiware educativo
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Analisis e interpretacion.

Al consultar mediante encuesta a los docentes de qué manera el software educativo
facilita el aprendizaje significativo de la matematica elemental en los estudiantes de la
Unidad Educativa “Santa Marian de Jesus” el 37% manifestdé que es porque el
estudiante puede visualizar mejor el problema, el 25% indicidé que éste les proporciona
imagenes de referencia, otro 25% consider6 que mediante este software educativo el

estudiante se motiva para aprender y el 13% desconoce al respecto.

Porcentualmente y tomando el andlisis que antecede se puede confirmar que los la
mayoria de los docentes manifestaron que el uso del software educativo permite al

estudiante visualizar mejor el problema matematico.
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3. ¢Cual de las siguientes areas de la matematica elemental se desarrollan mejor
con la utilizacion del software educativo?

Tabla # 3 Areas de la matemdtica elemental

ALTERNATIVAS f %
Matematica elemental 1 12%
Geometria 2 25%
Poligonos y angulos 3 38%
Desconoce 2 25%

TOTAL 8 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jests”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Grdfico # 3 Areas de la matemdtica elemental
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Analisis e interpretacion.

El andlisis porcentual muestra que del total de docentes encuestados y en referencia a
esta pregunta el 38% manifestd que en los poligonos y angulos es donde se desarrolla
mejor el uso del software educativo en referencia a la materia de matematica, por otra
parte el 25% consider6 que es la geometria, otro 25% desconoce sobre el tema y el 12%

coincidié que es la matematica elemental.

Del analisis estadistico que antecede se pudo determinar que la mayoria de docentes que
laboran en esta institucion educativa al preguntarles con cudl area de la matematica
elemental se desarrolla mejor usando un software educativo manifestaron que es en los

poligonos y angulos.
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4. ;Cual de las siguientes opciones tecnologicas contribuye en el aprendizaje
significativo de la matematica elemental?

Tabla # 4 Las opciones tecnoldgicas

ALTERNATIVAS f %
Tablet 2 25%
Simulador de matematicas 4 50%
Celular 0 0%
Computador 2 25%
TOTAL 8 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jests”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Grdfico #4 Las opciones tecnoldgicas
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Analisis e interpretacion.

Obtenidos los resultados estadisticos, éstos muestran que el 50% de docentes que
laboran en la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus” consideraron que el
simulador de matematicas es una opcion tecnologica que contribuye en el aprendizaje
significativo de la matemadtica elemental, el 25% escogié la opcion que es el
computador, otro 25% manifesté que es la Tablet y la opcion celular no tuvo

aceptacion.

Por tanto, del analisis porcentual se puede interpretar que la mayoria de los docentes de
esta unidad educativa piensan que el uso de un simulador de matemadticas es una
aconsejable opcidn tecnoldgica que contribuye con el aprendizaje significativo de la

matematica elemental.
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5. (Qué aspectos externos inciden positivamente para el aprendizaje de las

matematicas?
Tabla # 5 Las aspectos positivos en el aprendizaje
ALTERNATIVAS f %
Apoyo educativo de la familia 4 50%
Entorno social adecuado 2 25%
Comunicacion docente / padre 2 25%
Desconoce 0 0%
TOTAL 8 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Grdfico # 5 Las aspectos positivos en el aprendizaje

®@ Apoyo educativode la
familia

# Entomo social adecuado

w Comumicacion docente /
padre
u Desconoce

Analisis e interpretacion.

El grafico que antecede muestra los resultados de la encuesta aplicada a los docentes de
la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jests” quienes en un 50% piensan que el apoyo
educativo de la familia es uno de los aspectos externos que inciden positivamente en el
aprendizaje de matematica, a diferencia del 25% quienes coincidieron que es el entorno

social adecuado, otro 25% le atribuy6 a la comunicacidon docente / padre.

Los datos estadisticos reflejan porcentualmente que la mayoria de los docentes en esta
institucion educativa coinciden en que el apoyo educativo de la familia es uno de los
aspectos externos que sin duda alguna incide positivamente en el aprendizaje de las
matematicas durante el proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes, no obstante

el entorno social y la comunicacion entre docente y padre si es importante.
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6. ;Qué aspectos internos inciden negativamente en el aprendizaje de la

matematica elemental?

Tabla # 6 Las aspectos negativos en el aprendizaje

ALTERNATIVAS f %
Falta de un software educativo 2 25%
Poca planificacion del docente 2 25%
Infraestructura educativa obsoleta 2 25%
Estrategia de trabajo tradicional 2 25%

TOTAL 8 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Grdfico # 6 Las aspectos negativos en el aprendizaje
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Analisis e interpretacion.

Al proporcionar respuestas especificamente en esta pregunta los docentes de esta
institucion educativa, de manera equitativa se pronunciaron que la falta de un software
educativo es uno de los aspectos internos que inciden negativamente en el aprendizaje
de la matematica elemental, asi mismo otro 25% manifestd que es la poca planificacion
del docente, otro 25% coincidié que es la infraestructura educativa obsoleta con que
cuenta la institucidén y finalmente el 25% restante se pronuncid por la aplicacion de

estrategias de trabajo tradicional.

Analizados porcentualmente el contenido de esta pregunta, se dejo claramente
evidenciado que los criterios al respeto se encuentra equitativamente igual, divididos en

porcentajes iguales para cada uno de los items aplicados en esta pregunta.
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7. (Qué beneficios representa para el estudiante la utilizacion del software
educativo en la ensefianza de la matematica elemental?

Tabla # 7 La utilizacion del software educativo

ALTERNATIVAS f %
Permite graficar mejor la problematica 2 25%
Visualiza de mejor manera el ejercicio 3 37%
El estudiante se motiva en su aprendizaje 2 25%
Puede practicar en el simulador. 1 13%
TOTAL 8 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jests”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Grdfico # 7 La utilizacion del software educativo
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Analisis e interpretacion.

Al consultar mediante encuesta cuales son los beneficios que representa para el
estudiante la utilizacion del software educativo en la ensefianza de la matematica
elemental, el 37% prefirid la opcién donde el estudiante a través de este software
visualiza de mejor manera el ejercicio, el 25% se inclind por la opcion que permite
graficar mejor la problematica otro 25% manifestd que el estudiante se motiva en su

aprendizaje y el 13% restante escogid la opcidn que se puede practicar en el simulador.

De acuerdo a los resultados porcentuales claramente se pudo conocer que la mayoria de
los docentes coincidieron que unos de los beneficios que representa el uso del software
educativo en la ensefianza de matematica elemental para el estudiante es la visualizacion

en mejor manera del ejercicio.
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8. (De qué forma evalua a las instalaciones informaticas que posee la institucion en
funcion de la ensefianza de las matematicas?

Tabla # 8 La utilizacion del software educativo

ALTERNATIVAS f %
Proporcionan una utilidad practica 1 12%
Poco funcionales 2 25%
Nada funcionales 2 25%
No se las utiliza en el area de matematicas 3 38%

TOTAL 8 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Grdfico # 8 La utilizacion del software educativo
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Analisis e interpretacion.

Al consultar a los docentes de qué forma evaliia a las instalaciones informadticas que
posee la institucion en funcidén de la ensefianza de las matematicas, el 25% se inclind
por la opcidn poco funcionales, el 25% seleccion6 nada funcionales, el 38% manifestd
que no se utiliza en el area de matematicas y el 12% escogid la opcion propuesta en la
encuesta: proporcionan una utilidad practica refiriéndose a la instalaciones informaticas

que posee la institucion vinculadas con el drea de matematica.

De este analisis se puede interpretar que la mayoria de los docentes de esta institucion
educativa, en referencia a esta pregunta escogieron la opcion: no se utiliza las
instalaciones informaticas que posee la institucion para la ensefianza en el area de

matematica.
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9. (De qué forma evaltia la utilizacion del software educativo aporta con el
proceso enseiianza aprendizaje de las matematicas?

Tabla # 9 La utilizacion del software educativo

ALTERNATIVAS F %
Muy satisfactorio 3 37%
Satisfactorio 2 25%
Poco satisfactorio 2 25%
Nada satisfactorio 1 13%
TOTAL 8 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Gradfico #9  La utilizacion del software educativo
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Analisis e interpretacion.

Particularmente en esta pregunta, el 37% de los docentes que laboran en la Unidad
Educativa “Santa Marianita de Jesus” calificaron como muy satisfactoria al evaluar la
utilizacion del software educativo como aporte con el proceso ensefianza aprendizaje de
las matematicas, el 25% lo calific6 como muy satisfactorio, otro 25% como poco

satisfactorio y el 13% de docentes califico de nada satisfactorio.

Del analisis estadistico que antecede, hace referencia a la evaluacion otorgada por la
mayoria de los docentes que laboran en esta institucion educativa como muy
satisfactorio al uso del software educativo como aporte al proceso de ensefanza
aprendizaje de las matematicas.
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10. ;De qué forma evalta el nivel de aprendizaje de matematicas que han
alcanzado sus estudiantes en base a la utilizacion del software educativo?

Tabla # 10 El nivel de aprendizaje de matematicas

ALTERNATIVAS f %
Domina los aprendizajes requeridos 1 12%
Alcanza los aprendizajes requeridos 3 38%
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes 2 25%
No alcanza los aprendizajes requeridos 2 25%

TOTAL 8 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jests”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Grdfico # 10 El nivel de aprendizaje de matematicas
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Analisis e interpretacion.

El 38% de los docentes particularmente al preguntar de qué forma evalda el nivel de
aprendizaje de matematicas que han alcanzado sus estudiantes en base a la utilizacion
del software educativo manifestaron que sus estudiantes alcanzan los aprendizajes
requeridos, el 25% de estudiantes se encuentra proximo a alcanzar los aprendizajes otro

25% no alcanzan estos aprendizajes y el 12% dominan los mismos.

Porcentualmente y visto el analisis que antecede claramente se determind que la
mayoria de los docentes de esta institucion educativa coincidieron que sus estudiantes
alcanzan los aprendizajes requeridos en la materia de matematica con el uso del
software educativo.
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2.5.2 Resultados de la encuesta a padres de familia.
11. ;Cual de las siguientes estrategias de aprendizaje aportan para mejorar el
aprendizaje significativo de las matematicas de su hijo?

Tabla # 11 Las estrategias de aprendizaje.

ALTERNATIVAS f %
Utilizacion de programas de aplicacion 30 60%
Resolver individualmente ejercicios propuest 5 10%
Resolver en grupo los ejercicios propuestos 10 20%
Desconoce 5 10%
TOTAL 50 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padres de familia de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Grdfico # 11 Las estrategias de aprendizaje.
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Analisis e interpretacion.

Del total de padres de familia encuestados el 60% de los docentes manifestaron que el
uso de programas de aplicacion es una de las estrategias de aprendizaje que aportan para
mejorar el aprendizaje de la materia de matematica de sus hijos, el 20% se pronuncio
por la opcidn resolver en grupo los ejercicios propuestos, el 10% consideré que permite

resolver ejercicios propuestos y el 10% restante desconoce al respecto.

Considerando estos resultados, la mayoria de los padres de familia que tienen a sus hijos
estudiando en esta institucion manifestaron que con el uso de programas de aplicacion

sus hijos adquieren mejorar el aprendizaje de la materia de matematica de sus hijos.
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12. ;Cual de los siguientes aspectos incide negativamente en el aprendizaje de la
matematica elemental?

Tabla # 12 Los aspectos negativos en el aprendizaje.

ALTERNATIVAS f %
Falta de comunicacién con el docente 32 64%
Acoso escolar 1 2%
La utilizacion inapropiada del celular 8 16%
Poca colaboracion de los padres 9 18%
TOTAL 50 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padres de familia de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Grdfico # 12 Los aspectos negativos en el aprendizaje.
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Analisis e interpretacion.

De acuerdo al criterio de los padres de familia el 64% de ellos manifestaron que la falta
de comunicacién con los docentes, el 18% consideré que es la poca colaboracion por
arte de los padres, el 16% se inclind por la utilizacion inapropiada del celular y el 2%

coincidid que es el acoso escolar.

Por lo tanto, y considerando el andlisis que antecede del total de padres de familia
encuestados la mayoria de ellos coincidieron que uno de los aspectos negativos que
incide en el aprendizaje de matematicas en sus hijos es la falta de comunicacién con los

docentes de esta materia.
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.De qué forma incide la manera como el estudiante desarrolla su forma propia de
aprender la matematica elemental?

Tabla # 13 Los estilos de aprendizaje.

ALTERNATIVAS f %
Le permite aprender mejor al estudiante 10 20%
Se reconoce los errores de resoluciéon 6 12%
Se potencian las fortalezas 10 20%
No le permite entender con claridad 24 48%
TOTAL 50 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padres de familia de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jests”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Grdfico # 13 Los estilos de aprendizaje.
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Analisis e interpretacion.

En esta pregunta, el 48% escogi6 la opcion que no le permite entender con claridad la
forma como incide en el estudiante su propia forma de aprender las matematicas, el
20% manifestd que sus hijos desarrollando su propia forma de aprender las matematicas
les permite aprender mejor, otro 20% coincidid que de esta manera se potencian sus

fortalezas y el 12% manifestd que les permite reconocer los errores de resolucion.

Tomando el analisis que antecede, la mayoria de los padres consideraron que cuando
sus hijos quieren desarrollar su propia forma de aprender las matematicas ésta incide de

tal forma que no les permite entender con claridad la materia.
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.Considera que el docente de matematicas incentiva el desarrollo del aprendizaje

significativo alcanzado por sus estudiantes?

Tabla # 14 Los incentivos en el aprendizaje.

ALTERNATIVAS f %
Si 38 76%
No 12 24%
TOTAL 50 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padres de familia de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Grdfico # 14 Los incentivos en el aprendizaje.
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Analisis e interpretacion.

Del total de padres de familia a quienes se les aplicd esta encuesta y particularmente en
esta pregunta, el 76% coincidio que el docente de matemadticas si incentiva el desarrollo
del aprendizaje alcanzado por sus hijos, a diferencia del 24% de padres quienes a
diferencia del otro porcentaje coincidio que el docente de sus hijos en esta manera no

incentiva el progreso alcanzado por sus hijos o por todos los estudiantes.

Estadisticamente los resultados arrojaron claramente que la mayoria de los padres de
familia que tienen a sus hijos estudiando en esta unidad educativa que ellos si
consideran que el docente de matematicas de sus hijos incentiva el desarrollo del

aprendizaje alcanzado por sus hijos.
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.Cual es el nivel de aprendizaje que su hijo alcanza en base a la utilizacion de los
programas de aplicacion en la asignatura de matematicas?

Tabla # 15 Los incentivos en el aprendizaje.

ALTERNATIVAS f %
Domina los aprendizajes requeridos 9 18%
Alcanza los aprendizajes requeridos 14 28%
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes 12 24%
Desconoce 15 30%
TOTAL 50 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padres de familia de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Gridfico # 15 Los incentivos en el aprendizaje.
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Analisis e interpretacion.

Tabulados los porcentajes obtenidos en la encuesta aplicada a los padres de familia de
esta institucion educativa para consultar cudl es el nivel de aprendizaje que sus hijos
alcanzan en base a la utilizacion de los programas de aplicacion en la asignatura de
matematicas, el 30% desconoce al respecto, el 28% manifestd que sus hijos alcanzan
los aprendizajes requeridos, el 24% resaltd que sus hijos estan proximo a alcanzar los
aprendizajes requeridos y el 18% de padres coincidieron que sus hijos dominan los

aprendizajes requeridos cuando utilizan este tipo de programas.

Consecuente el andlisis permitid conocer el criterio mayoritario de los padres quienes

desconocen sobre el alcance de esta pregunta.
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.De qué manera la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jestis” fomenta

desarrollo el aprendizaje significativo de los estudiantes?

Tabla # 16 Los incentivos en el aprendizaje.

el

ALTERNATIVAS f %
Participacion en feria de proyectos 12 24%
Concursos internos 10 20%
Técnicas activas de aprendizaje 13 26%
Desconoce 15 30%

TOTAL 50 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padres de familia de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”

Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Grdfico # 16 Los incentivos en el aprendizaje.
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Analisis e interpretacion.

Porcentualmente se aprecio que del total de padres encuestados el 30% de los padres
desconocen si la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus” fomenta el desarrollo del
aprendizaje en los sus hijos, el 26% manifestd que si lo hace a través de técnicas activas

de aprendizajes, el 24% de padres indico que si lo hace con participacion en feria de

proyectos y el 20% manifesto que si lo hace a través de concursos internos.

Del analisis se pudo comprobar que la mayoria de los padres desconocen sobre el

contenido de la pregunta, por lo que a su criterio no estan al tanto si la Unidad

Educativa “Santa Mariana de Jesus” fomenta o no fomenta el desarrollo del aprendizaje.
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.Con qué elementos tecnologicos contribuye usted para el desarrollo del
aprendizaje significativo de su hijo?

Tabla # 17 Los elementos tecnologicos.

ALTERNATIVAS f %
Tablet 10 20%
Computador con internet 32 64%
Celular con internet 8 16%
Ninguno 0 0%
TOTAL 50 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padres de familia de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Gridfico # 17 Los elementos tecnologicos.
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Analisis e interpretacion.

Porcentualmente se pudo determinar que el 64% de los padres de familia de esta unidad
educativa manifestaron que sus hijos utilizan computador con Internet para el desarrollo
de su aprendizaje, el 20% coincidi6é que para este propodsito su hijo tiene Tablet, el 16%

de los padres manifest6 que sus hijos tienen celular con Internet y la opcidon ninguno.

Tomado estos resultados porcentuales se observa claramente que la mayoria de los
padres manifestaron que uno de los elementos tecnologicos con los que ellos
contribuyen para el desarrollo del aprendizaje de sus hijos es computador con Internet, y

en menor escala se encuentran los equipos de Tablet, y celular con internet.
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.Cual de los siguientes aspectos de su entorno aportan positivamente al
aprendizaje de la matematica elemental?

Tabla # 18 Los aspectos positivos del entorno

ALTERNATIVAS f %
La colaboracion de otros docentes 12 24%
La tecnologia que existe en casa 20 40%
El tiempo que dedica a sus hijos 10 20%
Las actividades familiares que realizan 8 16%
TOTAL 50 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padres de familia de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Grdfico # 18 Los aspectos positivos del entorno
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Analisis e interpretacion.

Segtn los resultados porcentuales del total de padres de familia de esta institucion
educativa el 40% le acreditd a la tecnologia que existe en casa como uno de los aspectos
del entorno que aporta positivamente con el aprendizaje de matematicas de sus hijos, el
24% se le atribuyd a la colaboracion de otros docentes, el 20% coincidid que es el
tiempo que dedica a sus hijos y el 16% manifestd que son las actividades familiares que

realizan para propender al aprendizaje de matematica.

Estadisticamente existe mayoria de criterio entre los padres de familia que tienen a sus
hijos estudiando en la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus” con respecto a esta
pregunta, coincidiendo que uno de los aspectos del entorno que aportan positivamente al

aprendizaje de matematica es la tecnologia que existe en casa.
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.Cual de las siguientes actividades aportan positivamente con desarrollo de la

actividad académica de su hijo?

Tabla # 19 La actividad academica del estudiante

ALTERNATIVAS f %
Practicar algin deporte 22 44%
Dialogar con su hijo 18 36%
Jugar con amigos 8 16%
Jugar en la computadora 2 4%
TOTAL 50 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padres de familia de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Grdfico # 19 La actividad académica del estudiante
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Analisis e interpretacion.

Al consultar cudles son las actividades que aportan positivamente con el desarrollo de la
actividad académica de los hijos de los padres de familia que estudian en esta unidad
educativa, el 44% escogio practicar algin deporte, el 36% escogio el didlogo con sus
hijos, el 16% coincidié que es jugar con amigos y el 4% prefirid la opcion jugar en la

computadora.

Porcentualmente se pudo conocer que la mayoria de los padres de familia manifestaron
que una de las actividades que aportan positivamente con el desarrollo de la actividad

académica de sus hijos es la practica de algiin deporte.
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.Considera que la utilizacion del software educativo incide en el aprendizaje de la

matematica elemental?

Tabla # 20 La utilizacion del software educativo

ALTERNATIVAS f %
Si 15 30%
No 10 20%
Desconoce 25 50%
TOTAL 50 100.0%

Fuente: Encuesta dirigida a padres de familia de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Grdfico # 20 La utilizacion del software educativo
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Analisis e interpretacion.

Segun los resultados porcentuales de la encuesta aplicada, el 50% de los padres de
familia de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus” de Chone desconocen si el
uso del software educativo incide en el aprendizaje de las matematicas, el 30% atribuyo

a esta pregunta el si y el 20% eligio el no.

Por tanto, y tomando el andlisis que antecede producto de la tabulaciéon realizada en
torno a esta pregunta, se conocid que la mayoria de padres de familia que tienen
estudiando a sus hijos en esta institucién educativa desconocen si el uso del software

educativo incide o no en el aprendizaje de matematica en sus hijos.
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2.5.3 Resultados de la observacion a los estudiantes.

El estudiante requiere el apoyo adicional para el aprendizaje de la matematica

elemental
Tabla # 21 El aprendizaje de la matemdtica elemental
ALTERNATIVAS f %
Si 38 76%
No 12 24%
TOTAL 50 100.0%

Fuente: Ficha de observacion a estudiantes de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Grdfico # 21 El aprendizaje de la matematica elemental
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Analisis e interpretacion.

Una vez aplicada la ficha de observacion a los estudiantes de la Unidad Educativa
“Santa Mariana de Jesus”, el 76% si requiere del apoyo adicional para el aprendizaje en
la asignatura de matematica elemental, a diferencia del 24% restante a quienes se les

observé que no requieren ningun tipo de ayuda.

Consecuentemente y tomado los porcentajes que antecede producto de esta observacion
se pudo apreciar que la mayoria de los estudiantes de esta institucion educativa si
requieren de un apoyo adicional al proceso ensefiado para lograr el aprendizaje de la

matematica elemental.
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El estudiante responde a las exigencias académicas de esta asignatura.

Tabla # 22 Las exigencias académicas de la asignatura

ALTERNATIVAS f %
Si 15 30%
No 35 70%
TOTAL 50 100.0%

Fuente: Ficha de observacion a estudiantes de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Grdfico # 22 Las exigencias académicas de la asignatura
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Analisis e interpretacion.

De la muestra obtenida como resultado de la ficha de observacion aplicada a los
estudiantes de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus” se estim6 que el 70% de
ellos no responden a las exigencias académicas de la asignatura de matematica, toda vez
que los resultados obtenidos mostraron este resultado. Por otra parte, el 30% de los
estudiantes, de acuerdo a la muestra aplicada, si responden a las exigencias académicas

de esta asignatura.

Porcentualmente, claramente se evidencid que segun el analisis que antecede basado en
la ficha de observacion y particularmente en este item, la mayoria de los estudiantes en
esta institucion educativa, no responden al nivel de dificultad de acuerdo a las

exigencias que requiere la matematica elemental.
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El estudiante domina las operaciones elementales de matematicas

Tabla # 23 Las operaciones elementales de matematicas

ALTERNATIVAS f %
Si 39 78%
No 11 22%
TOTAL 50 100.0%

Fuente: Ficha de observacion a estudiantes de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Grdfico # 23 Las operaciones elementales de matematicas
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Analisis e interpretacion.

Revisado cada uno de los porcentajes obtenidos del resultado arrojado en la observacion
aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”, el 78% de
los estudiantes observados si dominan las operaciones elementales de matematicas, a
diferencia del 22% de ellos que de acuerdo a la observacion aplicada no dominan las

operaciones elementales en esta materia de estudio.

Tomando el andlisis que antecede producto de la observacion aplicada a los estudiantes,
podemos observar que la mayoria de ellos en esta institucion educativa si tienen
consolidados sus conocimientos que le permite adquirir el dominio absoluto de las
operaciones elementales en la materia de matematicas de acuerdo al pensum de estudio

emitido por el Ministerio de Educacion.
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El estudiante evidencia algun tipo de discapacidad

Tabla # 24 Las discapacidades en el estudiante.

ALTERNATIVAS f %
Si 2 4%
No 48 96%
TOTAL 50 100.0%

Fuente: Ficha de observacion a estudiantes de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Grdfico # 24 Las discapacidades en el estudiante.
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Analisis e interpretacion.

De los resultados obtenidos y una vez realizada la observacidn, particularmente en este
item, muestra tomada del grafico que antecede indica que el 96% de los estudiantes de
la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus” no evidencian algun tipo de discapacidad
a simple vista; no obstante el 4% de los estudiantes si evidencian algun tipo de

discapacidad.

Tomando el andlisis porcentual descrito, el mismo que arrojo la observacién aplicada a
los estudiantes de esta institucion educativa, se evidencid que la mayoria de los
estudiantes no muestran signos observables de algun tipo de discapacidad durante el

desarrollo de su actividad escolar.
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El estudiante tiene conocimientos previos sobre software educativo

Tabla # 25 El software educativo

ALTERNATIVAS f %
Si 9 18%
No 41 82%
TOTAL 50 100.0%

Fuente: Ficha de observacion a estudiantes de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Grdfico # 25 El software educativo
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Analisis e interpretacion.

Una vez tabulados los resultados arrojados de la observacion aplicada a los estudiantes
de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesis” de Chone mostraron que el 82% de
los nifios y niflas que estudian en esta unidad no tienen conocimientos previos sobre
software educativo, a diferencia del 18% restante que si presenta nociones de

conocimientos sobre este aspecto.

Visto este analisis producto de la tabulacion realizada en este item, permitio establecer
por medio de esta observacion que la mayoria de los estudiantes de esta institucion,
desconocen o no tienen nociones basicas elementales sobre algun conocimiento de

software educativo
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El estudiante evidencia mejor disposicion para aprender matematicas

Tabla # 26 La disposicion para aprender matematicas

ALTERNATIVAS f %
Si 39 78%
No 11 22%
TOTAL 50 100.0%

Fuente: Ficha de observacion a estudiantes de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Grdfico # 26 La disposicion para aprender matemadticas
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Analisis e interpretacion.

Aplicada la ficha de observacion para llegar a la comprobacién de este aspecto en

particular, se obtuvo que del total de estudiantes observados que estudian en la Unidad

Educativa “Santa Mariana de Jesus” si evidencia mejor disposicion para aprender

matematicas a diferencia del 22% de los estudiantes en los cuales no se evidencia que

tengan mejor predisposicion para aprender matematicas.

De acuerdo a los resultados obtenidos de la ficha de observacién aplicada a los

estudiantes de esta institucion educativa, se pudo confirmar que la mayoria de los nifios

y nifias si es visible la evidencia de que tienen mejor disposicion para aprender

matematica.

70



El estudiante mejora su relacion con el docente

Tabla # 27 La relacion con el docente

ALTERNATIVAS f %
Si 32 64%
No 18 36%
TOTAL 50 100.0%

Fuente: Ficha de observacion a estudiantes de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Grdfico # 27 La relacion con el docente
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Analisis e interpretacion.

Aplicada la ficha observacion a los nifios y nifias de la Unidad Educativa “Santa
Mariana de Jesis” se obtuvieron los siguientes resultados: Del total el 64% de
estudiantes de esta institucion si mejoran su relacion con el docente a diferencia el 36%

de nifios y nifias no se observan que su relacion mejora con el docente.

Visto el analisis que antecede, y de acuerdo a los resultados porcentuales obtenidos a
través de esta observacion se pudo verificar que la mayoria de los estudiantes si
muestran evidencias que mejoran su relacion con el docente de matematica, sintiendo

motivacion por el aprendizaje de estos conocimientos.
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El estudiante se concentra mas en las explicaciones del docente.

Tabla # 28 Las explicaciones del docente

ALTERNATIVAS f %
Si 31 62%
No 19 38%
TOTAL 50 100.0%

Fuente: Ficha de observacion a estudiantes de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Grdfico # 28 Las explicaciones del docente
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Analisis e interpretacion.

Tabulados los resultados arrojados al aplicar la ficha de observacion a los estudiantes de
la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus” €éstos mostraron que el 62% de los nifias
y nifios que estudian en esta institucion, si se concentran mas en las explicaciones del
docente a diferencia del 38% que se observa a simple vista que ellos no prestan atencién

y no se concentran en las explicaciones del profesor.

Revisado el andlisis que antecede producto de los datos estadisticos, se pudo verificar a
través de la observacion que la mayoria de los estudiantes en esta unidad educativa si
muestran la debida atencion y concentracion a las instrucciones impartidas por el
docente de matematica.
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El estudiante tiene conocimientos sobre el manejo de computadora

Tabla # 29 El manejo de computadora

ALTERNATIVAS f %
Si 42 84%
No 8 16%
TOTAL 50 100.0%

Fuente: Ficha de observacion a estudiantes de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Grdfico # 29 El manejo de computadora
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Analisis e interpretacion.

El presente analisis estadistico muestra que del total de estudiantes a quienes se les
aplicé la ficha de observacidon para comprobar si el estudiante tiene conocimientos sobre
el manejo de una computadora, el 84% visiblemente si tiene conocimientos sobre el
manejo de esta maquina tecnologica, a diferencia del 16% de estudiantes observados

que no tienen manejo del mismo.

Del analisis que antecede se evidencia que la mayoria de los estudiantes de esta
institucion si tienen conocimientos sobre el manejo de una computadora no obstante se
pudo observar que un minimo grupo de niflos y nifias no tienen sabe usar una

computadora.
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El estudiante se muestra entusiasmado al trabajar con software

Tabla # 30 El trabajo con software

ALTERNATIVAS f %
Si 43 86%
No 7 14%
TOTAL 50 100.0%

Fuente: Ficha de observacion a estudiantes de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).

Grdfico # 30 El trabajo con software
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Analisis e interpretacion.

La muestra porcentual arrojada de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes de
la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”, muestra que el 86% de nifios y nifias
observados si muestran entusiasmo al momento de trabajar con software; sin embargo,
existio un porcentaje del 14% de estudiantes que no mostraron ningun entusiasmo para

trabajar con esta herramienta educativa.

Del analisis que antecede se puede verificar que los estudiantes de esta institucion
educativa de Chone en su gran mayoria muestran entusiasmo y atenciéon cuando se
trabaja con software, demostrando interés al proceso de aprendizaje en el area de

matematica elemental.

74



2.5.4 Analisis de la entrevista a la Rectora de la institucion.

La entrevista tuvo como objetivo obtener de parte de la autoridad de la Unidad
Educativa “Santa Mariana de Jesus” su criterio respecto de diversos aspectos que giran
en torno al proceso ensefianza aprendizaje de las matematicas elementales en los
estudiantes de séptimo grado, asi entonces se pone en contexto las respuestas ofrecidas

por la autoridad.

.Cual es su evaluacion respecto de las estrategias metodologicas que desarrollan
los docentes para el aprendizaje significativo de la matematica elemental de los

estudiantes de séptimo de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jests”?

Al respecto se comentd que el personal que trabaja en el area de matematicas en su
mayoria, estd actualmente sacando su licenciatura por lo que se aspira a que
paulatinamente se vaya mejorando y desarrollando de mejor manera el proceso
ensefianza aprendizaje de esta asignatura. Pero adicionalmente se menciond que las
autoridades estan conscientes de la dificultad que representa la ensefianza de la
signatura por lo que insiste en que no solo es problema de la institucion, sino que los

padres de familia deben involucrarse mas en esta tarea.

. Cual es su opinion respecto a la utilizacion del software educativo como estrategia
para mejorar el aprendizaje significativo de la matematica elemental en los
estudiantes?

La autoridad comentd6 que no han tenido experiencia en la utilizacion de estas
herramientas didacticas, sin embargo, comentd que la mejor forma de avanzar es
precisamente dando la oportunidad a la juventud tanto de los docentes como de los

estudiantes para trabajar en estos ambientes.

,Cuail es su evaluacion respecto a la utilidad practica de la infraestructura

informatica que posee la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”?

Al respecto menciond que en la actualidad existen dos laboratorios de informatica pero
desafortunadamente no se ha considerado, ni tampoco existe la peticion de parte de los

docentes del area de matematicas para utilizarlos.
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.Con qué frecuencia los docentes de matematicas de la Unidad Educativa “Santa

Mariana de Jesus” asisten a los seminarios de actualizacion metodologica?

Al respecto se menciond que como la institucion educativa forma parte del sistema
nacional de educacion, los docentes estdn bajo las directrices del Ministerio de
Educacion, por lo tanto, se les da la autorizacion de asistir a estos seminarios de

actualizacion cuando lo solicitan.

., Cual es su opinion respecto al compromiso que tienen los padres de familia en el

desarrollo del aprendizaje en general de los estudiantes?

Ante esta pregunta, la autoridad manifestd que el entorno familiar es muy importante
para un adecuado aprendizaje de los estudiantes, pero adicionalmente menciond que el
entorno social de la mayoria de los estudiantes contribuye con el desarrollo del
aprendizaje en general, sin embargo, a nivel de matematicas se considera que falta por

trabajar.

. Cuales es su evaluacion respecto a los criterios de desempeifio que se toman en
cuenta para evaluar el aprendizaje de la matematica elemental de los estudiantes

de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesias”?

Indicé la autoridad que son los mismos que el Ministerio de Educacion tiene publicados

en su pagina web y que son del conocimiento general.

.Cual es su criterio con respecto a la metodologica basada en el software
educativo para desarrollar el aprendizaje significativo de la matematica elemental

en los estudiantes de séptimo afio?
Finalmente la autoridad insisti6 en que la educacidon debe estar abierta a las nuevas

tecnologias, caso contrario no va a existir un desarrollo educativo adecuado a las

necesidades actuales de la sociedad.
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2.5.5 Analisis e interpretacion de las fichas de observacion.

# ACTIVIDADES SI % NO % Total %

1 El estudiante requiere el apoyo adicional para el  3g 76 12 24 50 100%
aprendizaje de la matematicas elemental

7> El estudiante responde a las exigencias 15 30 35 70 50 100%
académicas de esta asignatura

3 El estudiante domina las operaciones elementales 39 78 11 22 50  100%
de matematicas

4 El estudiante evidencia algun tipo de o 4 48 96 50  100%
discapacidad

5  El estudiante tiene conocimientos previos sobre ¢ 18 41 ) 50 100%
software educativo

6 El estudiante evidencia mejor disposicién para 39 78 11 22 50 100%
aprender matematicas

7  El estudiante mejora su relacion con el docente 32 64 18 36 50  100%

g  El estudiante se concentra en las explicaciones 3 62 19 38 50 100%
del docente.

9 El estudiante tiene conocimientos sobre el 4o 84 g 16 50 100%
manejo de computadora

10 El estudiante se muestra entusiasmado al trabajar 43 86 7 14 50 100%

con software

Fuente: Ficha de observacion a estudiantes de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jests”
Elaborado por: Diana Carolina Altamirano Loor. (2017).
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Los resultados obtenidos mediante la utilizacion de las fichas observacionales
especificamente estuvieron orientados al andlisis del proceso ensefianza aprendizaje de
las matematicas de los estudiantes en séptimo afio: Por lo que se pudo observar que el
76% de los estudiantes de séptimo afio de basica requiere el apoyo adicional para el
aprendizaje de la matematica elemental ya que por lo regular estos estudiantes no han
desarrollado sus conocimientos relacionados con esta asignatura, sin embargo, tienen el

potencial de avanzar con un poco mas de ayuda de parte del docente.

La observacion también se centré en determinar si el estudiante responde a las
exigencias académicas de esta asignatura de una forma adecuada, en donde se pudo
observar que solo en un 30%, es decir, que el segmento minoritario de los estudiantes de
séptimo pone la suficiente atencion y como consecuencia de ello aprenden y resuelven

los distintos ejercicios relacionados con esta asignatura.

También se pudo observar que el 78% de los estudiantes domina las operaciones
elementales de matematicas siendo este un requisito importante para poder avanzar
con el aprendizaje de conocimientos mas complejos y en donde se va a requerir la
implementacion del software educativo. Pero también dentro del ejercicio de
observacion se puso a consideracion el item relacionado con que si el estudiante
evidencia algun tipo de discapacidad, el resultado fue que el 4% de los estudiantes tiene
algun problema de discapacidad pudiendo ser el caso de la discalculia la cual no permite
a ciertos estudiantes el trabajo con niimeros, causa suficiente para tener problemas en

esta asignatura.

De acuerdo a las observaciones sobre si el estudiante tiene conocimientos previos sobre
software educativo se obtuvo informacion en donde si indico que el 18% de los
estudiantes de séptimo si tienen idea de lo que se trata este tipo de aplicaciones
informaticas, sin embargo, no conocen a profundidad la utilidad practica que se les
puede dar dentro del estudio de las matematicas. Por lo que es 16gico pensar que este
segmento de estudiantes evidencie una mejor disposicion para aprender matematicas

en un 78% de los estudiantes observados.

Dentro del ejercicio de observacion también se introdujo item relacionado con la

relacién docente estudiante y en donde se evidencid que el 64% de los estudiantes de
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séptimo mejora su relacion con el docente debido a que es menos estresante y
conflictivo el proceso ensefianza aprendizaje cuando se estad trabajando en un ambiente
informatico. Pero adicionalmente se pudo observar que el estudiante en un 62% se
concentra en las explicaciones del docente, por la sencilla razén que los ejercicios
matematicos son explicados en base a la utilizacion de herramientas gréaficas y de

muchos colores que atraen la atencion del estudiante.

Finalmente se pudo observar que el 84% de los estudiantes tienen conocimientos sobre
el manejo de computadora y por lo tanto al igual que el 86% de los mismos que
evidenciaron entusiasmado al trabajar con software educativo, se considera que es el
marco apropiado para introducir este tipo de herramientas didacticas y de esta forma

mejorar el aprendizaje de las matematicas.
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2.5.6 Analisis del diagnéstico

Una vez que se concluyo con la segunda tarea cientifica de la investigacion, relacionada
con diagnosticar el proceso de ensefianza de la matematica elemental en los estudiantes
de séptimo de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”, se pudo verificar que la
implementacion de una guia metodologica basada en el software educativo para
desarrollar el aprendizaje significativo de la matematica elemental como estrategia
metodoldgica para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje de las matematicas, se
constituyd en una herramienta fundamental que los docente deben incorporar en sus

planificaciones con el objetivo de mejorar el aprendizaje de esta area del conocimiento.

Para efecto de realizar el andlisis correspondiente, la informacion recolectada fue
fundamental, toda vez que permiti6 visualizar de forma clara la problematica a
solucionar. En este contexto, la informacion obtenida permitié fundamentar la hipotesis
de la investigacién, la misma que hizo referencia a que: Si se aplica una guia
metodoldgica basada en la utilizacion del software educativo, entonces se mejora el
aprendizaje significativo de la matematica elemental en los estudiantes de séptimo afio

de la Unidad Educativa Santa Mariana de Jesus de la Ciudad de Chone.

De lo mencionado, se desprende que en la pregunta 2.1 la cual tiene relacién con las
estrategias metodoldgicas que permiten a los estudiantes un mejor aprendizaje de las
matematicas un 50% de los docentes indicaron que por medio de la utilizacién del
software educativo, de la misma manera en la pregunta 2.2 relacionada con la forma
como el software educativo facilita el aprendizaje significativo de la matematica
elemental en los estudiantes, se pudo determinar que un 25% contesté que proporciona
imagenes de referencia mientras que el 37% indicé que el estudiante de sétimo grado

puede visualizar mejor el problema a resolver.

En base a los criterios determinados en la encuesta se puede concluir que los docentes
mayoritariamente coinciden con el criterio de la autora en cuanto a que es importante
introducir aplicaciones como: GeoGebra, simuladores de Ph ET, KBrush o Cabri
Géométre para mejorar el aprendizaje de las matematicas, ya que, a criterio de los
docentes, estas proporcionan una mejor forma de visualizar los diferentes aspectos de la

resolucidon de problemas matematicos y por tanto se justifica su utilizacion.
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De igual forma para efecto de analizar la informacién obtenida en base a la aplicacion
de los instrumentos de recoleccion de datos. Se recurrid a obtener el criterio de los
padres de familia, asi por ejemplo en la pregunta 2.11, la cual se refiere a las
estrategias de aprendizaje que aportan los padres para mejorar el aprendizaje de las
matematicas se determind que el 60% de los encuestados estan conscientes de que es la
uutilizacion de programas de aplicacion la que mejor garantiza el aprendizaje. Pero
adicionalmente los padres de familia mencionaron en la pregunta 2.12, que existen
aspectos que inciden negativamente en el aprendizaje de las matematicas ante lo cual

el 64% manifestd que es la falta de comunicacién con el docente .

Lo cual indica que para mejorar el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de
séptimo de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jests” de la Ciudad de Chone debe
haber trabajo conjunto de toda la comunidad educativa ya que las responsabilidades son
de todos. Los docentes investigando la forma mas adecuada para compartir sus
conocimientos, los padres de familia apoyando desde el entorno social con el

desempefio de los estudiantes y los mismos poniendo todo su empefo en el estudio.

La andlisis del diagndstico respecto a la investigacion realizada basicamente estuvo
relacionado con el tema guia metodologica basada en el software educativo para
desarrollar el aprendizaje significativo de la matematica elemental como estrategia
metodoldgica para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje de las matematicas el cual
propone que la utilizacion de aplicaciones informéaticas como: GeoGebra, simuladores
de Ph ET, KBrush o Cabri Géométre son herramientas de utilidad practica que pueden
contribuir a mejorar el aprendizaje de la matematica elemental. Sin embargo, es
importante mencionar que la investigacion aportd con informacion la cual indicé existen
otros aspectos que se debe afrontar como: la capacitacion de los docentes en temas
informaticos y los problemas relacionados con la disponibilidad de los laboratorios de
informatica de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesis”, los mismos que no

estan a disposicion de esta area del conocimiento.
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2.5.7 Conclusiones

La investigacion relacionada con la guia metodologica basada en el software educativo
para desarrollar el aprendizaje significativo de la matematica elemental en los

estudiantes de séptimo afo genero las siguientes conclusiones:

Que institucionalmente, la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jestis” no tiene dentro
de sus prioridades realizar un analisis del estado del arte referente la utilizacion del
software educativo en el aprendizaje significativo de la matematica elemental de los
estudiantes de séptimo afio de educacion basica. Por lo que considera que la falta de
informacion relacionada con la utilidad practica que representa la utilizacion del
software educativo en el proceso ensefianza aprendizaje de la matematica elemental no

contribuye con el desarrollo del aprendizaje significativo de esta asignatura.

Que en la institucién no se ha realizado un diagndstico sobre el proceso de ensefianza
de la matematica elemental a nivel de séptimo afio de educacion basica. En este
sentido, se considera que la falta de informacidn respecto al andlisis del estado del arte
referente la utilizacion del software educativo en el aprendizaje significativo de la
matematica elemental y de un diagnostico al proceso de ensefanza de la matematica
tiene como consecuencia que la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesis” no
dispone de una informacién necesaria para introducir cambios del proceso de

aprendizaje de las matematicas elementales.

Cabe sefialar que la realizacion del diagndstico es importante, ya que sin el cual los
docentes no tienen la informacion necesaria para determinar las caracteristicas propias
de cada estudiante en funcioén de su desarrollo cognitivo, pero tampoco cuentan con
informacion que les permita determinar cudles son los perfiles relacionados con la

percepcion que tiene respecto al aprendizaje de la matematica elemental.

Mencionar que, la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jests” no tiene dentro de sus
objetivos institucionales la elaboracion de una propuesta relacionada con el disefio
una guia metodoldgica basada en la utilizacion del software educativo como estrategia
para desarrollar el aprendizaje significativo de la matemadtica elemental en los

estudiantes del séptimo afio.
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2.5.8 Recomendaciones

La investigacion relacionada con la guia metodologica basada en el software educativo
para desarrollar el aprendizaje significativo de la matematica elemental en los

estudiantes de séptimo afio genero las siguientes recomendaciones:

Que institucionalmente, la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus” debe priorizar la
realizacion de un analisis del estado del arte referente la utilizacion del software
educativo en el aprendizaje significativo de la matematica elemental de los estudiantes
de séptimo afio de educacioén basica. De tal forma que la informacion obtenida esté
relacionada con la utilidad practica que representa la utilizacion del software educativo
en el proceso ensefianza aprendizaje de la matematica elemental contribuyendo de esta

manera con el desarrollo del aprendizaje significativo de esta asignatura.

Que en la institucion se debe realizar un diagndstico sobre el proceso de ensefianza de
la matematica elemental a nivel de séptimo afio de educacion basica. En este sentido, se
considera que la informacion obtenida respecto al analisis del estado del arte referente
la utilizacion del software educativo en el aprendizaje significativo de la matematica
elemental vy de un diagnostico al proceso de ensefanza de la matematica
proporcionaran la informacidon necesaria como para que la Unidad Educativa “Santa
Mariana de Jests” logre introducir cambios del proceso de aprendizaje de las

matematicas elementales.

Que la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus” dentro de sus objetivos
institucionales desarrolle una  propuesta relacionada con el disefio una guia
metodoldgica basada en la utilizacion del software educativo como estrategia para
desarrollar el aprendizaje significativo de la matematica elemental en los estudiantes del

séptimo afio.
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CAPITULO I1I

PROPUESTA

TITULO.

GUIA DE SOFTWARE EDUCATIVO PARA DESARROLLAR EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO DE LA MATEMATICA ELEMENTAL EN LOS ESTUDIANTES
DE SEPTIMO ANO.

UBICACION GEOGRAFICA

La propuesta serd implementada en la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus” de la

Ciudad de Chone, Provincia de Manabi.
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INTRODUCCION.

La propuesta denominada, GUIA DE SOFTWARE EDUCATIVO PARA
DESARROLLAR EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LA MATEMATICA
ELEMENTAL EN LOS ESTUDIANTES DE SEPTIMO ANO, de los estudiantes de
educacion basica media de la Unidad Educativa “Mariana de Jesus”, fue disenada con la
finalidad de mejorar el proceso ensenanza aprendizaje de las matemadticas en los
estudiantes de séptimo grado, bajo la premisa que aprender matematicas es mucho mas
facil cuando se utiliza el software educativo, pero adicionalmente es menos estresante
para el docente ya que a su alcance diversas herramientas didacticas que facilitan el

trabajo.

Para tal propdsito, se plantea la utilizacion de diversos programas de aplicacion para el
aprendizaje de las matemadticas elementales, mencionar que las matematicas estan
conformadas por el estudio de la geometria, trigonometria, etc. Por lo tanto, programas
de aplicacion como GeoGebra, simuladores de Ph ET, KBrush o Cabri Géométre, son
herramientas por medio de las cuales el estudiante podra utilizar para la realizacion de
diversos ejercicios que abarcan la distinta tematica que es parte del pensum de estudio

de la educacion basica media.

En el ambito de la utilidad préctica de la propuesta denominada guia de software
educativo para desarrollar el aprendizaje significativo de la matematica elemental en los
estudiantes de séptimo afio de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”, se
estableceran los objetivos especificos que marcaran las acciones a seguir, asi entonces:
Planificar organizacional mente las actividades a desarrollar durante la propuesta,
disenar la estructura metodoldgica para la realizacion de las actividades de la propuesta

y validar los resultados de la propuesta por medio de instrumentos de evaluacion.

Finalmente se analizara el impacto que tendra la propuesta en la comunidad educativa,
en las autoridades, en los padres de familia, en los docentes y fundamentalmente en los
estudiantes que constituyen la finalidad misma del sistema educativo y a los cuales el
docente deberd llegar por medio de distintos medios incluido la utilizacioén del software

educativo.
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JUSTIFICACION.

La propuesta denominada, Guia de software educativo para desarrollar el aprendizaje
significativo de la matematica elemental en los estudiantes de séptimo afio de la Unidad
Educativa “Santa Mariana de Jesis”, girard en torno a la utilizacién de diversos
programas de aplicacion destinados a facilitar el proceso ensefianza aprendizaje de las

matematicas elementales.

Es en base a lo mencionado, que la introduccion de la didactica informatica representa
solo una parte de una serie de aspectos que permitird a los estudiantes de educacion
basica media mejorar el proceso ensefanza aprendizaje de las matematicas, sin
embargo, el éxito de este proceso va a depender de que el docente incorpore diversos
estrategias metodoldgicas orientadas a la utilizacion de la didactica informatica la cual
va a facilitar la labor docente mds atin cuando se trata de una signatura en donde la gran

mayoria de los estudiantes tendran problemas.

En la opinion de Pinargote, (2012), “Frente a este nuevo modelo de sociedad del
conocimiento, el docente debe estar dispuesto a efectuar una transformacién radical en
su rol como educador, debe asumir la concepcidn de cambio para adaptarse a esta era de

exigencias sociales y educativas”.

Por lo tanto, la implementacion del software educativo como por ejemplo: GeoGebra,
simuladores de Ph ET, KBrush o Cabri Géométre para mejorar el proceso ensefianza
aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de educacion bdsica media, van a
lograr modificar de manera importante los diversos dmbitos de la ensefianza de las
matematicas elementales y se podra observar la incidencia que tiene la didactica
tecnologica en el desarrollo de diversas estrategias educativas que los docentes deben

proponer.

Desafortunadamente estas herramientas didacticas tecnologicas estan en el laboratorio
de informatica, sin embargo, no existe la predisposicion de las autoridades de la Unidad
Educativa “Santa Mariana de Jesus” para que sestes tecnologias puedan ser utilizadas en
el aprendizaje de las matemadticas elementales. Como ya manifestd anteriormente la
institucion en la actualidad dispone de laboratorio de informatica equipado con
adecuados sistemas multimedia, pero en la actualidad se han deteriorado por lo que se

ha limitado el acceso a estas instalaciones.
86



En este contexto, la propuesta serd considerada de gran importancia, ya que para su
disefio se planificard la implementacion de la didactica informatica para mejorar el
proceso ensefianza aprendizaje de las matematicas elementales la misma que tendra
relacion con la utilizacion de aplicaciones como: GeoGebra, simuladores de Ph ET,
KBrush o Cabri Géométre, que son herramientas de utilidad practica para el

aprendizaje de esta asignatura.

Pero adicionalmente la propuesta denominada guia de software educativo para
desarrollar el aprendizaje significativo de la matematica elemental en los estudiantes de
séptimo afo de la Unidad Educativa “Mariana de Jesus”, generara mucho interés en la
comunidad educativa ya que los estudiantes del séptimo afio participardn en la
propuesta lo cual representa una forma de motivacion para realizar un trabajo

productivo en cuanto al aprendizaje de las matematicas.

Finalmente mencionar que la propuesta presentada sera factible, ya que la teméatica que
se refiere a la implementacion del software educativo como estrategia metodologica
para mejorar el proceso ensenanza de las matematicas tendra un impacto positivo y
adicionalmente se considera que la metodologia sera aceptada por las autoridades,
estudiantes y la comunidad educativa siendo los estudiantes de educacion basica media

los beneficiarios directos de la ejecucion de la propuesta.
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OBJETIVOS.

Objetivo general.
Disefiar una guia de software educativo para desarrollar el aprendizaje significativo de
la matematica elemental en los estudiantes de séptimo afio de la Unidad Educativa

“Santa Mariana de Jesus”,

Objetivos especificos.

. Planificar organizacional mente las actividades a desarrollar durante la propuesta.

. Disefar la estructura metodoldgica para la realizacion de las actividades de la
propuesta.

. Validar los resultados de la propuesta por medio de instrumentos de evaluacion.
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CONTENIDOS TEORICOS.

El aprendizaje significativo de las matematicas

Un aprendizaje significativo se logra tomando en cuenta los cambios individuales de la
persona que aprende: la edad, acontecimientos sociales, econdmicos, religiosos,
familiares y otros patrones de necesidades que pueden provocar algin tipo de
motivacion. En este sentido, los docentes tienen la ardua tarea de aplicar estrategias de
enseflanza que provoquen en los estudiantes la motivacion para aprender los

conocimientos contenidos en el pensum de estudio.

Si se observa, los programas oficiales del drea de matematica, se debe dar cuenta que
sus contenidos y estructuras estan desvinculadas de alguna manera con la realidad de los
estudiantes, la metodologia obsoleta que aplican los docentes, no inspira la confianza
para desarrollar procesos creativos, pues existe una desvinculacion con la realidad y no
se ha hecho esfuerzo por mejorarlo y adaptarlo de acuerdo a los nuevos avances

tecnologicos.

Segun Cardell, (2013), "EIl cambio de actitud de los docentes en relacion a la ensefianza
de las operaciones matematicas pueden producir excelentes resultados y un cambio de
actitud de los estudiantes hacia la asignatura puede producir mejoras en el proceso

educativo".

Para el estudiante, un buen aprendizaje matematico en los primeros afios de estudios
depende de una buena ensefianza, lo cual también depende en gran manera de las
estrategias y de la motivacién que sepa utilizar el docente, las mismas que produzcan
en el estudiante el deseo de aprender, el desarrollo de la creatividad, la transferencia de
conocimientos, la participaciéon activa de su aprendizaje y el desarrollo de la

motivacion.
De acuerdo Cardell, (2013), “Para desarrollar destrezas de pensamiento matematico,

los docentes deben dirigir su ensefianza hacia el dominio de cuatro elementos

fundamentales”, los cuales se indican a continuacion:
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El conocimiento Declarativo: el cual permite que se pueda ensefiar contenidos con

estrategias de ensefianza apropiadas para el desarrollo de las destrezas del pensamiento.

El conocimiento Procesal: que abarca las destrezas del intelecto humano asi como las
pedagobgicas, las cuales deben estar encaminadas hacia el desarrollo de las habilidades
de pensamiento, el cual permite al docente ejecutar las destrezas ante los estudiantes y

lo guie en el desarrollo de las mismas.

Actitudes: permite hacer uso de las habilidades de pensamiento y orientar la ensefianza

hacia su desarrollo.

Para fomentar el desarrollo del aprendizaje eficaz el docente debe tener la paciencia y la
conviccion de un verdadero profesional en la educacion, cuando se enfrenta en el aula a
un gran numero de estudiantes y escaso materiales pedagdgicos para la ensefianza. Es
aqui donde el docente debe conocer y utilizar las estrategias mas apropiadas para dirigir

el proceso educativo y mantener la atencion de los estudiantes.

Cabri Géometry en el aprendizaje de la geometria.

La ensefianza de la Geometria, asi como su aprendizaje, no ha sido tarea facil a través
de los afios, y muchos docentes han llegado a tener la sensacion de que carecen de una
metodologia apropiada o de recursos didacticos que faciliten los procesos de ensefianza

y aprendizaje de sus estudiantes.

Por otra parte, también puede deberse al caracter abstracto que se le confiere a la misma
ciencia, o bien a la forma en la cual el estudiante recibe su ensenanza, basada muchas
veces en enfoques tradicionales que se encuentran centrados mas que todo en nimeros y

letras carentes de sentido.

Una herramienta de apoyo a los procesos de ensefianza y aprendizaje de la geometria se
presenta en el software educativo; el cual, si estd bien elaborado y si se hace un uso
adecuado de ¢l, puede mejorar notablemente el aprendizaje significativo y la
construccion de conocimiento geométrico en los estudiantes ya que se proporciona
informacion visual que permite al estudiante mejorar la precepcion del problema

planteado.
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Sin embargo, es necesario que todo docente conozca algunas normas y criterios para la
seleccion de un buen software de geometria, puesto que de ello dependera que se

fortalezca el aprendizaje de los estudiantes.

Cabri Geometry es una aplicacidon informatica que esta diseiiada especificamente para la
ensefianza de la geometria plana, la cual esta dotada de herramientas que permiten
construir y manipular directa y dindAmicamente configuraciones geométricas sobre la

pantalla de la computadora.

La construcciéon en computadora de figuras geométricas tiene una nueva dimension con
respecto a las construcciones clasicas que utilizan lapiz, papel, regla y compas. “Cabri
Geometry posee un gran numero de funcionalidades, potentes y faciles de utilizar. Las
figuras, de las mas simples a las mas complicadas pueden ser manipuladas libremente.
En cualquier momento, se puede probar la construccion de una figura, hacer conjeturas,
medir, calcular, borrar, ocultar/mostrar objetos, poner colores o textos, modificar el

punteado”. (CALIBRI, 2014).

Por otra parte, como ocurre con otros productos de la actual tecnologia educativa, no se
puede afirmar que el software educativo por si mismo sea bueno o malo, todo dependera
del su utilizacion, de la manera como se utilice en cada situacion concreta. En ultima
instancia su funcionalidad y las ventajas e inconvenientes que pueda comportar su uso
seran el resultado de las caracteristicas de su disefio y programacion, de su adecuacion
al contexto educativo al que se aplica y de la manera en que el docente planifique su

utilizacion
GeoGebra en el aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de la ensefianza aprendizaje de las matematicas por medio de la
utilizacion de las aplicaciones informaticas como el software educativo GeoGebra debe
considerar los siguientes aspectos: representaciones diversas de los objetos desde cada
una de sus posibles perspectivas: vistas graficas, angulos, poligonos regulares,
representacion grafica de las distintas lineas, circunferencias, elipses, etc.

(13

Al respecto se debe mencionar que esta aplicacion, “...esta formada por un conjunto de

objetos bdasicos, un conjunto de acciones elementales a realizar sobre estos objetos, un
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lenguaje de programacién que utiliza una sintaxis especifica y una interfaz grafica que

permite trabajar, operar y relacionar estos objetos” (GeoGebra, 2014).

Desde esta interfaz dinamica e interactiva, los usuarios pueden disefar, programar y
ejecutar acciones y obtener resultados matematicos del tipo graficos interactivos,

calculos, simulaciones, etc.

Las principales caracteristicas de GeoGebra son:

* Es un recurso para la docencia de las matematicas basada en las TIC, util para
toda la educacion secundaria.

* Permite realizar acciones matematicas como demostraciones, supuestos, analisis,
experimentaciones, deducciones, etc.

* Combina geometria, algebra y célculo.

* Permite construir figuras con puntos, segmentos, rectas, vectores, cOnicas y
genera graficas de funciones que pueden ser modificadas de forma dindmica
utilizando el raton.

* GeoGebra trabaja con objetos. Cualquier modificacion realizada dindmicamente
sobre el objeto afecta a su expresion matematica y viceversa. Cualquier cambio

es su expresion matematica modifica su representacion grafica.
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LA ESTRUCTURA DE LA ESTRATEGIA APLICADA.

La propuesta denominada, Guia de software educativo para desarrollar el aprendizaje
significativo de la matematica elemental en los estudiantes de séptimo afio de la Unidad
Educativa “Santa Mariana de Jesis” constituye a criterio de la autora de la
investigacion la posibilidad de que los estudiantes de séptimo puedan mejorar el
aprendizaje de la matematica elemental en base a la utilizacién de diversos programas
de aplicacién los mismos que generaran nuevas estrategias metodoldgicas que formaran

parte de las respectivas planificaciones.

De la misma manera, la utilizacion de aplicaciones informaticas como: GeoGebra,
simuladores de Ph ET, KBrush o Cabri Géométre orientadas al mejoramiento del
aprendizaje de la matematica elemental es un elemento motivador por medio del cual
los estudiantes van a comprender de mejor manera los distintos enunciados que forman

parte de las matematicas.

ACTIVIDADES LA PROPUESTA.

La propuesta denominada, Guia de software educativo para desarrollar el aprendizaje
significativo de la matemadtica elemental en los estudiantes de séptimo afio de la Unidad
Educativa “Santa Mariana de Jesis”, girara en torno a la utilizacion de diversos
programas de aplicacion destinados a facilitar el proceso ensefianza aprendizaje de las
matematicas elementales. Estara disefiada en base a la ejemplificacion de ejercicios
propuestos, los mismos que serdn resueltos por medio de la utilizacion de las
aplicaciones informaticas como: GeoGebra, simuladores de Ph ET, KBrush o Cabri

Géométre.

Para lo cual la propuesta estard orientada en base a los siguientes objetivos especificos:

Planificar organizacional mente las actividades a desarrollar durante la propuesta.
Diseniar la estructura metodoldgica para la realizacion de las actividades de la propuesta.

Validar los resultados de la propuesta por medio de instrumentos de evaluacion.
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VALIDAR LOS RESULTADOS ALCANZADOS.

La propuesta denominada, Guia de software educativo para desarrollar el aprendizaje
significativo de la matematica elemental en los estudiantes de séptimo afio de la Unidad
Educativa “Santa Mariana de Jesus”, estara disefiada en base a la ejemplificacion de una
serie de ejercicios de relacionados con el estudio de los nimeros fraccionarios, calculo
del area de la circunferencia, etc. Estos ejercicios seran resueltos en base a la
utilizacion de aplicaciones informaticas como: GeoGebra, simuladores de Ph ET,
KBrush o Cabri Géométre orientadas al mejoramiento del aprendizaje de la matematica
elemental lo que constituye sin duda un elemento motivador por medio del cual los
estudiantes van a comprender de mejor manera los distintos enunciados que forman
parte de las matemadticas, pero adicionalmente en base a la metodologia planteada, los
estudiantes de participantes seran evaluados por medio de los distintos instrumentos de

evaluacidn elaborados para cada una de las practicas.

RESULTADOS ESPERADOS DE LA PROPUESTA.

La propuesta denominada, Guia de software educativo para desarrollar el aprendizaje
significativo de la matemadtica elemental en los estudiantes de séptimo afio de la Unidad
Educativa “Santa Mariana de Jesus”, fue disefiada con la finalidad de alcanzar los

siguientes resultados:

Que la propuesta relacionada con la utilizacion de diferentes tipos de software
educativo como: GeoGebra, simuladores de Ph ET, KBrush o Cabri Géométre motive
a los docentes de esta asignatura a mejorar y considerar la posibilidad de introducir en

el proceso ensefianza aprendizaje de la matematica elemental este tipo de herramientas.

Que las autoridades de la Unidad Educativa ‘“Santa Mariana de Jesus”, incentiven a
los docentes para que se capaciten en esta area del conocimiento, de tal forma que

desarrollen su capacidad innovadora en sus actividades docentes.

Que se fomente la utilizacion de GeoGebra, simuladores de Ph ET, KBrush o Cabri
Géométre entre la comunidad educativa, de tal forma que todos los estudiantes puedan

acceder a los laboratorios de informatica.
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S6

Planificar organizacional mente las actividades a desarrollar durante la propuesta.

PLANIFICACION MICROCURRICULAR # 1

Triangulos rectangulos

Teorema de Pitagoras

1. DATOS INFORMATIVOS:
Docente | Diana Carolina Altamirano Loor Area: Matematicas Grado: Estudiantes de 7mo. Paralelo: | A
Unidad: Tema: Leccion: Objetivo especifico de la unidad: Al final de esta leccion los estudiantes

conoceran y utilizaran de manera correcta
el Teorema de Pitdgoras para el calculo de
un tridngulo rectangulo. Los Catetos,
angulos e Hipotenusa

2. PLANIFICACION

TAREAS CON CRITERIO DE DESEMPENO A DESARROLLAR.

INDICADORES DE EVALUACION:

rectangulos y sus caracteristicas.

Utilizar el Software educativo GeoGebra como estrategia metodoldgica para la ensefianza de los triangulos

Utilizacion de férmulas y sus diferentes elementos
Identificar con claridad las caracteristicas de los triangulos

Pitagoras.

utilidad practica de
GeoGebra en el proceso
educativo.

rectangulos
COMPETENCIAS A | Lbgicay calculo aritmético PERIODOS: 3 INICIO: Desde el 1 al 3 de marzo del 2017
DESARROLLAR
ESTRATEGIA MTODOLOGICA FUENTES ACTIVIDADES DEL ACTIVIDADES PEDAGOGICAS
DOCENTE

1. Presentacion de la clase L *Realizar ejercicios que demuestren la
2. Utilizando el vocabulario propio de la actividad explicar el funcionamiento de GeoGebra Fuente de * El uso de aplicaciones utilidad ractica  del roorama  de
y sus diferentes herramientas. lta: informaticas en el licacis P prog
3. Practicar elementos basicos como: lineas, angulos, contornos, etc. }ClonSI.l/ /a. contexto de la ensefianza i};/[lcaleon. 1d S0 de 1
4. Dibujar un tridngulo rectangulo con todas sus caracteristicas tps://Www.geo de las matematicas. ogltorear cl desempeno de 1os
5. Dar valores a cada elemento de la figura para efectos de la aplicacion del Teorema de | gebra.org/?lang | ; estudiantes

i Reflexionar sobre la M -

=es Reflexion sobre valores:

- Me ocupo del laboratorio de computacion.
- Valoro mis conocimientos
- Me gusta trabajar en grupo




96

PLANIFICACION MICROCURRICULAR # 2

1. DATOS INFORMATIVOS:

Docente

Diana Carolina Altamirano Loor

Area:

Matematicas Grado:

Estudiantes de 7mo.

Paralelo: | A

Unidad:

Tema:
Numeros fraccionarios

Leccion: Calculo de
fracciones 0
quebrados.

Objetivo especifico de la unidad:

Al final de esta leccion los estudiantes
conoceran y utilizaran de manera correcta
las diferentes operaciones con quebrados.

2. PLANIFICACION

TAREAS CON CRITERIO DE DESEMPENO A DESARROLLAR.

INDICADORES DE EVALUACION:

Utilizar el Software educativo KBrush para el calculo de fracciones o quebrados.

Operaciones con quebrados simples y mixtos
Identificar con claridad las caracteristicas de los nimeros

fraccionarios
COMPETENCIAS A | Céalculo de numeros fraccionarios PERIODOS: 3 INICIO: Desde el 1 al 3 de marzo del 2017
DESARROLLAR
ESTRATEGIA MTODOLOGICA FUENTES ACTIVIDADES DEL ACTIVIDADES PEDAGOGICAS
DOCENTE
1. Presentacién de la clase . . . . . * El uso de aplicaciones *Rle??lh(ziar gjercicios dqllle demuestren (}a
2. Ut'lhzando el vocabularlo propio de la actividad explicar el funcionamiento de KBrush y Fuente de informaticas en el Utl} a L practica € programa €
sus diferentes herramientas. ) ~ aplicacion.
3. Practicar con fracciones simples, fracciones mixtas, etc. consulta: contexto de 1% e?nsenanza *Monitorear el desempefio de los
4. Practicar con las herramientas que proporciona KBrush https://kbruch.u | de las mgtematlcas. estudiantes
5. Dar valores a cada ejercicio para efectos de la aplicacion del programa. ptodown.com/ub | * Reflexionar sobre la * Reflexion sobre valores:
untu utilidad practica de )

KBrush en el proceso
educativo.

- Me ocupo del laboratorio de computacion.
- Valoro mis conocimientos
- Me gusta trabajar en grupo




L6

PLANIFICACION MICROCURRICULAR # 3

1. DATOS INFORMATIVOS:

Docente | Diana Carolina Altamirano Loor

Area:

Matematicas

Grado:

Estudiantes de 7mo.

Paralelo: | A

Unidad:

Tema: Leccion: Calculo de | Objetivo especifico de la unidad: Al final de esta leccion los estudiantes
Operaciones matematicas basicas opresiones basicas con conoceran y utilizaran de forma adecuada
la ayuda del simulador las simulaciones aritméticas Ph ET.
Aritmético Ph ET
2. PLANIFICACION

TAREAS CON CRITERIO DE DESEMPENO A DESARROLLAR.

INDICADORES DE EVALUACION:

Utilizar el simulador online Ph ET para el calculo de operaciones aritméticas basicas

Calculo mental utilizando las operaciones basicas

COMPETENCIAS A | Ciélculo mental en base a operaciones | PERIODOS: 3 INICIO: Desde el 1 al 3 de marzo del 2017
DESARROLLAR aritméticas basicas
ESTRATEGIA MTODOLOGICA FUENTES ACTII;gIéng]%lSE DEL ACTIVIDADES PEDAGOGICAS

1. Presentacion de la clase

2. Utilizando el vocabulario propio de la actividad explicar el funcionamiento de simulador

Aritmético Ph ET y sus diferentes herramientas.

3. Practica sobre operaciones aritméticas basicas, etc.
4. Practicar con las herramientas que proporciona simulador aritmético Ph ET
5. Dar valores a cada ejercicio para efectos de la aplicacion del programa.

Fuente de
consulta:
https://phet.colo
rado.edu/es/

* El uso de aplicaciones
informaticas en el
contexto de la ensefianza
de las matematicas.

* Reflexionar sobre la
utilidad practica del
simulador aritmético Ph
ET en el proceso
educativo.

*Realizar ejercicios que demuestren la
utilidad  practica del programa de
aplicacion.

*Monitorear el desempeiio de los
estudiantes

* Reflexion sobre valores:

- Me ocupo del laboratorio de computacion.
- Valoro mis conocimientos

- Me gusta trabajar en grupo
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR # 4

1. DATOS INFORMATIVOS:

Docente | Diana Carolina Altamirano Loor Area:

Matematicas

Grado:

Estudiantes de 7mo.

Paralelo: | A

Tema:
Figuras geométricas

Unidad:

Leccion: Calculo del
area de un triangulo

Objetivo especifico de la unidad:

Al final de esta leccion los estudiantes
conoceran y utilizaran de forma adecuada
el software educativo Cabri Geometrie

2. PLANIFICACION

TAREAS CON CRITERIO DE DESEMPENO A DESARROLLAR.

INDICADORES DE EVALUACION:

Utilizar el software educativo Cabri Geometrie para el calculo del area de figuras geométricas

Calculo del area de figuras geométricas

COMPETENCIAS A |Las formas, figurasy sus propiedades. | PERIODOS: 3 INICIO: Desde el 1 al 3 de marzo del 2017
DESARROLLAR
ESTRATEGIA MTODOLOGICA FUENTES ACTIVIDADES DEL ACTIVIDADES PEDAGOGICAS
DOCENTE
1. Presentacion de la clase * Bl d licaci *Reali L d " |
2. Utilizando el vocabulario propio de la actividad explicar el funcionamiento del software . uss). ¢ aplicaciones weatizar ¢ ’eI‘C.ICIOS que  demuestren  ‘a
. . . ) . informaticas en el utilidad  practica del programa de
educativo Cabri Geometrie y sus diferentes herramientas. N .,
. . s Fuente de contexto de la ensefianza | aplicacion.
3. Practica sobre operaciones con figuras geométricas, etc. L, ) -
. . . . . | consulta: de las matematicas. *Monitorear el desempeio de los
4. Practicar con las herramientas que proporciona el software educativo Cabri . . .
G . http://www.cabri | * Reflexionar sobre la estudiantes
cometrie m/es/soft tilidad préctica del * Reflexién sobre valores:
5. Dar valores a cada ejercicio para efectos de la aplicacion del programa. -com/es _SO war | utiidad prac lca, © . ctiexion sobre va 0re§. .,
e-educativo.html | software educativo Cabri |- Me ocupo del laboratorio de computacion.
Geometrie en el proceso | - Valoro mis conocimientos
educativo. - Me gusta trabajar en grupo




Ejemplificar la utilizacion de las diferentes aplicaciones informaticas en el area de

las matematicas.

El software educativo GeoGebra en el calculo de la hipotenusa en un triangulo

rectangulo.

¢ Vists Algebrates " istw Grafica
1

& A= DSE 828
® B=il 34 ra
& o118 24

Los beneficios que obtienen por la introduccion del software educativo GeoGebra para
el aprendizaje de las matemadticas se fundamentan en que proporciona al estudiante los
graficos necesarios para un mejor entendimiento de la problematica a resolver. Con la
implementacion del software educativo GeoGebra, el estudiante tendra la posibilidad
de graficar de mejor manera el fundamento matematico del Teorema de Pitdgoras con

sus distintos elementos: catetos, hipotenusa y angulos.

Para efecto de calcular la hipotenusa el estudiante deberd dibujar con la ayuda de
GeoGebra un triangulo rectangulo con las siguientes caracteristicas: Cateto a = 10.6 y

Cateto ¢ = 4.86.

b:=2a’+c?
b*=10.6> + 4.86
b*=112.36 + 23.61
b* =135.97
b=11.7
99



El Software educativo KBrush para el calculo de fracciones o quebrados.

Los beneficios que obtienen con la utilizacion del software educativo KBrush para el
calculo de fracciones o quebrados se fundamentan en que proporciona al estudiante los
graficos necesarios para un mejor entendimiento de la problemadtica a resolver. Con la
implementacion del software educativo KBrush para el calculo de fracciones, el
estudiante tendra la posibilidad de graficar de mejor manera el fundamento matematico
relacionado con las operaciones matematicas en base a nimeros fraccionarios ya sean

simples o mixtos.

Para efecto y con la ayuda de KBrush realizar las siguientes operaciones con

quebrados:
1 5 3
Bl 2213
5 1 3

100



El software educativo Ph ET para simulaciones aritméticas

B esmiciar 'I |
1 i

%0

h

Teclea respuesta,
pulsa tecla Enter

Por medio de la utilizacidon del simulador aritmético Ph ET, el estudiante podra realizar
ejercicios para el desarrollo de la ldégica aritmética, céalculo mental, afianzar sus
conceptos de matematicas en las diferentes operaciones elementales demostrando que
las simulaciones de Phet son mas eficaces para la comprension conceptual y las
caracteristicas de las simulaciones hacen que las herramientas que dispone Ph ET sean

mas productivas para la participacion de los estudiantes.

Para ayudar a que los estudiantes puedan trabajar con los diferentes ejercicios, la

aplicacion esta desarrollada en base a los siguientes criterios:

Fomentar la investigacion cientifica
Proveer interactividad en base a simulaciones
Ilustrar modelos mentales

Incluir varias imédgenes (por ejemplo, objetos en movimiento, graficos, nimeros, etc.)
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El software educativo Cabri Geometrie en el estudio de la Geometria

Calculo del area de diferentes poligonos

&5 Cabri Geometrie 11 Plus - [1.6ig %] .:i..n_f.’ij
£ Sobor Loravit [gastavit Sépe (kno  Népoylds =181 x|

DIBECE R B /

Va je vySka strany a
Vb je vySka strany b
Ve je wyika strany ¢
0 je ortocentrum

_II

Por medio de la utilizacion de Cabri Geometrie el estudiante tendra la posibilidad de
calcular el area de diferentes poligonos regulares con la ventaja de poder visualizar por
medio de graficos dinamicos los diferentes elementos a calcular, lo cual permite
constatar la utilidad préactica de la guia de ambientes virtuales como estrategia

metodologica para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje de la Geometria.
Formulas:

Area del cuadrado: 12

-h

Area del triangulo: # = 5

A del ta . AR perimetro  apotema
rea dael pentagono: 2
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Validar los resultados de la propuesta.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION # 1

Objetivo: Realizar ejercicios relacionados con el Teorema de Pitdgoras.

Instruccion: Por medio de la utilizacion de la aplicacion GeoGebra calcular los

siguientes elementos del triangulo rectangulo.

Artfu Erbiy I AT T E LT T ] pigna A

A % & 18 ¥ W g e =
D L. < - . E ey = i
* Yints Algebraics ¢ Yiuta Grafics

& A=Doe i)
" Bl 24

& Co= 114 24)
g

& peiiT
LT

® podgonod = 267

Hipotenusa

Cateto a

Cateto ¢

Angulo A

Angulo B

Angulo C

Nota: Ubicar las respuestas en los respectivos espacios
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION # 2

Objetivo: Realizar ejercicios relacionados con numeros fraccionarios.

Instruccion: Por medio de la utilizacion de la aplicacion KBrush calcular las

siguientes operaciones con fracciones.

[ ] Efruth <3> [ o

Brchva  Preferenciay dyuds

L+ - . e | 5_1 '
- = . ide= Fil 1% of 30 = 3
Hueva  Afras 1|:r!n1ﬂ||:q. (=) n*r. u'.el:lnn Cormger :.-'lr.n Factorizacian Porcantaje
Opciones: Aritmética
Fragunta

Mmers mivto o

Himera de tirmmes. 5

-

Misime
o
denammadar ° o

Hespuesia 1 2 —

Mo micts. e + — = |
Eerma reducida 2 3
Ssunion
My mity.
Comiprokar Saltar
Suma |, Preguntas Cosrectas: O [0 %) =g 1
oty o
e, 0 incorrectas: 0 [0 %) . ]
[3hyiwiden Omitidas: 0 [0 %)
7/2 + 8/4 - 1/3
1/6 X 5/4
2/9 - 5/3 + 5/3
8/6 / 3/5
1/3 + 5/2 + 8/6
9/5 / 3/4
1/7 + 2/3 - 1/5
3/2 X 8/4
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION # 3

Objetivo: Realizar ejercicios relacionados calculo mental.

Instruccion: Por medio de la utilizacion del simulador aritmético Ph ET graficar y

realizar las siguientes operaciones aritméticas completando los respectivos cuadros de

respuestas...

E o
(w[1]2]3]a]sTel7[8]5]tmfn]a
N N N O e
R | 1 [ 1 f+a] T 1 DR
7 I N T O O ol
pa] 1 1 Tl | =----
s | | 1] | | 1 L
(el 1L 1 1 1 1 | | | KU
7 3 1 I O
(12 N Y Y O I Y . D D Y
o] 1 ¢ T T T Iva T J I |
[P U N RN N W) ) T N Y [
o
7 I D ) 10
6

Divisiones
Hiwvel 3

Punbuacion: 10

i im parew

Ot

2 7] 2
: B o :

Parejas de Fracciones
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION # 4

Objetivo: Realizar ejercicios relacionados con la circunferencia.

Instruccion: Por medio de la utilizacion de la aplicacion Cabri Geometry graficar y

calcular el area de las siguientes circunferencias de diferentes radios.

& Cabri Geomet ry Il Plus - [3 circles. fig]

Fie Edt Options Session Window Help
EﬂE]Eﬂgjjméqﬁdﬁﬂ@jﬂgrj
rs
Araa of the grean circle + area of the orange circle = area of the black circle 7
24 10 crf 15,14 cm®
39 24 e
3
Farhr
r=34lcm
ST
r=5.20cm : !
! 4
ST
r=6.15cm | :
1
STTTTTmmT
r=2.58cm : !
1
PmmTTTTTTTS
r=4.78cm | :



Financiamiento de la propuesta.

Costos relacionados con la ejecucion de la propuesta.

DESCRIPCION CANT UNIDAD E‘;}‘](,) f T (S)I,I{IZL TOTAL

BIENES
Resmas de papel 1 Resma 4.00
Tinta impresora
Internet 60 Hora 1.00 60.00
Anillados
Empastado
Impresion y copiado 10.00

SUB TOTAL $ 64.00
SERVICIOS
Viaticos e imprevistos 100.00

SUB TOTAL 100.00

TOTAL $174.00
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ANEXOS



UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI

EXTENSION CHONE
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION: FISICA Y MATEMATICAS.

FORMULARIO DE ENCUESTA

Dirigida a: Docentes de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”.

Objetivo: Diagnosticar el proceso de ensefianza de la matematica elemental.

Instrucciones: Mucho agradeceremos se sirva responder con sinceridad marcando con
una X dentro del paréntesis de la alternativa de su eleccion.

DATOS INFORMATIVOS:
Lugar y fecha:. ... .o
Ubicacion: Rural () Urbana () Urbana marginal ( )
Barrio/Recinto: .............coooiinni Parroquia: ...................... Canton: ...............
CUESTIONARIO

1. (Cual de las siguientes estrategias metodologicas permita a sus estudiantes un

mejor aprendizaje de las matematicas?
a. Utilizacion del software educativo

b. Resolucién individual de ejercicios

c. Resolucion grupal de ejercicios

~ A~~~
~ O~~~

d. Por medio de videos tutoriales.

2. (De qué manera el software educativo facilita el aprendizaje significativo de la

matematica elemental en los estudiantes?
a. Proporciona imagenes de referencia.

b. Se puede visualizar mejor el problema

c. El estudiante se motiva para aprender

~ o~~~
~ O~ ~— ~

d. Desconoce



3. ¢(Cual de las siguientes areas de la matematica elemental se desarrollan mejor
con la utilizacion del software educativo?
a. Matematica elemental ()
b. Geometria
c. Poligonos y angulos

d. Desconoce

~_~ o~ o~

)
)
)

4. (Cual de las siguientes opciones tecnologicas contribuyen en el aprendizaje

significativo de la matematica elemental?

a. Tablet ( )
b. Simulador de matematicas ( )
c. Celular ( )
d. Computador ( )

5. ¢(Qué aspectos externos inciden positivamente para el aprendizaje de las
matematicas?
a. Apoyo educativo de la familia
b. Entorno social adecuado
c. Comunicacion docente / padre

d. Desconoce

NN SN/
N N N N

6. (;Qué aspectos internos inciden negativamente en el aprendizaje de la
matematica elemental?

a. Falta de un software educativo
b. Poca planificacion del docente

c. Infraestructura educativa obsoleta

~ e~~~
~ O~ ~

d. Estrategia de trabajo tradicional

7. ¢(Qué beneficios representa para el estudiante la utilizacion del software

educativo en la ensefianza de la matematica elemental?

a. Permite graficar mejor la problematica «C )
b. Visualiza de mejor manera el ejercicio (G
c. El estudiante se motiva en su aprendizaje ()
d. Puede practicar en el simulador. «C )



8. (De qué forma evalua a las instalaciones informaticas que posee la institucion en

funcion de la ensefianza de las matematicas?
a. Proporcionan una utilidad practica

b. Poco funcionales

c¢. Nada funcionales

(
(
(
(

SN N N N

e

No se las utiliza en el area de matematicas

9. ;:De qué forma la utilizacion del software educativo aporta con el proceso
enseiianza aprendizaje de las matematicas?
a. Muy satisfactorio ()
b. Satisfactorio ( )
c. Poco satisfactorio ()
«C )

d. Nada satisfactorio

10. ;De qué forma evalia el nivel de aprendizaje de matematicas que han

alcanzado sus estudiantes en base a la utilizacion del software educativo?

a. Domina los aprendizajes requeridos ( )
b. Alcanza los aprendizajes requeridos ( )
c. Esta proximo a alcanzar los aprendizajes ()
d. No alcanza los aprendizajes requeridos ( )

Gracias por su aporte y colaboracion.




UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI
EXTENSION CHONE
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION: FiSICA Y MATEMATICAS.

FORMULARIO DE ENCUESTA

Dirigida a: Padres de familia de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”.

Objetivo: Diagnosticar el proceso de ensefianza de la matematica elemental.

Instrucciones: Mucho agradeceremos se sirva responder con sinceridad marcando con
una X dentro del paréntesis de la alternativa de su eleccion.

DATOS INFORMATIVOS:
Lugar yfecha:. ... .o
Ubicacion: Rural () Urbana () Urbana marginal ()
Barrio/Recinto: .............coooeiini Parroquia: ...................... Canton: ...............
CUESTIONARIO

1. (;Cual de las siguientes estrategias de aprendizaje aportan para mejorar el

aprendizaje significativo de las matematicas?

a. Utilizacion de programas de aplicacion ( )
b. Resolver individualmente ejercicios propuestos ()
c. Resolver en grupo los ejercicios propuestos ( )
d. Viendo videos tutoriales « )

2. (Cual de los siguientes aspectos incide negativamente en el aprendizaje de la
matematica elemental?
a. Falta de comunicacion con el docente

b. Acoso escolar

N N N N

(
(
c. La utilizacién inapropiada del celular  (
(

d. Poca colaboracion de los padres



3. ¢(De qué forma incide la forma como cada estudiante desarrolla su forma

propia de aprender la matematica elemental?
a. Le permite aprender mejor al estudiante
b. Se reconoce los errores de resolucion

Se potencian las fortalezas

SN N N N

d. No le permite entender con claridad

4. (Considera que el docente de matematicas incentiva el desarrollo del
aprendizaje significativo alcanzado por sus estudiantes?

a. St ()

b. No ( )

5. ¢Cual es el nivel de aprendizaje que su hijo alcanza en base a la utilizacion de

los programas de aplicacion en la signatura de matematicas?

a. Domina los aprendizajes requeridos ( )
b. Alcanza los aprendizajes requeridos ( )

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes ()
d. No alcanza los aprendizajes requeridos ( )

6. (;De qué manera la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus” fomenta el

desarrollo el aprendizaje de los estudiantes?

a. Participacion en feria de proyectos ()
b. Concursos internos ( )
c. Técnicas activas de aprendizaje ( )
d. Desconoce ( )

7. ¢(Con qué elementos tecnolégicos contribuye usted para el desarrollo del
aprendizaje significativo de su hijo?
Tablet (

a.
b. Computador con internet

N N N N

(
c. Celular con internet (
(

d. Ninguno



8. ¢(Cual de los siguientes aspectos de su entorno aportan positivamente el
aprendizaje de la matematica elemental?
La colaboracion de otros docentes

a
b. La tecnologia que existe en casa

N N N N

(
(
c. Eltiempo que dedica a sus hijos (
(

d. Las actividades familiares que realizan

9. ¢(Cual de las siguientes actividades aportan positivamente con desarrollo de la
actividad académica de su hijo?
Practicar algiin deporte

a (
b. Dialogar con su hijo (
c. Jugar con amigos (

(

N N N N

d. Jugar en la computadora

10. ;Cree usted que la utilizacion del software educativo inciden en el aprendizaje
significativo de la matematica elemental?

a. Si ( )

b. No ( )

Gracias por su aporte y colaboracion.




UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI
EXTENSION CHONE
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION: FiSICA Y MATEMATICAS.

FORMULARIO DE ENTREVISTA

Dirigida a: Autoridad de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”.

Objetivo: Diagnosticar el proceso de ensefianza de la matematica elemental.

Instrucciones: Mucho agradeceremos se sirva responder con sinceridad y honestidad
responder a cada una de las interrogantes que formula la siguiente entrevista, de su
respuesta y contestacion dependera el éxito de la misma.

CUESTIONARIO

1. ;Cuadl es su evaluacion respecto de las estrategias metodologicas que desarrollan
los docentes para el aprendizaje significativo de la matematica elemental de los

estudiantes de séptimo de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus™?

2. ;Cudl es su opinion respecto a la utilizacion del software educativo como
estrategia para mejorar el aprendizaje significativo de la matematica elemental

en los estudiantes?

3. (Cudl es su evaluacion respecto a la utilidad practica de la infraestructura

informatica que posee la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”?

4. (Con qué frecuencia los docentes de matematicas de la Unidad Educativa “Santa

Mariana de Jests” asisten a los seminarios de actualizacion metodoldgica?



(Cudl es su opinion respecto al compromiso que tienen los padres de familia en

el desarrollo del aprendizaje en general de los estudiantes?

(Cuales es su evaluacion respecto a los criterios de desempefio que se toman en
cuenta para evaluar el aprendizaje de la matematica elemental de los estudiantes

de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jestus”?

(Cual es su criterio con respecto a la metodologica basada en el software
educativo para desarrollar el aprendizaje significativo de la matematica

elemental en los estudiantes de séptimo afo?



UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI
EXTENSION CHONE
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION: FISICA Y MATEMATICAS.

OBSERVACION
Objetivo de la Diagnosticar el proceso de ensefianza de la matematica
observacion elemental.
Tiempo y frecuencia
Investigadora Diana Carolina Altamirano Loor
. Estudiantes de séptimo de la Unidad Educativa “Santa
Aplicada a

Mariana de Jesus”

Cantidad de poblacion

Tipo de observacion

a) Lea detenidamente cada enunciado del cuestionario
y conteste con honestidad el casillero

Instrucciones correspondiente a la alternativa con la que usted se
identifica.

b) Marque con una X el espacio correspondiente.

N° Indicadores Cualitativos/criterios de evaluacion Fg cuen;\?oa

1. | El estudiante requiere el apoyo adicional para el aprendizaje de la
matematicas elemental

2. | El estudiante responde a las exigencias académicas de esta
asignatura

3. | El estudiante domina las operaciones elementales de matematicas
El estudiante evidencia algun tipo de discapacidad

5. | El estudiante tiene conocimientos previos sobre software
educativo

6. | El estudiante evidencia mejor disposicion para aprender
matematicas

7. | El estudiante mejora su relacion con el docente

8. | El estudiante se concentra en las explicaciones del docente.
El estudiante tiene conocimientos sobre el manejo de
computadora

10. | El estudiante se muestra entusiasmado al trabajar con software




FOTOGRAFIAS.

Realizando las encuestas a los estudiantes de séptimo en estudiantes de séptimo de la

Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”.




Realizando la entrevista a la Directora de la Unidad Educativa “Santa Mariana de

Jesus™.






