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SINTESIS

Los estudiantes de octavo grado de basica de la Unidad Educativa “Julio
Jaramillo” presentan dificultades en reconocer figuras geométricas ya sea por
falta de capacitacion del docente de matematicas, por lagunas en los
conocimientos previos de los estudiantes que acarrean de afos anteriores o
por la falta de recursos econémicos o materiales dentro de la institucion.
Conforme fue desarrollandose el presente documento, se investigaron y
estudiaron distintas tecnologias de la informaciéon y comunicacion (TIC), la
planificacion micro curricular de matematicas, y las principales figuras
geomeétricas del curriculo de octavo grado de basica, logrando obtener una
guia didactica destinada a mejorar el reconocimiento de figuras geométricas
en los estudiantes con la ayuda de la tecnologia. Con la aplicacion de métodos
de investigacion como el analitico — sintético o el descriptivo, y al haber
entrevistado en la institucion educativa a la directora y docentes, y encuestado
a estudiantes, se recopildo y analizo informacion que permitio obtener
importantes resultados que nos indican que el proceso de ensefianza
aprendizaje de la geometria en el plantel no es del todo dptimo, puesto que
se hace aun uso de materiales tradicionalistas como cuaderno, libro y
pizarron, pese a que en los tiempos modernos muchas instituciones de
vanguardia a nivel mundial han incursionado y promocionado el uso de
tecnologia en la ensefianza. También se concluyo que mostrar las distintas
figuras geométricas tanto en una hoja de papel, como con materiales
concretos y presentarlos en una pantalla digital para ser manipulados a
conveniencia, generan un mayor interés y motivacion en los estudiantes al

momento de aprender.



SYNTHESIS

Students of the Educational Unit "Julio Jaramillo" have difficulty recognizing
geometric figures either for lack of training of teachers of mathematics, for gaps
in prior knowledge of students carry from previous years or by the lack of
financial or material resources within the institution. As was developing this
document, they were investigated and studied various technologies of
information and communication technologies (TIC), planning curricular micro
math, and the main geometric figures curriculum eighth grade primary,
achieving a tutorial to improve the recognition of geometric figures in students
with the help of technology. With the application of research methods and
analytical - synthetic or descriptive, and having interviewed at the school the
principal and teachers, and surveyed students was collected and analyzed
information that yielded important results indicate that the teaching-learning
process of geometry on campus is not quite optimal, since even use
traditionalists materials such as notebook, book and board, although in modern
times many leading institutions worldwide have dabbled and promoted is the
use of technology in teaching. It was also concluded that the various
geometrical figures show both a sheet of paper, as with concrete materials and
present them in a digital display to be manipulated convenience, generate

greater interest and motivation in students when learning.
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INTRODUCCION

El aprendizaje de la geometria resulta imprescindible para todo individuo
puesto que este interactua con los objetos que le rodean en el medio donde
se encuentra, en su entorno constantemente debe dar solucion a problemas
en los que mentalmente organiza y manipula objetos y que muchas veces lo
hace sin siquiera ser consciente de que esta utilizando el razonamiento
geomeétrico. Desafortunadamente en América Latina el aprendizaje
geomeétrico es poco satisfactorio, los estudiantes presentan dificultades al
momento de resolver problemas que involucran el uso de figuras geométricas,
de ahi la importancia de este trabajo de investigacion que beneficia a los
estudiantes y docentes de la Unidad Educativa Julio Jaramillo, con el fin de
que desarrollen competencias acorde a sus necesidades propias en el

aprendizaje de la geometria.

La presente investigacion fue factible de realizar ya que conté con el aval de
los actores de la comunidad educativa, se tuvo ademas facilmente a
disposicion la informacion bibliografica, tecnologica y de campo, pudiendo asi
conseguirse como producto final una propuesta que intenta dar solucion a la
problematica detectada, problema que es la dificultad en el reconocimiento de
figuras geomeétricas en los estudiantes de octavo grado de basica de la Unidad
Educativa Julio Jaramillo del Cantén Santo Domingo, provincia de Santo

Domingo de los Tsachilas, periodo 2015-2016.

Se tiene como objetivo general: Determinar la incidencia de la ayuda de las
TIC’s en el reconocimiento de figuras geométricas, mediante una

investigacion bibliografica y de campo con la finalidad de contribuir en la
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solucion del problema de los estudiantes de octavo grado de basica de la
Unidad Educativa Julio Jaramillo del Canton Santo Domingo, provincia de
Santo Domingo de los Tsachilas, periodo 2015-2016. Mientras que los
objetivos especificos son: Identificar las TIC que emplea el docente de
Matematicas en la institucion educativa; Analizar las TIC que generan mayor
éxito en el aprendizaje de los estudiantes de octavo grado en Matematicas;
Determinar las figuras geométricas utilizadas por el docente de matematicas
del plantel; Analizar la manera en que el docente de matematicas ensena las
figuras geométricas en esta Unidad Educativa; y, Disenar técnicas de solucion
para resolver la dificultad del reconocimiento de figuras geométricas en los

estudiantes de octavo grado de este plantel.

Los métodos de investigacion empleados son el descriptivo, el analitico-
sintético, el cientifico y el estadistico. Como técnicas utilizadas en la
recopilacion de informacion de campo estan: la entrevista aplicada a la
directora y a la docente de matematicas, y la encuesta aplicada a los 34

estudiantes de octavo grado de basica.

A continuacion, la investigacion realizada se resume en tres capitulos:

El capitulo | Marco tedrico, gracias a la bibliografia recopilada, se detallan las
diferentes TIC (variable 1) que existen a nivel global y que se utilizan en el
ambito educativo; y se describen brevemente el curriculo de matematicas de

octavo grado y las figuras geométricas (variable 2) y su clasificacion.
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El capitulo Il Diagndstico, presenta un analisis de la realidad encontrada en la
institucion educativa en el reconocimiento de figuras geométricas, se exponen

tablas de frecuencia, graficas y sus respectivos analisis de resultados.

El capitulo 11l Propuesta, plantea una guia didactica usando las TIC de manera
ludica para un mejor reconocimiento de las figuras geométricas en los
estudiantes, se sefalan algunas actividades a desarrollar con los estudiantes
en base a una planificacion por destrezas con criterio de desempefio que se

adjunta a la guia.
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CAPITULOI

MARCO TEORICO
1.1 Tecnologias de la informacién y comunicacion

Las tecnologias de la informacidon y comunicacion con sus siglas TIC se
encuentran presentes en todo ambito de la sociedad, ya sea en la industria,
en los gobiernos o en la educacion (Suarez, 2007), ademas que se encuentran
en constante cambio cada dia al observar como son desechadas por

encontrarse obsoletas en poco tiempo frente a otras nuevas. (Puente, 2014)

Las TIC de acuerdo a Tello (2007), “es un término que contempla toda forma
de tecnologia usada para crear, almacenar, intercambiar y procesar
informacién en sus varias formas tales como datos, conversaciones de voz,
imagenes fijas o en movimiento, presentaciones multimedia y otras formas”
(p.3), asi como ejemplos de TIC tendriamos: ordenadores, celulares,
reproductores de mp3, television digital, dvds portatiles, gps, entre otros.

(Suarez, 2007)

Las TIC al organizar, transformar y difundir la informaciéon hace posible el
desarrollo humano (Vélez, 2013). En el &mbito educativo Alvarez y Cantén
(2009) consideran a las TIC como una ‘realizacion social que facilitan los
procesos de informacion y comunicacion, gracias a los diversos desarrollos
tecnoldgicos, en aras de una construccion y extension del conocimiento que
derive en la satisfaccion de las necesidades de los integrantes de una

determinada organizacion social” (p.2).
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1.1.1 Caracteristicas de las TIC

Rosario (2005), citado por Puente (2014), expone como caracteristicas de las
TIC la inmaterialidad, instantaneidad y aplicaciones multimedia; mientras que
para Cerverdn (2014) las TIC tienen como caracteristicas la inmaterialidad,

instantaneidad, interactividad y automatizacion de tareas.

1.1.1.1 Inmaterialidad

La inmaterialidad es una caracteristica de las tecnologias de la informacion y
la comunicaciéon que de acuerdo a Cerverdn (2014), ’permite disponer de
informacion y almacenar grandes cantidades en pequerfos soportes o acceder

a la informacion ubicada en dispositivos lejanos” (p.141).

1.1.1.2 Instantaneidad

Otra de las caracteristicas de las tecnologias de la informacion y Ila
comunicacion es la instantaneidad que posibilita la recepcion de informacion
en buenas condiciones de forma casi instantanea, es decir en un tiempo

extremadamente pequerio o reducido. (Sardelich, 2006)

1.1.1.3 Interactividad

Esta caracteristica de las tecnologias de la informacion y la comunicacion es
muy importante en el ambito educativo, ya que permite que tanto el emisor
como el receptor no solo intercambien mutuamente mensajes, sino que

ademas, cambien sus roles entre si. (Casanovas, Jové, & Tolmos, 2005)
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1.1.1.4 Automatizacion de tareas

Considerando a Cerveron (2014), en las tecnologias de la informacion y
comunicacion, la automatizacion de tareas nos permite ‘programar
actividades que realizaran automaticamente los ordenadores, o seguir cursos

on-line practicamente sin interaccion humana” (p.142).

1.1.2 Clasificacion de las TIC

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion se centran en torno a los
siguientes medios: la informatica, la microelectrénica, los multimedios y las
telecomunicaciones (Puente, 2014). A continuacion se exponen los

principales medios de esta clasificacion de las TIC.

1.1.2.1 Informatica

Acrénimo del francés Informatique que se utilizé por vez primera en Francia
por Philipe Dreyfus en el afio 1962 (Barcelo, 2008), y que es el resultado de
contraer las palabras “INFORmacién autoMATICA”. Esta ciencia de los
ordenadores trata a la informacion de manera automatica y racional. (De

Pablos y otros, 2004)

De acuerdo a Puente (2014), la informatica es:

Una ciencia aplicada que abarca el estudio y la aplicacion en el
tratamiento automatico de la informacion, para lo cual usa los sistemas
de computacion. También se puede decir que es el procesamiento

automatico de la informacion. En base a lo dicho, los sistemas
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informaticos realizan al menos tres tareas importantes y basicas: Capta

la informacidn, la procesa y transmite la misma (p.16).

Con el avance de la informatica en los ultimos cuarenta afios, son varias las
disciplinas que se han desarrollado enormemente, tales como la educacion,
la industria, la medicina, el transporte, el entretenimiento, entre otras. (Mufioz,

2010, p.6)

a) Ordenador

Un ordenador segun Suarez (2007), es una maquina capaz de procesar,
almacenar, recuperar y transmitir datos automaticamente. Para Gil y otros

(2006), un ordenador es:

Una coleccion de recursos que comprenden dispositivos electronicos
digitales, programas almacenados y conjuntos de datos, que son
capaces de aceptar y procesar datos segun dichos programas,

produciendo de forma automatica resultados (p.214).

Los ordenadores pueden aplicarse en distintas tareas como en el manejo de
un gran volumen de datos, la gestion de datos comunes, repetitividad de
procesos, distribucion de informacién como en internet por ejemplo, precision
y complejidad en actividades ademas de velocidad en el manejo de calculos

con cero fallos. (Gil, y otros, 2006)

Los ordenadores pueden clasificarse por su tamano, velocidad, potencia,
entre otras caracteristicas (Alegre, 2012), a continuacion se expone la

siguiente clasificacion:
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+ Supercomputadoras. Son fabricadas para grandes corporaciones
nacionales e internacionales donde realizan tareas cientificas, militares,
tecnologicas, etc. (Alegre, 2012)

+* Mainframes. Se utilizan en grandes empresas, gestionando gran cantidad
de datos externos. (Nifio, 2011)

+ Servidores. Ofrecen servicios en red a otros ordenadores, como por
ejemplo internet, acceso a datos y periféricos.

* Ordenadores personales. Nacieron al desarrollarse los microprocesadores

y pueden ser de escritorio o portatiles. (Alegre, 2012)

b) Hardware

Se entiende como hardware a todos aquellos componentes fisicos de un
equipo electrénico que podemos tocar (Dominguez, 2009). Entre los
componentes fisicos de entrada, o periféricos de entrada que permiten
obtener informacion del mundo exterior y transformarla en un formato
entendible para la maquina (De Pablos, 2006), se encuentran principalmente:
El escaner que es mas pequeno y lento que una copiadora comun y posibilita
transformar un texto, imagen, dibujo o foto de un papel en una imagen digital
para ser almacenada dentro del ordenador; el Mouse o raton que con sus
botones ayuda a manipular mejor los objetos en el monitor y se encuentra
sobre una alfombrilla para deslizarse facilmente; el teclado que permite
ingresar, cambiar, borrar, copiar y pegar palabras o fragmentos facilmente; el
microfono que convierte el sonido en senales eléctricas, se transmiten por un
cable o inalambricamente a otro dispositivo para almacenarse; el flash

memory de facil insercion y extraccion no requiere baterias y ha reemplazado
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a los discos opticos; y los Cds que pueden almacenar informacion de hasta 1

GB, mientras que los DVDs hasta 10 GB. (UNESCO, 2006)

Los periféricos de salida “son dispositivos de salida y presentacion de datos.
Son los encargados de traducir la informacion binaria que utiliza el ordenador
con el proposito de hacerla legible para el usuario” (De Pablos, 2006, p.61),
entre estos tenemos principalmente: EI monitor o pantalla de un PC que
muestra informacion y permite cierta interaccion; la impresora que transforma
las imagenes que se observan en el monitor en imagenes impresas en papel
utilizando tinta; el proyector que utilizado junto con una computadora, proyecta
imagenes o informacion (UNESCO, 2006); y los parlantes, conocidos también
como altavoces o altoparlantes, que son dispositivos transductores que

transforman la potencia eléctrica en acustica. (Zetina & Zetina C., 2004)

c) Software

Para Amaya (2009), “el software consiste en las instrucciones detalladas que
controlan el funcionamiento de un sistema computacional” (p.31). El software
ademas se clasifica en: lenguajes de programacion, programas base,

aplicaciones y middleware. (Suarez, 2007)

Existen otras clasificaciones que hacen varios autores sobre el software,
Laudon y Laudon (2004) sefialan que este se clasifica en: software de sistema
y Software de aplicaciones, los mismos que realizan diferentes tareas;
mientras que Lopez y Callejon (2014), lo clasifican en sistema operativo y en

aplicacion o programa.
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El sistema operativo o “software del sistema es un conjunto de programas
generalizados que administra los recursos de la computadora, como el
procesador central, los enlaces de comunicaciones y los dispositivos
periféricos” (Laudon & Laudon, 2004, p.193). El sistema operativo es el
software mas importante, crea un entorno amigable para la comunicacion
entre el usuario, los programas y el hardware. Entre los sistemas operativos
mas conocidos se encuentran: Windows, Linux, Mac y Android. (Lopez &

Callejon, 2014)

En cuanto a los sistemas de aplicacion Laudon y Laudon (2004), senalan que
“el software de aplicaciones describe los programas escritos para o por los
usuarios para solicitar una tarea especifica a la computadora” (p.193). Entre
estos programas tendriamos por ejemplo: juegos, un navegador de internet,

procesadores de texto, etc. (Lopez & Callejon, 2014)

1.1.2.2 Redes y Telecomunicaciones

Las redes se encuentran constituidas de un conjunto de técnicas, conexiones
de hardware y software para conectar computadoras entre si satisfaciendo la
necesidad de los usuarios para comunicarse y compartir recursos e

informacion. (Tizén, 2008)

Las telecomunicaciones transmiten digitalmente datos o informacién por
medios electronicos a larga distancia o de un lugar a otro usando ordenadores

(Laudon & Laudon, 2004). Para Puente (2014), la telecomunicacion es:

La técnica de transmitir un mensaje desde un punto a otro, normalmente

con el atributo tipico adicional de ser bidireccional. Proviene del griego
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tele, que significa distancia. Por tanto, el término telecomunicacién cubre
todas las formas de comunicacion a distancia, incluyendo radio,
telegrafia, television, telefonia, transmision de datos e interconexion de

ordenadores (p.250).

a) Internet

A Internet se la conoce como la red de redes, red que es la mas extensa en
el mundo (Guerrero, 2014), y en la que los usuarios siempre que buscan
informacion, esta se las provee continuamente (Vélez, 2013). Segun Herrera
(2003), Internet “es una red mundial de computadoras que permite a sus
usuarios, mediante una computadora o una terminal, conectarse hacia
servidores localizados en instituciones educativas, proveedores comerciales

y otras organizaciones para la obtencién de informacion” (p.271).

b) Telefonia celular

Los teléfonos moviles o celulares son dispositivos para acceder y utilizar los
servicios de la red de telefonia movil desde cualquier lugar en el que nos
encontremos y asi mismo ser localizados (Vélez, 2013). Este sistema de
transmision no necesita de cables y permite una gran movilidad al usuario

dentro de la red. (Estupifian, 2008)

c) Satélites

Los satélites tienen una inmensa estructura y desde cierta orbita en el espacio

por medio de antenas reciben y transmiten informacion a las estaciones en la
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Tierra, prestan servicios tales como comunicacion telefonica, television, télex,

facsimiles entre otros. (Garcia, Parra, & Rojo, 2008)

1.1.2.3 Mass Media

Los mass media son los medios de comunicacion social (Ibafiez & Garcia,
2009). Estos medios masivos de comunicacion permiten que gran cantidad de
gente acceda a sus contenidos posibilitando la globalizacion y el rompimiento
de barreras de tiempo y espacio (Miralles, 2012). La expresion inglesa mass

media, de acuerdo a Campo (2012):

Fue utilizada por primera vez en 1923 y que posteriormente fue traducida
en francés por ‘média (de masse)’ y en espafiol por 'medios de
comunicacion (de masas)’, es la expresion que manejan
tradicionalmente psicologos para designar al conjunto de técnicas y

soportes de difusion masiva de informacion y cultura (p.154).

La television abierta o pagada, la radio, las revistas, los periodicos, la
telefonia, o internet son algunos de los tipos de medios de comunicacion social

0 mass media que se conocen actualmente. (Krobling, 2011)

a) Periédico. El diario segun Vélez (2013), “es un medio en el que se puede
estar al tanto de todo lo que ocurre alrededor de nosotros en los diferentes
ambitos internacional, nacional, regional, etc.” (p.9).

b) Revistas. Son publicaciones en papel que se encuadernan o cosen y
tienen una envoltura o forro. (Lopez, Fernandez, & Duran, 2002)

¢) Radio. De acuerdo a la Wikipedia citada por Vélez (2013), la radio “es una

manera de enviar palabras y musica por el aire. En la actualidad gracias a
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la radio podemos estar informados ya que se han incorporado programas
noticieros los cuales nos permiten estar al tanto de todo lo que pasa en
nuestro entorno” (p.8).

d) Television. La television transmite imagenes en movimiento junto con
sonido y siempre esta evolucionando, asi lo sefiala (Osorio, 2011) cuando

dice que:

Los televisores, han pasado de la imagen en blanco y negro al color. Del
mismo modo han cambiado sus imagenes de regular calidad a la alta
definicion... También podemos ver cambios en los televisores, que ahora
permiten ver canales de YouTube, navegar por Internet... podriamos
decir entonces, que la television ha evolucionado y que lo continua

haciendo (p.45).

1.1.2.4 Multimedia

Para Garcia, Parra y Rojo (2008), multimedia es un sistema que permite en
Su conjunto transportar texto, imagenes, sonido o video al usuario y que este
interactue con la mayoria de sus sentidos. Mientras que para Aedo y otros
(2009), “multimedia es un sistema que facilita todo el material de equipo y de
pasos necesarios con el fin de combinar imagenes fijas y en movimiento...
con sonido, textos y datos generados por ordenador y programas de

ordenador” (p.29).

Entre los principales tipos de multimedia se encuentran los siguientes:

a) El correo electrénico. E/ correo electronico o e-mail segun Sanmartin

(2007), "se reduce a un intercambio epistolar clasico que toma como medio
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Internet en lugar del sistema de mensajeria tradicional a través del papel.
Esto supone un intercambio de mensajes asincronico...” (p.18).
Chat. E/ chat es un intercambio de informacion entre interlocutores por

medio del Internet. (San Martin, 2007)

c) Video conferencia. De acuerdo a Manso (2006), “los servicios basados

d)

f)

en la modalidad de la videoconferencia incluyen como novedad el

elemento visual, lo que permite... que los bibliotecarios y usuarios puedan

verse mientras realizan una entrevista cara a cara” (p.34).

Blog. Segun Dans (2005), citado por Villanueva, Aced y Armelini (2007),

un blog es:
Una pagina creada por uno o varios autores, generalmente mediante una
herramienta sistematizada de gestion de contenidos... actualizada con
gran frecuencia, presentada habitualmente en tono informal y orden
cronologico inverso, con abundancia de hipervinculos a otros blogs y
paginas... y posibilidad de introducir comentarios por parte de los
visitantes... (p.5).

e-learning. E/ e-learning conocido también como aprendizaje electronico

0 ensefianza virtual, “se basa en un proceso formativo que debe ser

planificado, organizado, seguido, apoyado y valorado sirviéndose de los

medios necesarios para hacer posible una comunicacion lo mas completa

posible entre aprendiz y docente” (Barbera, 2008, p.13).

WebQuest. Las WebQuest son herramientas de aprendizaje que

estimulan la investigacion, utilizan internet para obtener informacion y

evaluar. Puede durar una o varias clases, se hacen grupos entre
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estudiantes y los recursos los provee el docente para el aprendizaje del

educando. (Garcia J. , 2008)

1.1.3 TIC en el ambito educativo

El uso de las TIC en el campo educativo es cada vez mayor alrededor del
mundo (Moreno, 2014), aunque su uso representa un inmenso desafio,
provee a los estudiantes de herramientas y conocimientos importantisimos
acordes al siglo XXI (Vélez, 2013); tiempos en los cuales las TIC en nuestro
entorno nos empuja a actualizarnos y capacitarnos competentemente sobre
su uso (Carrillo, 2007), puesto que cada dia surgen nuevas y mejores TIC,
donde ya no se utiliza tnicamente el correo electrénico, sino también, foros,
chats, internet, video conferencias, tecnologias 3d, simulacion, entre otras,
que utilizadas adecuadamente mejoran el aprendizaje de los estudiantes.

(Cortés, 2015)

Las TIC han cambiado el proceso de ensefianza - aprendizaje en las aulas,
haciendo que la manera de ensenar de los docentes y la manera de aprender
de los estudiantes sea otra sin ellas (Cortés, 2015). Es necesario el disefio y
adaptacion de contenidos y meétodos pedagogicos que aprovechen
integralmente estas nuevas herramientas, sin olvidar ademas de programas
de preparacion y apoyo para los maestros en su aceptacion, asimilacion y uso

de tecnologias. (Catrrillo, 2007)

1.1.4 Ventajas y desventajas de las TIC

Segun Ibafez y Garcia (2009), el uso de las TIC ofrece como ventajas:

a) Brinda grandes beneficios y adelantos en salud y educacion.
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f)
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Potencia a las personas mediante el apoyo e intercambio de
informacion.

Apoya a las personas empresarias para presentar y vender sus
productos a través de la Internet, ademas de que acerca a los
consumidores a lo que necesitan.

Permite el aprendizaje interactivo y la educacion a distancia.
Ofrece nuevas formas de trabajo.

Permite el acceso al flujo de conocimientos e informacion para
mejorar la vida de las personas.

Menores costos en la transmision y acceso a la informacion (p.22).

Entre las desventajas que tendria el uso de las TIC Vélez (2013), senala las

siguientes:

a)

b)

d)

Dado que el aprendizaje cooperativo esta sustentado en las
actividades sociales, una sociedad perezosa puede influir en el
aprendizaje efectivo.

Saturacion de informacion.

Nos lleva al fraude en la busqueda de la informacion.

Por el vertiginoso costo de las tecnologias, este tiende a quedarse
discontinuado muy pronto, lo que obliga actualizar y emplear nuevo
software.

Se puede llegar a una dependencia tecnoldégica por la facilidad de

informacién (p.13).
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La Geometria “la ciencia de la extensién” (Alvarez E., 2003, p.1), estudia la
forma tanto de figuras como de cuerpos geométricos de la vida diaria (Godino
& Ruiz, 2002). Tiene como importancia el que se la aplica en la realidad como
por ejemplo en el caso de la arquitectura, la carpinteria, se la usa al nombrar
calles paralelas, escaleras en espiral; complementa el estudio de ofras
tematicas de las matematicas y posibilita que los alumnos desarrollen su

visualizacion, percepcion espacial y abstraccion. (Garcia & Lopez, 2008)

1.2.1 Figuras geométricas

Existen varias definiciones que se hacen sobre las figuras geométricas, los
autores Clemens, O’Daffer y Cooney (1998), las definen como “conjuntos y
puntos” (p.16); Renddn (2004), dice que son conjuntos “de puntos, rectas o
planos (aislados o relacionados entre si) que forman un grupo (continuo o
discontinuo)” (p.3); mientras que para Galindo y otros (2006), “las figuras
geomeétricas estan formadas con segmentos, angulos, vértices, caras, bases,

altura, entre otros” (p.8).

A continuacion se exponen brevemente los componentes geometricos

fundamentales:

El punto no tiene dimension e indica una posicion en el espacio (Godino &
Ruiz, 2002), es el inicio o fin de una recta e interseca dos rectas. (Jiménez,

Jiménez, & Robles, 2006)
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“La recta o linea recta, es una sucesion de puntos que se mueven en una
misma direccion y que solo tiene como dimension la longitud” (Galindo & otros,

2006, p.8).

De acuerdo a Galindo y otros (2006), una semirrecta “es una serie de puntos
que se genera a partir de uno solo y en una misma direccion, es decir, es una

porcion de recta sin longitud definida” (p.8).

Plano es una superficie plana que tiene largo y ancho, y que puede ser
representada en una hoja o en una pizarra. (Jiménez, Jiménez, & Robles,

2006)

Segun Godino y Ruiz (2002), un segmento es “la interseccion de dos
semirrectas contenidas en una misma recta. Los segmentos pueden ser

abiertos o cerrados...” (p.460).

El espacio es el conjunto de la totalidad de puntos y no tiene largo, ni ancho y

ni alto. (Jiménez, Jiménez, & Robles, 2006)

Para Jiménez, Jiménez y Robles (2006), un angulo es la abertura que se

forma por la unién de dos semirrectas y tiene la siguiente clasificacion:

Angulo recto, mide 90°; angulo llano, mide 180°; angulo agudo, mide
menos de 90°; angulo obtuso, mide mas de 90° y menos de 180°; angulo
perigonal, mide 360°; angulos adyacentes comparten el mismo vértice y
un lado comun; angulos opuestos por el vértice, tienen el mismo vértice
y los lados de uno son prolongacion de los del ofro; angulos

complementarios, suman 90°; angulos suplementarios, suman 180°
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angulo reflejo, mide entre 180° y 360°; angulos conjugados, suman 360°;
angulo céncavo, mide mas de 180°; y angulo convexo, mide menos de

180° (pp.10-13).

Las figuras geométricas ademas son poligonos que tienen sus segmentos
cerrados (Galindo, y otros, 2006), y se clasifican en: poligonos irregulares que
tienen por lo menos uno de sus lados de diferente medida o sus angulos son
distintos (Becerra, 2004), y de acuerdo a Ospina (2004) “pueden ser concavos
o convexos” (p.37); y poligonos regulares que son figuras en las que todos
sus lados y todos sus angulos tienen la misma medida (Guerrero & Camargo,
2005) o son congruentes entre si. (F prima Grupo Editorial, 2015). A

continuacion se indican los principales poligonos regulares:

ANe®e®

triangulo cuadrilatero pentagono hexagono
3 fados 4 lados S lados 6 lados
heptagono octagono nonagono decagono

7 lados 8 lados 9 lados 10 lados
Figura 1. Poligonos regulares

Fuente: (Instituto Guatemalteco de Educacion Radiofénica, 2011, p.223)

Una de las figuras geométricas que observamos diariamente a nuestro
alrededor es el triangulo, figura que a criterio de Godino y Ruiz (2002) se
define como “un poligono de tres lados, es decir, una porcién de plano limitada

por tres segmentos unidos, dos a dos, por sus extremos. Los tres segmentos
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que limitan el triangulo se denominan lados, y los extremos de los lados,

vértices” (p.465).

Los triangulos de acuerdo al Instituto Guatemalteco de Educacion Radiofonica
(2011), se clasifican segun “la posicion de sus lados y segun el valor de sus

angulos” (p.240).

En la tabla siguiente se observa la clasificacion de los triangulos de acuerdo

a sus lados y de acuerdo a sus angulos:

Tomando en cuenta sus lados Segun el valor de sus dngulos

Tridngulo rectdngulo, un

Tridngulo equilatero, los ;
s angulo recto, es decir, mide 90°

tres lados iquales

y dos agudos
Triangulo isosceles, Triangulo acutangulo, los tres
dos lados iguales y uno angulos son agudos, es decir,
diferente miden menos de 90°,

Triangulo obtusangulo, uno
Triangulo escaleno, los de sus angulos es.obtuso, es
A tres lados distintos. decir, mide mas de 90° y menos
de 180°,

Figura 2. Triangulos

Fuente: (Instituto Guatemalteco de Educacion Radiofénica, 2011, p.240)

Los cuadrilateros son figuras geométricas que se caracterizan por tener cuatro
lados, cuatro vértices y dos diagonales (Godino & Ruiz, 2002) y los principales
son “el paralelogramo, el rectangulo, el rombo, el cuadrado y el trapecio”

[aYaVa¥a) — AN =i .. 4’4, L /.o ML . N I _I.

(Alvarez ~ ~~--- P=Ajofénica

oy = J L
(2011) e. | I & recoge a
\ 1 1 base =

cuadrado rectangulo rombo romboide

continua

Cuatro lados Iguales.  Los lados y los dngulos
Dos angulos agudos  gpuestos son iguales.
iguales y dos angulos

obtusos iguales,

Cuatro lados Los lados opuestos
iguales. Cuatro  son iguales, Cuatro
angulos rectos.  dnqulos rectos
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Figura 3. Cuadrilateros

Fuente: (Instituto Guatemalteco de Educacion Radiofénica, 2011, p.225)

Otra definicion de romboide o paralelogramo la hacen los autores Godino y
Ruiz (2002), y es que un cuadrilatero tiene paralelos los dos pares de lados
opuestos, los mismos autores a parte de esta clasificacion exponen mas

cuadrilateros como son el trapecio y el trapezoide que no son paralelogramos:

Godino y Ruiz (2002) explican que el trapecio tiene soélo dos lados opuestos

paralelos y ademas que:

Cuando el trapecio tiene los lados no paralelos congruentes, se llama
trapecio isosceles; en caso contrario, trapecio escaleno. Dentro de los
trapecios escalenos, puede ocurrir que uno de los lados no paralelos sea
perpendicular a la base, y en tal caso se dice que el trapecio es

rectangulo (p.473).

La clasificacion del trapecio presentada por los autores anteriormente citados

se recoge en la siguiente figura:

Trapecio isosceles Trapecio escaleno Trapecio escaleno reciangulo

V=N 2N
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Figura 4. Trapecios

Fuente: (Godino & Ruiz, 2002, p.474)

En cuanto al trapezoide Godino y Ruiz (2002) sefialan que “no tiene ningun
par de lados paralelos” (p.474), es el trapecio escaleno que se lo puede

observar en la figura anterior.

Anteriormente se indicaron figuras geométricas en el plano, pero también es
necesario referirse a las principales figuras en el espacio, entre las que se
encuentran los poliedros. Un poliedro de acuerdo a Godino y Ruiz (2002), es
el “solido delimitado por una superficie cerrada simple formada por regiones
poligonales planas. Cada regién poligonal se dice que es una cara del
poliedro, y los veértices y lados de las regiones poligonales se dicen que son
los vértices y lados del poliedro” (p.482). Los poliedros abarcan a: prismas
(paralelepipedo), piramides, cuerpos redondos (cono, cilindro, esfera), y

poliedros requlares. (Lira, y otros, 2006)

De acuerdo a Molina y otros (1996) sdlo existen cinco poliedros regulares, es

decir que todas sus caras son iguales y son los siguientes:

Figura 5. Poliedros regulares
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Fuente: (Molina, y otros, 1996, p.143)

Los prismas se encuentran limitados por 2 poligonos iguales y paralelos que
vienen a ser las bases, junto con 3 0 mas paralelogramos que son sus caras
(Renddén, Redondo, & Quintana, 2004). Cuando la base es perpendicular a las
caras laterales se dice que es un prisma recto, caso contrario es uno oblicuo.
Pueden clasificarse en triangulares, hexagonales, cuadrangulares por
ejemplo, es decir, depende del numero de lados que tengan sus bases; y sera
un paralelepipedo si sus bases son paralelogramos (Galindo, y otros, 2006).
A continuacion observamos en la figura siguiente tres prismas, uno

cuadrangular, uno hexagonal y uno triangular respectivamente:

Prisma cuadrangular  Prisma hexagonal  Prisma triangular

Figura 6. Prismas

Fuente: (Galindo, y otros, 2006, p.85)

Las piramides son poliedros que tienen una base y lados o caras triangulares
que tienen un vértice comun conocido como cuspide (Rojas, 2015). La base
de la piramide puede ser cuadrangular, triangular, hexagonal, etc. En la figura

siguiente se observa una piramide hexagonal:

Vértice

—+ Altura h
Arista lateral

B‘ase Arista de la base
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Figura 7. Piramide

Fuente: (Rojas, 2015, p.47)

El cilindro es un cuerpo redondo que, de acuerdo a Godino y Ruiz (2002), es

un:

Solido cuya superficie se genera trasladando los puntos de una region
cerrada simple contenida en un plano hacia un plano paralelo... Los
puntos que unen puntos correspondientes en las curvas que limitan las
bases forma la supefrficie latera. Si los segmentos que unen puntos
correspondientes en las dos bases son perpendiculares a los planos de
las bases se dice que el cilindro es recto, en caso contrario se trata de

un cilindro oblicuo (p.488).

A continuacion en la imagen se observan cilindros rectos y oblicuos:

Cilindro recto Cilindro oblicuo
Figura 8. Cilindros
Fuente: (Godino y Ruiz, 2002, p.489)
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Otro de los cuerpos redondos es el cono, que es un solido y que segun Godino

y Ruiz (2002) dispone de:

Una base que es cualquier region limitada por una curva cerrada simple
contenida en un plano. La superficie lateral esta generada por los
segmentos que unen un punto (el vértice) no situado en el plano de la

base con los puntos de la curva que delimita la base (p.488).

En la figura siguiente pueden observarse conos circulares rectos y oblicuos:

A

Cono circular recto Cono circular oblicuo

Figura 9. Conos

Fuente: (Godino y Ruiz, 2002, p.488)

Finalmente la esfera como sélido de revolucion, “es la rotacion completa de
un semicirculo alrededor de su diametro” (Renddn, Redondo y Quintana,

2004, p.22). A continuacion se observa una esfera:
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Figura 10. Esfera
Fuente: (Renddn, Redondo y Quintana, 2004, p.22)

1.2.2 Tareas en la enseianza de la geometria

Considerando a Samper, Camargo y Leguizamoén (2003), citados por Garcia
y Lopez (2008), para que los estudiantes al aprender geometria desarrollen
su razonamiento geométrico deben realizar tres tareas: conceptualizacion,
investigacion y demostracion. Con la conceptualizacion se construyen
conceptos y relaciones geomeétricas. A través de la investigacion se buscan
propiedades, caracteristicas y relaciones entre los objetos. Por medio de las
demostraciones a partir de conjeturas que se explican y se ponen a prueba o
se demuestran con argumentos validos, se convence a los demas. (Garcia &

Lépez, 2008)

1.2.3 Habilidades geométricas

Hoffer (1981) citado por Villarroel y Sgreccia (2011), indica que al ensefiar
geometria deben desarrollarse habilidades basicas como visuales, verbales,

de dibujo, I6gicas y de aplicacion.

Las habilidades visuales de acuerdo a Bressan, Bogisic y Crego (2000)

citados por Villarroel y Sgreccia (2011), implican:

Representar lo mental a través de formas visuales externas como
representar a nivel mental objetos visuales. El proceso de visualizacion
requiere de dos tipos de habilidades globales: captacion de
representaciones visuales externas y procesamiento de imagenes

mentales. A su vez, comprende siete habilidades especificas que son
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consideradas como basicas: coordinacion visomotora, percepcion
figura-fondo, constancia perceptual o constancia de forma tamafio y
posicion, percepcion de la posicion en el espacio, percepcion de
relaciones espaciales entre objetos, discriminacion visual y memoria

visual (p. 76).

Las habilidades de comunicacion segun Villarroel y Sgreccia (2011), utilizan
“el vocabulario y los simbolos del lenguaje matematico en forma adecuada”
(p.77), y pueden presentarse tanto en forma escrita como verbal y son: leer,

interpretar y comunicar. (Pérez, 2009)

Entre las habilidades de dibujo se tiene la representacion para realizar figuras
de diferentes materiales; la reproduccion para a partir de modelos, hacer
copias del mismo o diferente tamario; y con la construccion se pueden realizar

figuras basadas en pautas en forma oral, escrita o gréfica. (Pérez, 2009)

Las Habilidades de razonamiento se utilizan “para desarrollar un argumento
I6gico... y son: abstraccion de caracteristicas o propiedades de las relaciones
y de los conceptos geométricos; generacion y justificacion de conjeturas;
argumentacion; formulacién de contraejemplos; seguimiento de una serie de
argumentos l6gicos; realizacion de deducciones légicas” (Villarroel y Sgreccia,

2011, p.77).

En la habilidad de aplicacion o transferencia, los estudiantes aplican lo

aprendido y son:

Sensibilizacion acerca de los aspectos visuales y geométricos del

mundo que los rodea; interrogacion acerca de por qué las cosas tienen
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esa forma o guardan tal o cual relacion; representacion, descripcion y
explicacion de ideas o imagenes en términos geométricos (verbales,
visuales o simbolicos); analisis de representaciones para ver si se
ajustan al concepto, imagen o problema planteado (Villarroel y Sgreccia,

2011, p.77).

1.2.4 Recursos tecnoldgicos para la ensefnanza de la geometria

Recurso didactico es el material elaborado para facilitar la labor del docente y
del estudiante (Mufioz, 2012). A continuacion se indican unos cuantos

recursos que se utilizaran en la propuesta de la presente investigacion:

1.2.4.1 Geometria dinamica

Este tipo de software se esta utilizando cada vez mas en la actualidad para
resolver problemas de geometria (Corbalan, 2011). Para Mora (2007) citado
por Garcia M. (2011), las figuras pasan del papel hacia el monitor de una
computadora y pueden observarse desde diferentes angulos; GeoGebra es
uno de estos programas y se lo utiliza en muchas areas de las matematicas.

(Munoz, 2012).

1.2.4.2 Lenguajes de programacion LOGO y SCRATCH

El lenguaje LOGO permite experimentar con mundos ficticios (Pérez C. ,
1990) y de acuerdo a Corrales (1996), “fue disefiado precisamente con la idea
de generar un ambiente que facilite el conocimiento natural de ciertos
principios matematicos, principalmente los relacionados con la geometria

analitica” (p.209).



44

SCRATCH segun Bustillo (2015), “es un lenguaje de programacion grafico y
gratuito que se ejecuta en diferentes sistemas operativos (Windows, Mac y
Linux) y que permite crear, programar y compartir producciones multimedia en
un entorno digital y online” (p167). Scratch se basa en el constructivismo ya
que el alumno aprende por si mismo al experimentar con objetos y buscar

estrategias para resolver problemas. (Lopez & Sanchez, 2012)

1.2.4.3 ThatQuiz

Es un software ideal para estudiantes y docentes en el estudio de las
matematicas (Menéses & Gutiérrez, 2014), puesto que permite realizar
actividades y evaluaciones interactivas de diferentes niveles. (Bernardico,

Gonzalez, & Lopez, 2015)

1.2.5 Actualizacién y fortalecimiento de la nueva reforma curricular

Segun el Ministerio de Educacion del Ecuador (2010), “en noviembre de 2006
se aprobo en consulta popular el Plan Decenal de Educacion 2006-2015, el
cual incluye como una de sus politicas, el mejoramiento de la calidad de la
educacion” (p.8), asi para cumplir con esta politica se ha fortalecido el
curriculo de basica y bachillerato, ademas se ha desarrollado el de educacion
inicial y se han entregado textos a los estudiantes y docentes en forma gratuita

(Barriga, 2011).

Esta reforma se sustenta en concepciones tedrico-metodoldgicas, asi lo indica
el Ministerio de Educacion del Ecuador (2010), cuando se refiere a que “se
han considerado algunos de los principios de la Pedagogia Critica, que ubica

al estudiantado como protagonista principal del aprendizaje, dentro de
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diferentes estructuras metodologicas, con predominio de las vias cognitivistas

y constructivistas” (p.9).

1.2.5.1 Planificacion curricular anual

La planificacion curricular es un proceso que debe ser constante, dinamico y
participativo (Cueva, Ordonez, & Palacios, 2011) y actua como una guia que
nos indica qué ensenar, como y cuando ensenar, a quién ensefar y coOmo
evaluar (Nufiez, Fernandez de Haro, & Romero, 2010). Para Barriga (2011),
la planificacion curricular “es el proceso de prevision de las acciones que
deberan realizarse en la institucion educativa con la finalidad de vivir, construir

e interiorizar en experiencias de aprendizaje deseables en los estudiantes”

(p.14).

En la elaboracion del plan anual participan los docentes y organizan los
contenidos segun el area, prevén recursos y materiales a utilizar,
desarrollando de esta forma la formacion integral del estudiante acorde a su
realidad sociocultural. (Ministerio de Educacion. Estado plurinacional de

Bolivia, 2013)

El plan anual lo valida el area y lo aprueba la junta de curso, presenta como
estructura: datos informativos, calculo del tiempo, objetivos del area y del afio,
peffil de salida, perfil del area, eje curricular integrador, bloques curriculares,
gjes de aprendizaje, destrezas con criterio de desemperio, estrategias
metodologicas, recursos didacticos, indicadores de evaluacion, bibliografia,
observaciones, autor de la planificacion, nombre del director de area y nombre

de la autoridad. (Coordinacion de Educacion Zonal 6, 2013)
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1.2.5.2 Planificacién por bloques curriculares

La planificacion por bloques curriculares para Cueva, Ordofiez y Palacios
(2011), es un “componente curricular en el que se organizan las destrezas con
criterios de desemperios a ser desarrolladas por los estudiantes segun el afio
de estudio y el area de estudio” (p.25) y tiene como estructura: datos
informativos, objetivos educativos, destrezas con criterio de desemperio,
estrategias metodoldgicas, indicadores de evaluacion, recursos didacticos,

bibliografia entre otros. (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2010)

1.2.5.3 Plan de clase

Segun la Coordinacioén de Educacion Zonal 6 (2013), en el plan de clase el
maestro “expresa su creatividad, a la vez que visibiliza el grado de dominio
tanto del area del saber, como de las teorias pedagogicas. En las tareas de
aprendizaje se evidencia la aplicacion de los estandares de aprendizaje”
(p.19). El plan de clase se muestra como guia de apoyo al maestro,
permitiendole desarrollar las clases basandose en las habilidades del

estudiante y asi este pueda alcanzar los aprendizajes requeridos (Schmidit,

2006).

La estructura que presenta un plan de clase la componen: datos informativos,
destrezas con criterio de desempefio transcritas de los bloques curriculares;
estrategias metodolégicas compuestas por (anticipacion, construccion del
aprendizaje y consolidacion); indicadores de evaluacion; recursos materiales;
técnicas; bibliografia; y créditos compuestos por elaboracion, validacion y

aprobacion (Coordinacion de Educacion Zonal 6, 2013).
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Al planificar se piensa en el aprendizaje del estudiante y para ello se hace un
proceso donde se utilizan algunos modelos como por ejemplo el modelo “El
Ciclo del Aprendizaje”, asi segun el Ministerio de Educacion del Ecuador
(2011), “el aprendizaje es un proceso que implica el desarrollo de cuatro pasos
didacticos; en cada uno de ellos los maestros pueden realizar varios tipos de
actividades” (p.10), Kolb en su modelo del afio 1984 sefala que estos pasos
son: experiencia-concreta, conceptualizacion-abstraccion, experimentacion-

activa y observacion-reflexion. (Romero, Salinas, & Mortera, 2010)

1.2.5.4 Bloques curriculares de octavo grado de matematicas

El Ministerio de educacion (2010) establece que la reforma curricular de
octavo grado de basica en el area de matematicas consta de los siguientes

cinco bloques curriculares:

a) Bloque de relaciones y funciones. Este bloque se inicia en los
primeros arnos de Educacion General Basica con la reproduccion,
descripcion, construccion de patrones de objetos y figuras.
Posteriormente se trabaja con la identificacion de regularidades, el
reconocimiento de un mismo patron bajo diferentes formas y el uso
de patrones para predecir valores; cada afio con diferente nivel de
complejidad hasta que los estudiantes sean capaces de construir
patrones de crecimiento exponencial. Este trabajo con patrones,
desde los primeros anos, permite fundamentar los conceptos
posteriores de funciones, ecuaciones y sucesiones, contribuyendo
a un desarrollo del razonamiento I6gico y comunicabilidad

matematica.
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Bloque numérico. En este bloque se analizan los numeros, las
formas de representarlos, las relaciones entre los numeros y los
sistemas numéricos, comprender el significado de las operaciones
y como se relacionan entre si, ademas de calcular con fluidez y
hacer estimaciones razonables.

Bloque geométrico. Se analizan las caracteristicas y propiedades
de formas y figuras de dos y tres dimensiones, ademas de
desarrollar argumentos matematicos sobre relaciones geométricas,
especificar localizaciones, describir relaciones espaciales, aplicar
transformaciones y utilizar simetrias para analizar situaciones
matematicas, potenciando asi un desarrollo de la visualizacion, el
razonamiento espacial y el modelado geométrico en la resolucion
de problemas.

Bloque de medida. El bloque de medida busca comprender los
atributos medibles de los objetos tales como longitud, capacidad y
peso de los primeros afios de Educacion General Basica, para
posteriormente comprender las unidades, sistemas y procesos de
medicion y la aplicacion de técnicas, herramientas y formulas para
determinar medidas y resolver problemas de su entorno.

Bloque de estadistica y probabilidad. En este bloque se busca que
los estudiantes sean capaces de formular preguntas que pueden
abordarse con datos, recopilar, organizar en diferentes diagramas y
mostrar los datos pertinentes para responder a las interrogantes
planteadas, ademas de desarrollar y evaluar inferencias y

predicciones basadas en datos; entender y aplicar conceptos
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basicos de probabilidades, convirtiéndose en una herramienta clave
para la mejor comprension de otras disciplinas y de su vida coftidiana

(pp.26-27).
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CAPITULOII
DIAGNOSTICO
2.1 Analisis de resultados de la encuesta a estudiantes
1. ¢Usted emplea TIC para el aprendizaje de las Matematicas en esta

institucion educativa?

Tabla 1 Empleo de las TIC para el aprendizaje

Alternativas  Frecuencia Porcentaje

Siempre 0 0

A veces 12 35,29
Nunca 22 64,71
TOTAL 34 100%

Fuente: Unidad Educativa Julio Jaramillo Laurido, 2015-2016
Elaborado por: Investigador
Analisis: Al consultar a los estudiantes si emplean las TIC para aprender
matematicas en la institucion educativa, veintidos responden que nunca,
siendo el 64,71%, doce encuestados expresan que a veces, lo que
corresponde al 35,29%, y, ninguno dice que siempre emplea las TIC para

aprender.

“Los profesores que deseen gquiar los aprendizajes de sus alumnos,
fomentando la interaccion y el aprendizaje colaborativo siguiendo los
postulados del constructivismo social de Vygotsky o el aprendizaje por
descubrimiento de Bruner, tienen en las TIC un fuerte aliado” (Belloch, 2012,
p.7). Vincular las TIC en la educacion constituye una practica integral de
formaciéon del estudiante, no es ajeno que en el medio donde nos

desenvolvemos existe mucha informacion, por tanto es importante aprovechar
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este recurso para hacer de las matematicas una materia mas dinamica que
motive al estudiante para que consiga un mejor aprendizaje, y pese a que esto
se lo hace en los actuales momentos a nivel global, sobre todo en instituciones
del primer mundo, observamos que la mayoria de estudiantes encuestados
nunca hace uso de las TIC para aprender matematicas dentro de esta

institucion.

2. ;Qué TIC emplea Usted en el aprendizaje de las matematicas?

Tabla 2 Tipos de TIC empleadas en matematicas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Computadora 20 36,36
D/spgs!t/vos 6 10,91
moviles
Proyector 0 0
Televisor 1 1,82
Grabadora 0 0
Softwa.re 0 0
educativo
Internet 20 36,36
Aulas
virtuales 0 0
e-mail 0 0
Chats 0 0
Foros 0 0
Blogs 0 0
Ninguna 8 14,55
TOTAL 100%

Fuente: Unidad Educativa Julio Jaramillo Laurido, 2015-2016

Elaborado por: Investigador

Analisis: Al preguntar a los estudiantes cuales son las TIC que emplean para
aprender matematicas, veinte manifiestan que utilizan Internet, siendo el
36,36%; veinte encuestados expresan que utilizan computadoras, lo que

corresponde al 36,36%,; ocho dicen que ninguna TIC utilizan, que equivale al
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14,55%; seis dan a conocer que utilizan dispositivos maoviles, con el 10,91%;

y un solo estudiante, dice que utiliza el televisor, lo que corresponde al 1,82%.

Cada dia surgen nuevas y mejores TIC, donde ya no se utiliza unicamente el
correo electronico, sino también, foros, chats, internet, video conferencias,
tecnologias 3d, simulacion, entre ofras, que utilizadas adecuadamente
mejoran el aprendizaje de los estudiantes (Cortés, 2015). Los distintos tipos
de TIC que existen en la actualidad, dotan al docente de amplias posibilidades
didacticas para ensenar los contenidos del curriculo a sus estudiantes.
Resulta importante que se aproveche la disposicion que existe de contar con
una computadora en un cyber en la esquina del barrio o en los hogares el
disponer de un celular inteligente, o la facilidad de conseguir herramientas de
software libre, pero observamos que la mayoria de estudiantes utiliza
unicamente la computadora e internet para hacer consultas y no utiliza otros

recursos que le permitirian complementar mucho mas su aprendizaje.

3. ¢Para Usted cuanta importancia tiene usar TIC al aprender

Matematicas?

Tabla 3 Importancia de usar TIC al aprender

Alternativas  Frecuencia Porcentaje

Mucha 34 100
Poca 0 0
Ninguna 0 0
TOTAL 34 100%

Fuente: Unidad Educativa Julio Jaramillo Laurido, 2015-2016

Elaborado por: Investigador
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Analisis: Al consultar a los estudiantes cuanta importancia le dan al uso de
las TIC para aprender matematicas, todos manifestaron que tiene mucha

importancia, lo que corresponde al 100%.

“Las TIC les permite a los estudiantes con pocas destrezas simbdlicas y
numéricas a desarrollar estrategias para poder resolver situaciones
problematicas, utilizando diversas herramientas que les proporcionan un
mejor entendimiento” (Cruz & Puentes, 2012, p.129). La utilizacion de TIC en
el aprendizaje de matematicas resulta imprescindible por las bondades que
ofrece para lograr optimos resultados a la hora de resolver problemas, los
estudiantes asi lo entienden puesto que se visualiza que para todos tiene

mucha importancia el uso de las TIC al aprender matematicas.

4. ;Estaria Usted de acuerdo en que sus profesores utilicen las TIC en

clases?

Tabla 4 Acuerdo de los profesores en utilizar TIC

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Totalmente de 34 100
acuerdo
Parcialmente de
0 0
acuerdo
Totalmente en
0 0
desacuerdo
TOTAL 34 100%

Fuente: Unidad Educativa Julio Jaramillo Laurido, 2015-2016

Elaborado por: Investigador

Analisis: Los estudiantes al responder a si estan de acuerdo en que sus

profesores utilicen las TIC en clases, manifiestan todos que estan totalmente
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de acuerdo, lo que equivale al 100%; y, ninguno se manifesté parcialmente de

acuerdo o en total desacuerdo.

“Importante es que el docente haga buen uso didactico de los materiales y
recursos tecnologicos, con metodologias innovadoras para despertar en
interés, la creatividad y la imaginacion del alumnado. Aprender a ensefiar con
las TIC” (Universidad de Salamanca, 2009, p.25). El uso de las TIC por parte
del docente permite que el proceso de ensefianza aprendizaje sea mas
productivo, mas interesante y ameno, es asi que los estudiantes sefialan su

total aprobacion en que los profesores utilicen las TIC en clases.

5. ¢Qué TIC cree Usted que generan mayor éxito para aprender

Matematicas?

Tabla 5 TIC que generan mayor éxito para aprender matematicas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Computadora 34 19,77
Dispositivos moviles 30 17,44
Proyector 23 13,37
Televisor 3 1,74
Grabadora 0 0
Software educativo 5 2,91
Internet 29 16,86
Aulas virtuales 20 11,63
e-mail 5 2,91
Chats 18 10,47
Foros 3 1,74
Blogs 2 1,16
Ninguna 0 0
TOTAL 100%

Fuente:
Unidad Educativa Julio Jaramillo Laurido, 2015-2016

Elaborado por: Investigador
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Analisis: Al consultar a los estudiantes sobre las TIC mas exitosas para
aprender matematicas, 34 manifiestan que es la computadora, siendo el
19,77%, 30 dicen que son los dispositivos moviles, que equivale al 17,44%;
29 expresan que es internet, siendo el 16,86%; 23 dicen que es el proyector,
que corresponde al 13,37%, 20 consideran que son las aulas virtuales, con un
11,63%; 18 senalan que son los chats, que equivale al 10,47%; 5 dicen que
es el software educativo, con un 2,91%, 5 dicen que es el e-mail, con el 2,91%;
3 expresan que son los foros, correspondiente al 1,74%, 3 sefialan que es el
televisor, con el 1,74%, 2 manifiestan que son los blogs, equivalente al 1,16%.
No ha habido estudiantes que hayan considerado a la grabadora y nadie ha

indicado que ninguna TIC es exitosa.

Utilizando el correo electrénico junto con los foros, chats, internet, video
conferencias, tecnologias 3d, simulacion, entre otras TIC, mejora el
aprendizaje de los estudiantes (Cortés, 2015). En las matematicas se necesita
de TIC que utilicen imagenes, graficas, hojas de calculo, etc. con calculadoras
y ordenadores para avanzar con rapidez y, lo mas importante, comprender
y retener la informacion aprendida (Arrieta, 2013). Una amplia gama de TIC
existentes en la actualidad permite que el aprendizaje de las matematicas se
vea beneficiado, entrega nuevas estrategias y métodos al docente para
utilizarlos con sus estudiantes en el dia a dia, en el plantel se determina que
los estudiantes en su mayoria consideran a la computadora, internet y los
dispositivos moviles como mas exitosos para aprender matematicas,

herramientas con las que pueden acceder a otros tipos de TIC.
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6. ¢(Cuales son las figuras geométricas que Usted utiliza al estudiar

Matematicas?

Tabla 6 Figuras geomeétricas utilizadas al estudiar matematicas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
De 2 dimensiones 1 2,78
De 3 dimensiones 7 19,44
De 2 y 3 dimensiones 26 72,22
Mas de 3 dimensiones 2 5,66
Ninguna 0 0
TOTAL 100%

Fuente: Unidad Educativa Julio Jaramillo Laurido, 2015-2016

Elaborado por: Investigador

Analisis: Los estudiantes al responder a cuales son las figuras geométricas
que utiliza para aprender en clases, 26 manifiestan que de dos y tres
dimensiones, lo que representa el 72,22%, 7 dicen que de tres dimensiones,
lo que equivale al 19,44%; 2 dicen que mas de tres dimensiones, con el 5,56%;
1 expresa que de dos dimensiones, siendo el 2,78%; y, ninguno se manifesto

en que no utiliza alguna figura.

“La geometria del espacio, amplia y refuerza las proposiciones de la
geometria plana, y es la base fundamental de la trigonometria esférica, la
geometria analitica del espacio, la geometria descriptiva y otras ramas de las
matematicas” (Lira & otros, 2006, p.127). La geometria se encuentran
presente en todas partes, los objetos que manipulamos forman figuras de dos
o tres dimensiones, por ello resulta importante que el estudiante conozca la
geometria del plano y del espacio, y es asi que en el plantel se determina que
los estudiantes en su mayoria utilizan figuras de dos y tres dimensiones al

estudiar matematicas.
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7. ;.Como aprende Usted las figuras geométricas en las clases de

Matematicas?

Tabla 7 Manera de aprender las figuras geométricas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Con ejemplos del libro 27 56,25
Con ejemplos de la vida 10 20,83
Con tecnologia 2 4,17
Con material concreto 5 10,42
Con ningun material 4 8,33
TOTAL 100%

Fuente: Unidad Educativa Julio Jaramillo Laurido, 2015-2016

Elaborado por: Investigador

Analisis: Al preguntar a los estudiantes cémo aprenden las figuras
geomeétricas, 27 dicen que lo hacen con el libro, siendo el 56,25%, diez
expresan que con ejemplos de la vida, con el 20,83%, cinco dicen que con
material concreto, que equivale al 10,42%; cuatro dan a conocer que no
utilizan material para aprender, con el 833%; y dos, dicen que utilizan

tecnologia, con el 4,17 %.

Para reforzar los conceptos a mas de utilizar el libro de texto, pizarron,
calculadora, se utilizan las TIC que actualmente son muy provechosas
pedagogicamente y asi relacionar conocimientos previos con la realidad
(Barbero & Gallent, 2011). El aprendizaje de la geometria comunmente se lo
ha hecho con el pizarron o el cuaderno, con materiales tradicionales, ahora
con la posibilidad que brindan las computadoras o dispositivos moviles los
estudiantes tienen nuevas formas de aprender y junto con los docentes
sentirse mas motivados, pero en el plantel se observa que no se incursiona

en el uso de estos recursos pues los estudiantes en su mayoria utilizan
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unicamente los ejemplos del libro de texto para aprender las figuras

geometricas.

8. ¢ Qué relacion considera Usted que existe entre las TIC y las figuras

geométricas?

Tabla 8 Relacion entre las TIC y las figuras geométricas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Apoyo didactico 0 0
Interés y 27 79,41
motivacion
Ninguna 7 20,59
TOTAL 34 100%

Fuente: Unidad Educativa Julio Jaramillo Laurido, 2015-2016

Elaborado por: Investigador

Analisis: Los estudiantes al ser consultados sobre qué relacion creen que
existe entre las TIC y las figuras geométricas, veintisiete dicen interés y
motivacion, siendo el 79,41%; siete expresan que ninguna relacion existe, con

el 20,59%; y ninguno considera que se relacionan como apoyo didéctico.

“Tenemos la suerte de que actualmente existen una gran cantidad de
herramientas informaticas que resultan de gran ayuda para los profesores, en
este caso los programas de geometria dinamica han descubierto nuevos
caminos para el aprendizaje de la geometria escolar” (Argudo, 2013, p.5). Las
TIC se han convertido en un gran apoyo en la ensefianza - aprendizaje de la
geometria, haciéndola mas dinamica y provechosa para el maestro y el
estudiante, lamentablemente se observa que para la mayoria de estudiantes
las TIC sdélo generan motivacion o interés y desconocen su gran aporte

didactico para el aprendizaje.
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9. ¢ Qué solucion considera Usted como la mas factible para aprender a

reconocer las figuras geométricas?

Tabla 9 Solucion para aprender a reconocer figuras geométricas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Clases extra
) 0 0

curriculares

Guia didactica con TIC 28 82,35

Material concreto 5 14,71

Ninguna 1 2,94

TOTAL 34 100%

Fuente: Unidad Educativa Julio Jaramillo Laurido, 2015-2016

Elaborado por: Investigador

Analisis: Al preguntar a los estudiantes qué solucion consideran como la mas
factible para aprender a reconocer las figuras geométricas, veintiocho dicen
que utilizando una guia didactica con TIC, siendo el 82,35%; cinco expresan
que con material concreto, equivalente al 14,71%; uno dice que con ninguna
opcion, que equivale al 2,94%; y nadie dice que clases extracurriculares es

una solucién para reconocer figuras geométricas.

El uso de material concreto, por si mismo, no garantiza un aprendizaje
significativo, se requiere que el profesor tenga un proposito especifico para
que la actividad que realice el alumno lo conduzca al desarrollo de una
habilidad y al aprendizaje de contenidos geomeétricos. Al utilizar material
concreto se debe estar alerta de que realmente se use bajo el enfoque de
resolucion de problemas (Garcia & Lopez, 2008, p.81). El docente para
generar un conocimiento geométrico en sus estudiantes puede hacer uso de
la resolucion de problemas utilizando para ello recursos como material

concreto o tecnologia, y en el plantel para la mayoria de estudiantes de octavo
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grado, una guia didactica con problemas y que haga uso de las TIC es una

solucién para poder reconocer figuras geométricas.

2.2 Triangulacion de informacién

La triangulacion para Okuda y Gémez (2005), “se refiere al uso de varios
meétodos (tanto cuantitativos como cualitativos), de fuentes de datos, de
teorias, de investigadores o de ambientes en el estudio de un fendmeno”
(p.119); controla el sesgo personal del investigador, cubre deficiencias de una
sola teoria, de un solo método o investigador para incremente la validez de

los resultados. (Arias M. , 2000)

De las entrevistas y encuestas se analiza que pese a que existe un laboratorio
de computacion en el plantel, y que pese a que tanto el docente de
matematicas como los estudiantes consideran muy importante su uso junto
con otras TIC para el proceso de ensefianza - aprendizaje, no las utilizan,

Unicamente en sus casas o0 en un cyber son usadas.

En la institucion el docente de matematicas y sus estudiantes, utilizan
mayoritariamente material concreto junto con los ejemplos del libro, para el

aprendizaje de las figuras geométricas de dos y de tres dimensiones.

Para los actores de la comunidad educativa existen relaciones entre las
figuras geométricas y las TIC: lo visible, comparativo, apoyo didactico y
motivacional, aspectos fundamentales para el proceso de ensefianza

aprendizaje.
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Como solucién al problema de dificultad en el reconocimiento de figuras
geomeétricas que presentan los estudiantes de octavo grado, los actores de la
comunidad educativa plantean, que a mas de utilizar material concreto, se
utilice una guia didactica que involucre la tecnologia, buscando de esta
manera nuevas estrategias y recursos que posibiliten un mejor aprendizaje,

ya no haciendo uso exclusivo del texto y cuaderno.
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CAPITULO Il

PROPUESTA
3.1 Titulo de la propuesta

Guia de actividades mediante las TIC para mejorar el reconocimiento de
figuras geométricas en los estudiantes de octavo grado de basica de la Unidad
Educativa “Julio Jaramillo” del Cantén Santo Domingo, provincia de Santo

Domingo de los Tsachilas, periodo 2015-2016.

3.2 Datos informativos

3.2.1 Antecedentes Unidad Educativa Julio Jaramillo

La Unidad Educativa Julio Jaramillo Laurido, institucion en la que se realiza la
presente investigacion, se encuentra ubicada en el Cantén Santo Domingo
provincia de Santo Domingo de los Tsachilas en la parroquia Abraham
Calazacon sector Luz del Dia. Esta institucion comenzé6 su funcionamiento en
el ano 1998 como plantel particular con 36 nifios, una directora y 3 maestros.
En el afio 2007 se fiscalizé siendo su Rectora la MSc. Lupe Alvarado, persona
que ejerce este cargo hasta nuestros dias. La institucion cuenta actualmente
con 29 docentes, 1 rector, 1 vicerrector, 1 inspector general y 1 subinspector.
En el plantel existen estudian mas de 700 estudiantes y se oferta la educacion
inicial de 3 y 4 arios, educacion general basica de 1ero a 7mo, y el bachillerato
de primer ano a tercer afio en Ciencias; ademas dispone en sus instalaciones
de un bar, 2 barfios de hombres, 2 bafos de mujeres, y un laboratorio de

computacion.
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3.2.2 Misién

La Unidad Educativa Julio Jaramillo Laurido, es una institucion que educa a
ninos y jovenes con conocimientos tedrico-practicos con pensamiento

reflexivo y creativo con procesos analiticos-constructivistas.

3.2.3 Vision

La Unidad Educativa Julio Jaramillo Laurido en el afio 2018 sera un plantel
lider en la provincia, comprometido en la formacion integral, cientifica, técnica
y humanista de sus estudiantes capaz de contribuir en el desarrollo de la

comunidad educativa y de la sociedad en general.

3.2.4 Organigrama

RECTORA

VICERRECTOR |—— INSPERCTOR GENERAL
JUNTAS DE AREAS Y
SUBINSPECTOR PROFESORES
CONSEJO EJECUTIVO SECRETARIA
COMITE DE PADRES ]
DE FAMILIA —— CONSEJO ESTUDIANTIL
DEPARTAMENTOS TUTORES |
|— DOBE |— DOCENTES
COMISIONES ESTUDIANTES ‘

— PEDAGOGICA
— SOCIAL

—  DEPORTIVA
|| MmeDbio
AMBIENTE

Figura 11. Organigrama institucional

Fuente: Unidad Educativa Julio Jaramillo Laurido, 2015-2016
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3.3 Justificacion

Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion “TIC” han cambiado
la manera de operar de las instituciones publicas y privadas, optimizan su
desemperio, les brinda mejores soluciones a los problemas que enfrentan
cada dia, son un gran soporte para la toma de decisiones y entregan una
mayor solvencia y calidad a los productos y servicios que tales entidades
producen u ofertan. EI campo educativo no es la excepcion, en él la tecnologia
incursiona a gran velocidad, esto se lo evidencia por la gran acogida de las
entidades educativas de los distintos niveles a nivel global que incorporan a
Sus procesos de ensefianza aprendizaje multiples herramientas tecnologicas
como: ordenadores, proyectores, pizarras digitales, software educativo,
internet entre otras; herramientas vanguardista que favorecen enormemente

el aprendizaje en los distintos campos del saber.

Un area que es un tanto compleja para muchos estudiantes es la Geometria,
rama de las matematicas que para Ssu entendimiento requiere de
razonamiento y habilidades geométricas con lo cual el estudiante podra asi
llevar a la practica lo aprendido en clases, ya que todo lo que nos rodea tiene
alguna forma geométrica. Actualmente la geometria en la mayoria de las
instituciones educativas del pais en todo nivel, sea educacion basica,
bachillerato o a nivel superior, es ensefiada utilizando solo pizarron, papel y
lapiz por lo que resulta para docentes y estudiantes poco atractivo su
aprendizaje; ademas su complejidad aumenta en cada nivel, por lo que si el

estudiante no capta a conciencia los conceptos, o no investiga y por ultimo no
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aplica lo aprendido a problemas reales, acarreara vacios en los cursos

inmediatos superiores.

La tecnologia no se utiliza en clases en la institucion donde se realiza la
presente investigacion, por falta de recursos econémicos y desconocimiento
de algunos docentes en TIC, lo que genera un conocimiento poco satisfactorio
en los estudiantes puesto que no se aprovechan herramientas utiles que

alrededor del mundo las utilizan hoy en dia.

Resulta pertinente emplear TIC para el aprendizaje de la geometria puesto
que optimiza el desemperio de las actividades docentes; genera motivacion
e interés en los estudiantes y les permite lograr un aprendizaje significativo al
dotarles de un sinnimero de herramientas que hacen que la geometria pase
del estatismo al dinamismo; las TIC permiten ademas que la institucion que
hace uso de ellas, se encuentre a la vanguardia en educacion formando entes
altamente capacitados capaces de transformar su entorno para bien de su

comunidad educativa y comunidad en general.

La presente propuesta tiene la finalidad de entregar una guia didactica para
la aplicacion de actividades en las que se haga uso de las TIC para mejorar
el reconocimiento de las figuras geométricas, para ello requiere de:
estudiantes con habilidades y conocimientos basicos en TIC, geometria plana
y esférica; y de docentes con conocimientos en lo antes sefialado ademas del
componente propio del ejercicio docente, la planificacion curricular. Para los
docentes que no conocen las TIC o que utilizan sélo unas cuantas, resulta un
aliciente el prepararse y capacitarse en el aprendizaje de TIC con esta guia

puesto que asi podran mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje con Sus
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estudiantes. Las actividades se realizaran utilizando varias TIC como son:
computadoras, Aula virtual “EducarEcuador” del Ministerio de educacion del
Ecuador; chats y foros; software de geometria dinamica Geogebra; lenguajes
de programacion graficos Logo y Scratch; el software para evaluaciones
ThatQuiz; y todo ello mediante la técnica de ensefianza-aprendizaje

WebQuest.

Cabe indicar que es factible la propuesta ya que se cuenta con el
consentimiento de la Rectora Mg. Lupe Alvarado para aplicarla en la
institucion; con la predisposicion de los docentes para implantarla como un
apoyo en sus clases; y con un laboratorio de computacion instalado junto con

todo el software necesario que es software libre.

3.4 Objetivos

3.4.1 Objetivo general

+ Disenar una guia de actividades mediante las TIC para mejorar el
reconocimiento de figuras geométricas en los estudiantes de octavo
grado de basica de la Unidad Educativa “Julio Jaramillo” del Canton
Santo Domingo, provincia de Santo Domingo de los Tsachilas, periodo

2015-2016.

3.4.2 Objetivos especificos

+ Seleccionar las TIC que estimulen las habilidades geométricas de
visualizacion, verbalizacion, investigacion, razonamiento y aplicacion.
+ Disenar actividades ludicas que posibiliten el reconocimiento de figuras

geomeétricas.
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+* Fomentar en los docentes de Matematicas la utilizacion de las TIC para
una mayor comprension de los contenidos geométricos en los

estudiantes.

3.5 Desarrollo de la propuesta

La propuesta que a continuacion se presenta es una herramienta a manera
de guia que contiene actividades para que el docente pueda desarrollar junto
con sus estudiantes en clases o via internet y asi fortalecer su aprendizaje de
las figuras geométricas, se utiliza para ello a mas del ordenador varias de las
TIC que se encuentra disponibles de forma gratuita en internet y que muchos
docentes las utilizan en la actualidad en distintos paises a nivel mundial,
haciendo que el aprendizaje sea mas significativo y sobre todo que los
estudiantes estén continuamente motivados al hacer uso para su aprendizaje

de software educativo con actividades interactivas y ludicas.
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GUIA METODOLOGICA PARA
MEJORAR EL
RECONOCIMIENTO DE

FIGURAS GEOMETRICAS
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A continuacion en la presente guia metodologica se han recopilado
actividades ludicas en las que se hace uso de varias TIC, buscando mejorar
las habilidades geomeétricas de los nifios de octavo grado de educacion
general basica de la Unidad Educativa Julio Jaramillo Laurido. Esta guia nos
orienta sobre los juegos y las TIC mas adecuados a utilizar con los estudiantes
para que reconozcan de mejor manera las figuras geométricas y se proponen

algunos problemas a los que hay que darles solucién utilizando las TIC.

El juego es una actividad divertida que les fascina a los estudiantes realizar
no solo en la escuela o en el hogar, sino en todas partes, por lo que es
importante que el desarrollo de actividades de ensefianza aprendizaje
involucren el juego y asi favorecer la labor del docente de formar estudiantes
que logren alcanzar un desarrollado pensamiento matematico y que siempre
estén motivados y predispuestos para ello. Miguel de Guzman citado por
Ferrero Luis (2004), manifiesta que “el interés de los juegos en la educacion
no es solo divertir, sino mas bien extraer de sus ensefianzas materias
suficientes para impartir un conocimiento, interesar y lograr que los escolares
piensen con cierta motivacion” (p.11). Para la resolucion de problemas el
docente guia al estudiante brindandole los contenidos necesarios y
relevantes, para que asi este sepa llegar a las soluciones utilizando su
imaginacion y razonamiento. Segun Abrantes y otros (2007), a través de la
resolucion de problemas se pretende que “se activen en el alumnado una serie
de estrategias y procesos mentales que tienen mas en comun con la
creatividad y al curiosidad que con la aplicacion mecanica irreflexiva de unas

formulas determinadas” (p.9).
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3.5.1 Informacién para el docente

3.5.1.1 Creacion de una WebQuest

Al escribir en el buscador la direccion: “webquest creator”, nos mostrara el

siguiente sitio web.

WEBQUEST CREATOR

Por Mguel A 2 - Servidor Princps

Bienvenido al creador de webquest on-line

Can Webg Cr dris crear tacim tu web st-coza
del tesoro pano por paso, pudendo postenormente cdnw cado parte =n tﬁcuud
La wabquest quadars alojada en al secvidor ¥ serd accesble (despuds de hacerla
pdhca) desdo o mend Webguaat. Para podar empear o crear tu prmera webguest
adlo benes que regetracte (Regmtra).

Wnia vez tarminada la wobguast podrids cambdiar ol dsafio de la misma manualinente o

Figura 12. Pagina de inicio Webquest creator

Fuente: webquest.carm.es

Pulsamos la opcién “Registro” en el menu para registrarnos en un formulario.

Ingresamos los datos solicitados y pulsamos el boton “Crear usuario”

Inlele Entrar Reglstro Webguest Aceren de

Formulario de registro

Login
Nombre

Apellidos Hmr)fuv.‘llos
a-mall
b Rep. " [seensesssssnse
s = o |
Verificacion: e B ‘ 4

IR_vL, S
Si no puede lear bien la lmaqun do
varificacion, haz clic sobre la iImagen para
que cambie por otra,

Figura 13. Pagina de registro Webquest creator

Fuente: webquest.carm.es
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Una vez dentro de nuestra pagina creada, pulsamos en la opcion Mis

Webquest.

WEBQUEST CREATOR rotn 5 i

Por Miguel A, Jorquera - Servidor Principal -

Webgquest
i Esth an ol sistema como RomeoAhc: Romeo Alexander Haro Cevallos (Fditar

Infeio Salir Noticias Mis Webquests Webquest Acerca de

Bienvenido(a) Romeo Alexander Haro Cevallos

Ahora estd registrado con el nombre: RomeoAhc

Su perfil es de profesor/a tivo:2

Figura 14. Sitio creado en “Webquest creator”

Fuente: webquest.carm.es

Pulsamos en la opcion crear Webquest.

MIS WEBQUESTS

WebQuest son un tipo de Actividad de Aprendizaje gue se lleva a cabo con recursos gue se
encuentran en la Red (Internet). Su objetivo fundamental es lograr que los estudiantes hagan buen
uso del tiempo asignado para una actividad, investigando, seleccionando v analizando informacion
para mejorar su comprensidon sobre el tema de una tarea asignada. Para esto, el profesor
suministra alguno de los sitios en los cuales se encuentra la informacidn vy los estudiantes pueden
buscar otros que los complementen. En esta forma, los estudiantes se enfocan en utilizar la
informacion mas que en buscarla.

Las "WebQuests”, fueron desarrolladas inicialmente por Bernie Dodage y estan compuestas por seis
partes esenciales: Introduccién, Tarea, Proceso, Recursos, Evaluacion v Conclusidn.

Se puede encontrar mas informacidon y ejemplos en: Enlacel - Enlace 2 - Enlace 3

Para empezar a crear una webguest/miniwebguest/caza del tesoro nueva basta hacer clic en el enlace
correspondiente. Una vez creada aparecera en un listado abajo donde se podrd VER, EDITAR cualguiera de las
partes, BORRAR v PUBLICAR con los enlaces que aparecen.

NOTA: Para hacerlas publicas hay que hacer clic en el "NO" de debajo de Publicar.

Figura 15. Opcion Crear Webquest

Fuente: webquest.carm.es

Ahora se muestra un formulario para crear una nueva webquest y escogemos

las opciones que mejor nos parezcan junto con un estilo de plantilla.

CREANDO WEBQUEST: TITULO - NIVEL - MATERIA - IDIOMA -

APARIENCIA
Titulo:
Materia: [ACT DIVERSIFICACION W
Nivel: BACHILLERATO w

Idioma: Espafiol »
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Figura 16. Configuracion de webquest

Fuente: webquest.carm.es

Pulsamos el boton “Siguiente” para guardar los cambios. Aparece el Paso 1
para crear la Webquest: Introduccion, aqui podemos ingresar texto, imagenes,

videos o enlaces referentes al tema a tratar.

PASO 1/6: INTRODUCCION

Ayucar Subir Imagene videsos -enlsce:
"W ) B r U & EFEJANR = - Pdrraty - Fuamee - Tamedo -
A LABB RN I EE =FG o~ LY E 0 B oA A2
4 — 2@ % ¥ | 9@ H=|4 &
i S Ty =

[Esta cotumanto cade ascridirsa pansanco an Gus asta dingioo & o5 Slumnos. S orapdsita oa asta primara saccidn a3 praparar y cagtar al
laczor.

Figura 17. Paso 1 Introduccién

Fuente: webquest.carm.es

En el paso 2 podemos ingresar las tareas a realizar.
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PASO 2/6: TAREA

Ayuda: Subur imagenes - videos -enlaces

d )| B 7 YUK EEIAN = = Pérrato - Foarks ~|| Tameio -

A LBB@aBVANIE=EEI =R » LY S s B od A2
il | | !—‘ggx.x‘fﬂ‘&ﬁa'J oo

tt |4 = T

Describase de orma pracisa y clara cudl dade sar &l rasUtado Anal de i3 Acthicad Gue 05 Alumnos van a dasarroliar,
L3 taras puade consisTirent

@ racoiver un prodiema o una incdgnita,

® azoptar una Dostura y catandaria,

® mizafar un progucto,

® analizar un asunto compialn,

® manifastar un DUNtO da VisTa parzonal,

® raaiizar un resuman,

® aiahorar un reiato pariodiztico o un mensaje convincante,

® javaracabo un trabsio crastivo,

® cudiquisr azunto qua ragUIATa Gua 305 JNUMNOS DTOCAZEN Y transfarmean ia informaciin qua vayan 3 racopiiar.

S1 & producta Sinsl conlieva ke weiizacin da aiguna harramianta (por ajamaio, Fowerfaint, adiciin da saginas Vied, adicidn o videa),
indiquasa an aste anartada,

Figura 18. Paso 2 Tarea

Fuente: webquest.carm.es

En el paso 3 ingresamos el proceso que el estudiante debe realizar para

cumplir con las tareas.

PASO 3/6: PROCESO

Ayuda: Suhir imagenes - videos —enlaces

3 3 B 7y EEJFTE = - Formem. - Slamme = Tamaio -
iasas ayEeE zea | LY S s o A-2-
4| | : |— [ ix % (2@ H =4 v |

it e o e I T R

Descrinasa 105 D505 Qua Sabde saguir &1 JUMna para kavar 3 cabo ia Tras. Fara alio:

@ Sapusds utiizar &l Drmato o fsta NUMmArada dal aditor Wab para oroanar automaticamants las istintas atapas Oai DrOCesO.
® Una dazcripoidn corracta da asta anartads puade s:mar &l quaotros mf& vaan cdmo s& casarmona ta acthvicad y cdmo ia
puadan adaptar an su Cazo. Por Tanto, ia cascripcidn sard major cuanto mas dataliada seal

Figura 19. Paso 3 Proceso

Fuente: webquest.carm.es
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El paso 4 corresponde a los recursos que el profesor entrega a los estudiantes

para avanzar con el proceso.

PASO 4/6:RECURSOS

Ayudar Subir imegenes - videos —enlaces
Bl IB 70 & EFIANR == - Eérrare - Fuars - Tamafc =
Aol @a® N | EE FE | LY S S0 Pod|A-2-
3 — 2@l % x| QG H =S|
o oM 2T ® o=

Loz 3lumnas accacerdn on-ina 3 1o raCursas, seleccionadas praviamenta por &l profesor, CoONTorTie VaYan aVanzania &0 &l proceso.

Figura 20. Paso 4 Recursos

Fuente: webquest.carm.es

El paso 5 corresponde a la evaluacion, se indica qué se evaltua y como se

evalua.

| 8

PASO 5/6: EVALUACION

Ayuita: Subir inrag=nes - videos —=nlac

= )| Iy &xEE3EAN = - Pirraty - Eames - Tamado -

A oAaBB MY =EE = 0 LY S s PO |A-2-
4 | | ‘ —‘@x.x‘wu;n:_‘uq.wg

5 | M F TEO=

Descrivass 3 10z 3iumnos COMO 54 avaiuard su COMeTico y SU ProSucto Bnal. Espacifglase 51 axistird una parte os 1a catficacidn para &
TrE0A10 2N Jrupd v Otra Sa%a &1 trabalo Indhidual. Sa puadan usar Jos plantikas o= availacidn diferantas, DT trabajo individual y &n grupa.

Figura 21. Paso 5 Evaluacion

Fuente: webquest.carm.es
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El paso 6 el final es para las conclusiones.

l PASO 6/6: CONCLUSIONES

H J B 7 U & EEJIN =us - Pérrato - Fusmee | Tamafo -

X ad@a® R == &« | LY. B @ ot A-»-
4 —Ax.x":ESB&JN“_J(

i M = T O

Escrisanse un par da razas Qua rasumMan 1o qua 1oz SlUMNoS Sadan habar ajarcitadd y/0 aprandida 3l Comoiatar a5ta actividad.

TmBidn s puade Inciuir Aiguna pragunta retdrica 0 enlaces adicionaias qua ias anime a ampkar su CONOCIMIANto Mas alid o= asts
actividad,

Figura 22. Paso 6 Conclusiones

Fuente: webquest.carm.es

Una vez creada con éxito la WebQuest pulsamos en el enlace Mis

WebQuests.

WEBQUEST CREADA CON EXITO

ENHORABUENA, 5U WEBQUEST HA SIDO CREADA

PUEDE VERLA EN EL MENU MIS WEBQUESTS, DHONDE PODRA EDITAR CUALQUIERA DE LAS
PARTES, CAMBIAR LA APARIENCIA Y DECIDIR 5T HACERLA PUBLICA.

Una vez probada, es importante rellenar, desde el meni de edicidn, la GUIA DIDACTICA para
orientar a cualquier profesor que encuentre nuestra WebQuest en Internet y quiera utilizarla
con sus alumnos.

IMPORTAMNTE: LA WEBQUEST HO PODRA S5ER VISTA HASTA QUE MO SE HAGA PUBLICA.

Figura 23. Confirmacién webquest creada

Fuente: webquest.carm.es

Al final de la pagina en la tabla podemos escoger la opcién “publicar” para

publicar nuestra webquest.
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| CREAR MINIWEBQUEST | | CREAR CAZA DEL TESORO |

Figura 24. Opcién Publicar webquest

Fuente: webquest.carm.es

Al dar clic en Ver nos direcciona a nuestra webquest que acabamos de crear.

ebquesz.cammes mag we Ve 35028

MATEMATICASPRIMARIA

primesa saeciin e preperar v aapear al dscts.

Fuente: webquest.carm.es
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3.5.1.2 Creacion de actividades en educarecuador

Escribimos en el navegador la direccion www.educarecuador.gob.ec que nos

llevara al sitio web que se muestra en la imagen.

« educarecuadoc gobac i shp

| DISTRITO

141

Figura 26. Pagina de inicio educarecuador

Fuente: educarecuador.gob.ec

Presionamos sobre el siguiente enlace nue nos abre un formulario que

debemos llenar para ingresar al portal docente.

Homre de wsuans ™
rorman harm

Conlruseiiu

L TR

e EEpanol

4 Lo su contraseha’

Figura 27. Formulario de ingreso al portal docente

Fuente: educarecuador.gob.ec
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Una vez dentro del portal, nos dirigimos a “Mis asignaturas”y hacemos clic en

el enlace “Asignaturas que imparto”.

sriiccs educarecuadorgobaec atheres

— C—

Pagina de Inicie HARD CEVALLOS R... sall

Logaipo

Mi comunidad Merramientas académicas Contral escolar Dtras Ayuda
[l Asgnatwas que esparto

L] Mis glantilas 0 asignaturas AN@
£ 4 Ml basco de preguntas

¢ Wetannica

Emaprluest

Figura 28. Portal docente athenea

Fuente: educarecuador.gob.ec

Escogemos la materia con la que vamos a trabajar y hacemos clic sobre ella.

Mi comunidad Mis asignaturas Herramientas académicas Control escolar Otros Ayuda

Mis asignaturas
Lista de asienaturas que imparto

» BGU PERIODO 1516 VE5C050512 [050512 BGU VESC JULIO JARAMILLO LAURIDO]

~ EGB PERIODOD 1516 MATC050512 [050512 EGE MATC JULIO JARAMILLO LAURIDO]

+ 10mo grado EGE - A « 9no grade EGE - A

o EDUCACION FISICA o EDUCACION FISICA
» Bvo egrado EGBE - A +« Ono grado EGB - B

° MATEMATICAS o EDUCACIGN FISICA

Figura 29. Formulario Mis asignaturas

Fuente: educarecuador.gob.ec

Se nos abre ofra ventana con un menu vertical en el que podemos escoger
las actividades que queremos realizar. De este menu se va a utilizar el Chat,
Foros y Tareas. Para crear una tarea presionamos sobre “Tareas” y creamos

una nueva tarea.
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lend o la avignatura |
W Portada
= Plan Corcicular Anval
L Plan por Destrezas
Y Avisos
0 wiki
W Tareas
e Exdmenes
¥ Chat
W Fores
" Archivos
H Audio y video
% Enlaces externes
Registro de ssistencia
7 personal
Ui Farticlpantes
‘ Tutores

Figura 30. Menu de la asignatura

Fuente: educarecuador.gob.ec

Llenamos el formulario con todos los datos necesarios que nos permite incluir

ademas enlaces web, imagenes, videos y archivos.

Configuracion

Tipo de EsrcaZ
Teres normal. )

[:] Permitir recontestar Ia tarea después de haber sido eoviada.

[:l Recibir teree después de le fechn limite de entrege.

Titelo- =

Descripcign:

13 L LaGH MY 2 2T~ u" . 2, 0 | &

Foemam v Fuaee cTemets - |A-®-| B 7 UM X X

EEINE| ==~ - | Q@ 2y H A )
4 i o T M2 E

Figura 31. Formulario crear tareas

Fuente: educarecuador.gob.ec
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En caso de haber escogido utilizar un chat se nos abrira la ventana siguiente:

i'ﬂ (RN~ IR crvicion educarecuadorgobiec athenen s e

Wy Status #9f200c6ddet24c0786bf7fa5508aad0 *

{no topla et
[09:53] «» romeoSharo [~webchat@chat, educarecundor,gob,ec] has joined @
WOT280c6dde624cO786LT7135508and0

Fuente: educarecuador.gob.ec

Si escogimos crear un foro se nos abrira la siguiente ventana donde podemos

llenar un formulario con distintas opciones.

Creacion de foro

Los campos marcados con * son obligatorios.

Nombre: *

Descripcign: *

El foro sera pdblico.
Los mensajes podrdan ser editados y borrados por sus autores.

L1El personal de la asignatura debera aprobar los mensajes [foro moderado ).

Cancelar

Figura 33. Formulario creacién de foros

Fuente: educarecuador.gob.ec
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3.5.1.3 Obtencién de Logo, Scratch y Geogebra

a) Logo

En el navegador escribimos la direccion: www.neoparaiso.com, que nos abrira
la siguiente ventana donde podemos descargar el software WinLogo

escogiendo la opcion Descarga WinLogo Completo y presionando en “aqui’.

ol ._Q. ]—
= Saea—

L meopMMsvLOm LG

WinLogo

[ versian sin restricciones encontrada agui

Descarga Demo de WinLogo gratis Ry Practicas de Tecnologla, Colegio Santisima Trinidad ge Valenca - Departamento de
Tecnologla

Manual de WinLogo en Castelano a referencia de WinLogo con descripadn de todas las primitivas
Manual de Programadon con Winkogo D en Castallano, con ejerdcios y descripadn del entorno de WinLogo, por Leopoaido Cano

Cursa de programadon en Logo ™ para Tecnologla 4° ESO_IES, por Miraflores de los Angedes, basado en el Manual de MSWLogo
por Paul C, Dench, traduccdn de Dankel Rodriguez

Fundamentos de Logo il (2.3MB), capitulo compieto parte de unidades diddcticas sobre control y robotica, también la secadn
Logo en & capitulo Entre magquinas y herramientas (misma unidad), por & Centro Nadlonal de Informacidn y Comurnecacion
Educativa, Espafta

Figura 34. Descarga de WinLogo

Fuente: neoparaiso.com/logo/winlogo.htm|

Una vez descargado el archivo lo descomprimimos y presionamos en el

gjecutable que nos abrira la aplicacion.

L Winlogo para Windows - T B
Archivos  Toon  Ares  Iilidades Ventsnar  Ayuds

ALY IR ARSI 1R 2 R AR IR T |

¥ Graficos =|oix!

= A
l_ I -___.
4 Tiabajo -"«lu_lj W Textos =0 xi

Figura 35. Inicio de WinLogo

Fuente: neoparaiso.com/logo/winlogo.html
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b) Scratch

Escribimos en el navegador la direccion: www.scratch.mit.edu y se nos abrira

la siguiente ventana.

Croat Explorar Comentar Acersy de Scratch Unete a Seratoh Ingresar

A crastive lsarming community with 14.050.335 prosects shared

Figura 36. Descarga de Scratch

Fuente: www.scratch.mit.edu

Podemos registrarnos presionando “Unete a Scratch” y llenar un sencillo
formulario o probar directamente Scratch sin registrarse presionando en el
icono “Pruébalo”. Una vez dentro tendremos la siguiente ventana que cuenta
con un sinnumero de opciones para crear nuestras aplicaciones de manera
facil y rapida.

[-j Unttied -~ . P ogiaes

ot}

x sy e
Otutos Himun dtsean @ /7 221 offe

Figura 37. Ventana de trabajo con Scratch

Fuente: www.scratch.mit.edu
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c) Geogebra
Escribimos en el navegador la direccion: www.geogebra.org que nos abre una
ventana en la que escogemos la opcion “Iniciar GeoGebra”, para utilizarla
online o podemos descargarla para utilizarla en nuestro ordenador o

dispositivos moviles.

geogehraong = &g ch o2

GeayGebra  + e e ,

Descargas

Figura 38. Descarga de Geogebra

Fuente: www.geogebra.org

Escogemos la opcion “Iniciar GeoGebra” que nos llevara a otra ventana para
escoger la opcion Geometria, haciendo clic sobre su icono nos abrira otra

ventana con la aplicacion.

Creacion propia

: o

Algebra Geometria Hoja de Calculo

X= H o

CAS Graficos 3D Probabilidad

Figura 39. Ingreso a Geogebra

Fuente: www.geogebra.org
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En esta ventana se nos muestra un sinnumero de opciones para trabajar con

figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

B oio 1 a6 o
P, o T g A

Figura 40. Area de trabajo en Geogebra

Fuente: www.geogebra.org

3.5.1.4 Evaluaciones virtuales con ThatQuiz

En el navegador escribimos la siguiente direccion: www.thatquiz.org y se nos

abre una ventana en la que podemos registrarnos facilmente o probar las

evaluaciones directamente.

thaiqueorg =

Maesto enfiz 0 registate 0 [buscz] o [aprende mas]
|

enteros fracciones conceptos geometria =
X3 Aritmétca @ identficar @ Reloj A Tridngdes ¢ =
<> Compara *F Antmétca $$ Dinero & Figuras
3L Medias <> Comgarar ¥ Nedida X Geometia
xZ Potenoas 2L Medias 142 Unidades 4= Punios
& Fadores & Smpiificar of Griics £ ingdes
3 Algebes 2% Probabiiidad @ Conjunios > Redsnuméngs

Figura 41. Ventana de inicio a Thatquiz

Fuente: www.thatquiz.org
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Una vez registrados ingresamos a nuestra pagina y se nos muestra una
ventana donde en la parte derecha estan instrucciones de uso de esta

aplicacion.

En la parte izquierda podemos escoger examenes comunes sugeridos por la

aplicacion o disenar nuestras propias evaluaciones.

Ver examenes

Otros examenes

En los examenes comunes podemos escoger entre multiples opciones para

n Eliminar examenes

= Notificar con email

thatquiz
Alexander Haro
Instrucciones (=
Clases = Asignar examenes u Verreportaje de notas = Ayuda con conectarse
Geometria 1 » Administrar examenes = Editar notas n Requisitos de sistema

n [escargar el programa

Ver notas A :
: ® |ngresar cursos = Juntar examenes ® Acerca de ThatQuiz
Editar clase ; ;
= Editar o quitar clases = Hacer enlaces = Preguntas frecuentes
Clase nueva i
= Pagina de clase
Exdmenes comunes
Enteros Guia Répidﬂ
Fraccianes 1. Sina lo has hecho, crea una clase (pincha en Clase Nueva en el ment).
Conceptos 2. Crea un examen escogiendo una categoria (enteros, fracciones, conceptos, geometria) y
Geometria un examen (artmética, algebra, etc ), y pincha en Asignar.
Vocabulario 3. Da el codigo del examen (se ve en la primera columna, antes del nombre) a tus
Geografia estudiantes, y manda que lo entren debajo de Examenes Asignadas en la pagina de
Ciéncia

www thatquiz org. Si prefieres, puedes notificarles del examen por email pinchando en
Notificar en la pagina Ver Examenes.

4. Despues de que los estudiantes hagan el examen, pincha en Ver Notas para comprobar
los resultados.

ThatQuiz ofrece un senvicio de examenes electrinicos gratis para maestros. Cuando tus

Disefio
Firartnn estudiantes hacen un examen con ThatQuiz, se les revelan las notas de inmediato, v tu
Compartir puedes ver todos los resultados aqui. Si tienes preguntas sobre este semvicio nos puedes

rantartar fan aranil A cdelcfkhatanis aes  Dar frare cancnlba Ia raceidn da Deaanindne

Figura 42. Ventana de instrucciones y ediciéon

Fuente: www.thatquiz.org

configurar nuestras evaluaciones.
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thatquiz
Alexander Haro

Clases
Geometria 1
Ver examenes
Ver notas
Editar clase
Clase nueva

Examenes comunes
Enteros
Fracciones
Conceptos
Geometria

A Trigngulos

& Figuras

IS Geometria

4= Puntos

£ Angulos
*Recta numérica
&

iRl

Figuras 1. Gircule 2. Ovalo 3. Cuadrado 4, Rectdngulo 5. Ovale
Largo 10 |
wi | () 1D 1|
Duracion | Abier
Orden | Azar v
8. Circule 7. Pentagono &. Triangulo 8, Romboide 10. Pentageno

Identificar (8}

O

Circulo
Ovalo ¥

Triangulo

Cuadrado
Rectangulo
Romboide
Rombao

Fentagono

Figuras del examen seran mas claras y grandes.

Hexagono [
- i

RS RS

Figura 43. Ventana de examenes comunes

Fuente: www.thatquiz.org

Si escogimos disenar nuestras propias evaluaciones tendremos una ventana

donde escoger el disefio de la evaluacion, por parejas, preguntas o

diapositivas.
thatquiz Dizsefio de exdmenes
Alexander Haro
» Esta opcidn permite que usted disefie exdmenes con el contenido que le guste. Los exdmenes
fe= en esta categoria sdlo reciben un cddigo para estudiantes cuando se asignen a una clase. Los
Geometria 1

Ver examenes
Ver notas
Editar clase
Clase nueva

exdmenes plblicos (de por lo menos 10 preguntas) se comparten con otros maestros. También
se ven en la web por medio del directorio pablico.

* Se puede restaurar examenes recién eliminados.

Examenes comunes
Enteros
Fracciones
Conceptos
Geometria

A Triangulos

& Figuras

ES Geometria

4= Puntos

£ Angulos
“*Recta numérica
@ Trigonometria
Vocabularo
Geografia

Ciéncia

= Asignar Editar Copiar Eliminar Imprimir Ver Farejas Preguntas Diapositivas
Digefar un exemen nusn
L] Nombre Tipo # Publico Editado

Nuevo examen con parejas

Nuevo examen con opciones

Figura 44. Disefio de examenes

Fuente: www.thatquiz.org
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3.5.1.5 Planificacion por destrezas a desarrollar

Tabla 10 Plan por destrezas

f;‘”;;’\;\ UNIDAD EDUCATIVA
éj “JULIO JARAMILLO LAURIDO”
N g SANTO DOMINGO-ECUADOR

ANO LECTIVO
2015 - 2016

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
Articulo 11 literal i, Articulos 40 y 42

1. DATOS INFORMATIVOS

DOCENTE EJE CURRICULAR NUl\l/)Il]EERO FECHA DE FECHA DE
INTEGRADOR PERIODOS INICIO | FINALIZACION

Desarrollar el
pensamiento légico y
critico para interpretar y 6
resolver problemas de la
vida.

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL

MODULO / BLOQUE EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

Aplicar conceptos de proporcionalidad a
través del calculo de perimetros, areas y
volimenes de figuras y de cuerpos
(prismas y cilindros) semejantes para
resolver problemas.

*La interculturalidad. *La formacion de una
ciudadania democratica.  *La proteccion del
medio ambiente. *El cuidado de la salud y los
habitos de recreacién de los estudiantes. *La
educacion sexual en los jovenes.

EJE DE APRENDIZAJE / MACRO
DESTREZA

El  razonamiento, la  demostracion, la
comunicacién, las  conexiones y/o la
representacion.

Bloque curricular: Geométrico.

DESTREZA CON CRITERIO DE
DESEMPENO A SER
DESARROLLADA

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION

Utilizar los medios informaticos para la
representacion de figuras geométricas.

Utiliza los medios informaticos para la
representacion de figuras geométricas.

2. PLANIFICACION

clasificacion de poligonos, |- Borrador.

conocimientos previos. Moviles
- Chat

TECNICAS /
ESTRATEGIAS INDICADORES
< RECURSOS INSTRUMENTOS

METODOLOGICAS DE LOGRO DE EVALUACION
EXPERIENCIAS
CONCRETAS - Papelografo.
Realizaciéon de una lluvia | - Pizarra. Describen y | TECNICA:
de ideas sobre la|-Marcadores. [argumentan la | Observacion directa

representacion  de | Prueba virtual.

triangulos y cuadrilateros |- Computadora. | figuras geométricas. | Lluvia de ideas.
utilizando videos y chats |- Proyector.
para identificar los | - Dispositivos Resolucion de

Organizador grafico.

problemas.




REFLEXION

Respuesta a preguntas de
un cuestionario respecto a
la clasificacion de
poligonos, triangulos y
cuadrilateros utilizando
foros y el lenguaje de
programacion LOGO para
establecer diferencias.

CONCEPTUALIZACION
Explicacion de la
clasificacién de poligonos,
tridngulos y cuadrilateros
mediante  organizadores
graficos, videos, Geogebra
y el lenguaje de
programacion SCRATCH
para determinar sus
caracteristicas.

APLICACION
Resoluciéon de un
cuestionario virtual con
ThatQuiz sobre la
clasificacion de poligonos,
tridngulos y cuadrilateros
para reforzar destrezas.

- Foros

- Internet

- Webquest

- Software
educativo.

89

INSTRUMENTO:
Cuestionarios.

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ﬁ;ﬂ%ﬁ}g{fﬁgﬁ%ﬁ%ﬁﬁ ESPECIFICAC;(}’TJ ;)CEAIIJ)AA ADAPTACION
ATENDIDA
ELABORADO REVISADO APROBADO
DOCENTE: VICERRECTORA: RECTORA:
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Fecha: Fecha:

Fuente: Elaboracion propia
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3.5.1.6 Planteamiento de actividades en la Webquest y educarecuador

Procedemos a crear una nueva Webquest, ingresamos un nombre adecuado
configuramos todas las opciones necesarias e ingresamos toda la informacion

requerida en los 6 pasos, al final el resultado es el siguiente:

Primera ventana con la introduccion.

Reconocimiento de figuras geométricas

MATEMATICAS PRIMARIA

Introduccion Tarea Proceso Recursos Evaluacion Conclusion

INTRODUCCION

En esta webquest vamos a estudiar acerca de la clasificacion de los poligonos regulares, triangulos y

cuadrilateros.

Haro Cevallos (alex_harg 54@notma

Figura 45. Elaboracion de la introduccién

Fuente: Elaboracion propia

Segunda ventana con la tarea.

Reconocimiento de figuras geométricas

MATEMATICAS PRIMARIA

Introduccion Tarea Proceso Recursos Evaluacion Conclusion

TAREA
1. TEMA: TIC PARA MEJORAR EL RECONOCIMIENTO DE FIGURAS GEOMETRICAS
1. Utilizar un chat para exponer ltuvias de ideas respecto al tema estudiado.
2. Responder en un foro preguntas sobre fa clasificacion de poligonos. triangulos y cuadrildteros.
3. Explicar como se clasifican los poligonos. tridngulos v cuadrildteros utilizando un organizador grafico y Geogebra.
4. Resolver un cuestionario virtual respecto al tema tratado.

Figura 46. Elaboracién de la tarea

Fuente: Elaboracion propia



Tercera ventana con el Proceso.

PROCESO
1. Utilizar un chat de la plataforma EducarEcuader v exponer ideas sobre la clasificacion de los
poligonos regulares, sobre la clasificacion de los triangules v 1a clasificacion de los cuadrilatercs. Para

ello observar los videos, enlaces e informacion adicional que se adjuntan scbre el tema.

Enlaces:

Enlaceal chat

2 Responder en un forode la plataforma EducarEcuador preguntas sobre la clasificacion de poligonos,

tridngules v cuadriliteres al utilizar el software LOGO.

Enlace al video con LOGO:
Enlace al foro:

Enlace a descarga de WinLOGO:

2. Del uzo de Scratch v del video obzervado sobre el tema que =ze estudia, explicar
como sze clasifican loz poligonos, trianguloz v cuadrilateros utilizando un
organizader grafico elaborado en power peoint, v adjuntar las figuras
previamente dizefiadas en Geogebra al lade de los nombres correspondientes.
Entregar el archivo de powerpoint a traveés de la plataforma EducarEcuador.

Enlace a Geogebra:
Enlace a Scratch:

Enlace a EducarEcuador:

4 Resclver una evaluacion virtual en el enlace a ThatQuiz respecto al tema estudiado.

Enlace a ThatQuiz
Figura 47. Elaboracion del proceso

Fuente: Elaboracion propia

Cuarta ventana con los Recursos.

Reconocimiento de figuras geométricas

MATEMATICAS PRIMARIA

Introduccion Tarea Proceso Recursos Evaluacion Conclusion

RECURSOS
« computadora
« hardware y softwarte requeridos para la practica
« buscar informacion de internet, libros, periodicos, etc..
« hojas de papel

= proyector

Figura 48. Indicacién de recursos

Fuente: Elaboracion propia
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Quinta ventana con la Evaluacion.

Reconocimiento de figuras geométricas

MATEMATICAS PRIMARIA

Introduccion Tarea Proceso Recursos Evaluacion Conclusion

EVALUACION

1. Utilizar un chat para exponer ltuvias de 1deas respecto al tema estudiado. 25%
2. Responder en un foro preguntas sobre la clastficacion de poligonos, triangulos y cuadnlateros. 25%
3. Explicar como se clasifican los poligonos, triangulos y cuadrilateros utilizando un organizador grafico y Geogebra. 25%
4. Resolver un cuestionario virtual respecto al tema tratado. 25%

Xanaer rare Cevallios (aleX_nar .)-1:@.‘..-1,1'15”“-..31: ) con

Figura 49. Indicaciéon de la evaluacién

Fuente: Elaboracion propia

Sexta ventana con la Conclusion.

Reconocimiento de figuras geométricas

MATEMATICAS PRIMARIA

Introduccion Tarea Proceso Recursos Evaluacion Conclusion

CONCLUSION

Al finalizar la clase yo como estudiante tendré claro como reconocer las distintas
figuras geomeétricas haciendo uso de las TIC.

>n Alexander Haro Cavallos (alex .‘;i.z't:i.;@.:t‘ nail.com) con

Figura 50. Planteamiento de la conclusion

Fuente: Elaboracion propia
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Una vez creada la webquest copiamos el link y lo pegamos en una tarea nueva

dentro de la plataforma EducarEcuador para que el estudiante trabaje en ella.

Configuracion

Tipo de EnrcaZ

Taree normal K

D Permitir recootestar Is tarca después de haber side coviada

D Recibir teres después de ln fechn limite de entrege.

Titaelo:

Tarea: Reconocimiento de figuras geométricas

Descripcign:

JSO A ad G & N zZ J ‘:‘ il B w9 O | &
Format > Fusnpe > Tamedo v | A% B I J & X x

EEIN =-1=- i —e= =6 | QO 20y H L H o
4 A U FOH2E

Tarea: Reconocimiento de figuras geométricas: hitp.//webquest.carm.es/majwql/wqglver/ 101115

Fuente: Elaboracion propia

3.5.2 Actividades a desarrollar con el estudiante

Para el docente que es un guia en el proceso de ensefianza aprendizaje se
presenta a continuacion una guia para la resolucion de las actividades de la

Tarea de la Webquest propuesta.

a) Experiencias concretas: /ngresamos al chat de la plataforma

educarEcuador, el docente crea un nuevo chat en donde los estudiantes



b)
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deberan hablar sobre poligonos y figuras geométricas vistas previamente
en un video que el docente haya escogido para los estudiantes. El docente
pedira que los estudiantes den ideas sobre lo observado formando asi una
lluvia de ideas que presentara luego a los estudiantes en power point o en
una imagen para que todos la vean.

Reflexion: Para incentivar la reflexion o razonamiento en los estudiantes
sobre las figuras geométricas, el docente puede realizar varias preguntas
mientras utiliza el software propuesto WinLOGO, los estudiantes pueden
rebatir las respuestas de sus compafieros en un foro y pueden utilizar el
software para ello. Una de esas preguntas seria por ejemplo: ¢;si un
cuadrado tiene sus cuatro angulos interiores de 90 grados, qué otra figura
tendria también sus cuatro angulos interiores 90 grados pero que no es un
cuadrado?. Para ello dibuja primero un cuadrado, la medida de sus lados

sera arbitraria pero seran iguales.

=121 %I} g Tenos

o
M Tranajo

»
9
w
o
»
o
-
v
»

PeRbEe

PR

'li,

Proc :r}

Figura 52. Construccién de un cuadrado en WinLogo

Fuente: Elaboracion propia
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Posteriormente hacer otra figura que cumpla la condicion de 4 angulos de 90

grados pero que no es cuadrado, tiene lados diferentes, observandose

finalmente que es un rectangulo.

4| |
M Trabajo - |2 x| M Textos

av 50 -
gl 90

av 100

gl 90

av b0

gl 90

av 100

gi 90

av 60

| Linea: [S Proo: [ :‘ ;l

Figura 53. Construccién de un rectangulo en WinLogo

Fuente: Elaboracion propia

Una vez realizadas varias preguntas que incentiven la reflexion los
estudiantes acudiran a utilizar un foro de la plataforma EducarEcuador para

hablar sobre lo estudiado.

Creacion de Toro

Los campos marcados con * son ohligatarios,

Nomhbre: *

Clasificacion figuras geométricas

Descripeifing *

Hablar sobre la clasificacion de las figuras

noanmdétrirae harar Ane infananrinnac rnmn minimn

[ El foro serd pihblico.

[#] Los mensajes podran ser editados y borrados por sus autores.
[C1El persanal de la asignatura deberd aprobar los mensajes [foro moderado ).

Figura 54. Creacion de un foro sobre figuras geométricas

Fuente: Elaboracion propia
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c) Conceptualizacion: Para realizar la conceptualizacion de las figuras
geomeétricas puede observarse un video en internet que el docente
previamente haya buscado para sus estudiantes, también puede usarse el
software SCRATCH para mostrar de manera Iudica las figuras
geomeétricas. A continuacion se muestra un ejemplo ludico para

conceptualizar un pentagono regular utilizando el software SCRATCH:

https://scratch.mit.edulprojects/editor! ?tip_bar=home
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I
:
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° cambiar disfraz a cog

siguiente disfraz

»
:
;;

X: 240 ¥y 180 »

X +. cambiar fondo a bac
Nuevo objeto: ‘@ / & £
SN

Figura 55. Conceptualizacién de figuras con scratch

Fuente: Elaboracion propia
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El gatito camina formando una figura y luego hace una pregunta para saber
qué tipo de poligono se ha formado, si la respuesta es la adecuada muestra

un mensaje de Correcto en caso contrario muestra el mensaje de incorrecto.

0 Archive ™  Lamar Y  Sugerencinn  Acorca de & '+ D

ARNITH
Mg | Untitlod Programan Dinfrncon
() [ ~

. Mavirrinnto Evaiitan
Clantrol

Bonido funnomm
LApLe Ciparndor
Daton Man FHog

:

LPorque tiene vensar [EININN
[ cudntos lacdos? -

o =
(s - )

Figura 56. Conceptualizacion de figuras 2 con scratch

Fuente: Elaboracion propia

Pueden hacerse mas preguntas como porque ejemplo preguntar cuantos
lados tiene ese poligono, si se dice 5 sera respuesta correcta caso contrario

sera incorrecta.

[}
»

Felicitaciones
. p—
I

2

Figura 57. Conceptualizacién de figuras 3 con scratch

Fuente: Elaboracion propia



El codigo por bloques es el siguiente:
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Figura 58. Bloques de la conceptualizacién de un pentagono

Fuente: Elaboracion propia
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Una vez observado y comprendido lo anterior se hara un organizador grafico
en PowerPoint y junto a cada nombre de figura se ubicaran las figuras
realizadas en Geogebra. A continuacion se indica la realizacion en Geogebra

de un triangulo rectangulo:

Ubicamos un punto en el plano.

B
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»
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Figura 59. Construccién de un triangulo rectangulo 1

Fuente: Elaboracion propia

Formamos una recta uniendo el punto anterior con un nuevo punto.

]
9)
po
1]

L 4
*

Figura 60. Construccién de un triangulo rectangulo 2

Fuente: Elaboracion propia
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Presionamos en la opcion Perpendicular y sefialamos el punto B con la recta

que este forma con el punto A, formandose de esta manera una perpendicular

que pasa sobre B.

.
Papeanteuial

Figura 61. Construccion de un triangulo rectangulo 3

Fuente: Elaboracion propia

Presionamos en la opcion Poligono y sefialamos los vértices desde el punto
A, al punto B, colocamos un tercer vértice C sobre la perpendicular y

sefialamos hasta el punto A para formar el triangulo rectangulo.

. > f
A LB @ O s X oanc A & D Q

) S

'S

Figura 62. Construccién de un triangulo rectangulo 4

Fuente: Elaboracion propia
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d) Aplicaciéon: Finalmente para realizar la etapa de aplicacion de nuestra
planificacion, elaboraremos una evaluacion virtual. Ingresamos a thatquiz
y elaboramos una evaluacion en la que los estudiantes deben identificar

distintas figuras geométricas conforme vayan apareciendo en pantalla.
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Figura 63. Evaluacion en thatquiz

Fuente: www.thatquir.org

Los distintos puntajes alcanzados en cada pregunta y la nota final se recogen

facilmente en una tabla que aparece una vez concluida la evaluacion.
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Figura 64. Resultados evaluacién en thatquiz

Fuente: www.thatquir.org
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CONCLUSIONES

El proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes de octavo grado
de la institucion educativa Julio Jaramillo en el area de matematicas, se ve
mermado debido a que no se utilizan recursos tecnoldgicos existentes
tales como computadoras, proyector y dispositivos moviles que en la
actualidad son los mas utilizados por muchas instituciones educativas

alrededor del mundo por sus multiples aportes y beneficios.

Las figuras geométricas se ensefian en la institucion con métodos
tradicionales como el cuaderno, libro, pizarrén y no se lo hace con software
de geometria dinamica, lo que imposibilita que los estudiantes puedan con
facilidad modificar en tiempo real las distintas figuras, rotarlas,

compararlas, eftc.

Tanto lo concreto como lo abstracto van de la mano, es asi que utilizar
figuras geométricas elaboradas en cualquier tipo de material y ademas
poder observarlo y modificarlo en una pantalla digital, genera mayor

interés, motivacion y comprension de los contenidos en el estudiante.
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RECOMENDACIONES

Para que los estudiantes puedan lograr un adecuado reconocimiento de
las figuras geométricas, es imprescindible que los docentes incluyan en
sus planificaciones el uso del laboratorio de computacion junto con

multiples TIC que ayuden a este propdésito.

Ensenar los contenidos geométricos junto con las TIC de una manera
ludica, puesto que asi se facilita el proceso de ensefianza aprendizaje con
los estudiantes al mostrarse mas receptivos, motivados y predispuestos a

aprender.

Incentivar a que los estudiantes junto con el maestro desarrollen el material
abstracto y el tecnologico que utilizaran en sus clases, para que de esta
manera refuercen el aprender a ser, el aprender a conocer, el aprender a

vivir juntos y el aprender a hacer .

Dar a conocer esta investigacion o compattirla a otras instituciones del
canton, la provincia, el pais, o el mundo, puesto que en muchas de ellas
existiran problemas similares o necesidades a ser satisfechas respecto al

reconocimiento de figuras geométricas.
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ANEXO A Fotografias

Foto de la Unidad Educativa Julio Jaramillo

Foto de la Rectora Mg. Lupe Alvarado
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Foto de aplicacion de encuestas a estudiantes del 8vo arno de EGB
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ANEXO B Fichas de Entrevistas

+ Entrevista a la Rectora

UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI
EXTENSION EN EL CARMEN

CARRERA CIENCIAS DE LA EDUCACION

MENCION FiSICO MATEMATICAS

Investigador: Ing. Alexander Haro. Fecha: 19/10/2015
Entrevistado(a): Lic. Lupe Alvarado, MSc. Funcién: Rectora

FICHA DE ENTREVISTA APLICADA A LA RECTORA DE LA UNIDAD

EDUCATIVA “JULIO JARAMILLO LAURIDO” DEL CANTON SANTO DOMINGO

TEMA: TIC para mejorar el reconocimiento de figuras geométricas en los estudiantes
de octavo grado de basica de la Unidad Educativa Julio Jaramillo del Cantén Santo

Domingo provincia de Santo Domingo de los Tsachilas periodo 2015-2016.

OBJETIVO: Determinar la incidencia de la ayuda de las TIC en el reconocimiento de
figuras geométricas, mediante una investigacion bibliografica y de campo con la
finalidad de contribuir en la solucién del problema de los estudiantes de octavo grado
de basica de la Unidad Educativa Julio Jaramillo del Cantén Santo Domingo,

provincia de Santo Domingo de los Tsachilas, periodo 2015-2016.

Cuestionario

1. ¢Qué TIC emplean los docentes de Matematicas en la institucién educativa?

Existe un laboratorio en la institucion pero los docentes no lo utilizan.

2. ;Cual es la importancia que los docentes le dan al uso de las TIC en la

ensenanza de las matematicas?
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No se visualiza el uso de las computadoras del laboratorio en hora de matematicas.

3. ¢Qué TIC generan mayor éxito en el aprendizaje de los estudiantes en
Matematicas?

Videos, diapositivas.

4. ;Cuales son las figuras geométricas utilizadas por los docentes en
Matematicas?

De acuerdo como se encuentra en el plan de trabajo.

5. ¢ Como enseian los docentes de Matematicas las figuras geométricas?

Con material manual.

. ¢Qué i i u ue exi igu
6. ¢Qué relacion considera usted e existe entre las TIC las figuras
geométricas?

Visible y comparativa

7. ¢ Qué soluciones considera usted que podrian ayudar a resolver la dificultad
del reconocimiento de figuras geométricas en los estudiantes de octavo grado

de este plantel?

Utilizar material concreto y material tecnologico.

Lic. Lupe Alvarado Msc. Ing. Alexander Haro
ENTREVISTADA INVESTIGADOR
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+ Entrevista a la Docente de Matematicas

UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI
EXTENSION EN EL CARMEN

CARRERA CIENCIAS DE LA EDUCACION

MENCION FiSICO MATEMATICAS

Investigador: Ing. Alexander Haro. Fecha: 19/10/2015

Entrevistado(a): Lic. Norma Centeno. Funcion: Docente de matematicas

FICHA DE ENTREVISTA APLICADA A LA DOCENTE DE MATEMATICAS DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “JULIO JARAMILLO LAURIDO” DEL CANTON SANTO

DOMINGO

TEMA: TIC para mejorar el reconocimiento de figuras geométricas en los estudiantes
de octavo grado de basica de la Unidad Educativa Julio Jaramillo del Cantén Santo

Domingo provincia de Santo Domingo de los Tsachilas periodo 2015-2016.

OBJETIVO: Determinar la incidencia de la ayuda de las TIC en el reconocimiento de
figuras geométricas, mediante una investigacion bibliografica y de campo con la
finalidad de contribuir en la solucién del problema de los estudiantes de octavo grado
de basica de la Unidad Educativa Julio Jaramillo del Cantén Santo Domingo,

provincia de Santo Domingo de los Tsachilas, periodo 2015-2016.

Cuestionario

1. ¢ Qué TIC emplea Usted con sus estudiantes en la ensefianza — aprendizaje
de Matematicas en esta institucion educativa?
No utilizamos TIC en la institucion educativa, los estudiantes utilizan las TIC en sus

casas o en un cyber porque el laboratorio de computacion lo utilizan otros docentes.
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2. ;Cudl es la importancia que Usted le da al uso de las TIC en la ensefianza de
las matematicas?

Las TIC tienen mucha importancia porque en la actualidad existen programas de
calculadora o computadora que ayudan a resolver distintos problemas de
matematicas que nos ayudan a ganar tiempo y esfuerzo.

3. ¢Qué TIC generan mayor éxito en el aprendizaje de los estudiantes en
Matematicas?

Las computadoras junto con videos, diapositivas y el internet.

4. ;Cudles son las figuras geométricas que Usted utiliza para el aprendizaje de
sus estudiantes en Matematicas?
Se utilizan las figuras que se encuentran en el libro de texto, poligonos regulares e

irrequlares, figuras de dos y tres dimensiones.

5. ¢ Como enseina Usted las figuras geométricas a sus estudiantes?
Se ensenan las figuras en el pizarrén, con el libro de texto, utilizando material como

fomix, cartulinas, palos de fésforo, palos de helado, material reciclable, etc.

6. ¢Qué relacion considera usted que existe entre las TIC y las figuras
geométricas?

Podemos comparar las figuras geométricas dibujadas en papel, o en el pizarréon con
las figuras que estan en una pantalla digital, lo que hace que los estudiantes

adquieran un mayor conocimiento y sean las clases mas interesantes y amenas.

7. ¢ Qué soluciones considera usted que podrian ayudar a resolver la dificultad
del reconocimiento de figuras geométricas en los estudiantes de octavo grado

de este plantel?
Ensenar a los estudiantes las figuras geométricas con material concreto, con el libro

y con tecnologia.

Lic. Norma Centeno Ing. Alexander Haro
ENTREVISTADA INVESTIGADOR
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ANEXO C Ficha de Encuesta

+ Encuesta a estudiantes

UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI
EXTENSION EN EL CARMEN
CARRERA CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESPECIALIDAD FiSICO MATEMATICAS

Investigador: Ing. Alexander Haro. Fecha:..............................

FICHA DE ENCUESTA APLICADA A ESTUDIANTES DE OCTAVO GRADO DE

BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA JULIO JARAMILLO

TEMA: TIC para mejorar el reconocimiento de figuras geométricas en los estudiantes
de octavo grado de basica de la Unidad Educativa Julio Jaramillo del Cantén Santo

Domingo, provincia de Santo Domingo de los Tsachilas periodo 2015-2016.

OBJETIVO: Determinar la incidencia de la ayuda de las TIC en el reconocimiento de
figuras geométricas, mediante una investigacion bibliografica y de campo con la
finalidad de contribuir en la solucién del problema de los estudiantes de octavo grado
de basica de la Unidad Educativa Julio Jaramillo del Cantén Santo Domingo,

provincia de Santo Domingo de los Tsachilas, periodo 2015-2016.

INDICACIONES:

+* [ a presente encuesta es anonima.
+ Se garantiza total confidencialidad de sus respuestas.
* Marque con una X el item que Usted considere como respuesta a las

interrogantes planteadas.
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PREGUNTAS

OPCIONES

RESP.

¢ Usted emplea TIC para el aprendizaje
de las Matematicas en esta institucion
educativa?

Siempre

A veces

Nunca

cQué TIC emplea Usted en el
aprendizaje de las matematicas?

Computadora

Dispositivos moviles

Proyector

Televisor

Grabadora

Software educativo

Internet

Aulas virtuales

e-mail,

Chats

Foros

Blogs

Ninguna

¢Para Usted cuanta importancia tiene
usar TIC al aprender matematicas?

Mucha

Poca

Ninguna

¢ Estaria Usted de acuerdo en que sus
profesores utilicen las TIC en clases?

Totalmente de acuerdo

Parcialmente de acuerdo

Totalmente en desacuerdo

cQué TIC cree Usted que generan
mayor éxito para aprender
Matematicas?

Computadora

Dispositivos moviles

Proyector

Televisor

Grabadora

Software educativo

Internet

Aulas virtuales

e-mail,

Chats
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PREGUNTAS

OPCIONES

RESP.

Foros

Blogs

Ninguna

¢Cuales son las figuras geométricas
que Usted  utiliza al estudiar
Matematicas?

De 2 dimensiones

De 3 dimensiones

De 2 y 3 dimensiones

Mas de 3 dimensiones

Ninguna

¢.Coémo aprende Usted las figuras
geométricas en las clases de
Matematicas?

Con ejemplos del libro

Con ejemplos de la vida

Con tecnologia

Con material concreto

Con ningun material

¢ Qué relacion considera Usted que
existe entre las TIC y las figuras
geomeétricas?

Apoyo didactico

Interés y motivacion

Ninguna

¢ Qué solucion considera Usted como la
mas factible para aprender a reconocer
las figuras geométricas?

Clases extra curriculares

Uso de TIC

Uso de una guia didactica

Ninguna

Ing. Alexander Haro
INVESTIGADOR
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N{ PREGUNTAS ALTERNATIVAS GRAFICAS ANALISIS
28
¢ Usted emplea ;3 La mayoria
TIC  para el | fkemafivas | Frecuencia | Porcentaje || ¢ l de
aprendizaje de Siempre 0 0 12 - estudiantes
1 las A v 17 3599 8 = nunca utiliza
Matematicas : 4 B las TIC en
Nunca 22 64,71 0
en esta TOTAL 3 101]% SIEMPRE  AVECES ~ NUNCA clases » de
institucion Matematicas
educativa?
ESTUDIANTES
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje 04 8121620
Computadora 20 36,36 Ninguna [l
Dispositivos Blogs
maviles b 10'91 Foros
Proyector 0 0 Chats
Televisor 1 182 o-mail La  mayor
CQUé TIC Grabﬂdora [] ID Aulas virtuales parte 3 de
emplea Usted || Software 0 0 ernet eﬁ?’d’a”tes
ol en el || educativo utriza
dizaje de | nemet | 20 | 363 ofere: Internef y la
apren . Grabadora computadora
las B Aulas 0 0 . para
matematicas? virtuales Televior aprender
e-mail 0 0 Proyector Matematicas
ChﬂtS [] 'D Dispositivos... [l
Foros 0 0 Computadora
Blogs 0 0
Ninguna 6 L, ESTUDIANTES
TOTAL 100%
Para todos
;P Usted || 0 fos
¢ara - USIed || Mtemativas | Frecuencia | Porcentaje || 20 estudiantes
guanta ' Mucha a0 100 " tiene mucha
3 importancia 5 0 0 L - importancia
tiene usar TIC ricd 6 l el uso de las
al  aprender ||__Ninguna 0 0 0 TIC al
Matematicas? TOTAL 34 100% MUCHA POCA NINGUNA aprender
Matematicas
W ESTUDIANTES
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PREGUNTAS ALTERNATIVAS GRAFICAS ANALISIS
Altemnativas | Frecuencia | Porcentaje 36 Todos  los
30 .
¢ Estaria Totalmente Rl 100 o estudiantes
Usted de || de acuerdo estan
acuerdo  en || Parcialmente 0 0 18 totalmente
que sus || deacuerdo 2 de acuerdo
6 en que sus
profesores Totalmente maestros
utilicen las TIC en 0 0 e e e utilicen  las
en clases? desacuerdo &S TIC en
2 ® &
TOTAL 3 100% &Q@b & @@5’ clases.
& é&} @\&é\
<9
M ESTUDIANTES
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje 0 61218243036
Computadora M4 1977 Ninguna
Dispositivos Blons
maviles 3 114 =1
Proyector 23 13,37 Foros B Para la
Televisor 3 174 Chats [ mayoria  de
£ Qué TIC cree Grabadora 0 ) e-mail [ fasnéd’;';é‘iset
,
Usted que SEIIJﬂW;:II[e 5 291 Aulas virtuales [ y P los
generan mayor | |__&ducaivo : internet dispositivos
éxito para Internet 23 16,86 o moviles son
Software... i . p
aprender Aulas N 16 mas exitosos
Matematicas? virtuales ' Grabadora para

e-mail 5 291 Televisor | i/?rtend?{

Chats 18 1047 broyector atematicas

Foros 3 1'?4 Dispositivos... [

Blogs 2 1,16

Niﬂguﬁa U 0 Computadora SN

TOTAL 100%

ESTUDIANTES
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje -

De 2 24 .
¢Cudles  son || dimensiones 1 ks 20 ‘ 5: mayoria
las figuras ||  De3 7 19.44 16 ‘ estudiantes
geométricas dimensiones : 12 utiliza figuras
que Usted || Dely3l % nn . a de 2 y 3
utiliza al || dimensiones ’ 0 i - dimensiones
estudiar Mas de 3 5 6 56 & & & o @ |8 ostudar
Mateméticas? || dimensiones : L FE Matematicas

Ninguna 0 0 Ji“’&i“’&i%&@
TOTAL 100% O e @@
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PREGUNTAS ALTERNATIVAS GRAFICAS ANALISIS
Alternativas] | Frecuencia | Parcentaje
; Con 32
ejemplos del 27 56,25 28
i liorg 24 La mayoria
¢ Como Con 20 de
aprende Usted || gemplosde | 10 208 B estudiantes
las flglrll{’a's la vida g I ‘ ?_prende las
geométricas . I ) iguras
en las clases 1ecr?qfizg1'a 2 417 0 = o L | geométricas
de - I solo con
Matematicas? Gt ) 1042 %a@\\ & & & ejemplos del
Ccunclrett? i _Q@Q\° &Q\oﬁ & %@@ é\@? libro.
on ningun 5o & &
material 4 83 c e °
TOTAL 100%
ESTUDIANTES
30
. .. || Atternativas | Frecuencia | Porcentaje . Para la
(,ng relacion Apoyo o mayoria  de
considera ot 0 0 18 estudiantes
Usted que dicker 15 I TIC
- as
existe entre las || MerEs) 27 79.41 12 generan
TIC y las rnn.lwacmn ! 2 interés y
figuras Ninguna T 20,59 ; l motivacion al
geométricas? TOTAL 34 10ﬂ% 0 aprender
‘Ap'O\/.O Int(‘erésv\r/ Ninguna geometria.
didactico moticacién
ESTUDIANTES
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje ;;
;Qué solucion || Clases 24 5: mayoria
considera i i U 20 estudiantes
Usted como /a CU[”CU!E[ES 13 considera
mas  factible .G,WI' 8 que una guia
para aprender || didaclica 28 62,35 4 § didéctica es
a reconocer las digital 0 e e mas factible
figuras Material | para
geométricas? concreto 5 1n RS GO reconocer
Ni 7 701 & Q}@‘ las  figuras
TOTL | T A geometricas.
[®)
W ESTUDIANTES

Fuente: Unidad Educativa Julio Jaramillo Laurido, 2015-2016

Elaborado por: Investigador




