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RESUMEN

La presente investigacion se la realizé en la Unidad Educativa Fanny S. de
Baird, la cual se encuentra ubicada en la Parroquia Lednidas Plaza, esta
institucion cuenta con 198 estudiantes que se encuentran cursando el Tercero
de Bachillerato en el periodo lectivo 2017-2018, se selecciond una muestra de
26 estudiantes para abordar el problema del inadecuado desconocimiento de la
materia de Ciencias Sociales en el area de los Derechos Humanos y verificar el
porcentaje de desconocimiento sobre la prueba Ser Bachiller que el
SENESCYT ha implementado como requisito de graduacion e ingreso a las

Instituciones de Educacion Superior.

Por medio de la encuesta se pudo evidenciar que existen muchas falencias por
parte de los estudiantes, debido a que muchos de ellos poseen pocos
conocimientos sobre la materia de Ciencias Sociales; y, un alto porcentaje
indicaron que no se han vinculado con algun sistema de simulacion de

pruebas.

Es por esa razén, que la propuesta de este trabajo es la creacién de un
software utilizando la programacion orientada a objetos, con una base de datos
disefiada en SGBD PostgreSQL, con el objetivo que los estudiantes cuenten
con una herramienta donde puedan practicar de una manera segura y rapida,
en el area especifica de Derechos Humanos, identificando sus falencias,
corrigiéndolas antes de rendir la prueba Ser Bachiller y de esta forma obtener

un cupo en alguna Instituciéon de Educacién Superior.
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SUMMARY

This research was carried out in the “Fanny S. Baird” Educational Unit, which is
located in Leonidas Plaza Town, this institution has 198 students who are
attending the Third Year of High School in the academic period 2017-2018,
selected a sample of 26 students to address the problem of inadequate
ignorance of the subject of Social Sciences in the area of Human Rights and
verify the percentage of ignorance about the test Ser Bachiller that SENESCYT
has implemented as a requirement of graduation and admission to the

Institutions of Higher Education.

Through the survey, it was evidenced that there are many failures on the part of
the students, because many of them have little knowledge on the subject of
Social Sciences; and, a high percentage indicated that they have not been

linked with any system of simulation of tests.

It is for that reason, that the proposal of this work is the creation of a software
using the object oriented programming, with a Database designed in DBMS
PostgreSQL, with the objective that the students have a tool where they can
practice in a way safe and fast, in the specific area of Human Rights, identifying
their shortcomings, correcting them before taking the test to be Ser Bachiller

and thus obtain a quota in some Institution of Higher Education.
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INTRODUCCION

A lo largo del tiempo, la tecnologia avanza de gran manera dentro del ambito
educativo, los cuales se los utilizan para diversos fines y para conseguir diversas

respuestas en el area del conocimiento.

El uso de las herramientas informaticas como los simuladores se los utiliza como
recurso de aprendizaje, debido a que permite de forma practica reproducir un
determinado procedimiento y poder verificar situaciones hipotéticas, la utilizacion
de estos simuladores dentro del ambito educativo ha incrementado su
importancia debido a que juega un papel fundamental en la preparacién de los

estudiantes para rendir la prueba Ser Bachiller.

Es por esta razon que se pretende desarrollar un sistema informatico de
simulacién como un método de evaluacidon que permita a los estudiantes de
Tercero de bachillerato de la Unidad Educativa Fanny de Baird medir los
conocimientos que poseen y ver las falencias que tienen antes de rendir la

prueba Ser Bachiller.

Con la utilizacion de este sistema informatico dentro de dicha institucion
educativa el estudiante mejorara de forma progresiva los conocimientos que

vallan adquiriendo en el area de los Derechos Humanos

Actualmente la prueba Ser Bachiller es la unificacion de la prueba ENES
(Examen Nacional para la Educacion Superior) con la prueba Ser Bachiller, la
cual es una prueba estandarizada que se realiza con el objeto de medir los
conocimientos minimos de los estandares nacionales y las aptitudes que un

estudiante posee al momento de concluir su educacion media.



Dentro de esta prueba se encuentra el campo del dominio Social, que evalua los
conocimientos de historia, cultura, y habilidades ciudadanas que posee el

estudiante con la interaccién con el mundo.

Motivo por el cual se aborda la problematica el inadecuado conocimiento de los
Derechos Humanos dentro de la Unidad Educativa Fanny de Baird con objeto de

estudio las Ciencias Sociales.

Para la realizaciéon de este trabajo se analizan y sintetizaran la variable
dependiente los Derechos Humanos con sus indicadores: conocimiento de los
Derechos Humanos, valoracion y criterios; y, la variable independiente la

programacion orientada a objetos.

Se ejecutan las siguientes tareas cientificas partiendo de la fundamentacion de
las Ciencias Sociales, se aplica una encuesta para verificar el nivel de
conocimientos que tienen los estudiantes sobre la prueba Ser Bachiller y de la
misma materia, partiendo desde el area de los Derechos Humanos en los
estudiantes de Tercero de Bachillerato de la Unidad Educativa Fanny de Baird,

se disefna la propuesta.



CAPITULO |

1 Marco Teoérico

1.1 Sistemas Informaticos.

Segun (CABELLO, 2014, pag. 78), los sistemas informaticos constituyen una
herramienta de principal uso dentro de la sociedad ya que con el paso del
tiempo, la tecnologia va avanzando de una manera rapida y se van creando

multiples dispositivos electronicos que permiten una comunicacion eficaz.

Un sistema informatico utiliza dos partes fundamentales que son el hardware y el
software los cuales se complementan, y toman formas de dispositivos que se los
puede programar en cualquier lenguaje y estos a su vez pueden procesar algun

dato y almacenarlo dentro de algun equipo (VELTHUIS, 2011, pag. 65).

El sistema informatico pasa por tres etapas principales:

e Entrada: Captacién de la informacion.
e Proceso: Se trata la informacion.

e Salida: Muestra el resultado.

Los sistemas informaticos estan formados y compuestos por tres partes

esenciales y primordiales que son:

e El software que es toda la parte intangible o légica.
e El hardware son los componentes electronicos que se usan.
e La parte humana que es quién ejecuta los comandos, todas las personas

que estan inmersas en el sistema.



1.1.1 Objetivos principales de un sistema informatico.

Todo sistema informatico es creado para cumplir ciertos objetivos esenciales

como:

e Extender la productividad de una empresa.
e Reducir costos y tiempo en la elaboracién de un sistema.

¢ Reducir tareas para disminuir errores posibles.

Todos estos puntos ayudan a que un sistema informatico sea mas manejable al
momento de su uso y mas eficaz en la busqueda de algun resultado
(GONZALES & ZURDO, 2014, pag. 124).

1.1.2 Estructura de un sistema informatico.

Desde el momento que el cientifico Von Newman describidé por primera vez los
sistemas informaticos, la vision de todos sus conceptos no ha cambiado, la cual
esta definida con el soporte del hardware y software, es decir; estudia los

diversos funcionamientos de cada componente que lo integran.

El sistema informatico esta compuesto por ordenadores y dispositivos.

Estos dos trabajan conjuntamente con el fin de reflejar un resultado o alguna
operacion que se la requiera, ya que los dispositivos y ordenadores
proporcionan el ingreso de cualquier dato para mostrar un resultado esperado
(PEREZ, 2015, pag. 53).

Estos deben estar en soportes que sean de facil acceso dentro del sistema y

deben reflejar un resultado dentro de otro soporte para el usuario.



La computadora u ordenador puede aceptar cualquier tipo de datos (informacién
que es ingresada) y manipularlos de tal manera que se muestre un resultado en
una salida. El ordenador por su parte esta conformado internamente por dos

partes indispensables:

e Unidad Central: Que es también conocido como el nucleo principal del
ordenador y que a su vez esta conformado por dos partes importantes:

- Memoria central: Dentro de este dispositivo se almacenan las
instrucciones (memoria RAM y ROM) para que la CPU acceda a
ellos.

- Unidad central de proceso: Es conocida como el cerebro del
ordenador ya que da inicio a los programas que estan dentro de

la memoria central.

e Sistemas de entrada y salida: Una vez que el ordenador tenga un
software instalado que sea capaz de realizar cualquier tipo de tarea, este
es capaz de ingresar datos, procesarlos y mostrar los resultados, a estos
dispositivos se los denominan sistemas de entrada y salida (GONZALEZ
& MORENO, 2014, pag. 98).

1.1.3 El software en el sistema informatico.

Para poder tener un mejor entendimiento del tema primero se comenzara a
explicar que es un software: conglomeracion de programas informaticos que
cumplen una funcién especifica, una de las cuales es interactuar con el mismo

sistema utilizando como soporte al hardware.

Charles Babbage con su maquina diferencial fue la primera persona en adoptar
los conceptos basicos en lo que se refiere a sistemas informaticos, pero fue Alan
Turing el desarrollador y propulsor de la teoria sobre el software como parte de

los sistemas informaticos y definié las siguientes caracteristicas:



e El software no se dafna ni maltrata.
e El software se desarrolla.

e El software es logico.

A partir de estas caracteristicas se obtuvo una mejor conceptualizacion sobre el

software para su posterior desarrollo como un sistema informatico.

Todos los programas que existen en la actualidad son capaces de controlar
conjuntamente el hardware, el software y todos los recursos que esta misma
posea para poder procesar toda la informacion que se requiera (SERRALVO &
CARDOSO, 2012, pag. 45).

Los sistemas informaticos sirven fundamentalmente como base de apoyo al
sistema central para realizar operaciones utilizando al usuario como el ente
principal para la insercion de los datos que se requieran y que a su vez
proporcionen una diversidad de servicios como: las hojas de calculo, procesador

de palabras, software de comunicaciones, entre otros mas.

Existen muchos programas que son orientados al desarrollo de sistemas
informaticos, los cuales ayudan de gran manera al usuario en el desarrollo de los
mismos, utilizando un sinnumero de herramientas y software de programacién
posibles para que el mismo sistema se asemeje en gran parte al problema que
se requiera solucionar en la realidad (MORENO & RAMOS, 2014, pag. 78).

1.1.4 Tipos de programacion.

Segun (REVILLA & SKIENA, 2012, pag. 41) manifiesta que: a medida del paso
del tiempo los lenguajes de programacién han ido creciendo en gran medida,
permitiendo a los desarrolladores tener acceso a muchas de las funcionalidades

que cada lenguaje tiene. Los primeros lenguajes de programacion fueron:



¢ Los lenguajes de bajo nivel:
- Lenguaje maquina, utiliza los cddigos binarios.
- Lenguaje Ensamblador, se programan directamente sobre el

hardware utilizando instrucciones.

e Los lenguajes de alto nivel: Utilizan los lenguajes estructurados y no
estructurados como:
- Pascal.
- C.

- Fortran, entre otros.

Segun (GOYTIA, 2014, pag. 103) manifiesta que: A partir de estos lenguajes es
donde comienza una nueva generaciéon de lenguajes de programacion ya que su
finalidad es la construccion de diversos software utilizandolos en diferentes
aspectos y en diferentes campos ya sea en la educacion, medicina,

comunicacion, entre otras.

En la actualidad los sistemas informaticos son creados utilizando un sinnimero

de herramientas y software de programacion como:

e Programacion declarativa;
e Programacion estructurada;
e Programacion modular y

e Programacion orientada a objetos.

Cada uno de estos tipos de programacién permite al desarrollador crear de una
manera mas facil y rapida diferentes aplicaciones los cuales son utilizados en
diferentes fines y en diferentes aspectos dentro de la sociedad (NOGUERA &
TERREN, 2013, pag. 41).



1.2 Programacion Orientada a Objetos.

1.2.1 Antecedentes.-

La POO (programacion orientada a objetos) dio sus primeros pasos en la década
de los 70 después de la aparicion del primer lenguaje de programacion llamado
Simula (creado en 1967 por Ole-Johan y Kristel Nygaard), en el cual todos sus

conceptos fundamentales ya existian dentro de él.

Segun (REGINO, 2015, pag. 66) la POO se define como un paradigma, porque
es capaz de realizar una abstraccidn de la realidad, y esta a su vez se compone

de una serie de elementos que son esenciales para su utilizacion como:

e Objetos.

e Métodos.

¢ Mensajes.

e Clases.

e Abstraccion.

e Encapsulamiento, etc.,

Este lenguaje fue disefiado para cumplir un solo objetivo, el cual era realizar
simulaciones, los creadores de Simula fueron los pioneros en la realizacién,
combinacion y agrupacion de diversas clases de objetos y métodos para cumplir
una funcién especifica, ya que a estos se los programaba para definir sus

propios comportamientos (PEREZ M. , 2014, pag. 102).

Segin (GOYTIA & GONZALEZ, 2014, pag. 47) manifiesta que: La POO
programacién no da una solucion definitiva ante la resolucién de problemas
dentro de la realidad, pero cuenta con una caracteristica principal que es la de
poder construir programas a través de la reutilizacion de codigos de
programacién de otras aplicaciones ya existentes, utilizando los objetos y clases

para poder heredar estos cdédigos por motivo que el disefio de la programacion
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orientada a objetos se la realiza a través de clases para que brinde una

respuesta satisfactoria ante las necesidades.

Los paquetes son los que contienen a las clases y su funcién principal es la de
ordenar el cddigo, de tal manera que se ejecute para crear algun servicio
implementado (FERNANDEZ, 2012, pag. 101).

1.2.2 Historia de los lenguajes de programacion orientados a objetos.

Segun (GROUSSARD, 2012, pag. 69) el primer lenguaje que se cred fue el
lenguaje ensamblador y la funcion principal que este tenia era que permitia crear
un dialogo con la computadora utilizando solamente instrucciones que llevaban a

cabo operaciones basicas posibles de realizar.

Los lenguajes de programacién orientados a objetos tuvieron algunos
precursores quienes fueron los que ayudaron en la evolucidn de estos lenguajes

como:

e LISP en los afos 50.
e Simula en los afios 60 y
e Pascal, C, Modula y Ada.

En la década de los 80 se inici6 de manera continua el desarrollo de la
programacién orientada a objetos, se basaba en dos lenguajes como: C y
Pascal, luego aparecio el lenguaje llamado de programacion orientado a objetos
hibridos, que estaba formado por lenguajes como: C++ y Pascal pero no era el
mismo, esta era la versién orientada a objetos (LOPEZ & ROSAS, 2011, pag.
14).

El desarrollo de un software tiene una direccion diferente cuando se lo orienta a
objetos, es por esta razdén que existen algunas causas que influyen de gran

manera para su realizacion como:



e Interfaces de usuarios graficos y visuales.
e Entorno de las bases de datos.

e Aumentos en los lenguajes de programacion orientados a objetos.

Los lenguajes de programacién orientados a objetos poseen una nueva forma de
programacién, dando la mayor facilidad posible a la hora de programar el
software que se requiera y a su vez también genera una mayor facilidad para
que los desarrolladores puedan darle mantenimiento al cédigo de una manera
mas rapida y confiable, (GOYTIA, 2014, pag. 89).

1.2.3 Caracteristicas de la programacion orientada a objetos.

Segun (TORRES, 2012, pag. 78) la POO posee varias caracteristicas

fundamentales como:

a) Encapsulacion.-

Su principal funcién es agrupar todos los procesos internos, almacenandolos en
un mismo entorno bien definido, los cuales componen su propia estructura y

comportamiento para poder llegar a una respuesta deseada.

La encapsulacién cuenta con tres niveles:

e Publico (Public): En este nivel es necesario y obligatorio que las clases
estén definida, el acceso es publico, es decir; todos tienen autorizacion

para ver los métodos o datos que una clase posee.

e Protegido (Protected): El acceso a los datos esta limitado, se pueden
acceder a ellas dentro de sus clases y por subclases.
e Privado (Private): Dentro de este nivel se declaran miembros que

puedan acceder a su misma clase.
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b) Herencia.-

La principal funcion de esta caracteristica es la de no volver a escribir el mismo
codigo una y otra vez ya que se puede heredar lineas de programacion evitando
asi la redundancia y lineas de codigo extensas, es decir; se puede crear alguna

categoria (clase) y se puede utilizar dentro de otra categoria (sub clase).

Al utilizar la herencia también se puede establecer un sinnumero de jerarquias
de clases, es decir; se puede definir una clase principal luego se crea las
subclases que contengan a la clase principal y que a su vez estas subclases van
a tener una serie de propiedades y atributos para que asi se permita obtener una
rapida y mejor manera modificar, crear o eliminar cualquier propiedad que se la
hubiese creado con anterioridad (DEITEL & HARVEY, 2012, pag. 105).

1.2.4 Polimorfismo.

Una de las funciones que sobresalen en el polimorfismo es que permite que un
objeto de una clase pueda proceder en funcién de los parametros enviados en la
llamada, es decir desempefar varios roles, utilizando un mismo y unico método
(GROUSSARD, 2012, pag. 88).

a) Objetos.- Estos constan de un estado y de un comportamiento dentro de
algun equipo, es decir; reflejan todos los datos que son almacenados

cuando se esta realizando cualquier tarea en tiempo de ejecucién.

Los objetos constan de algunas caracteristicas como:

e Comportamiento: Son los procesos que este realiza siempre y cuando

se defina en que se lo usara.

e Identidad: Cada uno de ellos son muy diferentes y no tienen ninguna

similitud.
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e Estado: Dentro de sus atributos constan valores que determinan su

estado.

b) Relaciones.- Basicamente como su mismo nombre lo indica, permite
relacionarse con otros objetos, es decir; se pueden entrelazar, unir o
relacionar dos, varios o muchos objetos a su vez pero que estos mismos
se encuentre dentro de la clase y que formen parte de la misma. Estas
relaciones se componen de: Relaciones jerarquicas y semanticas
(PEREZ, 2014, pag. 69).

1.3 Las Ciencias Sociales.

1.3.1 Cdémo se construyen las Ciencias Sociales.

Esta ciencia se fue construyendo desde mucho tiempo atras, desde tiempos
antiguos, las Ciencias Sociales como cualquier otra ciencia tiene su meta y esta

es: Lograr una etapa que sea efectivamente cientifica.

Su principal objetivo es comprender a la sociedad dentro del ambito colectivo,
es decir; entender el comportamiento humano, cémo actuan, como reaccionan
ante diferentes estimulos, como utilizan sus destrezas para obtener un bien
comun y general, ver las condiciones que los limitan como personas (TREPART
& COMES, 1998, pag. 121).

Las Ciencias Sociales como otras ciencias, también esta relacionada con las
Ciencias Naturales y las Humanidades ya que viéndolo desde un punto de vista
critico estas tres se complementan de una manera perfecta para que el ser
humano se pueda desarrollar, formar y se pueda incluir teniendo un ambiente
optimo para su avance (GIDDENS, 2004, pag. 69).
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1.3.2 Principales Ciencias Sociales.

Las Ciencias Sociales estan relacionadas con otras ciencias como la:

e Antropologia;

e Economia y Ciencia Politica.

Se agrupan de esta manera porque estan correlacionadas con la interaccidon

social.

Las Ciencias Sociales también tiene que ver con el sistema cognitivo humano

como la:

e Linguistica;

e Semiologia y Psicologia.

Las Ciencias Sociales tiene mayor relacion con la evolucion de las sociedades,
porque a partir de ese punto se puede observar cual fue el comportamiento de
las sociedades antiguas pudiendo conocer su historia, demografia, ecologia,
geografia y como ese comportamiento se relaciona con las sociedades que se
han ido creando a partir de ese progreso (HUNT, COLANDER, & HERNAN,
2006, pag. 174).

1.3.3 Definicion.

Segun (CUAUHTEMOC, 2004, pag. 41), esta ciencia es la que se encarga de
ver y analizar el comportamiento humano individual y colectivo, desde un punto
de vista diferente observando su insercién dentro de grupos sociales que ellos
mismo hacen y conformar, examinando su forma de pensar, de actuar dentro de

la sociedad.
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1.3.4 EIl hombre como ser social.

El ser humano posee un sin numero de caracteristicas, pero existe una
caracteristica natural que mas sobresale y esta es su tendencia a vivir en
sociedad, a correlacionarse con otros individuos, intercambiando ideas para asi
subsistir de una manera adecuada y a su vez ir creciendo en sociedad, no
busca un bien comun, mas bien obtiene uno colectivo (KRUGMAN, 2008, pag.
74).

El hombre como ser social posee ideas innovadoras para generar un cambio
positivo dentro de alguna sociedad, es decir; busca el bien colectivo para que
dicha sociedad prospere de mejor manera. Dentro de la economia de la
sociedad esta persona desempeina un papel muy importante porque es el que
busca recursos para sustentar a dicha sociedad como: Si se refiere dentro del
sector agricola este individuo busca explotar y a su vez generar productos de
buena calidad utilizando los recursos disponibles que en él se encuentren (LEVI,
2000, pag. 123).

El hombre surge como un ser social a partir de su nacimiento, a medida que va
creciendo este individuo tiene la necesidad de contar con sus padres ya que la
sobrevivencia sin ellos es casi imposible, a través del paso del tiempo va
adquiriendo conocimientos, experiencias y responsabilidades, brindando ayuda
a otros individuos para que sean capaces de vivir en sociedad y correlacionarse
con otros individuos buscando un ambiente ideal para lograr un crecimiento
colectivo (BRAUDEL, 1980, pag. 71).

La principal diferencia que tiene el hombre de otros animales sociales es que el
hombre tiene la suficiente capacidad de crear y producir un sin numero de cosas
para la sociedad; generando asi, sus propios instrumentos de trabajo, utilizando
los recursos disponibles que tenga a mano, también puede crear recursos y
explotarlos para que a su vez generen un bien para dicha sociedad. (LOPEZ M. ,
2001, pag. 74).
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Toda sociedad que a lo largo del tiempo se formd y se sigue formando se basa

bajo algunos principios que son la base fundamental de su existencia como:

e Respeto y proteccion mutua.

e Respeto a la vida.

¢ Vivir sanamente en sociedad.

e Medio de comunicacion comun.

e Respeto a pensamientos diferentes.

e Cultura similar con sus tradiciones.

e Respeto hacia las costumbres de los diferentes pueblos, etc.

e Limite geografico de domino.

Estos principios son la plataforma para su desarrollo como sociedad,
(CUAUHTEMOC, 2004, pag. 12).

1.3.5 Clasificacion.

A lo largo del tiempo el ser humano definié a las Ciencias Sociales como una
ciencia que estudia el comportamiento del mismo dentro de una sociedad y a su
vez se ha dejado claro que las Ciencias Sociales como otras ciencias integran

varias disciplinas.

Estas series de disciplinas se las utilizan como ayuda para observar desde otro
punto de vista como es la interrelacion del ser humano, cuales son los métodos
que estos utilizan y ver los procesos de insercion dentro de la sociedad
(HERNANDEZ, 1997, pag. 45).

A las Ciencias Sociales se las puede clasificar de varias maneras pero siempre
se tiene que tener presente el criterio del campo de referencia en que se va a

utilizar, entre estos existen:

e Ciencias que observan el comportamiento del individuo.
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e Ciencias que estudian la organizacion econdmica que examinan las
influencias dentro de la organizacion social.
e Ciencias que analizan a la organizacién social y que ven cual es su

influencia dentro del entorno social.

Todas estas ciencias se interrelacionan, de tal manera que explican los procesos
por los que el individuo atraviesa dentro de un sociedad a la que este pertenece
ya que cada individuo poseen una serie de habilidades distintas (LLOPIS, 1996,
pag. 142).

1.3.6 Las Ciencias Sociales en los Derechos Humanos.

A lo largo del tiempo las Ciencias Sociales se ha relacionado con otras ciencias
y esta no es la excepcion. Las Ciencias Sociales dentro de los Derechos
Humanos incluyen un sinnumero de aspectos organizados y estructurales como:
la migracién, educacion, flexibilidad laboral, elecciones democraticas, la cultura,
entre otras; con el fin de observar desde un punto de vista critico la insercién de
lo social con los Derechos Humanos para asi tener una conceptualizacion mas
amplia sobre la relacién de las dos (ESTEVEZ & VAZQUEZ, 2010, pag. 175).

1.4 Los Derechos Humanos.

1.4.1 Definicion.

A lo largo de los afnos se han ido dando discusiones sobre la percepcion de los
Derechos Humanos, se lo realiza con el fin de que se pueda entender de

manera amplia el significado de la misma.

Se dice que los derechos son inherentes a la persona por que esta misma es la

que los posee, pero existe una gran diferencia entre los derechos que se derivan
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de la dignidad humana que no son los mismos por que cambian y tampoco son
inmutables, una de las principales caracteristicas que tienen los Derechos
Humanos es que son inalienables es decir que no pueden negociarse, tampoco

son insustituibles y no se los puede reemplazar (BEUCHOT, 1993, pag. 45).

El estado ejecuta un rol muy importante porque tiene la obligacion de garantizar
de manera efectiva los Derechos Humanos y a su vez es el responsable por
todas las faltas en donde se vea afectado algun individuo ya que todas las
personas tienen el privilegio de gozar de todos los derechos incluso antes de su
nacimiento sin importar raza, color, procedencia (BALL & GREADY, 2007, pag.
74).

Los Derechos Humanos se encuentran dentro de un codigo internacional sobre
Derechos Humanos, que no solo se ocupan de anunciar estos derechos sino

mas bien se encargan de protegerlos de los malos usos que se le puedan dar.

Los Derechos Humanos estan protegidos a nivel internacional por una serie de

organizaciones como:

e EI Comité de las Naciones Unidas sobre los Derechos del Nifio.
e Consejo de las Naciones Unidas sobre los Derechos Humanos.
e La Organizacién Internacional del Trabajo.

e Las ONGs (organizaciones no gubernamentales), entre otras (NAZARIO,
2002, pag. 70).

Segun (PEREZ P. , 2011, pag. 136) existen algunas restricciones de libertad por
parte de la misma sociedad ya que no siempre se cumplen con todos estos
derechos que son de vital importancia para cada individuo dentro de la misma.

Algunos de estos derechos que se violan son:

e FEl derecho a la libertad;

e El derecho a la libertad de pensamiento;
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e El derecho ala opinion;
e El derecho ala libertad de expresion;
e El derecho al acceso a la informacion;

e El derecho ala libertad de religion.

1.4.2 Tipos de libertades.

Segun (MAYOS & CHUST, 2012, pag. 74) manifiestan que: Se debe tener en
cuenta de que existe una gran diferencia en el uso de la palabra libertad, es por
ello que a continuacion se describe a rasgos leves los tipos de libertades que

existen dentro de los Derechos Humanos.

a) La libertad individual.

Basicamente este derecho por asi llamarlo, tiene que ver o mas bien esta
compuesto por una serie de factores que son importantes y fundamentales
para el crecimiento de cada individuo. Posee rasgos indispensables tales

como:

e La libertad de opinidn.

e La libertad de estar dentro de alguna religién.
e El derecho a tener una vida privada.

e Libertad de expresarse.

e Libertad de pensamiento.

b) La libertad colectiva.

Este tipo de libertad se genera por una serie de individuos que pertenecen a una
misma sociedad, los cuales no buscan un bien comun, sino mas bien buscan un
bien general que beneficie a la sociedad a la que pertenecen. Sus principales

caracteristicas son:
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e Buscar reuniones pacificas;
e Manifestarse de forma pacifica;

e Buscar una libertad sindical.

Se sabe que los adultos y los nifios tienen derechos y libertades que deben
gozar de forma segura sin ningun tipo de problema o inconveniente, pero sin
embargo los nifios son los mas propensos a que todos sus derechos sean
vulnerados y no escuchados, por esa sencilla razén son mucho mas fragiles que
los adultos ya que no se pueden defender como ellos, es por esta razén que se
han firmado una serie de tratados internacionales con muchos paises para que
estos derechos tengan el mismo valor dentro y fuera de cada nacién existente
(CASAL, 2008, pag. 65).

1.4.3 Clasificacion.

Los Derechos Humanos tienen un alto grado de importancia y relevancia dentro
de la sociedad, es por esta razén que muchos tratadistas, activistas y
precursores han expuesto sus criterios en diferentes cumbres sobre Derechos

Humanos para obtener una posible clasificacion.

No se busca establecer una jerarquia en los Derechos Humanos sino mas bien
se han tomado un sinnumero de criterios politicos e historicos para asi decir que;
pueden ser de acuerdo a su contenido, origen, por su materia y por su
naturaleza teniendo en cuenta el orden juridico y como se maneje en cada pais
(Colegio24hs, 2004, pag. 15).

1.4.4 Derechos civiles, individuales y politicos.

Estos derechos se dieron a través de movimientos de personas que se
encontraban dentro de cada nacion, los cuales pedian, exigian, protestaban para

que se crearan estos derechos y fue en Occidente en donde fueron difundidos y
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conocidos como auténticos derechos internacionalmente en cada pueblo y
rincén del mundo (ALVAREZ, 1997, pag. 43).

Para algunas organizaciones sin fines de lucro los derechos individuales tienen
un gran alto valor moral y personal, es por esta sencilla razon que los activistas
de los Derechos Humanos de todo el mundo tratan de proliferar y concientizar a

las personas.

Cada nifio, nifa, joven o adolescente tiene derecho a la libertad individual, es
decir; pueden expresar su opinién y a la vez tener la plena libertad de poder
hacerlo en cualquier momento sin que se le denigre y cuando se genere el
respeto, tener el derecho a escuchar y ser escuchados ya que son estos mismos
nifos, nifnas, jovenes o adolescentes los que en ocasiones suelen salir mas
afectados y hasta se les niega este muy importante derecho (IBARRA, 2007,

pag. 36).

Segun (LLOPIS C. , 2001, pag. 50) sus inicios se dieron a finales del siglo XVIII
ya que fueron los primeros derechos acogidos y reconocidos por el Estado, entre

estos derechos se pueden destacar:

e Derecho a la libertad;

e Derecho a la vida;

e Derecho a vivir sanamente;

e Derecho expresarse dentro de cualquier ambiente;

e Derecho a la seguridad e integridad personal y a la intimidad,;

e Derecho a elegir y ser elegido;

e Derecho a peticion y al libre transito ya que estan destinados a la
proteccion del ser humano en contra de cualquier agresion que se le

pueda causar.

El estado tiene la obligacion de promover, cuidar y respetar estos derechos en

su amplio sentido de la palabra, también tiene la obligacion de crear
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mecanismos judiciales que brinden proteccién a estos derechos (BERRAONDO,
2004, pag. 46).

1.4.5 Derechos econdmicos, sociales y culturales.

Gracias a numerosas acciones de activistas y propulsores de los Derechos
Humanos, estos derechos fueron tomados en cuenta en todo el mundo, ya que
en gran parte del siglo XX fueron marginados y rechazados dentro de cada
nacion por personas que contaban con un alto grado de mando a pesar de que
la Declaracion Universal de los Derechos Humanos reconocia la indivisibilidad
de los derechos (CHUST, 2007, pag. 35).

En la actualidad, son derechos fundamentales dentro de cada pais porque
impulsan y garantizan su crecimiento y desarrollo en el bienestar social,
econdmico y cultural, también son llamados derechos de segunda generacion y
se los denomina asi porque a través de la historia su aparicion fue posterior a los
derechos civiles y politicos (GALVEZ, 2009, pag. 89).

Para (KABUNDA, 2000, pag. 63) dentro de estos derechos se encuentran

inmersos:

e Derechos a la creacién de sindicatos;

e Derecho al trabajo en condiciones equitativas y satisfactorias para que
cada individuo aporte al desarrollo de la nacion;

e Derecho a las condiciones de trabajo seguras porque son los propulsores
para que cada pueblo o nacién tenga un desarrollo y crecimiento humano
favorable;

e Derecho a la educacion gratuita;

e Derecho a un nivel de vida adecuado asegurando asi la salud y el

bienestar.
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Existen muchos tratados de Derechos Humanos como:

e El Pacto Internacional de Derechos Civiles y Politicos.

e Convencién sobre los Derechos del Nifo.

e Convencion sobre los derechos de las personas con discapacidad.

e Pacto internacional de Derechos Econdmicos, Sociales y Culturales.

e Convencién Internacional de todas las formas de Discriminacion Racial,

entre otras.

Todos estos tratados tiene validez a nivel internacional y son los que se
encargan de proteger determinados derechos econémicos, sociales y culturales

en Africa, América y Europa (Internacional, 2005, pag. 19).

1.4.6 Derechos de solidaridad o de los pueblos.

Estos derechos surgieron en el ano de 1980 y no estaban inscritos dentro de la
Declaraciéon Universal de los Derechos Humanos, hasta la actualidad aun no
tienen una determinacion exacta ya que se encuentran en un proceso de
definicion; pero se encuentran inmersos en algunas disposiciones de

convenciones internacionales (FARINAS, 2000, pag. 100).

Existen movimientos sociales que defienden los Derechos Humanos, los cuales
son los principales precursores que hacen que estos se cumplan, cada uno de

ellos sigue una ideologia diferente y luchan por diversos derechos.

Los derechos de los pueblos tienen que ver con el comportamiento positivo de
los individuos dentro de alguna sociedad, es decir; cada sociedad tiene derecho
a poder expresarse libremente, tienen derecho a crear entidades
gubernamentales sin fines de lucro que defiendan y promuevan de mejor
manera los Derechos Humanos (BUSQUETS & MESTRE, 2007, pag. 34).

Los movimientos sociales que sobresalen por tener una mayor proyeccion son:
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e El pacifismo;
e Las reivindicaciones femeninas y

e El movimiento ecoldgico.

Dentro de estos derechos se pueden encontrar:

e Derecho ala paz;

e Derecho al medio ambiente;

e Derecho a la identidad nacional y cultural;

e Derecho a la autodeterminacion;

e Derecho al patrimonio comun de la humanidad;
e Derecho a lajusticia internacional,

e Derecho a la denuncia y discriminacion;

e Derecho al entendimiento y confianza, entre otros.

Se los denomina derechos de los pueblos por que mejoran el desarrollo de los
individuos dentro de un buen ambiente vinculado con la solidaridad ya que no
buscan obtener un bien comun sino mas bien ayudan al desarrollo del ser

humano como persona de manera universal (GIMBERNAT, 1998, pag. 99).
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CAPITULO I
2 Diagnéstico.
2.1 Poblacion y muestra.

La presente investigacion se la realizo en la Unidad educativa Fanny S. de Baird
que se encuentra ubicada en la Parroquia Lednidas Plaza, la cual cuenta con
198 estudiantes que se encuentran cursando el Tercer aino de Bachillerato, se
selecciond una muestra de 26 estudiantes a los que se les aplicé una encuesta

para medir el inadecuado conocimiento de los Derechos Humanos.
El tamafo de la muestra se la obtuvo utilizando la siguiente formula:

ZZ*N*p*q

— Simbologia
e2x(N—1)+Z?*px*q

n
n= Tamano de la muestra

Z= Nivel de confianza (80% = 1.10)
g= Probabilidad de ocurrencia (50% = 0.50)
p= Probabilidad de no ocurrencia (50% = 0.50)

_ (1.10)2 % 198 * (0,50) * (0,50)
"= 0.0)% « (198 — 1) + (1.10)2 * (0,50) * (0,50)

1.21 % 198 * 0.25 N= Poblacion = 198
"= 0.01+197 + 1.21+0.25 e= Margen de error (10% = 0.1)
_59.89
"7
n=126.3

n= 26 Estudiantes
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2.2 Resultado de encuestas.

Para la realizacion de este punto se han escogido las preguntas de mayor y

menor problematica, dando a conocer lo siguiente:

Pregunta 1. ; Conoce usted los temas de Ciencias Sociales que le van a tomar

en la prueba Ser Bachiller?

Analizando el cuadro estadistico se puede observar claramente que existe un
gran desconocimiento por parte de los estudiantes sobre los temas de la materia
de Ciencias Sociales que seran tomados en la prueba Ser Bachiller ya que el
docente tampoco esta al tanto sobre los temas que esta prueba contiene y por
ende no puede formar a los estudiantes correctamente sobre los temas de la

prueba.

Ver anexo (Tabla e llustracion - Conocimiento sobre el tema de Ciencias

Sociales).

Pregunta 2. ;Se ha capacitado en alguna ocasion en la materia de Ciencias

Sociales para rendir la prueba Ser Bachiller?

En el gréafico se puede observar que los estudiantes no han recibido capacitacion
sobre las tematicas de Ciencias Sociales dentro del area de los derechos
humanos, lo que evidencia desinterés o despreocupacién por parte de la

institucidén educativa y representantes ante la prueba Ser Bachiller.

Ver anexo (Tabla e llustracion - Capacitacion en la materia de Ciencias

Sociales).
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Pregunta 3. ;Esta al tanto usted sobre los diferentes tipos de preguntas que

tiene la prueba Ser Bachiller?

Claramente podemos notar que la gran mayoria de los estudiantes que han sido
encuestados poseen conocimientos sobre los diferentes tipos de preguntas que

contiene la prueba Ser Bachiller.

Mientras que existe un pequeio porcentaje que es inferior a la mitad,
manifiestan no tener ningun tipo de conocimiento sobre los diferentes tipos de
preguntas, evidenciando asi que la todavia existe un porcentaje significativo que

desconoce los temas de la prueba Ser Bachiller.

Ver anexo (Tabla e ilustracion — Conocimientos de los tipos de preguntas)

Pregunta 4. ;Cree usted que deberia impartirse algun curso de nivelacién para
tener un amplio conocimiento sobre los diferentes tipos de preguntas que tiene

la prueba Ser Bachiller?

Viendo el tan alto porcentaje de estudiantes que han manifestado Si, se puede
notar un gran interés por parte de ellos al decir que si necesitan cursos de
nivelacion para poder ampliar sus conocimientos y posteriormente aprobar la
prueba Ser Bachiller ya que es un requisito indispensable para la obtencion del
titulo de Bachiller y obtener un cupo en la universidad, mientras que una

pequeia cantidad dijo que no lo necesita.

Ver anexo (Tabla e llustracién — Impartir cursos de nivelacion).
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Pregunta 5. ; Conoce alguna herramienta informatica (simulador) de evaluacion

de conocimientos?

Esta pregunta muestra que un porcentaje significativo de estudiantes no tienen
conocimientos de simuladores informaticos, lo que da a entender que el docente
no estimula el conocimiento de los estudiantes para que se puedan preparar y

asi puedan rendir la prueba Ser Bachiller.

Ver anexo (Tabla e llustracion — Nivel de conocimiento sobre simuladores)

2.3 Respuestas de la entrevista.

Esta entrevista se realizo al Licenciado José Murillo, quién es el encargado de
impartir la materia de Ciencias Sociales en la Unidad Educativa Fanny de Baird,
el cual expresd en sus respuestas sobre el trabajo que realiza diariamente
impartiendo esta materia en dicha institucion, de cémo es su ensefanza como
docente y su vez dando a entender sobre el conocimiento que posee con
respecto a la prueba que realiza el SENESCYT a los jovenes que estan a punto

de salir de la institucioén.

Como resultado de la entrevista se pudo notar que el docente desconoce el
modelo de evaluacion de la prueba Ser Bachiller y que desconoce tematicas de

su area que contiene.

2.4 Analisis critico.

Una vez receptada la encuesta a este grupo de estudiantes, se realiz6 la
tabulacion e interpretacion de los resultados, que permitido conocer los problemas
que existen dentro de esta area del aprendizaje en la Unidad Educativa Fanny
de Baird.
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Conocimiento escaso del campo de Derechos Humanos:
Analizando el resultado obtenido dentro de las tablas se pudo notar
que este es uno de los principales problemas que tienen los
estudiantes de la Unidad Educativa Fanny S. de Baird, necesitan
capacitacion que permita llenar los vacios que tienen, prepararse para

rendir la prueba.

Asi también lo manifiesta el Licenciado José Murillo, donde acepta no
tener conocimiento los temas que estan dentro de la prueba Ser

Bachiller.

Desconocimiento sobre el tipo de pregunta y simuladores: Es
evidente que los estudiantes desconocen el tipo de preguntas y su
estructura, no han recibido ningun tipo de capacitacién y desconocen
el proceso de las pruebas Ser Bachiller, lo que ratifica el docente es

gue no han capacitado a los docentes y por ende a los estudiantes.
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CAPITULO I

3 Pruseba (sistema informatico basado en la programacion orientada a

objetos para evaluar a estudiantes en el area de los derechos humanos).

3.1 Justificacion.

Este sistema se desarrollara con el fin de ser utilizado en los estudiantes del
tercer ano de bachillerato de la Unidad Educativa Fanny s. de Baird como un
método de evaluacion de conocimientos que permita ver las falencias que tiene
cada estudiante y asi poder llenar poco a poco los vacios que estos poseen.
Esta institucién no cuenta con ningun tipo de sistema de simulacion que permita

evaluar a los estudiantes.

La utilizacion de este sistema dentro de esta Unidad Educativa sera de gran
ayuda porque permitira que los estudiantes puedan hacer uso de esta
herramienta informatica de forma concurrida, observando y familiarizandose con
las preguntas, tipos de preguntas y modelo de evaluacién que la prueba Ser

Bachiller posee.

El sistema tiene como finalidad ser de apoyo a los estudiantes para que puedan
desarrollar todas sus destrezas y mejorar su promedio cada dia para que

puedan asegurar cupo dentro de cualquier universidad.

3.2 Objetivo.

Desarrollo del SISTEMA PRUSEBA para la Unidad Educativa Fanny S. de Baird.
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3.3 Analisis

El simulador PRUSEBA contara con el compendio de preguntas de la materia de
Ciencias Sociales dentro del area de los Derechos Humanos, el disefo del
mismo sera basado en la aplicacion que utiliza el INEVAL (Instituto Nacional de
Evaluacion Educativa) para la prueba Ser Bachiller a los estudiantes de las

instituciones que se encuentran cursando el Tercer ano de Bachillerato.

Este simulador se creara para que los estudiantes se vallan familiarizando con el
software que utiliza la SENESCYT, para ir mejorando sus conocimientos y asi

conocer como estara estructurada la prueba Ser Bachiller.

Practicamente la estructura del software sera de facil uso y entendimiento para
que los estudiantes no tengan ningun tipo de inconvenientes a la hora de hacer
uso del mismo, a leves rasgos el sistema tendra algunas funcionalidades
parecidas al de la prueba Ser Bachiller con una interfaz sencilla en donde se lo
puede manejar utilizando los botones que se encuentran en cada interfaz grafica

que mostrara un temporizador marcando el inicio y fin de la prueba.

3.3.1 Descripcion de la Unidad Educativa.

La Unidad Educativa Fanny S. de Baird se encuentra ubicada en la Parroquia
Lednidas Plaza, es una de las principales Unidades Educativa con la que cuenta
esta Parroquia, la cual permite el acceso a cientos de jovenes afo tras ano que

buscan superarse dia a dia.

Esta Unidad Educativa cuenta con:

- Rectora como cabeza principal,
- Vicerrectora,
- Profesores,

- Secretarias,
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- Personal de servicio,

-y alumnos.

3.3.2 Funcional.

El simulador PRUSEBA se lo realizara utilizando la Programacion en Java
conectandolo con un SGBB en PostgreSQL permitiendo de esta manera que el

software pueda funcionar correctamente.

Este simulador también busca ser una herramienta guia y de apoyo para los

estudiantes antes de rendir la prueba Ser Bachiller.

Con anterioridad, el administrador debera ingresar obligatoriamente el registro
de estudiantes y las respectivas contrasefas, para luego proveérselos y que

estos puedan acceder al sistema sin inconveniente.

El estudiante tendra su propia interfaz grafica, ingresara con su propio usuario y
contrasena, una vez validado accedera al sistema para que pueda comenzar a
resolver cada una de las preguntas, que se visualizaran con sus respectivas

opciones de respuesta que la aplicacion seleccionara de forma aleatoria.

El estudiante tiene un limite de tiempo para que pueda responder las preguntas
que el simulador posee, el tiempo se activa una vez que el estudiante haga clic
en el boton rendir evaluacion y se termina cuando el tiempo que esta

previamente definido culmine.

3.3.3 Uml - Casos de Uso.
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a) Rendir evaluacion Ser Bachiller.

INGRESD DE USUARID )\

INGRESO DE CLAVE }

MENSAJE DE ERROR )

( LEER MENSAJE DE CONFIRMACION )

LEER FREGUNTA DE FRACTICA i

RENDIR, :
EVALUACICN RESPONDER PREGUNTA DE

PRACTICA
SIS \ ( SELECCIONAR AMANZAR / SSHEN,
{: LEER PREGUNTA :} /
SELECCIGNAR RESPUESTA i
SELECCICHAR REGRESAR )/

( SELECCIONAR TERMINAR )

llustracion 1.- UML Rendir evaluacion.
b) Administrador.

/{ MGRESAR UEUARIC :)

o INGREZAR CLAVE )

WODIFIGAR PREGUNTAS ¥
RESPLUESTAS
rd MODIRCAR
~ /
ff 4_,(_ MOIFICADD
ADMINETRADOR
ELRMENAR FREGUNTAS ¥
S ,_—-%*C RESFUESTAS
\\\
\ ELIMINAR
g

\~ \\\Q\ C ELIMIMADD
&( CONSULTAR

0.
;

'&C SALIR

llustracion 2.- UML Administrador.

ADMINIETRADOR
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C) Ingreso de preguntas.

INERESAR
A\ USUARIO

4 INGRESAR
K CLAVE

INGRESAR
PREGUNTA

SISTEMA

USLARID

w P

o Y horesan YT

i

CERRAR
SESION

llustracion 3.- UML Ingreso de preguntas de evaluacion.

d) Tabular respuestas.

4: INGRESAR AL SISTEMA )

MENEAJE DE INGRESO -)

INGRESARCFC! )

, INGRESAR OPC 2 )

7( INGRESAR OFC 4 )\ :
TGRESAR SESPUESTA
CORRECTA

L5 i
ACMINISTRADOR
\( At GAR SISTEMA

TABULAR
RESPUESTAS

llustracion 4.- UML Tabulacion de respuestas.
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3.3.4 Diagramas de secuencia.

a)

Rendir prueba Ser Bachiller.

UEUARED “REGUNTA

ESTUDIANTE

SISTEMA
: ; : i
! INGREEAR USUARID | : :

LZER MENSAJE DE CONFIRMAZION | '

LZER PREGUNTA OE DRACTICA i

e EERERERN ossRASTEA | ) e

FONDER RRESUNTA O PRACTICA |

TN NN SRS S ———— e EE . H

SELECCIONAR AMANZAR :

LEER LA PREGUNTA | ; i

:{:]. ..................... e e e e e T e E
: ISELECCIONAR RESPUESTA
B P e et .-.........---..---..+-_..----.-_---.....{:;.
| BELECCIOMAR REGRESAR |
e cmmm e s AN L AR SR EE S S S - e e . R
: : &
SELECCIONAR TERMINAR :
T s e EE R

llustracion 5.- Diagrama de Secuencia para rendir la prueba Ser Bachiller.
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Administrador.

N 1 %

ADMIMISTRADOR UEJaRID
SISTEMA SASE OS DATOS

‘;ihE'iES.-'-ﬂ USUARID E
Lo s . -
- ]

CLAWE i

MUEWA DFtEG.J*\ITﬁ.S ¥ RESPUSSTAS °

H I AGREGAR

...ﬂ....“... sanaguas
1
i -
i
P
'
I
e
P
P
'
‘
'
'
:
i
'
I
'
i
P
'

MODIFICAR PR EGILih-_."-E ¥ RESPUESTAS

(BT SRR 4R xR R

. smmsstees—c oo ==[3 poDiFICAR
H MODIFICADOS

e frernsnarrenns e s s :
] ELIMINAR PRSGUNTAS Y RESPUEETAS H .

e s aE et S - ——— i i)

ELIMINAR

ELIMINADD

]
G e e e[
. : FINALIZAS i

I T — i — LT T TP i

llustracion 6.- Diagrama de Secuencia del administrador.

Ingreso de preguntas.

.: : WALIDAR 53
UEUARIC

UsuamIC
SISTEMA

EINGREE.&E usUaARID
Tmmme emm . —————————

s INGRESAR CLAVE

INGHESAR NUEWA PREGUNTA
H e e e e e et s e s e

AGREEAT

e s mmmm e ot Dt e —————

CERRAR SESIOM

FINALEZAR

e e 5

llustracion 7.- Diagrama de Secuencia para el ingreso de preguntas.
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d) Tabular respuestas.

ADMIISTRADOR JEUARIC

SISTEMA

INGRESAR AL SISTEMA

. i
" INGRESAR OPC3

e

iNE;ESI.Fﬁ RESPUEST SC'RF.ECT&:I

llustracion 8.- Diagrama de Secuencia para tabular respuestas.
3.3.5 Diagrama de clases y objetos

a) Estudiante.

Estudiantes

Usuario

Clave

Verificar
Agregar
Modificar

Finalizar

llustracion 9.- Diagrama de Clase y Objetos de la tabla estudiantes.
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b) Administrador.

Administrador

Nombre

Clave

Verificar
Agregar
Modificar

Eliminar

llustracion 10.- Diagrama de Clase y Objeto de la tabla administrador.

C) Preguntas.
Preguntas

Descripcién

Opc 1

Opc 2

Opc 3

Opc 4

Respuesta

Ingresar Pregunta
Ingresar Opc
Seleccionar
Cambiar Seleccion
Grabar

llustracion 11.- Diagrama de Clases y Objetos de la tabla preguntas.
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d) Prueba.

Prueba

Descripcién
Numero de Aciertos
Tiempo

Fecha

Puntaje

Verificar
Obtener

Finalizar

llustracion 12.- Diagrama de Clase y Objetos de la tabla prueba.

3.3.6 Diagrama de estados

a) Diagrama de estado de la clase estudiante.

USLIARIC ’ - -= |

AGRIGAR MODIFICAS

llustracion 13.- Diagrama de estados de la clase estudiante.

b) Diagrama de estado de la clase administrador.

NOMBRE i JESUARID
CLAVE CORRECTO

MCDIFICAR
llustracion 14.- Diagrama de estados de la clase administrador.

ELIMINA

' -
SRAZAR k!}
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C) Diagrama de estado de la clase pregunta.

OPCIONES DE

REEPUEETA

1 R
ZRAZAR “x!"

SELECIOMAR

llustracion 15.- Diagrama de estados de la clase pregunta.

d) Diagrama de estados de la clase prueba.

WERIFICA CANTIDAD DE

ACERTOS PUNTAJE

| )
FINALIZA “!"

llustracion 16.- Diagrama de estados de la clase prueba.

3.4 Diseno.

3.4.1 Base de datos.

Para la realizacion de este software se ha trabajado con un Gestor de Base de
Datos llamado PostgreSQL 9.5 (pgAdmin 1ll) el cual permite tener una mayor

flexibilidad al momento de trabajar y enlazarse con la herramienta de desarrollo.

Dentro del Gestor de Base de Datos se ha creado cuatro tablas principales, cada
una de ellas contienen sus respectivos atributos, estas tablas son de mucha
importancia porque permiten almacenar todos los datos necesarios para el

software.

Los nombres de las tablas creadas son:

e Estudiantes.
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e Pregunta.
e Prueba.

e Administrador.

—Jumdpfegunta -—Jﬂcpdprueba
[ potuss 7 oo
D descripcion (] descripcion
Dopct [ numaciertos
Dopc2 O tiempoproceso
Dopc3 Dfed'\t:je
Dopcd O pun!
Crespuesta 0 codid
O valornumerico
[Jarea

llustracion 17.- Tablas de la Base de Datos

3.4.2 Interface.

a) Inicio.

Area de imagen

Etiquetas

Botones

llustracion 18.- Formulario Inicio
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b) Ingreso de usuarios.

R B

‘ Etiquetas ‘ —r———

‘ Cuadros de texto

llustracion 19.- Formulario de ingreso de estudiante

c) Prueba.

Etiqueta

Cuadros de texto

J  EtEe

llustracion 20.- Formulario de prueba
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e)

Etiqueta de texto

Area de titulo

Title 2 Tite 3

Area de reporte

llustracion 21.- Formulario de reporte

Ingreso de preguntas.

llustracion 22.- Formulario de ingreso de preguntas
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3.4.3 Conexion.

Para la realizacion del software se ha utilizado un Gestor de Base de Datos

llamado PostgreSQL 9.5 porque es muy flexible al momento de realizar el

proyecto es decir; se acopla de muy buena forma con la respectiva conexiéon

utilizando el driver version 9.2-1002, que es el que utiliza NetBeans IDE 8.0.2.

3.5

Implementacion.

3.5.1 Clases.

Dentro de este software se ha utilizado varias clases, las cuales son de mucha

ayuda para que cada formulario que se encuentre dentro del software pueda

funcionar normalmente y se pueda ejecutar de manera eficaz, las clases son:

Estudiantes:
Dentro de esta clase se puede verificar si el estudiante esta previamente
registrado dentro de la base de datos para que pueda tener acceso al

sistema al momento de rendir la evaluacion

Evaluacion:
Se encarga de ver si las preguntas estan previamente almacenadas con

sus respectivas respuestas dentro de la base de datos.

Profesor:
Contiene los datos necesarios de la clase estudiante, para que cuando se
termine de dar la prueba se puedan visualizar solamente los datos

requeridos.

Prueba: Permite realizar la comparacioén de las preguntas acertadas y a

su vez obtener el resultado de la prueba.

43



3.5.2 Formularios

a) Ingreso de usuario.

El formulario de ingreso de usuario es la primera interfaz grafica que se mostrara
en el software que obligatoriamente contiene dos ingresos unicos y principales

los cuales son:

e Ingreso del administrador.

e Y elingreso del estudiante.

Ya que para poder iniciar sesion el usuario que utilice este software primero se
tiene que identificar para para que pueda seguir a la siguiente interfaz grafica y

pueda obtener acceso a las demas funciones.

b) Ingreso de docente.

Pertenece a la segunda interfaz grafica del software. En este formulario el
docente (administrador) para que pueda tener acceso al sistema
obligatoriamente debe ingresar su nombre de administrador seguido de su
contrasena que fue previamente asignada dentro de la base de datos para que

pueda tener acceso al siguiente formulario.

C) Ingreso de pregunta.

Es la tercera interfaz grafica. Este formulario permite al docente (administrador)
poder ingresar las preguntas de la evaluacion Ser Bachiller con sus respectivas
opciones de respuestas que son cuatro, a cada pregunta el docente le asigna un
valor o un puntaje, también permite algunas acciones tales como: Modificar o
eliminar las preguntas que el docente (administrador) crea necesarias, también
permite realizar una consulta para buscar de manera &agil la pregunta que el

docente (administrador) desee.
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d) Generacion de reportes.

En este formulario solo se muestran ciertos parametros especificos para que el
docente pueda observar y a la vez realizar un breve analisis del puntaje
obtenido, lo denominamos reportes porque le permite al docente dar un criterio

al estudiante sobre su desempefio en el simulador.

e) Ingreso de estudiante.

Esta es la quinta interfaz grafica dentro del software. En esta parte el estudiante
debe estar debidamente registrado dentro de la base de datos por parte del
docente (administrador) para poder tener acceso a la evaluacion ingresando

obligatoriamente su C.| y su respectiva clave.

f) Ingreso a la prueba.

Este es el formulario de mayor importancia dentro del sistema ya que en este se
encuentra todo el compendio de preguntas que tiene la prueba Ser Bachiller en
el area de Ciencias Sociales. Es de muy facil uso para que el estudiante pueda

rendir la prueba sin ningun inconveniente.

3.6 Verificacion y validacion.

3.6.1 Prueba de datos en frio.

Es el proceso de poder observar el sistema en funcionamiento y ver si el mismo
contiene falencias de presentacion utilizando las opiniones de diferentes

personas, para asi poder corregirlas de manera eficaz.
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a) Formulario de inicio de sesion de estudiantes.

TIPO DE OBSERVACION

OBJETO

Permite el ingreso de numeros y
Campo de letras.
texto

Permite el ingreso de distintos

Campo de caracteres.
texto

Se activa con un clic sobre si
Rendir Botén mismo.
evaluacion

Tabla 1.- Prueba de datos en frio inicio de sesion de estudiantes.

b) Formulario rendir prueba.

Tabla 2.- Prueba de datos en frio para rendir la prueba

TIPO DE OBSERVACION
OBJETO

Solo admite numeros.

(oo [[s[m =148 Campo de texto

Contiene el tiempo
transcurrido durante la
) Etiqueta de texto prueba.

Se activa con un clic.
Radio Button
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Realiza la accion mediante un
Regresar y Botén clic.
Siguiente

Terminar
Examen

3.6.2 Prueba de datos reales.

a) Formulario de ingreso de estudiante.

Tabla 3.- Prueba de datos reales ingreso de estudiantes.

Escribir la palabra completa.

Clave Letra sin estilo.

Rendir Boton muy pequefio.

Evaluacion
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b) Formulario rendir prueba.

Tabla 4.- Prueba de datos reales para rendir la prueba

OBJETO OBSERVACION

Codigo_Est Etiqueta mal ubicada.

Tiempo Cuadro de texto muy largo.

Falta color.

Letra muy grande.

Regresar

Botoén mal ubicado.

Terminar examen Letra muy pequefa.

3.6.3 Requisitos de instalacion.

Para que este simulador pueda funcionar correctamente se debe tener

previamente instalado el JDK de Java version 8.0.

e Windows 7

¢ RAM:2GB

e Espacio en disco: 124 MB

e Procesador: Minimo Pentium 2 a 266 MHz

e Exploradores: Internet Explorer 9 y superior, Firefox.
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3.6.4 Manual de instalacion.

1. Se abre la carpeta que contiene el simulador llamado Setup.

Mombre * Fe
ﬁ! setup 17

llustracion 23.- Paso 1 de Instalacién del Sistema

2. Dar doble clic en la aplicacion que se llama Setup y se le da clic en si.

3. Saldra un cuadro de dialogo y seleccionar el idioma espafol y dar clic en

aceptar.

Seleccione el Idioma de la Instalacion

Seleccione el idioma a utilizar durante la
instalacian:

Espariol W

llustracion 24.- Paso 3 de Instalacion del Sistema

4. Luego se abrira un cuadro de dialogo y dar clic en crear un icono en el

escritorio y dar clic en siguiente.
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i Instalar - SeBaChi - 0O

Seleccione las Tareas Adicionales
£Qué tareas adicionales deben realizarse?

Seleccione las tareas adiconales que desea gue se realicen durante la instalacion de
SeBaChi v haga dic en Siguiente.

Iconos adicionales:

|:| Crear un icono en el escritario

llustracion 25.-Paso 4 de Instalacion del Sistema

5. Aparecera otro cuadro de dialogo y dar clic en instalar.

i5 Instalar - SeBacChi - O x

Listo para Instalar
Ahora el programa esta listo para iniciar la instalacion de SeBaChi en su sistema.

Haga dic en Instalar para continuar con el proceso o haga dic en Atrds si desea revisar
o cambiar alguna configuracian,

Tareas Adicionales:
Iconos adidonales:
Crear un icona en el escritorio

< Atrds Cancelar

llustracion 26.- Paso 5 Instalacion del Sistema
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6. Una vez descomprimidos los archivos dar clic en el boton finalizar.

Instalar - SeBaChi - ©

Completando la instalacion de
SeBaChi

El programa completd la instalacion de SeBaChi en su sistema.
Puede ejecutar la aplicacidn hadendo dic sobre el icono
instalado.

Haga dlic en Finalizar para salir del programa de instalacidn.

Ejecutar SeBaChi

Finalizar

llustracion 27.- Paso 6 Instalacion del Sistema

7. Y automaticamente el simulador se ejecutara normalmente.

2] Identifiquese = =

llustracion 28.- Paso 7 Instalacion del Sistema
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CONCLUSIONES

El simulador PRUSEBA es una herramienta de gran ayuda para los estudiantes
que cursan el tercer ano de bachillerato en la Unidad Educativa Fanny S. de
Baird ya que les ayuda a comprender de mejor manera como sera tomada la
prueba Ser Bachiller, obteniendo las habilidades y destrezas necesarias para la

realizacion de la prueba.

Este simulador permite observar las falencias que el estudiante posea en el
transcurso de finalizar la prueba, para lo cual antes de realizar este simulador se
tuvo que constatar el problema que tiene el estudiante mediante una encuesta

para asi adaptar el simulador a las necesidades que el estudiante posea.

Para que el simulador funcione de manera optima y eficaz se tuvo que realizar
pruebas de datos reales con estudiantes para ver cuales eran las fallas y los
problemas que este simulador poseia mientras lo utilizaban, para luego poder

corregirlas de manera 6ptima.
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RECOMENDACIONES

El estudiante debe tener una previa instruccién antes de utilizar este simulador
ya que fue desarrollada con ciertas caracteristicas que contiene la prueba Ser

Bachiller para que lo pueda utilizar de mejor manera.

El uso de este simulador debe ser para uso exclusivo de los estudiantes para
que puedan ir mejorando progresivamente las falencias que posean y desarrollar

de manera 6ptima sus conocimientos.

El simulador PRUSEBA esta perfectamente adecuado para que el estudiante
pueda practicar con seguridad (se realizé varias pruebas de datos reales para
corregir los problemas que el simulador poseia) y pueda irse familiarizando con
este entorno ya que este simulador posee ciertas caracteristicas que contiene la
prueba Ser Bachiller y a su vez el estudiante comprenda como sera tomada

dicha prueba.
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ANEXO A

UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI

EXTENSION BAHIA DE CARAQUEZ
CARRERA DE CIENCIAS INFORMATICAS

Encuesta dirigida a estudiantes.

Marque con una X la respuesta segun su criterio.

1. ¢ Conoce usted los temas de Ciencias Sociales que le van a tomar en la
prueba Ser Bachiller?

Si No

2. ¢ Se ha capacitado en alguna ocasion en la materia de Ciencias Sociales
para rendir la prueba Ser Bachiller?

Si No

3. ¢Con que frecuencia su docente le imparte conocimientos sobre la
materia de Ciencias Sociales para rendir la prueba Ser Bachiller?

Nada Poco Mucho

4. ;Esta al tanto usted sobre los diferentes tipos de preguntas que tiene la
prueba Ser Bachiller?

Si No
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10.

¢ Cree usted que deberia impartirse algun curso de nivelacion para tener
un amplio conocimiento sobre los diferentes tipos de preguntas que tiene
la prueba Ser Bachiller?

Si No
¢, Considera que su docente conoce sobre los diferentes modelos de

preguntas de las prueba Ser Bachiller?

Si No

¢, Qué tipo de pregunta tiene la prueba Ser Bachiller?

Objetiva Conocimiento Opinion

¢, Conoce alguna herramienta informatica (simulador) de evaluacion de
conocimientos?

Si No

¢Ha utilizado algun simulador de evaluacibn para medir sus
conocimientos en la materia de Ciencias Sociales?

Si No

¢ El docente utiliza herramientas informaticas de evaluacion como practica
para medir sus conocimientos?

Si No

Anexo 1 Encuesta dirigida a estudiantes
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ANEXO B

UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI

EXTENSION BAHIA DE CARAQUEZ
CARRERA DE CIENCIAS INFORMATICAS

Entrevista dirigida a docente.

¢ Sabe cuales son los temas de Ciencias Sociales que se va a tomar en la

prueba Ser Bachiller?
¢ Imparte usted conocimientos sobre la materia de Ciencias Sociales?

¢, Qué tanto conoce sobre los tipos de preguntas que tiene la prueba se

bachiller?

¢Imparte usted algun curso de nivelacion sobre los tipos de preguntas de la

prueba Ser Bachiller?

¢, Cual es su nivel de conocimiento con respecto a los modelos de preguntas que

tiene la prueba Ser Bachiller?

Conoce los tipos de preguntas de la prueba Ser Bachiller. ; Cuales son?

¢ Tiene conocimiento sobre alguna herramienta informatica de evaluacién?
¢ Ha utilizado usted alguna de esas herramientas?

¢ Utiliza usted herramientas informaticas para medir el nivel de conocimiento de

los estudiantes?

Anexo 2 Entrevista dirigida a docente
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Tabulacion de encuesta a estudiantes.

Pregunta 1. ;Conoce usted los temas de ciencias sociales que le van a tomar

en la prueba Ser Bachiller?

Opciones Valor Porcentaje
Si 4 15,39 %
NO 22 84,61 %

Total 26 100

Tabla 5.- Conocimiento sobre el tema Ciencias Sociales

Conocimiento de temas de la
materia Ciencias Sociales

S|

/ - 15,3%%

v

llustraciéon 29.- Conocimiento de los temas de Ciencias Sociales.
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Pregunta 2. ;Se ha capacitado en alguna ocasion en la materia de Ciencias

Sociales para rendir la prueba Ser Bachiller?

Opciones Valor Porcentaje
Si 1 3,85 %
NO 25 96,15 %
Total 26 100

Tabla 6.- Ocasiones de capacitacion en la materia de Ciencias Sociales.

Capacitacion en la materia

Ciencias Sociales ‘
Si
A 4 3,85[%

(\[e}
96,15 %

ISl ¥ ING

llustracién 30.- Capacitaciones en Ciencias Sociales
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Pregunta 3. ;Esta al tanto usted sobre los diferentes tipos de preguntas que

tiene la prueba Ser Bachiller?

Opciones Valor Porcentaje
Si 6 23,08 %
NO 20 76,92 %

Total 26 100

Tabla 7.- Porcentaje de conocimiento sobre los tipos de preguntas.

Conocimiento del tipo de
preguntas de la prueba Ser
Bachiller

N 123,08 %

llustracién 31.- Conocimiento de los tipos de preguntas.
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Pregunta 4. ;Cree usted que deberia impartirse algun curso de nivelacién para
tener un amplio conocimiento sobre los diferentes tipos de preguntas que tiene

la prueba Ser Bachiller?

Opciones Valor Porcentaje
Si 22 84,62 %
NO 4 15,38 %

Total 26 100

Tabla 8.- Porcentaje de prioridad de impartir cursos

Necesidad de impartir cursos
de nivelacion para la prueba
Ser Bachiller

NO
15,38 %

llustracién 32.- Impartir cursos de nivelacion.

66



Pregunta 5. ; Conoce alguna herramienta informatica (simulador) de evaluacién

de conocimientos?

Opciones Valor Porcentaje
Si 22 84,62 %
NO 4 15,38 %

Total 26 100

Tabla 9.- Nivel de conocimiento sobre simuladores

Conocimiento de simuladores

15,38 %

llustracion 33.- Conocimiento sobre simuladores.
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