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RESUMEN

Este estudio se llevo a cabo dentro de la Unidadc&ithia Fanny de Baird ubicada en
Lednidas Plaza. Esta Unidad Educativa cuenta aocogparalelos de Tercero Bachillerato
Unico en Ciencias y un Bachillerato Internaciomhlproblema cientifico que se abordé es la
limitacion en el conocimiento del ecosistema basatta materia de ciencias naturales y su

relacion en las pruebas Ser Bachiller.

El estudio se realizd utilizando como instrumerdoehcuesta, donde se seleccioné una
muestra de 32 estudiantes de una poblacion deld@®al arrojé6 como resultados que los
estudiantes no poseen conocimientos suficientesadmateria de Ciencias Naturales y
ecologia, asi mismo se evidencia que desconocen sémealiza la prueba Ser Bachiller,
sumado a que no cuentan con una capacitacion panarejo del software que utiliza el

Ministerio de Educacion.

Por lo expuesto el objetivo de esta investigacgalaborar un software con el fin de ayudar a
que se conozca el proceso de estas pruebas y der senincrementen el acceso a las

Instituciones de Educacion Superior.
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SUMMARY

This study was carried out within the “Fanny derBaEducational Unit located in Leonidas

Plaza. This Educational Unit has five parallelsToiird Baccalaureate in Science and an
International Baccalaureate, the scientific probtbat was addressed is the limitation in the
knowledge of the ecosystem based on the mattentofrad sciences and its relation in the

tests to Ser Bachiller.

The study was carried out using the survey, whesanaple of 32 students from a population
of 198 was selected, which showed that the studimisot possess sufficient knowledge of
the subject of Natural Sciences and ecology, abagetvidence that are unaware of how the
test is performed Ser Bachiller, added that theyadibhave training for the management of

software used by the Ministry of Education.

Therefore, the objective of this research is toetlgy software in order to help make the

process of these tests known and thus increasessacoeHigher Education Institutions.
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INTRODUCCION

Los examenes de ingreso a la universidad son psugb@se toman en todos los paises
del mundo, lo llevan a cabo para medir las capdeslale conocimientos de alumnos
qgue terminan el bachillerato en materias que saicés para el desarrollo de toda
carrera profesional, a la misma vez toman en culentapacidad de razonamiento
l6gico y abstracto para conocer sus capacidadés esolucion de problemas que se
pueden presentar en la vida estudiantil y diagaquye es una parte fundamental de todo
estudiante en pos de ser un profesional, los ezkdtde esta prueba son receptados y
calificados para cumplir los requisitos indispetsalile ingreso a una instituciéon de
educacidon superior, y la vision profesional quee elgnga, una vez evaluado el
estudiante su desempefio es clave para que logesanga la carrera de estudios que
desee, pero en el desarrollo de estas pruebasudisgge se enfrenta a unos de los
mayores retos, ya que en muchos paises del muridariacion superior profesional es
gratuita dependiendo de como lo proponga cada gai®rna preocupante la cantidad
de jovenes adolescentes que se quedan sin un acessms universidades por el déficit
de conocimientos que tienen al momento de dardaba de ingreso, ya que esta
evaluacion es variada y pueden equivocarse al pgugauna materia no es necesaria
para lo que quieren estudiar pero se convierte ren uerdadera molestia para los
alumnos al saber que se tiene que rendir esasiasapara su ingreso, pues muchas
veces no son capacitados de manera suficientesans@uciones educativas de nivel

medio.

Las pruebas de SNNA (Sistema Nacional de Nivelagidwamision) surgen como filtro
de ingreso a las Instituciones de Educacion Supexigroceso que se tenia antes era
que se entregaba al estudiante un cuadernillo dondstaban las preguntas y sus

opciones de respuesta y una hoja donde anotabasjusestas de cada pregunta.

Dentro de nuestro pais actualmente los entes ead@sgpara la recepcion de las
pruebas Ser Bachiller es el Ministerio de Educa&drconjunto con él Senescyt, que
nace de un cambio a lo que se llamaba prueba SNik¥gda para la toma de

evaluaciones de ingreso a la universidad, que ldegearios afios de ser aplicada, los



especialista de Educcién Superior unificaron lo&neenes de grado con la prueba Ser

Bachiller.

Entonces la problemética para el ingreso al estufi@rior cada afio se acrecienta mas,
pues no se encuentra aun una manera de lograrogualdmnos tengan un mejor

conocimiento de lo que van a rendir en dichas @siele estudio.

Esto unido a un problema creciente de desinteramegran nimero de estudiantes a
nivel nacional y otras veces por la falta de coméento de los docentes al momento de
impartir las materias base que se tomaran en lkebprwy ademas por irregularidades
qgue llevan muchas universidades del pais que leastEa de hoy provoca problemas

para el ingreso de un estudiante a lo que €l qajisaelemas de falta de cupos.

En la ciudad de Bahia de Caraquez esto se ha timloven un problema grave, ya que
muchas de las instituciones educativas publicaeiiaun déficit elevado de alumnos
gue no han llegado tan siquiera a un puntaje miréstablecido para el ingreso a
cualquier carrera universitaria, esto unido a usblgma de conocimientos sobre la
ensefianza para la prueba por parte de los dontes convertido en un punto critico

para llegar a la educacion superior de los estteBate tercero de bachillerato.

El presente proyecto se justifica por el contexdcegpecificado. Reconociendo que la
creacion de un software para la practica de gsbedié pruebas le dara amplias mejoras
de desempeiio en el rendimiento de las pruebasgiesm a la universidad a los
estudiantes pues brindara ayuda necesaria de gardctconocimiento en cuanto a
funcidn de este tipo de sistemas, el mismo estaatado a promover el conocimiento

de la prueba de graduacién que se toma al findedsgr afio de bachillerato.

En la elaboracion del marco tedrico se disefia sa balos tipos de variables que tienen
gran influencia, teniendo como variables dependgeneél ecosistema (Ciencias
Naturales) e independiente el sistema informatioco Disefio Orientado a Objetos.
Todos los elementos de estas variables estarareminiatizados en la practica y en

teoria, permitiendo que los alumnos aprendan nagmpnocen su uso.



CAPITULO |

1 MARCO TEORICO

1.1 Sistema Informatico

1.1.1 Definicién

Hoy en dia toda persona esta generando en alguremtorde su vida un dato o algun
tipo de idea en particular, pero que muchas veoessnnecesaria ni tiene relevancia
alguna para alguna otra persona en general, coreo@amazon, 2011) solo son ideas
0 notas de cada persona para poder realizar un@nadespués, pero dentro de una
empresa u organizacion donde cada persona expresdess, puntos de vista, o algun
tipo de declaracion, estas seran captadas dentdasdenismas ya que pueden ser

volatiles o tener un mensaje claro, y puede llagayudar en el entorno empresarial

Esto da paso a lo que se conoce como informacsba iigformacion a tiempo real y en
uso en un determinado momento preciso, puede aao cesultado grandes logros o
cumplimiento de metas, por lo dicho por (Pablo€)42Gse logra que esas ideas que
estan esparcidas en lugares u oficinas diferenteartdo en cuenta que sean en una
empresa, puedan llegar a un mismo punto de coali€ides es en ese punto donde la
informacion se reline es en el que ingresa la irdtioa, ya que gracias a ella podemos
reunir filtrar toda informacién que se dé, para gurea en el momento preciso para lo
creacion de planes, toma de decisiones 0 en cas@nedrgencia, esta informacion
puede ser tomada de muchas formas ya que puedda saea reunion familiar, o en el
ambito empresarial una reunion de negocios, o a¢opwo lugares informales como
pueden ser la prensa escrita, radio, televisidalgiena charla telefénica y hasta de las

redes de internet como redes sociales donde todfbtenacion se esparce

Entonces conociendo esto debemos dejar en clartndaesistema informatico contiene
informacion, ademas nos dice (Rafael Lapiedra Aic2011) no solo eso, este cumple
la tarea de filtrar todas esas novedades que sshAdo obtenida y ayudar a obtener
solo las que se acomoden a la necesidad que al moee tenga para algun tipo de

tarea.



1.1.2 Composicion de los sistemas informéaticos

Dando a conocer que los datos e informacion estatralde un sistema informatico
que los procesa, separa y coloca segun sea laideteBice (Cobo, 1997) que en ese
entorno no solo es una maquina el que lleva todosestema, ya que un sistema
informatico esta compuesto de varios partes qumajma en conjunto y crean una
relacion que hace un rendimiento mejorado y predsoeste, estd compuesto por
hardware, software y el factor humano que es elh@oe una interaccion con ambas

partes

- El Hardware: esta compuesto mayormente de commuetotronicos que no
tienen capacidades de resolver grandes problemas pasmos, pero en grupos
pueden llegar a tener gran velocidad de procesémidentro de un sistema
informatico es toda la parte tangible, o que sedpuecar, como los son las
pantallas, cpu, teclado mouse, entre muchas oteatesp que traen las
computadoras en la actualidad.

- El Software: es la parte del sistema al cual eadsuno puede sentirlo de una
manera tactil, ya que es la parte intangible, glesncargado de coordinar las
acciones que se realicen o necesiten en ese mgneentdras palabras procesa
los datos con los que se cuenta.

- Factor humano: es el trabajo que realiza cada iesnaadministrador de un
sistema informatico, este es el que ingresa lassdada paso a que se guarde,
de la misma manera ayuda a saber donde se enclaemfarmacion guardada
para alguna necesidad, en otras palabras podensosqde es el que une el
hardware y software.

Ademas todo sistema informatico necesita ser cdpazsolver las funciones para las
que fue creado, ejecutando de manera correcta caden o grupo de ordenes que el
usuario o administrador le da, segun (Morales42@8 asi como nace un programa, ya
que es el quien recibe las ordenes las procesa yeddiza de manera adecuada, un
grupo de estos programas son los que hacen qustezha cumpla funciones cada vez
de mejor manera y de mayor complejidad y que He falque se le esta pidiendo, a

esto es a lo que llamamos una aplicacion inforaati



1.1.3 Arquitectura de sistemas informéticos

La arquitectura de software no es nada mas queféaencia que se hace al sistema
informatico y a los componentes del mismo, diceldiveaa Miranda , 2014) que para

catalogar a un sistema informético se lo debe zaalconociendo la capacidad, la
velocidad o potencia y el tamafio del computadodespotencia hablamos lo podemos

describir de la siguiente forma:

- Grandes computadoras
Son las computadoras que vieron la luz en losaside la informética eran
conocidas como mainframe, desde su nacimientoisat@rcomo acopio para
datos empresariales que luego de ser consolidamtiarpser repartidos a cada
una de las terminales de la red en la que estueestada.

- Miniordenadores
A diferencia de un mainframe en este el tamafi@éa gez menor y su potencia
mucho mayor con un coste de creacidbn menor loscagatecnolégicos le
permitieron mayor produccién en el mercado y uran grcogida, se los usaba
como servidores de empresas pequefas ya que amdabas aplicaciones a
un precio bastante comodo.

- Estaciones de trabajo
Es de estos de donde nacen los Pc o computadorescd®rio, ya que son
ordenadores de sobremesa que se adaptan a endermdisina y brindan una
alta potencia de calculos y graficos

- Computadores personales
En los afios 80 la llegada de estas consideradasffies] maquinas empezo a
revolucionar el mercado y los sistemas informate@se entonces ya que eran
computadores disefiados para sobremesa o conodmwa aomo Pc y al
también ordenadores portatiles, que no solo mastraipaficas mejoradas que
superaban mucho a sus antecesores, si no que &zsgomtaban con un
procesamiento de datos de una velocidad mayor gaequesa misma época
nacia el microprocesador que ha sido uno de le@ntog revoluciono el avance
de los sistemas informaticos y de las tecnologéasistemas.

- Ordenadores de red



Es un disefio de computador de tamafo reducido gaoeioha con poca
memoria y sin disco de almacenamiento, nos dicert(iMa2008) que este
funcionaba por medio de un servidor que daba lasagmnes y gestionaba el
sistema es decir q daba las actualizaciones néxegaara que funcione, su
disefio era como el de una caja sellada, no comt@ab&spacios o ranuras para
memorias es decir no tenia soportes externos \alsantcon procesadores de

bajo precio

1.1.4 Los sistemas informaticos y su area de aplicacion

Cada sistema informatico es creado para realizaiowarias tareas especificas es decir

gue tienen que tener escalabilidad al momento damggantado dentro de un hogar o

empresa para que asi no haya problemas en su us@m,(M006) nos dice que los

sistemas informaticos estan ya esparcidos por foaidss, tanto que se los encuentra en

casi todo las labores que una persona realiza elfiasa dia y de esa manera es cOmo

podemos encontrarlos en varios campos de estudio

Area de procesamiento de datos activos: este @seese encarga de ayudar en
la funcion de datos administrativos dentro de umapresa ayudando a
industrializar sus funciones de gestion, es tambr@nde los campos en donde
mas se han desarrollado los sistemas informaticos.

Area de fisica: en este caso los sistemas inforogtse usan a manera de
procesadores de grandes cantidades de calculogésiinos, en este campo se
usa estos sistemas para resolver modelados de i@emcy problemas
numericos que una persona en general tardaria reesadcular.

Area de Educacion: esta area es la que se encatgadsefianza de informatica
a cada persona en su formacién, el desempefo quaeilps sistemas en esta
area van, dependiendo de cual sea el area de@studijemplo podria ser los
sistemas de disefio de escalas para los arquitecttambién sistemas de
aprendizajes para nifios con algun tipo de discdpdcisiendo una de las
mejores ayudas para adquirir conocimiento en @reatque se vive hoy en dia
(Pablos, Informatica y Comunicaciones en la Empr23d4)

Area Médica: en esta area los avances tecnolégiaossido de gran ayuda al

momento de crear sistemas informaticos segun (&ar2006) hay muchos

6



pueden servir en esta area, tal avance ha logragauq médico pueda ver el
interior del cuerpo de una persona para dar umd&o sin tener que abrir
una parte del cuerpo, el campo mas avanzado emsistinformaticos meédicos
se encuentra en las tomas de rayos x que enaii@gion electromagnética que

usa un sistema para poder ser controlada..

1.2 DISENO ORIENTADO A OBJETOS

1.2.1 Objetos y Clases

En general la idea principal del disefio de softwsrébasa en la toma de decisiones
sobre la logica que llevara aplicada para cumalifuhcidn que se necesite, nos dice

(Duran, 2007) que esta légica el disefiador la pgederar a varias maneras tales como
un lenguaje de programacion puede ser Java, Cen,esquemas de disefio, basandose

en la experiencia que ya ha adquirido en la creat#odisefios software anteriores.

Dentro del disefio de software el término objetaitdeza para encapsular varios tipos
de sistemas, métodos o lenguajes, dentro del seft@msenado se encuentran los
objetos y clases, nos da a entender (Perez, 2Q®4)m objeto es una entidad que se
encuentra en el sistema de un programa, tieners gatareas que se ejecutan de una
forma definida por operaciones que le son dadaass@tiarse con otras operaciones
brindan servicio a otros objetos que pueden serallos clientes el cual necesita llevar
a cabo alguna funcién o calculo dentro del sistdamaun primer grado los objetos se
crean mediante clases, una clase se puede llarfamémina para la creacion de
objetos, en sintesis se puede decir que para olgatos en una clase primero se
necesita definir esa clase, esta lleva los datessqu los atributos, las declaraciones y
operaciones que tiene un objeto, hay que conocer uju objeto también puede
comunicarse con otros objetos dentro de esa claganelo y recibiendo mensajes,

ademas dentro de sus capacidades estéa la de priondesaacion o datos.

Los objetos son la representacion de problemaa #li@a real que se intentan resolver
al crear un sistema, ya que son definidos comal&htis representativas que existen o
problemas a los que se les intenta dar una solusg@un lo dicho por (Scach, 2005) los
objetos tienen una funcion definida primeramente saoresponsabilidad a la hora de

ser creados, se puede decir que uno tiene unadfugon mayores tareas, los objetos
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también tienen un estado que viene dado por ldsutds que él tiene y el valor que
tenga en un cierto momento de tiempo, un objetdigmmpuede modificar su estado
debido a cambios en su comportamiento, estos candei@stado son llamados Efecto
colateral, dado estos cambios en algunos objetedgoucrear errores de ejecucion ya

gue se esperan cambios que a veces no se dan..

1.2.2 Procesos de disefio orientado a objetos

Dentro del marco del disefio orientado a objetotexisnuchas maneras y métodos de
realizar un disefio pero ninguno cuenta como mejerajro al momento de construirlo
ya que cada uno tiene fases que se definen seguretesidades de cada empresa y
segun el programador conozca como realizarlo, ségomez, 2003) el entendimiento
de las relaciones que tiene el entorno fuera daérsa y el software que se esta
llevando en construccion se puede llamar la prinetegpa para la creacion de un
software. Al entender esto, mejora la forma comafadira las funciones que debe
cumplir el sistema, y como darle una estructura orcual todo el sistema se

comunique de manera efectiva

Dentro del modelado de sistemas para su utilizaexisten 2 modelos que son el

complemento entre un sistema y el entorno en ¢lseudesempefiara estos son:

- El contexto de sistema, modelo que sirve de magstgdica para que se puedan
describir a detalle los otros sistemas de cadaremto
- El modelo de utilizacion de sistema, modelo diné@mice ensefia la manera

como interactla el sistema y su entorno.

Ademas dice (Durango, 2015) que se debe incluirdelles mas necesitados de
manera abstracta para poder dar molde al sistensu entorno. Esto se hace para
realizar casos con mas enfoque, donde cada unlodergeractiia a su manera con el

sistema

1.2.2.1 Disefo de la arquitectura

Una vez que estén realizadas las acciones quéeterbtsoftware disefiado y su entorno

de sistema se puede recoger estos datos paraussaessiitados como inicio en la



creacion de la arquitectura del sistema, segunagAr2016) es muy importante al
momento de crear este disefio combinar el conocimis disefio arquitectonico para

sistemas con el dominio del sistema que se crea.

Un programa con su disefio de arquitectura puededisafios con UML, ya que este
permite disefio y modelado con varios factores s¢gamnman, 2003) estos pueden dar
mejor tiempo de respuesta del programa, estableoaceptos para el disefio,
modelacion del sistema en general y no solo délvaod, hacer un programa o proyecto
de disefo orientado a objetos escalable, entre niggoras de disefio, en el sentido de

analisis y disefio en independiente.

1.2.3 Identificacion de objetos

En esta parte del disefio ya se debe de tenerdedasesencial que necesita el sistema,
segun (Ramoz, 2017) para poder plantearlo y qudapaemplir con los objetivos, se

debe tomar en cuenta que este tipo de softwarsitece objeto en cada parte o nivel
de su estructura, es dentro de esta etapa donabjEt®s empiezan a aparecer o ser

visibles en el sistema

Pero dentro de esta etapa el sistema no solo ise @efr los objetos que en él tiene, nos
dice (Angel Arias, 2014) que ademas es por laeslgue en ellos se incluye, es decir
que cada vez se mejoran esas etapas anterioresocks@ para obtener el mejor

resultado del disefio

1.2.3.1 La interfaz de los objetos

La interfaz dentro del proceso de disefio es unéasigartes mas importantes del
software, pues mediante ellas es que tendra iwiéracel usuario, dice (Somerville,
2011) que se deben disefar las interfaces parkbgjwemponentes y objetos de ellos se
puedan disefiar en paralo, en toda interfaz disdbagaogramadores deben de tener en
cuenta que no necesita tener representacionessds gdace, sino que debe de mostrar
y ser capaz de tener operaciones para mostragrecageder y actualizar los datos que
se contengan, esto da como resultado un mejor doaciiento y desempeiio del

programa.



1.2.4 El workflow de disefo

Un Workflow se lo denomina a las operaciones egalithe trabajo que tiene un sistema
para ser realizado las cuales pueden ser sustasagicsus modelos, disefios, como se
realizan, el orden que tienen los datos que el shoencuentran, segun (Lorca, 2008)
sirve para ver paso a paso el proceso de un sefevasu flujo de realizacion

El Workflow durante el disefio realiza repeticiomge® ayudan a los programadores a
lograr el formato que se desea, pues en estasciepes se encuentran las clases
correctas y las operaciones necesarias para élodisgdemas dentro de esta linea de
trabajo se deciden muchas otras cosas importaataspdisefio como es el lenguaje de

programacion apropiado.

Esta etapa de disefio busca de manera especifichr dim proceso de disefio de

software grande o Workflow completo en pequenatkepgrara asi poder resolver cada
uno de ellos que seran realizados como subsistelicas,(Scach, 2005) que esta etapa
de disefio es considerada entre las mejores maderdssefiar un sistema ya que al
crear pequefios grupos logras un poco mas de indepeia en cada subsistema y al
mismo tiempo logras trabajar en paralelo cada pkatt@rograma, esto ayuda a trabajar
mediante un equipo y de la misma manera terminaesarrollo de un programa en

menor tiempo.

Dentro de esta linea de trabajo hay que tomar mwuenta la arquitectura del sistema
ya que no es nada facil y hay que decidir por weatcpbaje de manera pareja con los
subsistemas en disefio, da a conocer (Simon Ber2@€7) para esto se necesita un
arquitecto de sistemas que decidird la manera @aual realizara, el arquitecto de
sistemas necesita tener conocimientos de muchaslaogtas relevantes respecto al
desarrollo de sistemas y experiencia consideradblgug de la correcta eleccion de su
disefio también depende el buen funcionamiento tke de las decisiones de este
depende que los proyectos cumplan con sus reqigitwionales y la su vez los no

funcionales..

El arquitecto de sistemas es el encargado de reeglad necesidades del programa

pedido con un cliente, ya que un programa muy peoeass llega a ser al cien por

ciento lo que desea el cliente, pero sera encargadiar especificaciones técnicas a los
10



clientes de que no necesita ser igual a lo quéiezite desee mientras cumpla con las
funciones necesarias que especifica el clientedgbe realizar en el lugar donde sera
implementado, entonces (Weitzenfeld, 2005) dice qlgo que nunca podra ser

sustituido en el disefio y al cual deben llegar aawerdo el arquitecto de sistemas y el
cliente ser& en la seguridad, ya que esta areag$agil y no se puede poner en riesgo

informacion que es de vital importancia para la es@ o para sus clientes y hasta para
la imagen de la misma empresa, un ejemplo de estdepser la seguridad de un banco
internacional, jamas se podria no tomar todasrkesapciones y toda la seguridad pues

es una entidad financiera que cuenta con informagcidinero de cientos de personas.

1.3 CIENCIAS NATURALES

1.3.1 Introduccion

Las ciencias naturales como su nombre lo dice asciencia que nace del termino
griego scire que significa conocimiento, su entendimiento sealss la observacion y
analisis cientifico de cdmo ocurren los procesodaenaturaleza segun (Sales, 2006)
toma en cuenta todas las especies que existearma fle interactuar los unos con los
otros la manera que cada uno trabaja en su entoonep puede influir una especie
dentro de un entorno, como ellos cambian los sestetie vida, es decir que su estudio

acapara cada agente fisico que cumple funcionksreaiuraleza

Para poder conocer las ciencias naturales a faslestudios se han relacionan con la
investigacién, con la légica y los razonamientase dUtalan, 2014) algunas veces se
han tomado estos estudios de tribus antiguas peedeicer teorias de como funcionan
ciertos elementos de la naturaleza, para la atwlite esta es recomendable que se

realicen tareas de conocimiento practico.

Ademas de esto las ciencias naturales han estgdotgidesde que el hombre comenzé
en este planeta y su proceso de razonamiento, cestatice (Rodriguez, Ciencias
Naturales 5, 2006) que con ellas se ha logradstet® de la misma hasta conocer de
manera fluida como se interrelacionan las espsacies obtenido mayor capacidad de
la manera en la que el cuerpo de una persona seralks uno de los procesos que

cumple las ciencias naturales es estudiar la maneral medio ambiente mantiene y
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realiza la distribucion de manera organizada dasdals especies de animales y plantas

que ya se conocen y las que aun estan por conocer

Las ciencias naturales es la madre del diario delrplaneta entero pues de su estudio
se han logrado evolucionar todas las cosas queshayuestro planeta hablando de
materias de estudio y materiales que se utilizala @rda diaria, dice (Melina Furman,
2008) que su conocimiento total es incompleto, ya @ ser nombrada la materia que
estudia la naturaleza se debe de tener en cueatastgl planeta ya existia mucho antes
gue hubiesen hombres, hay células, plantas animateso se lograron conocer y otros
muchos que existen ahora pero nadie aun los sabe eestencia ni como nacieron ni
familia de que otras especies pueden ser, es ami cada dia mediante el estudio de
esta ciencia se avanza un paso mas hacia nuevedogias y nuevos conocimientos

del planeta en que vivimos..

1.3.2 Division de las ciencias naturales

Las ciencias naturales son la madre en si de maehlas materias de investigacion que
se tienen hoy en dia en el aprendizaje basico sleedtudiantes, pues dice (Melina
Furman, 2008) que es la que da valor a los compes@® la naturaleza, y de esta se

desprende:

- Astronomia: es la materia que estudia los cuerpaesies “las estrellas,
planetas, lunas, soles” tiene el fin de conocetasuportamiento, su origen, los
fendmenos naturales que ellos causan.

- Biologia: es aquella que estudia los seres queertianda “seres vivos” su
desarrollo, su evolucién en el planeta y medio amtiei su historia de existencia
sus cambios fisicos y su reproduccién. De esta itambe desprenden dos
materias que son la Botanica que estudia las glgnta Zoologia que estudia
los animales, es decir que la Biologia se dedicgontariamente al estudio de
las personas.

- Fisica: es la que estudia el espacio, la ener@imalteria, busca como ellas se
relacionan tomando en cuenta las propiedades @eursdde estas.

- Geologia: tiene por objetivo conocer y estudiatidera, y los cuerpos celestes

“meteoritos” que tienen formacion rocosa, estudian@ se forman estas
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estructuras, el tipo de materia que las compongjedeuando existen y los
cambios que han sufrido en toda su formacion.

- Quimica: es la que estudia la materia con un asdatias profundo conociendo
sus propiedades, estructuras y composicion tandaéénfasis en los cambios

gue esta sufre en contacto con otros componentes.

De esta manera se divide el estudio general deidasias naturales, entonces dice
(Calzada, 2002) que se dirige cada uno a un amabftecifico para adquirir mayor

conocimiento de cada parte de la naturaleza yaekph.

1.3.3 Las ciencias naturales en la vida del hombre

Las ciencias Naturales encabezan la vida del hgnabiger la materia que estudia su
cuerpo es decir érganos, sistemas, etc. Al misemopd es la que estudia los entornos
de la naturaleza de la cual el hombre esta rodead@ada tipo de situacion en los

lugares que estos mayormente conviven o accionacamel otro

Explica (Tricario, 2007) el hombre desde que seocersu existencia segun la ciencia
empez6 un comportamiento de convivencia entre da diaria y el ambiente que lo
rodea que ha ido variando en el tiempo de manevardble y desfavorable

dependiendo de la actividad que el realice enaharés diarias.

Dice (Gonzales, 2010) que el hombre prehistériguiséa ciencia tenia la capacidad de
regular en una forma su entorno, ya que se dedi@dhacaza de animales con armas
que ellos mismo disefiaban, lo que da a entendedesde ese tiempo ya tenian un
conocimiento investigativo de cémo podian conseguiralimento que se basaba en
carnes de animales, ellos regulaban asi su enfmuesto que al cazar sus presas
mantenian un equilibrio entre el numero de animgles ellos cazaban, ademas se
alimentaban de plantas nativas de unas zonas migra y llevar consigo reservas

estaban prolongando a estas platas hacia otrogfudstantes.

Al pasar de los afios estas civilizaciones se eidshasta poblar continentes enteros,
pero al ir creciendo su numero, también empez@eecia necesidad de sus grupos o
familias y esto llevo a grandes descubrimientosatarsiembra y cosecha de alimentos
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producidos por la tierra de donde empez6 a gemevatuciones en la alimentacion de
ellos, ademés de conocer como tener animales diverdwu para su alimentacion
propia, pero esto motivo a peleas entre ellos papederamiento de territorios y ahi es

cuando empieza el medio ambiente a ver una aféataci

A lo largo de los siglos los hombres descubrieroe gl aceite de ballena podia
iluminar las casas de las personas por largas hlmante la noche. Segun (Etralgo,
1993) es en ese punto en que el hombre vuelvevibeafde la situacion del ambiente

ante él, por este descubrimiento empezé una ragoluaval que acabo con muchas
grandes especies marinas y al mismo tiempo matechas hombres, pero eso ayudo a

crear grandes mapas de los mares que no se exgiorab

Cuando el hombre descubri6 el petréleo fue unmslelementos que marco la historia,
las ballenas dejarian de sufrir, pero este traréimdafio al ambiente que la misma caza
descontrolada de ballenas. Luego de eso descuhtongnpezd una gran revoluciéon
industrial la cual dio paso al conocimiento delbéer que fue uno de los primeros

materiales que traerian gran dafo al ambiente mergle

Las ciencias naturales marcan la vida del hombréodas sus lapsos, dice (Tapia,
2000) hoy en dia existen ciudades fuertemente wcon&mlas por grandes
descubrimientos de la ciencia misma y la que sigagando un alto precio es la
naturaleza, pero también es por eso que hoy seepiee@r comunicacion acceso a
internet y tecnologia que al parecer no tiene éinpero es porque las ciencias naturales

estan en todo punto investigando entre la intedbactel hombre y el ambiente.

1.3.4 Las ciencias naturales y el aprendizaje

En el mundo del aprendizaje se hayan diversas @& adquirir conocimiento
atreves de ensefianzas que son recibidas bienaaide clases, por personas que dan
consejo 0 de manera empirico al realizar estudmscpenta propia y adquirir el
conocimiento, segun (Utalan, 2014) en el concemtoedsefianza y aprendizaje las
ciencias son la base fundamental del conocimieni® adquiere un estudiante en

cualquier ambito de su vida.
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Las ciencias son fundamentadas en el conocimiarge pon necesarias para todos los
ambitos en los que una persona desde su iniciacida vida escolar quiera desarrollar,
y vale recalcar que a las personas que no pueg@enlieron ir a un centro de estudios
ese conocimiento les llega de manera empirica evideudia a dia aunque en una

cantidad menor.

Las ciencias naturales, son ensefiadas a los ngsake u primer afio en la escuela a
manera de reconocimiento del lugar en el que él&stan, dice (Navarro, 2016) que

esto ayuda a los pequefios a abrir un interés aplee adia es creciente por descubrir su
entorno y las cosas que los rodean, la materi@zesscial en el proceso de aprendizaje
de cada estudiante, por eso esta en toda la vidsativa personal de una persona
dentro de la primaria y secundaria, a medida q@epansona avanza en su estudio la
materia va tomando diferentes ramas pero con Iasnas bases aprendidas en la
escuela, ramas como botanica, fisica, biologiatoaria, que son vitales para la

completa formacion del bachiller.

Siendo asi las ciencias naturales se pueden llamaotor basico del aprendizaje ya
gue se encuentran incluidas en la base formatiVasdestudiantes en todos los campos,
dice (Rodriguez, 2008) que estas siguen ayudandesalrollo estructural de las bases
del conocimiento y a la concientizacion sobre eldimeambiento, fomentando la
investigacion de campo para conocer fendmenos goedsn en la naturaleza y al

mismo tiempo expandiendo exponencialmente losdBrgue se conocen de la ciencia.

1.4 ECOSISTEMAS

1.4.1 Introduccion

Un ecosistema se puede definir como un conjuntesgdecies que conviven en un lugar
determinado que es un area o espacio, a este dagardenomina un ambiente en el
cual se relacionan entre ellos y cumplen funcialeterminadas que cada uno de ellos
MisSmOosS no conocen pero son de alta importancialpar@a de todas las especies que

en el habitan.

Explica (Gonzales, 2010) En los ecosistemas se goueshcontrar animales u

organismos que comparten el mismo habitad y deismenmanera cumple funciones
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necesarias para la vida, como pueden ser la regoiiu de ellos mismos, la
depredacion y la parasitosis o parasitismo que bayallos, es decir que comparten el

medio fisico y hacen generar los medios quimic@sequellos se encuentran

Los ecosistemas pueden ser variados dependiendgouddb de vista de cada
investigador ya que en algunos se puede hallaharcao, un rio, la ciudad, un bosque.
Dice (Wright, 2008) en cada ecosistema hay plarg@ms, animales y en algunos de
ellos personas, que acttan directa o indirectandgsmigo de este en diversos tipos de
estaciones climaticas, encontrando siempre la raagersubsistir y desarrollarse en
ellos. Los ecosistemas mayormente saludables plamtta son aquellos que cuentan
con grandes extensiones de bosques, que dentrdieleesn todo tipo de plantas, siendo
arboles son los que filtran la gran cantidad dedves y desechos toxicos del
medioambiente y dan grandes cantidades de oxidguangta, que son necesarios para

la vida de cada ecosistemas

Se definio asi los ecosistemdd Sistema completo, incluyendo no solo el compdejo
organismos, sino también todo el complejo de fadtdiisicos que forman lo que

llamamos medio ambieritéTransley, 1935)

1.4.2 Tipos de ecosistemas y sus factores.

Segun (Gonzales, 2010) los ecosistemas estan cetopymor dos factores que son los

gue marcan la forma del medio ambiente donde eskaséanimales relacionados.

- Factores Bidticos: estos factores marcan el entatoode se viviran las
especies, es decir todos los seres vivos de taasdpecies incluido los
insectos, la flora y fauna que son todas las espelg plantas y arboles y todas
las especies de animales que se encuentren enciligendo seres moleculares
como las bacterias y los hongos.

- Factores abioticos: estos son los factores queiemernt vida (suelo, aire,
agua)pero influyen de manera directa al medio da @il ecosistema, y ademas
otro compuesto es el clima (humedad, temperaturaslelo)
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También dice (Sanchez, 2007) estos factores inflliyectamente la vida de cada
ecosistema en el mundo, se pueden encontrar desdads, hasta lugares congelados

como los polos.

Ademas segun (Wright, 2008) los ecosistemas seepueldsificar dependiendo del
medio en el que se encuentren y se desarrollersdoss vivos, de esto nacen los

ecosistemas Acuaticos y ecosistemas terrestres.

1.4.2.1 Ecosistemas acuaticos

Los ecosistemas acuéticos, son aquellos que tisdandentro del agua, dice (Sanchez,
2007) que se desarrollan dentro del agua que psededulce o salada. Estos
ecosistemas se desarrollan en todos los lugareseds® encuentran siempre tomando

en cuenta la cantidad de oxigeno y salinidad deh ag

Si se basa en la salinidad del agua segun (Cald2é®b) pueden ser dividir en tres

grupos que son, estuarios, ecosistemas de aguaydatmsistemas de agua salada.

- Ecosistemas de agua dulce: llamados asi por lasbéjadad que ellos tienen,
estos se encuentran en el agua de rios, lagosidagdjemplo de ellos pueden
ser el rio coaque, la laguna del yambo.

- Ecosistemas de agua salada: estos son las graxtdesienes de mares y
océanos que hay, cuentan con un alta salinidae ylarsus ecosistemas son los
arrecifes, en ecuador solo se encuentra el océuificp.

- Estuarios: estos se forman al mezclarse el aguadssay dulce en las
desembocaduras de los rios hacia el mar donderearicecosistemas como los

manglares, en ecuador esta el Estuario del rio €hon

1.4.2.2 Ecosistemas terrestres

Estos ecosistemas son los que estan sobre el aualoalquiera de sus lugares, dice
(Calderon, 2005) que todo es gracias a la variedimdatica que hay, se pueden
encontrar muchos tipos diferentes de ellos aderde gno tiene una flora y fauna a la
que se adaptan los animales y personas que enwiles. Hay varios tipos de
ecosistemas terrestres entre estos estan el Bgbhgueedo, montafioso, seco), los
desiertos.
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Bosque humedo: son bosques que se desarrollam ragrtba nivel del mar, se
los llama también selvas, suelen contener unadehaidad y gran cantidad de
flora y fauna salvaje un ejemplo de esto puedéas@serva Yasuni.

Bosque montafioso: se desarrolla en lugares mugpdadevsuelen por su altura
suelen ser frios y siempre contener neblina, tamisiéentan con muchas
especies de plantas y animales salvajes

Bosque seco: estos bosques tienen su nombre debigdaspecto en temporadas
de verano mayormente son aridos y sus arbolegnertihojas pero estan vivos,
tienen muy poca humedad y pocas especies de agbalesales. En ecuador se
encuentra el bosque seco de la ruta costera a Mahfaarque Machalilla.

Los desiertos: explica (Navarro, 2016) Estos sedla asi porque su aspecto es
totalmente arido carecen de humedad y apenas Unagdlen todo el afo, sus
temperaturas son extremas en el dia con mucho gaorla noche con mucho

viento y frio.

1.4.3 Conservacion de los ecosistemas

Los ecosistemas son sistemas de vida que se ermuestt todas partes, pero se

desconoce que son tan delicados que un minimo oaeiellos puede llegar a

destruirlos casi completamente estos, segun (W2§i98) los dafios no llegan por los

animales almenos que aparezcan depredadores o p@arte de ciertos ecosistemas,

la verdad es que el ser humano “Hombre” existe &si todos los ecosistemas

conocidos y es uno de los causantes de mayor destnua gran escala de estos

ecosistemas.

Explica (Wild, 2005) que las mayores causas derutsdn de ecosistemas son:

deforestacion, sobreexplotacion y contaminacion.

Deforestacion: es causada por la pérdida de bosguesgpueden suceder por
fendmenos naturales (incendios) o por su talaaléhdeforestacion el suelo se
erosiona causando que este tenga una contextwray segrietada, al perder la
sostenibilidad de las raices de los arboles sukdsmoronarse en cuanto llega la

lluvia.
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- Sobreexplotacion: esta es causada cuando se ablssmedios que brinda los
ecosistemas la excesiva casa de animales de uecieespla tala a gran escala
que destruye parcial o a veces totalmente un bosque

- Contaminacion: causada por los desechos que prallsee humano de manera
despreocupada al no darle tratamiento o arrojaridaderas caminos calles rios
y mares, estos materiales pueden ser altamentanc@intes para el ambiente,

las plantas, arboles y para el mismo ser humano.

Dice (Valdez, 2005) en este planeta existen toaslade basuras en los mares
contaminandolos en vastas extensiones, asi mismpeasta excesiva indiscriminada y

cada vez menos bosques por la deforestacion.

La manera mas apropiada de conservar estos eomassés creando una cultura que sea
amigable con ellos, segun (Valdez, 2005) una dasegtiede ser el reciclaje que
convierte basura en materia prima o en materianagaasi se logra reducir indices
altos de contaminacion se ayuda a los ecosistermagemerarse, pero cada persona
debe de hacer conciencia de que la basura no esa leneel ambiente, existen formas
gue se puede tener en cuenta para reciclar comagiter el uso de bolsas plasticas lo
mA&s que se pueda, no arrojar basura en la callyemar basura en las casas, estos son

métodos efectivos que a pequefia manera puederagenarayuda en un ecosistema.

1.4.4 Relaciones en el ecosistema

Dentro de los ecosistemas conviven un sinnUmerandeales que comparte el medio
gue los rodea, dice (Calderon, 2005) que estosgpuser de las mismas especies o de
otras especies diferentes, pero cada uno estaaksta cumplir una funcidn especifica,
pero dentro de un ecosistema hay una funcion adtaepor encima de todas, la de la

alimentacion, ya que es vital para el proceso da ge todos dentro del ecosistema.

Da a conocer (Gonzales, 2010) dentro de un ecowsfencionan varios tipos de
relaciones entre cada especie que alli se encuestmrincipales son la cooperacion,
depredacion y la competencia.

- Cooperacion: esto se da entre animales de la méspecie es muy raro ver
cooperar a especies diferentes para lograr un madbjetivo, en la vida en un
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ecosistema la cooperacién es la base fundamental quee varias especies
puedan sobrevivir, un ejemplo es los leones eabarsa africana, cooperan en la
caza, aunque dos especies que cooperan entrergintiés son los polinizadores
(abejas y avispas) se ayudan entre si polinizarégiiendo alimento

- Depredacion: esta es una relacion de beneficioeruipio, ya que los
depredadores hacen presas a otros animales palansmtacion, el beneficio
sera para el depredador y el perjuicio para lagpadmenos que el depredador
resulte lastimado de gravedad al momento de cazar.

- Competencia. Esta se da entre uno o varios animakesienen competencias
por un mismo objeto, factor, o cosa, esto hace guneel reino animal
mayoritariamente solo los fuertes y audaces pusdsmpre tener prioridad en

varias cosas, una de ellas son los territorio®®ulie ellos viven.

Explica (Wild, 2005) dentro de los ecosistemas iamihay cadenas alimenticias
que se rigen a dos factores de alimentacion, dsiti®res se conocen como
productores que son las plantas que producen rei®as su alimentacion y los
consumidores que son los animales que al no paddug@r por ellos, lo adquieren

alimentandose de otros animales o de los frutadrds.
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CAPITULO Il

2 DIAGNOSTICO

En la Unidad Educativa Fanny de Baird hay un talal ciento noventa y ocho
estudiantes cursando tercero de bachillerato,leecsend una muestra de treinta y dos
estudiantes a los cuales se les aplicé una encpasiamedir las limitaciones en el

conocimiento del ecosistema y las pruebas Ser Barchi
Esta muestra de estudiantes seleccionados sentmghante la formula:

B Z?PQN
~ E2(N—1)+ Z2P.Q

n

Doénde: n= tamano de la muessa

Z= Nivel de confianza (1.96)

P= probabilidad de que ocurra un evento (50%).

N= poblacién (198 Estudiantes de Tercero de Baghiib).

E= Margen de error (3.4%).

2.1 Resultados encontrados

Se han escogido las preguntas con mayor y menbtepndtica para asi ver resultados

de los causantes de problemas.

a) Pregunta 1. ¢ Tiene informacion de los temas debpfue
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Pregunta 1 cantidad| porcentaje
Si 2 7.7%

No 6 23.07%
Medio 18 69.23%
Total 26 100

Tabla 1. Grafico pregunta 1

7,70%

Porcentaje

23,07%

mSi mNo m Medio

Gréfico 1. ¢ Tiene informacion de los temas de prueBa

De acuerdo a los resultados obtenidos se puedeideplie los estudiantes no estan
totalmente empapados de los temas de ecosistema®iiene la prueba Ser Bachiller,

ademas de que solo un pequefio grupo dice sabes tkaias de prueba.

b) Pregunta 2. ¢;Sabe cuantas preguntas de la maeerigenkcias naturales les
tomaran?

Pregunta Cantidad| Porcentaje
SI 1 3.84%
NO 25 96.15%
Total 26 100

Tabla 2. Gréfico pregunta 2
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Porcentaje
3,84%

96,16%
mSi mNo

Gréfico 2. ¢ Sabe cuantas preguntas de la materia @dencias naturales les tomaran?

De acuerdo a los resultados obtenidos se puedecidegue la mayor parte de

estudiantes no tienen conocimiento alguno de gui® tzubre ciencias naturales en la
prueba Ser Bachiller.

c) Pregunta 3. ;Sabe cuanto valor tiene en puntosnestiria en la prueba ser
Bachiller?

Pregunta Cantidad| Porcentaje
Si 8 30.77%
No 18 69.23%
Total 26 100%

Tabla 3. Grafico pregunta 3
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Porcentaje

mSi mNo

Gréfico 3. ¢ Sabe cuanto valor tiene en puntos estaateria en la prueba ser bachiller?

De acuerdo a los resultados obtenidos se puedeidege los estudiantes no saben en
su mayoria cual es el valor de la materia de csneaturales dentro de la prueba Ser
Bachiller.

Pregunta 4. ¢ El profesor sabe ensefar la materia?

Preguntg cantidad| Porcentaje
Si 23 88.46%
No 3 11.54%
Total 26 100

Tabla 4. Grafico pregunta 4
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Porcentaje

mSi mNo

Gréfico 4. ¢ El profesor sabe ensefiar la materia?

En los resultados obtenidos se deduce que losiastes entienden la ensefianza de la
materia de ciencias naturales que les impartecarde.

d) Pregunta 5. ¢Tiene correo electronico?

Preguntg Cantidad| porcentaje
Si 22 84.62%
No 4 15.34%
Total 26 100

Tabla 5. Gréfico pregunta 5
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Porcentaje

mSi mNo

Gréfico 5. ¢ Tiene correo electrénico?

De acuerdo al grafico se deduce que los estudiaotégenen mayor problema con el

correo electrénico pues su mayoria si cuenta él.

2.2 Respuestas de la entrevista

Esta entrevista se realizo a la licenciada RosacBral dia miércoles 19 de julio del
2017, quien es la encargada del area de la maker@Ziencias naturales, quien nos dio
sus respuestas acerca de cOmo lleva sus clasasrasreria mencionada, de su trabajo
y ensefianza como docente y ademas de su cono@mdietd prueba ser bachiller que
tendran que rendir los estudiantes del tercero ahiBerato de la unidad educativa
Fanny de Baird.

De acuerdo a lo que la entrevistada manifesté eslgaconoce de las tematicas de las
pruebas del &rea que ella lleva a su cargo, adeodsno conoce del proceso de

evaluacion Ser Bachiller.

2.3 Anadlisis critico

Al haber realizado la encuesta a este grupo deliastes y llevado a cabo medios

estadisticos, para conocer los problemas dentrendeino de aprendizaje de estos en la
Unidad Educativa Fanny de Baird y comprender cusdefan las mayores falencias de
preparacion de los alumnos, se encontraron vaszsnes que tienden a desviar el

empefio de los alumnos y desmotivar a que ellosateng aprendizaje extenso para
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perfeccionar su conocimiento, se logré conocerlgsi€ausas con mayor problematica
para el desarrollo del examen de graduacion est@iareadas en algunos criterios, aqui

deducimos algunos gracias a las encuestas y mestadisticos usados.

- La falta de conocimiento previo:en lo encontrado en las tablas uno y dos, se
encuentra que esta es una de las etapas criticeg@das dentro del desarrollo
del examen de los estudiantes, esto es una prditangienerada dentro de la
misma Unidad Educativa pues es trabajo de ellaartrat abordar los
conocimientos que necesitan los estudiantes paawgdan ir preparados y con
mayor confianza a dar su examen, esto lo reitetacdm. Rosa Franco en su
entrevista al dar a conocer que hay ciertos teroaa de ecosistemas que no
abarca por completo la ensefianza de la unidad tchuca

- Desconocimiento sobre el tipo de Pruebaesta problematica la encontramos
en la tabla 3 y esta estrechamente relacionadamtdaior, pero con una causa
diferente, ya que los alumnos no conocen los medele se desarrollan en
torno al puntaje y valores de cada materia, ademeaslesconocer sobre el
modelo que tendra la prueba y el disefio del sistademas de cuan extenso es
el banco de preguntas dentro de la materia de iaematurales que se les
tomara, esto en la entrevista también lo ratifcdedda. Rosa Franco pues nos
dice que a ella como docente no la capacitan lehstéa de esta entrevista en

torno a lo que es el sistema de evaluacion selilleach
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CAPITULO Il

3 SISTEMA INFORMATICO CON DISENO ORIENTADO
A OBJETOS PARA EL APRENDIZAJE DE
ECOSISTEMAS EN LA UNIDAD EDUCATIVA FANNY
DE BAIRD

3.1 Justificacion

Este sistema se desarrollara con el fin de llehespgacio de conocimiento que queda en
los estudiantes y la prueba que se les toma coguisi® de graduacion de bachilleres,
pues no existe ningun tipo de programa parecideistééma de evaluacion del Ser
Bachiller (Ministerio de Educacién y el Sistema inaal de nivelacion y admision)
dentro de la Unidad Educativa Fanny de Baird.

Este sistema sera factible pues al usarlo de mamereurrente dentro de la Unidad
Educativa Fanny de Baird los estudiantes de terderbachillerato contaran con una
herramienta que les permita practicar y obtenedémsrezas necesarias al momento de

rendir la prueba Ser Bachiller.

La finalidad de este sera mejorar el rendimiento pdemedios de alumnos en
conocimiento, aumentar el puntaje de sus pruebasegurar que puedan obtener un

cupo de ingreso a las Universidades del pais.

3.2 Objetivo

El disefio y desarrollo del SISTEMA MEJOR CONOCIMIEN para la Unidad
Educativa Fanny de Baird.

3.3 Analisis

El software MEJOR CONOCIMIENTO estara creado ded&das bases de preguntas
que estan en el ciclo de estudio de las Unidad &thac Fanny de Baird, su disefo

estara basado en la prueba ser bachiller que s& @#olos estudiantes que cursan el
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tercer afio de bachillerato, teniendo en cuentdagupreguntas que contendra este estan
dentro de lo abarcado en los afios de aprendizages @dumnos.

El sistema estara estructurado de manera claraucaninterfaz de usuario facil de
utilizar u conocer para los alumnos, su funcionatoiese basa mediante botones las
cuales generaran las preguntas, podran regresamadrior y también se detendra en un

tiempo que sera determinado para asi asemejaagaragba Ser Bachiller.

Su funcionalidad y el disefio del Sistema Mejor @imgento cumplird la expectativa
de los estudiantes para mejorar su capacidad emdipaje en los temas de estudio
pues podra utilizarlo repetidas veces hasta conomamnpletamente bien el

funcionamiento de esta.

3.3.1 Descripcion de la unidad educativa

La Unidad Educativa Fanny de Baird, ubicada eraladquia Lednidas Plaza, es una de
las principales unidades educativas del CantoneSular la oportunidad a cientos de
joévenes desde hace varias generaciones de podmrsey lograr ser bachilleres de la

Republica del Ecuador.

Esta unidad educativa esta estructurada por Redtarerrectora, el comité o junta de

profesores, secretaria y el personal de serviws glumnos.

Esta institucion cuenta con 1200 estudiantes grembdo lectivo 2017-2018, dividido
en 31 cursos, seis de ellos de Tercero de BadidleCuenta con

3.3.2 Funcional

El sistema Mejor Conocimiento estard generado mesli@rogramacion en Java y
unido a una base de Datos en PostgreSQL, lo gumar®d un software completo y
funcional, que se conduce hacia la ayuda de estiggdigproximos a su graduacion para

obtener conocimientos de la forma en que se toasmprlebas Ser Bachiller.

El sistema para su funcionamiento necesitara gadralnistrador registre al estudiante
en el sistema, para que luego el estudiante ingneselatos y pueda acceder dar esta
prueba, la cual quedara registrada en la base tbs dil sistema. La aplicacion
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seleccionara las preguntas aleatoriamente mosteardda interfaz de examen, dando
la oportunidad al estudiante de seleccionar ladopqgue crea correcta, ademas contara
con los botones de avanzar o retroceder las praguggnerando también reportes delos

cuales se encargara el administrador de ensefjaalesgue sepan su puntaje adquirido.

3.3.3 UML casos de uso

a) Caso de uso rendir evaluacién
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Ingrese usuaro Cl

Ingrese Clave

DS¥ar mensajs

LeerMensaje

Leer Prounia

Responder Pregunta

AceptarPmgunta

Rendr ecauacion

o

¢
5
v
b
w
g
w

jeer mensaje nicio

LeerPraqunta

..8
3
"

Seleciony
=spussa

Y

leccionar antenior

leer mensaje N3Nz

Gréfico 6. Caso de uso rendir evaluacién
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b) Caso de uso ingreso de pregunta

Ingrese Usuario
Presionar Continuar
Ingresar Pregunta

guardar

gresar Nueva Pregunta

Cerrar Usuario

Gréfico 7. Caso de uso ingreso de pregunta

Ingreso Pregunta

/\

Docente

istema
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c) Caso de uso tabular respuesta

Tabular respuesta

eleccione otra
pregunta

Gréfico 8. Caso de uso tabular respuesta

d) Caso de Uso Administrador
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12nE3j2 Quariaco
Modifcar pregunta

Guardada con &xito

Eliminado comecto

Grafico 9. Caso de uso administrador

Admingador

Sage de datos

3.3.4 Diagrama de secuencia

a) Diagrama de secuencia rendir evaluacion

34



i Usuario

A

Leer mensaje aciertos

Leer mensaje finalizar

S I . A

Pregunta
' L}
Estudiante : T T Sistema

' Ingrese Usuario N ' |
b > '
' Ingrese Clave ! : :
' . T Mostrar mensaje error '
' leermensajeemor e - ]
- , H !
! Leer pregunta R '
r - '
' Responder Pregunta R '

- L}
' ' ' '
[ Aceptar pregunta H !
- . . !
H \  Seleccionar siguiente H o
b >
L i Leer mensaje Inicio : :
I ! H '
' leer Pregunta o ' | Seleccionar
¢ . > ' i
! Seleccionar Respuesta ' ' anterior
' Seleccionar Finalizar E
! '
™ '
i H
. |

Gréfico 10. Diagrama de secuencia A

b) Diagrama de secuencia ingresar pregunta

C Validar Usuario )

Ingresar usuario

>

Presionar Continuar

Ingresar Pregunta

>0

Guardar

i AERERRNS

*

I

Ingresar Nueva pregunta

Guardar

--’--

Cerrar Usuario

s

.

\

Finalizar

temgeno-

Gréfico 11. Diagrama de secuencia B

c) Diagrama de secuencia tabular respuesta
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Administr r i
dounistrado Clngrese Usuario) sistema |

Ingresar al Sistema

.
>

Mensaje de Bienvenida

Seleccionar pregunta

'
'

'

H

H

H

'

H

H

'

—».

H

'

Ingresar Respuesta 1 !
l =

H

Ingresar respuesta 2 -

>

H

Ingresar Respuesta 3 —
>

'

H

H

Ingresar Respuesta 4 =
>,

H

H

H

H

|

Guardar

s 2

Seleccionar otra pregunta

]
Guardar

L B o B S TP S0

Yy

Gréfico 12. Diagrama de secuencia C

d) Diagrama de secuencia administrador.

i Ingeso Usuario i i

Administrador Sistema Base
‘ Ingrese Usuario > : de
* Ingrese clave & E da?os
H Ingresar nueva pregunta o :
® . " guardar =
I E mensaje Guardado H 6
} Modificar Pregunta . '
¢ T " Guardar oy
9, ; Guardado con Exito : 6
| Eliminar Pregunta : '
¢ : =‘ Realizar =~
L : Eliminado correcto ' ‘

: Cerrar Usuario E '
L 4 > :

Gréfico 13. Diagrama de secuencia D

3.3.5 Diagrama de clases y objetos

a) Diagramas de clases usuario
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= Usuario

Nombre

1 Contrasena

TReqistrar
Verificar

Crear
Consultar
Eliminar

Grafico 14. Diagramas de clases A

b) Diagrama de clases validar

= Vvalidar

Nombre
PContrasefia

HJsuario
verificar

Ingresar Pregunta
guarda

Gréfico 15. Diagrama de clases B

c) Diagrama de clases respuesta

=

Respuesta

Nombre
Contrasena

Usuario
Verificar

Seleccionar
Ingresar respuestas
Eliminar

Guardar

Grafico 16. Diagrama de clases B

d) Diagrama de clases administrador
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= Administrador

X

Nombre
Contrasena

4 Usuario
Verificar

Ingresa Preguntas
Modifica preguntas
Ingresar respuestas
Eliminar

Guardar

Gréfico 17. Diagrama de clases D

3.3.6 Diagrama de estados

Diagrama de estado usuarioeste diagrama representa la forma de ingresoenue el

grafico 14 en la pagina 38.

Consultar

Registro

Ocupado [~ Eliminar—@p

\Verific a]

Gréfico 18. Diagrama de estado usuario

. Crear

Diagrama de estado validar pregunta:este diagrama es la representacién de cémo

funciona la clase del grafico 15 en la pagina 38.

T\"ériﬁc a‘r:|

Usuario , Ingresar Pregunta
’—)@ —»| Ocupado ———Guardar—@p

Gréfico 19. Diagrama de estado validar pregunta

Diagrama de estado respuestasen este diagrama se muestra la manera en que

funciona la clase que esta en el grafico 16 eddpna 36.
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Seleccionar Respuesta

—\/erific af] \

Usuario Ingresar Respuesta
e - - %‘ —» Ocupado ———Guardar—<@p

|
——Eliminar

Graéfico 20. Diagrama de estado respuestas

Diagrama de estado administrador:en este diagrama se muestra la forma en como

realiza los procesos la clase que se encuentregeafieo 17 en la pagina 36.

Ingresar Respuesta

—Modificar Pregunta \

Usuario , Ingresar Pregunta
@ ————> vaio }— - Ocupado Eliminar <5

\erificar

Guardar

Graéfico 21. Diagrama de estado administrador

3.4 Disefio

El disefio del software se creara siguiendo paré@sele presentacion de este similar a
las pruebas tomadas por el SNNA (sistema nacioraligielacion y admisién),
logrando que los Estudiantes que lo usen puedanacttiar y aprender a cabalidad

como funciona esta prueba.

3.4.1 Base de datos

La base de datos sera generada en la aplicacipostigreSQL, esta nos permitira crear
tablas para cada una de las necesidades que seraagpara el funcionamiento del

programa.

En la imagen se pueden ver cuatro tablas, que estadiantes, prueba, pregunta y
administrador, las primeras tres estan relacionadtas si para facilitar la obtencién de
datos en las consultas de cada estudiante y sadaias veces ha rendido las pruebas, y
la tabla administrador, no se encuentra relaciommala razén de que es una tabla
independiente que se usara para ingresar y complaxbadministradores que tendran

acceso a este programa.
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prequnta ‘
O codpregunta
O nombres —ll O codprueba
O dave [ descripcion
O codprueba Dopri
—&0d Dopr2
(O descripdon Oopr3
O nuadertos Ooprd
O tiemporeso O respuesta
Ofecha O valoradi
Qpuntaje Qarea
administrador
O idadmin
O nombre
O dave

Gréafico 22. Tablas de base de datos

3.4.2 Interfaces

La aplicacion se disefiara usando varias interfguesserviran para que los estudiantes

puedan usar de manera sencilla y correcta cadagasgste sistema.

a) Ingreso estudiante
La interfaz de ingreso esta creada para poderaradidos estudiantes que estan
en el sistema al momento de ingresar basandos@arepos que son de uso
propio de cada uno de ellos como es su numero dldacee identidad y una

clave que les otorgara.
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s Iniciar Sesion

Iniciar Sesion

ClI

Clave

( INICIAR EVALUACION J

Grafico 23 Interfaz ingreso de estudiante

b) Prueba
Esta interfaz esta disefiada para que el estudpud@a mostrar sin problema
alguno el conocimiento adquirido, contiene campgeslg daran la pregunta y 4
opciones de respuesta los cuales podra selecaimoade ellos y avanzar o ir
atrds dependiendo de coOmo crea necesario, est@ladat por un medidor de

tiempo que al cumplirse hace terminar su prueklia, dmmuestra la funcion del

UML del grafico 6 en la pagina 32.

| Simulador Examen — R s E@‘é
Examen
Pregunta
¢Cuantos son los procesos ecoldgicos fundamentales?
1
0 |
0O 2 |
O 3 |
O 4 |
Regresar Avanzar
. A

Gréfico 24. Interfaz prueba
c) Administrador
Esta interfaz es disefiada para que el o los admaides del sistema puedan

ingresar, modificar, eliminar preguntas que estil@imaeenadas en la base de
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datos del sistema, esto con el fin de hacer qpeukeba tenga todos los valores,
datos y preguntas necesaria para evaluar a lodiastes que la usaran, desde
aqui ellos también pueden generar los reportesdie estudiante para que ellos
puedan saber como avanzan sus conocimientos entegste Esta imagen
demuestra las funciones que describen los graficB8sy 9 en las paginas 33, 34
y 35.

-
:. Ventana de Profesor - _ —nc

Opciones Edit
(~) (X]

Codigo |

Preguntas

Ingreso preguntas
Descripcion Respuesta 4
Respuesta 1 Respuesta

Respuesta2 Valor Respuesta
Respuesta 3 Area Matematicas

Acciones

L Agregar ) L Consultar J \ Modificar J L Eliminar J

Consuita

(U Por Codigo Consulta

Gréfico 25. Interfaz administrador

d) Ingreso profesor
El ingreso de profesores es la interfaz que perahigglministrador del sistema o
a los profesores poder acceder a las diferentésspdel control de las pruebas

que se toman, ingresando un usuario y una clave.
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Administrador

Graéfico 26. Interfaz ingreso de profesor

e) Inicio

La interfaz de inicio es basicamente la bienveaids sistema, en esta se puede
seleccionar si eres un estudiante y realizarasuebg, 0 si eres un profesor que

generara un reporte, siendo asi una interfaz ameigalb cualquier usuario.

¢ . .
% Usuarios

SISTEMA MEJOR CONOCIMIENTO BIENVENIDO

Estudiante

Grafico 27. Interfaz inicio

f) Generar reporte
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Desde esta interfaz el administrador o el docenéel@ ver cuantos alumnos han
dado la prueba en el sistema, sus aciertos y siajpupara después seleccionar
el de su eleccion y generar un reporte de sus.notas

& Ventana de Profesor @m
c— — - c—
Opciones Edit
Busqueda
Generador de Reportes

r \
Codigo Pru... | Cedula | Nombre | descripcion | aciertos | tiempo | fecha | puntaje i
1105 1311657678 Juan realizado 2 00:00:28 2017-08-21 4 I

1105 1234543210 Andres realizado 7{ 00:00:41 2017-08-21 7 |

1105 2010131313 Gustavo norealizado 9 00:05:00 2017-08-22 9 |

A

U

| Ll
| |

Generar Reporte
1S A

Gréfico 28. Interfaz generar reporte

g) Profesores
Esta interfaz es disefiada para que al ingresasceinte seleccione una opcion
del boton desplegable ubicado en la esquina supequoierda de la accion que

quiera realizar.

[ o ]
«a Ventana de Profesor =

Opciones Edit

Gréfico 29. Interfaz profesores
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3.4.3 Conexiéon

La conexion al sistemilejor Conocimiento esta realizada mediante el software de
PostgreSQL en su version 9.5, usando el driverooeator para PostgreSQL,
postgresql-9.4.1209 podemos unir la base de datbSmtema, la interfaz de este esta
realizada en Neatbeans ide en su version 8.2, enatlse puede generar el cédigo
mediante de lenguaje de programacion Java, defeste se ha logrado tener un

funcionamiento correcto y eficiente de nuestreesist.

Usuarios, [E=SE—c)

(R 2 |

%’V = B2 sﬁ?ﬁ
‘W postgresql-9.4... | U ¢ (R 1
L R <y

SISTEMA MEJOR CONOCIMIENTO BIENVENIDO

_ Profesor | | Estudiante

Gréafico 30. Gréfico conexién
3.5 Implementacion

3.5.1 Clases

Las clases son disefiadas para facilitar el dekadel sistema, ellas crean objetos que
se pueden llamar en cualquier parte del progransplviendo problemas vy

estructurando el programa.

-} Clases

& Estudiante.java
Evaluadon.java
Persona.java
Profesor.java
Prueba.java

BB R EE

Gréfico 31. Clases
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3.5.1.1 Clase estudiante

Esta clase cumple la funcion de crear accesostabla de y ayuda al ingreso de

estudiantes.

3.5.1.2 Clase evaluacion

Esta plantilla permite conectar de manera rapitis dunciones que se tienen para la

prueba a tomar.

3.5.1.3 Clase persona

Esta clase cumple la funcion de simplificar la ala para los administradores o

profesores que ingresen al sistema

3.5.1.4 Clase profesor

Esta plantilla sirve para validar el ingreso dedatos al simplificar la programacion.

3.5.1.5 Clase prueba

Esta plantilla crea los datos necesarios que sesitac para crear la funcion de la

prueba en la programacion.

3.5.2 Formularios

Estos formularios estan descritos en el punto 342 su conocer mejor su uso y

disefo.

a) Inicio

b) IngresoEstudiante
c) Examen

d) IngresoProfesor
e) InterfazProfesor
f) Preguntas

g) Generar_Reporte
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3.6 Verificacion & Validacion

Se efectuara la validacion de los objetos dentréadenterfaces creadas, para dar a

conocer como esta diseflada cada una de estas.

3.6.1 Prueba de datos en frio

a) Formulario inicio

Objeto Tipo de Objetd Observacion

Jlabelyl | Etiqueta Contiene imagen de inicio
Jlabel2 Etiqueta Contiene mensaje de bienvenida
Profesor Boton Funciona con datos del sistema
Estudiante Boton Funciona con datos del sistema

Tabla 6. Formulario inicio

b) Formulario ingreso estudiante

Objeto Tipo de Objeto Observacion

txt_ci Caja de texto Permite solo texto

txt_passwords Caja de texto para clave$ermite solo texto

- .. | Botén Funciona para ingresar al sistgma
Iniciar Evaluacion P 9

Tabla 7. Formulario ingreso estudiantes

c) Formulario examen

Observacion
Objeto Tipo de Objeto
. Muestra el contador del reloj
Lbl_time Caja de texto
: Muestra preguntas
Pregunta Caja de texto
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sta

ta

. Muestra primera opcion de respue
Lbl 1 Caja de texto P P P
. Muestra segunda opcion de respuesta
Lbl 2 Caja de texto g P P
_ Muestra tercera opcion de respuesta
Lbl 3 Caja de texto
. Muestra cuarta opcion de respues
Lbl 4 Caja de texto
. ., | Selecciona una opcion para respuesta
Opcl Boton de seleccion
. ., | Selecciona una opcion para respuesta
Opc2 Boton de seleccion
. ., | Selecciona una opcion para respuesta
Opc3 Boton de seleccion
3 .| Selecciona una opcion para respuesta
Opc4 Boton de seleccion
3 Para retroceder su seleccion
Regresar Boton
3 Para avanzar en el examen
Avanzar Boton
, Se activa al final de la prueba
Terminar examen Boton

Tabla 8. Formulario examen

d) Formulario ingreso profesor

Objeto | Tipo de Objeto Observacion

txt_adm Caja de texto Permite solo texto
txt_pass Caja de texto para clave$ermite solo texto
Ingresar Boton Funciona con el sistema

Tabla 9. Formulario Ingreso profesor

e) Formulario interfaz profesor

Objeto

Tipo de Objeto Observacion
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Opciones

Barra de men(

Permite seleccionar opcio

nes

Tabla 10. Formulario interfaz profesor

f) Formulario preguntas

Objeto

Tipo de Objeto

Observacion

txt_codigo

Caja de texto

Muestra texto

txt_descripcion

Caja de texto

Permite solo texto

Caja de texto

Permite solo texto

txt_pgl

txt_pg2 Caja de texto Permite solo texto
txt_pg3 Caja de texto Permite solo texto
txt_pg4 Caja de texto Permite solo texto

txt_respuesta

Caja de texto

Permite solo texto

txt_valor_respuest

aCaja de texto

Permite solo texto

Caja de texto

Permite solo texto

txt_area

Agregar Boton Funciona con el sistem
Consultar Boton Funciona con el sistem
Modificar Boton Funciona con el sistem
Eliminar Botdn Funciona con el sistem

D

txt_parametro

Caja de texto

Permite solo texto

rdn_codigo

Boton de seleccio

n Permite escoger funcion
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Consulta

Botdn Funciona correctament

Jtablel

Tabla de datos Muestra datos comple

Tabla 11. Formulario preguntas

g) Interfaz generar reporte

Objeto

Tipo de Objeto Observacion

Jtable2

Tabla de datog Muestra datos completos

Generar reportg

_Boton Muestra datos completads

Tabla 12. Formulario generar reporte

3.6.2 Prueba de datos reales

a) Formulario inicio

Objeto

Observacion

Boton Profesor

Funciona correctame

nte

Boton Estudiante

2 Accion sin problema

Tabla 13. Prueba de datos reales formulario inicio

b) Formulario ingreso estudiante

Objeto

Observacion

Boton Iniciar Evaluacion

Funciona correctamente

Caja de texto txt_ci

No genera problema

Caja de texto txt_passwo

d\lo da ningun problema

Tabla 14. Prueba de datos reales ingreso estudiantes

c) Formulario examen
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Objeto Observacion

Lbl_time etiqueta No genera conflictos

. . | Funciona correctamente
Opcl botdn de seleccign

Opc2 botén de seleccigncUMPle lo deseado

. . 1 Realiza la accion norma
Opc3 boton de seleccign orms

Opc4 boton de seleccid nNO tiene falla al usar

, No genera errores
Boton Regresar 9 0

Botén Avanzar No da problemas

. . Funciona correctamente
Boton Terminar examen

Caja de texto lbl_1 Cumple a cabalidad

Caja de texto lbl_2 Cumple funcionamientg

Caja de texto Ibl_3 Funciona correctamente

Caja de texto Ibl_4 Funcioén sin problemas

Tabla 15. Prueba de datos reales examen

d) Formulario ingreso profesor

Objeto Observacion

. Funciona correctamente
Boton Ingresar uncio 0

Caja de Textdxt_adm Sin problemas de escritufa

Caja de texto txt_pas SCumpIe su funcion
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Tabla 16. Prueba de datos reales ingreso profesor

e) Interfaz profesor

Objeto Observacion

. . Funciona correctamente
Barra de Menu Opciongs

Tabla 17. Prueba de datos reales profesor

f) Formulario preguntas

Objeto Observacion

Caja de texto txt_codigo No tiene problemas

Botén Agregar Funciona sin molestias

Bot6n consultar Su funciodn no tiene problem:

Botén Modificar Funciona correctamente

Bot6n Eliminar Cumple su propésito

Caja de textoxt_pgl cumple de manera correcta

Caja de textaxt_pg?2 Sin problemas

Caja de textoxt_pg3 No hay inconvenientes

Caja de textaxt_pg4 Realiza su funcioén

Caja de textaxt_descripcion Cumple su funcion

Caja de textaxt_area No genera inconvenientes

No da problemas

o

Caja de textaxt_valor_respuest
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Caja de textaxt_respuesta Funciona sin problemas

Boton de seleccion rdn_codigoNO tiene inconvenientes

Caja de textoxt_parametro Funciona de manera adecuada

, i $
Botén Consulta Funciona de acuerdo a su uso

Tabla jtablel Muestra correctamente

Tabla 18. Prueba de datos reales preguntas

g) Formulario generar reporte

Objeto Observacion

Boton Generar reporteCumple su funcion

Tabla Jtable2 Muestra correctamente

Tabla 19. Prueba de datos reales generar reporte

3.7 Implementacion

Esta es basicamente las necesidades que debercumpiimputador para poder usar el

sistema.

3.7.1 Requisitos de instalacion

- 32 Mb de memoria Ram como minimo.

- Maximo hasta 2 GB de Ram.

- Procesador dual core, core i3, core i5, core i7.
- Espacio de disco duro minimo 700 Mb.

- Tener Instalado java runtine
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3.7.2 Manual de Instalacion

El punto principal de arranque de instalacion de ssftware es tener el java runtine o
Java Development kit para poder instalar todoslémsas componentes.

| Java SE Development Kit 8 Update 131
Gréfico 32. Java SE

Este lo puedes descargar en la pagina (www.orachg.c

Copiamos el instalador del sistema en el escritorio

8

sistemna Mejor
Conocimiento

Gréafico 33. Paso de instalacion 1

Se da doble clic sobre el para iniciar el procesmdtalacion y se selecciona el idioma.

r s
Seleccione el Idioma de la Instalacién &

I[d]| Seleccone el idioma a utilizar durante la
instalacion:

|Espafiol v

Grafico 34. Paso de instalacion 2

Se selecciona la carpeta en la que se instalamdejaepor defecto y hacemos clic en

siguiente
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-
ﬂ?y‘ Instalar - Sistema Mejor Conocimiento =1 =

Seleccione la Carpeta del Mend Inicio H
éDonde deben colocarse los accesos directos del programa? C

El programa de instalacién creara los accesos directos del programa en la
- siguiente carpeta del Mend Inicio.

Para continuar, haga dic en Siguiente. Si desea selecdonar una carpeta distinta, haga
dic en Examinar. "

Sistema Mejor Conodmiento Examinar... |

[ siguiente > | | cancelar |

Grafico 35. Paso de instalacion 3

Aparece la pantalla de seleccion de tareas adie®nae debe seleccionar la opcion
crear icono en el escritorio y se da clic en sigige

-
5! Instalar - Sistema Mejor Conocimiento EL_IQ
Seleccione las Tareas Adicionales H
&Qué tareas adicionales deben realizarse? C

Seleccione las tareas adicionales que desea que se realicen durante la instalacion de
Sistema Mejor Conocimiento y haga dlic en Siguiente.

Iconos adicionales:
Crear un icono en el escritorio .l

| <atas | siguente> | | cancelar |

Grafico 36. Paso de instalacion 4

Luego se hace clic en la opcion instalar y el paow empezara su instalacion.
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y Y
151 Instalar - Sistema Mejor Conocimiento &L‘é

Listo para Instalar "
Ahora el programa esta listo para inidar la instalacion de Sistema Mejor C
Conocimiento en su sistema.

Haga dic en Instalar para continuar con el proceso o haga dic en Atras si desea revisar
o cambiar alguna configuracion.

Carpeta del Mend Inicio:
Sistema Mejor Conocimiento

Tareas Adicionales:
Iconos adicionales:
Crear un icono en el escritorio

< Atrds J[ Instalar ] [ Cancelar ]

\ ———

Gréafico 37. Paso de instalacion 5

Al final se da clic en el botén Finalizar para teran la instalacion de la aplicacion.

Completando la instaladon de
Sistema Mejor Conodmiento

El programa completd |z instaladon de Sistema Mejor
Conodmiento en su sistema. Puede ejecutar la aplicaddn
hadendo dic zobre el icono instalado.

Haga dic en Finalizar para salir del programa de instalacion.

[¥] Ejecutar Sistema Mejor Conodmiento

Finalizar

Gréafico 38. Paso de instalacion 6

Aparecerd el icono en el escritorio del ejecutaelesistema.
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Grafico 39. Paso de instalacion 7
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CONCLUSIONES

El sistema mejor conocimiento, genera una oportuhal los estudiantes que estan en
su ultimo afio de bachillerato de afianzar, ampliarejorar sus conocimientos practicos
para su examen de graduacion final, siendo eserggm a manera de un simulador de

las pruebas Ser Bachiller.

El banco de preguntas se asemeja al de la prugbBa8hiller, que permite que el
estudiante identifique sus falencias y pueda pegparpreviamente para asegurar que la

mayoria pueda ingresar sin miedos a dar esta pyuebengan resultados positivos.

Este sistema ayudard a reducir la cantidad de alsingque reprueban u obtienen
calificaciones bajas, dando mayores oportunidades muchos estudiantes al ingreso

de la Educacion Superior.
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RECOMENDACIONES

Los estudiantes que se presten a utilizar el séstesa necesario que cuenten con
conocimientos basicos de computacion para faciéitarso dentro de este; ademas al
usar el sistema tendran que tener en cuenta gddielmdo dentro de este para asi llevar

de manera Optima la realizacion de la Prueba yr@@antia manera de resolucion.

El administrador y profesor puede aumentar lasym&g ingresandolas mediante el
sistema, esto de acuerdo a los temas que se alesrd@s programas de educacion de la

unidad educativa.

El administrador debe leer el manual de usuaria paber la forma en como el sistema
funciona, para poder asi realizar capacitacionsaegtudiantes y que ellos puedan

conocer el correcto uso de este sistema.

El administrador debe ingresar los datos de laglesttes al sistema antes de que ellos
lo usen, para que puedan ingresar y realizar letipsadentro de este sin tener algun

inconveniente.

El administrador del sistema puede promover yifaciel programa a otras unidades
educativas, para que estas también se beneficiéhwgndolo en sus estudiantes que

estan en tercero de bachillerato.
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Universidad Laica Eloy Alfaro

Encuesta estudiantil para realizacion de proyecto de tesis.

ANEXOS

Anexos 1. Encuesta estudiantes

No se necesitan sus datos personales, solo se necesita que lea bien las preguntas y
conteste con la verdad, marcando una respuesta.

Sexo

Encuesta

1.

v ] g

¢ Tienen informacion de temas de prueba?

si [] No[] Medio[ ]

¢ El profesor(a) sabe enseiar la Materia?

Si |:| No |:|

¢,Cuenta con material necesario para el estudia Biateria, libros, etc.?
S Y

¢, Conoce como sera la prueba?

Si |:| No |:| poco |:|

¢Sabe cuantas preguntas de la materia de Cien@asrahs les
tomaran?

si [] w~No[]

¢, sabe cuanto es el valor del puntaje en esta afateri

sid] n~No[]

¢utiliza el correo electréonico de manera seguida?

si[] n~No[]

¢ Tiene correo electrénico?

si[] ~o[d

¢ Utiliza medios informéticos para mejorar el conoento en clase?

Si |:| No |:| Aveces|:|

10. ¢ cree usted conocer la forma como tomara la pPueba

Si |:| No |:| poco |:|
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Anexos 2. Entrevista a docente

Universidad Laica Eloy Alfaro

Entrevista al docente de la Materia de Cienciasifd&ds
seo  M[] F

Entrevista Realizada a, la Lcda. Rosa Franco pammoer cuales son los aspectos

Educativos que se toman en cuenta, con las sigsipnéguntas:
Yo: ¢ Tienen informacion de temas de prueba, giéensaran a los estudiantes?

Lcda.: dice conocer solo lo que esta estipuladcelepensum de estudio para los
alumnos de la Unidad Educativa Fanny de Baird, n@asle lo que se toma en las

pruebas Ser Bachiller.
Yo: ¢sabe o conoce Como es la Prueba Ser Baghsdlefuncionamiento?

Lcda.: nos dice que no conoce en general comarsa yadesconoce como es el tipo del

sistema.
Yo: ¢ Ha recibido capacitacion para ensefianza dasteobre prueba ser bachiller?

Lcda.: nos dice que no ha sido capacitada hasiégaalie la entrevista acerca de este
tema, aunque ella trata de revisar la pagina delistério de Educacion para tener

conocimiento.
Yo: ¢tiene dominio de la Materia de ciencias Na&srg su ensefianza?

Lcda.: nos dice que si conoce y no tiene probleteaansefianza.
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Anexos 3. Pruebas del software a estudiantes 1
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Anexos 5. Pruebas del software a estudiantes 3
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