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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo desarrollar un software
a medida para el control de los procesos acuicolas en la camaronera “Santa
Maria” con la finalidad de mitigar el deficiente desempeno de los procesos
acuicolas en el lugar, esto debido a que los datos que se requieren para
realizar diferentes procesos estan dispersos, por la mala manipulacion de los
registros y una mala organizacion de estos, a su vez con el bajo conocimiento
de los encargados del lugar en el proceso de produccion acuicola lo que

conlleva a un retraso de la salida del producto y pérdidas considerables.

Los diferentes métodos de investigacion utilizados son analisis-sintesis y la
observacion cientifica, los cuales permiten tener una vision especifica del
objeto de estudio, a su vez los instrumentos de recopilacion de datos que se
usaron son: la encuesta y la entrevista, los cuales permiten obtener datos
relevantes sobre el problema. Con la aplicacion de un software a medida se
espera obtener un control intensivo en los procesos acuicolas desde el inicio
hasta la cosecha y una buena organizacién de la informacién requerida en
diferentes etapas del proceso acuicola, lo que puede permitir que la cosecha se

realice en menor tiempo optimizando los recursos requeridos.
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SUMMARY

The objective of this research work is to develop tailor-made software for the
control of aquaculture processes in the "Santa Maria" shrimp farm with the aim
of mitigating the poor performance of the aquaculture processes on site, due to
the fact that the data required to carry out different processes are dispersed,
due to the poor handling of the records and poor organisation of these, in turn
with the poor knowledge of those in charge of the site in the aquaculture
production process, which leads to a delay in the release of the product and

considerable losses.

The different research methods used are analysis-synthesis and scientific
observation, which allow us to have a specific vision of the object of study. The
data collection instruments used are: the survey and the interview, which allow
us to obtain relevant data on the problem. With the application of a custom
software is expected to obtain an intensive control in the aquaculture processes
from the beginning to the harvest and a good organization of the information
required at different stages of the aquaculture process, which can allow the

harvest is done in less time optimizing the resources required.
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INTRODUCCION

Existen muchos trabajos relacionados con la acuicultura, pero no enfocado a la
tecnologia especificamente como mecanismo de la mejora de la produccion de
la misma, es por eso que el presente proyecto de investigacién es de suma
importancia y se diferencia con varias investigaciones en su enfoque a las
aplicaciones de escritorio como medio de control de la produccion acuicola

mediante la gestion de un sistema de informacion. (Bellettini Vera, 2016)

El conocimiento de las tecnologias y herramientas de software que se pretende
usar, permite que se mantenga por mucho mas tiempo el soporte para los
sistemas de informacion permitiendo tener mejoras a el mismo paso que los
avances tecnoldgicos, el autor cuenta con el conocimiento y las habilidades, asi
como con los recursos que permiten desarrollar con exactitud los diferentes
parametros que tenga que seguir el sistema de informacion. (Rios Pinzon,
2008)

En la camaronera “Santa Maria” la informacion de los registros pertenecientes
al proceso acuicola del lugar son llenados de manera manual y sin un control
de estos, refiriéndose como control a que no tienen organizada la informacion
en algun lugar especifico donde se pueda volver a revisarlos o tener un soporte
de ellos, lo cual conduce a que los procesos se vuelvan deficientes ya que los
datos requeridos para diferentes procesos no se encuentran y genera un

retraso en la salida del producto.

Debido a las diferentes causas detectadas en el lugar de estudio, se determino
la deficiencia en el ciclo de vida de los procesos de acuicultura en la
camaronera “Santa Maria”, debido al bajo control de la informacion, asi como
por malas practicas en la organizacion de diferentes recursos que son

imprescindibles para una ejecucion fluida de las actividades acuicolas.

El objetivo del presente trabajo de investigacion es desarrollar un software a
medida para controlar los procesos acuicolas que se determinan en la

camaronera “Santa Maria”, el software a medida se encuentra en la rama de



Ciencias de la Computacién en donde corresponde a una subclase del software
de aplicacion que se considera como Superclase.

Se cree que con un software a medida se mejorara la acuicultura en la
camaronera “Santa Maria” agilizando sus procesos, pero para realizar
determinado software se requiere previamente realizar las diferentes tareas
cientificas las cuales consisten en investigar desde fuentes electronicas los
temas de relevancia del objeto de estudio que ayuden a la ejecucion de la
propuesta de software. Aplicar diferentes técnicas y metodologias de
investigacion cientifica para el levantamiento de los datos y Disefar el prototipo

de software para el control de los procesos acuicolas en el lugar de estudio.

Las técnicas, metodologias e instrumentos de investigacion son herramientas
esenciales para la recoleccion, analisis, y posterior muestra de datos. Se
aplicaron varias de estas técnicas como el analisis-sintesis, inductivo-
deductivo. Los diferentes instrumentos de recoleccion usados para la obtencion
y analisis de datos fueron la encuesta y la entrevista, los cuales nos permiten

tener una vision amplia de la problematica.

El software a medida se lo determina como las aplicaciones disefadas
especificamente para una empresa o industria en particular, a este tipo de
software también se le denomina software de mercado vertical, ya que solo es
para una determinada industria en este caso industria de produccion acuicola,
los diferentes temas que se encontraran y que serviran de apoyo a las
diferentes teorias analizadas para realizar el presente trabajo en relacion al
software a medida son: software de sistemas, software de aplicacion, software
de tiempo real, entre otros que se describiran cuando se profundice en el
documento. A su vez el proceso acuicola el cual consiste en el
aprovechamiento de especies acuaticas como peces, crustaceos, moluscos o
plantas mediante la intervenciéon del hombre modificando areas para su
manutencion y recoleccion, cuenta con diferentes temas como: acuicultura

extensiva, acuicultura intensiva, acuicultura semi-intensiva, produccion acuicola



CAPITULO|

1 Marco teodrico

1.1 Software

El software es la parte inmaterial de un sistema Informatico, esta compuesto
por un conjunto de instrucciones denominado cdédigo fuente, el cual puede
estar escrito en diferentes lenguajes de programacién dependiendo de las
necesidades que se requieran; el proceso general de un software es el que
consiste en darle datos como entrada, en donde se encargada de procesar

esos datos y general un resultado o salida.

El software es parte fundamental de los equipos de codmputo, porque permiten
que el usuario interactue con el sistema mediante la pantalla del computador,
este puede ser de distintos tipos, ya sea un software comercial, informativo o
de administracion, en la red se puede encontrar numerosas paginas para
descargar software, pero hay que tener en cuenta que este funciona en base a
un sistema operativo el cual es esencial para su funcionamiento. (De Pablos
Heredero, Lopez-Hermoso Agius, Romo Romero, & Media Salgado, 2004),
(Campderrich, 2003)

1.1.1 Generalidades.

1.1.1.1 Software de Sistema

El software de sistema es el conjunto de programas que se encarga de
administrar los recursos del computador, se lo puede determinar como el
mediador entre el hardware y el software de aplicaciones, ya que asigna y
administra los recursos de hardware para que cada aplicaciéon tenga tiempo de
procesador y memoria disponible para que realice su tarea, muchos consideran
que el software de sistema es el primer programa que se instala en un equipo,
pero en realidad la BIOS es el primer programa que viene instalado en todas

las computadoras por parte del fabricante.



El software de sistema generalmente proporciona al usuario interfaces intuitivas
que le permiten interactuar con los componentes fisicos del sistema de
computo, este tipo de software es el motor principal para que un usuario pueda
hacer uso de un equipo de computo ya que actua como puente entre los
dispositivos fisicos y el usuario, haciendo que estos funcionen en conjunto
siguiendo diferentes reglas ya sea en la selecciéon de procesos para que el
usuario tenga una experiencia amigable y facil de interactuar. (Moreno Pérez &
Ramos Pérez, Administracion de Software de un Sistema Informatico, 2014),
(Cano Gallegos, 2014)

1.1.1.2 Software de Aplicaciéon

El software de aplicacién son todos los programas que se encargan de resolver
distintas tareas que sean especificas para los distintos usuarios como puede
ser un procesador de texto, una calculadora. Este tipo de software esta
enfocado a los usuarios en general y puede ser escrito por ellos debido a que
existen distintas herramientas de facil uso para poder hacerlo o puede ser

escrito por programadores de aplicaciones especializados.

Este tipo de software es uno de los mas desarrollados ya que cualquier funcion
por pequefa que sea se considera una aplicacion, y con el auge de la
tecnologia y el facil acceso a la informacion que ha tenido con la llegada de la
web, son cada vez mas los interesados en crear aplicaciones para diferentes
actividades como juegos simples o programas como una calculadora basica, a
su vez existen programas informaticos que estan compuestos por varias
aplicaciones en su interior que forman parte de un sistema mas grande.
(Amaya Amaya, 2010), (Guerra, 1992)

1.1.1.3 Software de Tiempo Real

El software de tiempo real interactua con el ambiente del mundo real y se usan
cuando los parametros de tiempo de los procesos son estrictos, su principal
ventaja es la velocidad con la que responden de su correcto funcionamiento
depende de la velocidad en la que se desarrolla y entrega la respuesta, esta

compuesto por un conjunto de procesos concurrentes que deben soportar la



gestion de las actividades que realiza el sistema, todos estos procesos pueden
estar sincronizados o no eso se lo decide el desarrollador segun las

especificaciones requeridas,

Este tipo de software funciona con mayor versatilidad en procesadores que
cuenten con varios nucleos e hilos de procesos para sacarle el mayor
provecho, antes era complicado desarrollar este tipo de software sin que
tuviera innumerables fallos, debido a que no se contaba con el procesamiento
concurrente el cual existe ahora, y permite desarrollar aplicaciones muy
potentes enfocadas a la rapida respuesta. (Ortiz Pabén, 2005), (Sommerville,
2005)

1.1.1.4 Software de Programacion

El Software de Programacion es el que ayuda a los programadores a crear
nuevo software, esté se encarga de traducir las sentencias las cuales deben
estar en un formato especifico en los variados lenguajes de programaciéon a
cbédigo binario comprensible para el computador existe mucho software de
programacion como es java, php, c++ y otros mas, cada uno puede ser
diferente en sintaxis pero la mayoria comparten los mismos fundamentos de la

programacion orientada a objetos que es la que se usa mayormente.

Es el medio de comunicacion entre el sistema de computo y el hombre el cual
se encarga de darle instrucciones a la maquina para que darle solucién a un
problema o para diferentes tareas, el software de programaciéon ha ido
evolucionando con el paso del tiempo para que sea mas entendible y simple
para una persona poder programar una aplicacion, esto se los denomina los
lenguajes de alto nivel. (Aranda, 2014), (De Pablos Heredero, Lépez-Hermoso
Agius, Romo Romero, & Media Salgado, 2004)

1.1.1.5 Software Embebido

El software embebido (empotrado) se encuentra orientado a aplicaciones de
tiempo real debido a la rapidez de respuesta que deben tener, las funciones del
software empotrado son muy especificas y limitadas, en un sistema empotrado

los componentes se encuentran integrados en un soporte fisico los cuales son
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incrustados generalmente en maquinaria de operaciones, estos operan en

ausencia de un sistema operativo.

Este tipo de software se lo utiliza en gran mayoria en productos que son
altamente comercializados, como los electrodomésticos los cuales necesitan un
control de temperatura, presion para su correcto funcionamiento. El desarrollo
de este tipo de software es algo escaso, debido a que sus funcionalidades son
limitadas y ya se encuentra la mayoria de scripts por la red, pero es una
herramienta muy potente cuando se quiere crear proyectos nuevos usando
hardware especializado. (Giré , Vasquez, Meloni, & Constable, 2015), (Lopez
Herrera, 2011)

1.1.1.6 Software de propésito general

El software de propdsito general brinda al usuario el acceso a muchas
funcionalidades en torno a la funcidén que realizan, es creado con el objetivo de
que un significativo niumero de personas puedan hacer uso de los servicios que
este ofrece, puede emplearse por muchas personas con diferentes tareas a

realizar, la mayoria del software comercial es de propédsito general,

Este tipo de software es uno de los mas demandados ya que le permiten al
usuario realizar diferentes tareas en un mismo programa informatico, lo cual
conlleva a un ahorro de tiempo significativo en la realizacion de las actividades;
el paquete de office es un claro ejemplo de este tipo de software ya que es un
producto que casi todos en el mundo lo usan para labores de ofimatica. (De la
Fuente, 2004), (Aranda, 2014)

1.1.1.7 Licencias de Software

Todos los programas informaticos antes de salir al mercado, cuentan con algun
tipo de licencia, que difiere segun el software y la empresa o desarrollador que
la haya realizado, las licencias de software es un contrato en donde el
desarrollador le da derechos sobre dicho programa al usuario final, y este a su
vez como propietario del software adquirido también tiene obligaciones o
restricciones, las cuales sirven para regular el uso que se le cuando esté en

propiedad del usuario final.



Debido a los diferentes tipos de licencia que existen en el mercado, lo acuerdos
pueden cambiar en algunas instancias, por lo que es recomendable dar un
repaso con detalle al contrato de compra cuando se adquiere un producto de
software para no infringir ninguna falta que pueda causar dano a la empresa o

a su propia persona. (Moro Vallina, 2010), (Caccuri, 2012)

1.1.1.8 Funciones y Caracteristicas del Software

Las funciones y caracteristicas del software se difieren dependiendo la finalidad
con la que ha sido creada dicho programa, el software es la parte intangible de
un sistema informatico estos pueden estar protegidos por derechos de autor o
ser libres, todos los programas de computadora se distinguen de otros por la
funcionalidad que realizan o por que se encuentran dirigidos a diferentes areas

de accién con procesos heterogéneos,

Por ejemplo, un software que esté dirigido hacia tareas ofimaticas tendra
diferentes funciones como: imprimir un documento, tener una vista previa del
documento, etc. y una aplicacion que esté destinada a controlar procesos de
alguna fabrica tendra diferentes funciones y caracteristicas que se deban
acoplar a los procesos que se estén controlando. (Moreno Pérez & Ramos
Pérez, Administracion de Software de un Sistema Informatico, 2014),

(Cabanellas de las Cuevas, 2011)

1.1.1.9 Ingenieria de Software

La Ingenieria de software en las ciencias de la computacion, es la rama que se
encarga de dar soluciones a los diferentes problemas que se presentan, con un
enfoque direccionado al coste y beneficio que se obtendra en un proyecto de
desarrollo de software, esta presente en todas las etapas de desarrollo de
software, principalmente en los modelos de procesos que son actividades
imprescindibles para tener un mejor control en el desarrollo de un sistema a

gran escala,

El realizar un software con todos los estandares y las reglas de sintaxis
estipuladas en el lenguaje a usar, permite que el sistema tenga una vida util

mayor, y que pueda ser modificado o ampliado cuando se lo requiera sin

7



necesidad de tener que sobrescribir todo el cédigo fuente, esto ayuda a ahorrar
mucho tiempo en depurar el codigo y le da flexibilidad al programa de ser
modificado. (Martinez Noriega, 2015), (Ramos Cardozo, 2016)

1.1.2 Software a Medida

El software a medida o también conocido software de mercado vertical,
consiste en una aplicacion que esta enfocada en un determinado proceso de
alguna organizacién o empresa. el cual puede ser un proceso de produccion de
algun producto en especifico, este tipo de software es demandado por muchas
empresas privadas, y es un tipo de software de un precio elevado ya que se
tienen que analizar exhaustivamente los procesos a implementar en la

aplicacion,

La mayoria de empresas que hacen uso de este tipo de software son aquellas
que tienen un capital grande por su coste y su finalidad, esto debido a que el
software se tiene que adaptar a la medida con los diferentes procesos que se
realicen en la empresa, debido a que el tiempo de respuesta en este tipo de
programas es imprescindible para su correcto funcionamiento, si no podria

provocar graves fallos. (Beekman, 1999)

1.1.2.1 Inteligencia Artificial

La inteligencia artificial es una rama de la ciencia informatica que se encarga
del estudiéo y de la construccion de sistemas y artefactos que se pueden
conceptualizar como inteligentes simulando el comportamiento humano, para la
creacion de estos sistemas se necesita la comprension de la definicion de
inteligente, una maquina se la considera inteligente en la forma en la que toma
decisiones en diferentes situaciones propuestas e irse adaptando a los cambios

que van apareciendo.

La inteligencia artificial tiene muchos afos desde que aparecio, pero no era
posible ponerla en practica debido a la limitacion que existia en el
procesamiento computacional, aunque en la actualidad existen procesadores

multindcleo y pueden realizar tareas simultaneamente, sigue siendo un reto



imitar el comportamiento humano en una maquina. (Carretero de Nicolas,
1994), (Pino Diaz, Gémez Gomez, & Abajo Martinez, 2001)

1.1.2.2 Sistema Experto

Los sistemas expertos son conjuntos de programas que imitan el
comportamiento de una persona al momento de resolver algun problema en
especifico, es un sistema computacional interactivo, estos sistemas pueden
sugerir y despejar diferentes caminos de decision simulando el proceso de

resolucion de problemas que seguiria un experto para resolver dicho conflicto.

Los sistemas expertos son una de las especializaciones que se dieron con la
llegada de la Inteligencia artificial, el poder lograr que un sistema pueda tomar
decisiones como lo haria un experto humano es un avance tecnolégico que la
mayoria de empresas estan adoptando, estos sistemas utilizan métodos de
aprendizaje para que se vayan adaptando a los diferentes cambios que pueden
sufrir en la funcion que realizan. (Pino Diaz, Gbmez Gomez, & Abajo Martinez,
2001), (Carretero de Nicolas, 1994)

1.1.2.3 Base de Datos

Una base de datos es un conjunto de datos los cuales pueden estar
relacionados, y se encuentran definidos o almacenados en un soporte
tecnoldgico como es el ordenador, las bases de datos se encuentran dividas en
tablas y estas a su vez contienen campos en donde el usuario guarda la
informacion para su posterior uso, lo que permite que se puedan guardar y

recuperar datos con mayor rapidez que en un soporte fisico.

Las aplicaciones pueden acceder a la base de datos si asi lo requieren para su
correcto funcionamiento haciendo consultas constantemente de datos, y
también pueden ser accesibles por diferentes usuarios a la vez lo que permite
una flexibilidad en el trabajo compartido de las tareas, las BD son usadas en
muchas areas que requieran la gestién de los datos almacenados, como su
eliminacion, actualizacion y creacidon, dejando de lado los soportes fisicos.
(Arias, 2014), (Ramos Martin & Ramos Martin, 2007),



1.1.2.4 Lenguaje de Consulta Estructurado (SQL)

El lenguaje de consultas estructurado en la actualidad es el estandar que usan
los usuarios o personas que se encargan de administrar una base de datos, ya
que permite el manejo de los datos, abriendo un canal de comunicacion entre
los programas y la base de datos. Las funciones de definiciéon de datos y de
manipulacion de datos lo convierten en uno de los lenguajes mas potentes para

el acceso a la informacion almacenada en una base de datos.

El Lenguaje SQL es un lenguaje interpretado y funciona mediante expresiones
sencillas con 3 clausulas; select, from y where. SQL brinda dos herramientas
para manipular datos usando un tipo de lenguaje, esto son los DDL y DML,
lenguaje de definicion de datos, y lenguaje de modificacion de datos
respectivamente, los cuales permiten al administrador de la base de datos,
crear, eliminar, modificar, y actualizar una estructura de base de datos.
(Fernandez Alarcon, 2006), (Kroenke, 2003)

1.1.2.5 Sistema Gestor de Base de Datos (SGBD)

Un sistema gestor de base de datos es un software en el cual vienen varios
programas, que tiene como objetivo administrar una base de datos, nos
referimos con administracion a los procesos de crear, manipular, mantener,
eliminar un conjunto de datos, el usuario final hace uso de un SGBD como

interfaz entre las aplicaciones del ordenador y la base de datos.

Los sistemas gestores de base de datos son muy utilizados en el ambiente
laboral y educativo ya que permite al usuario tener un mejor control de las
bases de datos a administrar ofreciendo una interfaz intuitiva y eliminando la
necesidad de usar la linea de comandos como medio de administracién, existe
algunos software SGBD pero entre los mas usados encontramos a MySQL,
Oracle, PostgreSQL. (Cobo Vera), (Caballero Gonzales & Montoya Cordero,
2016)
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1.1.2.6 MySQL

Mysql es un sistema de administracion de base de datos relacionales de cédigo
abierto mas usado en la actualidad, proporciona muchas herramientas en su
interfaz para poder administrar una base de datos, trabaja con el lenguaje de
consulta estructurado (SQL) y es compatible con diferentes lenguajes de
programacion. Es muy usado en sitios web debido a la rapidez con las que se
realizan las consultas de datos en él, permite realizar multiples consultas a la

vez a diferentes usuarios con la misma velocidad.

Es un referente en el mundo del software libre debido a su compatibilidad con
el servidor web apache y con el lenguaje de programacion orientado a la web
PHP, es muy usado en las diferentes universidades como introduccion a las
bases de datos y que puedan apreciar la manera en como facilita el uso de su
interfaz en la administraciéon de una BD. (Thiabaud, 2006), (Cobo, Gémez, &
Rocha, 2005)

1.2 Acuicultura

La acuicultura consiste en todos los procesos que se realizan en la incubacion,
mantenimiento y cosecha de especies acuaticas como pueden ser: peces,
moluscos, crustaceos y algas. También ha consistido en una nueva via de
desarrollo econdmico para diferentes paises, ya que se aprovechan las zonas
costeras de estas para la cria de estas especies, lo cual constituye una alta

tasa de empleo para los paises que lo aplican.

Esta actividad tiene muchos afos de antiguedad, aunque ahora se la practica
mayormente con fines de produccién a nivel global, las técnicas de la
explotacion acuicola han ido evolucionando con el pasar de los afnos
acoplandose a las distintas necesidades que han ido surgiendo, ademas de ser
un producto de exportacién, localmente también se distribuye muchos de los
productos acuicolas que se crian en los diferentes paises costeros de américa.
(Rodriguez, 2014), (Gilbert, 1991)
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llustracion 1 Acuicultura en aguas abiertas

Fuente:. https://lwww.nauticalnewstoday.comltipos-acuicultura-marinal

1.2.1 Generalidades

1.2.1.1 Historia de la acuicultura

La historia de la acuicultura se remonta muchos afos atras y aun no esta
confirmado del todo, pero esta es una practica, en donde los precursores
fueron los chinos que al igual como los aborigenes en la antigliedad criaban
especies de peces en lagos limitados de manera controlada, esto era
practicado por los romanos también, los cuales usaban herramientas

especializadas para este tipo de labor de produccion de especies acuaticas.

Esta practica no se olvidé con el pasar de los afos y ahora es una fuente
imprescindible de alimento y de produccion, existen paises como Ecuador en
donde su produccion se ha aumentado en los ultimos anos, debido a su clima
tropical el cual facilita la cria de estas especies acuaticas, el desarrollo de esta
actividad ha ido evolucionando a la par con sus métodos de cria los cuales
pueden variar dependiente las necesidades que se tengan. (Castell6 , 1993),
(IICA, 2000)
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1.2.1.2 Acuicultura Extensiva

La acuicultura extensiva se la realiza principalmente en aguas continentales su
explotacion se dirige a especies de agua dulce, este tipo de acuicultura tiene un
bajo impacto en la produccién, ya que carece de la intervencidn de algun
humano para la cria de las especies dejandolas que sobrevivan con lo que les
ofrezca el habitad en donde se encuentran, teniendo asi una baja densidad de
produccion, esto conlleva a que se realice exclusivamente el denominado

cultivo de engorde.

Este tipo de acuicultura no es muy practicada si lo que se quiere es tener un
alcance mayor en la poblacién o si se desea exportar a otros lugares ya que las
especies se crian en aguas que no son mantenidas por operarios que regulen
su estatus, muchos de los paises que tienen a las actividades acuicolas como
parte del desarrollo del mismo no practican mucho este método de explotacion
acuicola. (Guisado Tato, 2007), (Padilla Alvarez & Cuesta Lépez, 2003)

1.2.1.3 Acuicultura Semi-Extensiva

la acuicultura semi-extensiva se encarga del manejo de especies marinas con
intervencion parcial de humano, ya que este debe tener un manejo y
proporcionar el acondicionamiento necesario para la especie a cultivar, la
diferencia con la acuicultura extensiva es que incumple la forma en que se
realiza en la cria extensiva que es de forma natural la alimentacion, el principal

ejemplo de acuicultura semi-extensiva, son las bateas en Galicia.

Este tipo de cultivo en la acuicultura permite que pueda ser exportado, aunque
depende del volumen que se esté criando, ya que solo son tratados de manera
parcial y su alimento lo encuentran mayormente en las aguas en las que se
encuentran el cual puede ser escaso, el humano solo realiza una intervencion
parcial controlando la cantidad de especies y verificando el habitad en el que se

estan criando. (Londofo Maya), (Guisado Tato, 2007)
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1.2.1.4 Acuicultura Semi-Intensiva

La acuicultura semi-intensiva se desprende de las anteriores descritas, ya que
en esta se requiere un mayor control por parte de operarios, en este tipo de
cria se fertiliza de manera organica o quimica, se complementa la dieta de la
especie con la adicion de alimento para su produccion también se encargan de
transformar el habitad para su mejor proceso y cosecha, se lleva un registro de

este tipo de crias para calcular el impacto de la cosecha.

Debido a que este tipo de acuicultura se diferencia totalmente de los demas se
puede deducir que la produccién es mas controlada por parte del humano, lo
que conlleva a una mejor calidad de las especies debido a el control que se ha
tenido en su correcto crecimiento, aumentando su valor y permitiendo ser una
fuente de desarrollo para las personas y el lugar en donde se practica. (de la
Lanza Espino, Caceres Martinez, Adame Martinez , & hernandez Pulido, 1999),

(Borras pamies & Franquet Bernis, 2007)

1.2.1.5 Acuicultura Intensiva

La acuicultura intensiva se encarga de controlar todas las fases desde la
transformacion de las especies hasta su comercializacién es por eso que se le
considera una practica con mayor produccion comercial ya que se encarga de
transformar productos a una calidad diferente, esto conlleva a que es una
practica que genera muchos ingresos ya que es controlada desde principio a
fin, al adoptar este tipo de cultivo se requiere un mayor conocimiento de las
personas encargadas en su mantenimiento ya que esta enfocado
exclusivamente a el area comercial debido a su constante cuidado y a la
calidad que las personas esperan recibir, este tipo de cultivo es uno de los mas
practicados en varias partes del mundo. (Castell6 , 1993), (Caddy & Giriffiths,
1996)

1.2.1.6 Produccion Acuicola

La produccién acuicola se ha convertido en una fuente de muchos empleos ya
que ha ido creciendo a través del tiempo, esta actividad se la realiza en las

costas de muchos paises tropicales donde los lugarefios han cultivado las
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especies con el fin de obtener remuneraciones econémicas y desde ahi se ha
ido expandiendo hasta los paises tercermundistas, los paises con climas
tropicales son mas propensos a realizar esta actividad de produccion por el

beneficio de contar con un ambiente idéneo para su cosecha.

En América latina la mayor parte de los paises costeros ponen en practica la
produccion acuicola con especies como el camardén y moluscos, y ha sido
aprovechada por los distintos gobiernos para establecer esta practica como un
medio de desarrollo local y nacional gracias a la exportacion de este producto a

diferentes lugares en los distintos continentes. (FAO, 2002), (Cadenas, 2004)

llustracion 2 Produccion Acuicola http://adictozx.blogspot.com/

1.2.1.7 EI sector acuicola europeo

El inicio de la acuicultura en Europa se remonta a unos antiguos monjes que se
asentaron y crearon criaderos de peces, al inicio la especie mas cultivada y
consumida por las personas de la época era el Salmon, de ahi se fue
tecnificando los procesos de produccion hasta que fue aumentando, y hoy
Europa es uno de los continentes que mas practica la produccion acuicola por

su importancia en la alimentacion mundial.
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Europa ha ido perfeccionando los métodos de produccion acuicola debido a su
gran demanda en muchos de sus paises y a su vez importan productos
acuicolas de paises de América Latina, la gran demanda de estas especies
que ha ido incrementando paulatinamente se debe a el crecimiento poblacional,
el cual ha afectado a muchos paises del viejo continente. (Van Anrooy, A.D
Secretan , Lou, & Roberts, 2007), (Alimentacién, 1986)

1.2.1.8 EI sector acuicola espanol

Espafna se encuentra ubicado en el segundo lugar de los paises europeos que
practican la acuicultura, esto porque cuenta con abundancia de zonas costeras
en donde puede ser facil la cria gracias a el clima, y cuenta con una poblacion
que tiene conocimientos solidos en estas técnicas que ha ido pasando de
generacion en generacion, la acuicultura a su vez se encarga de generar

muchos empleos en los lugares donde se practica.

Espana se ha ido desarrollando en esta area, pero debido a su amplia
demanda se ha visto obligada a importar muchas especies de algunos paises
del continente americano. El ser un pais costero las brinda condiciones
climatolégicas perfectas para poner en practica la produccion de productos
acuicolas como el pescado y los moluscos. (Borras pamies & Franquet Bernis,
2007), (Requeijo Gonzales, y otros, 2007)

1.2.1.9 EI sector acuicola gallego

Galicia es una de las mejores zonas para la produccidon de especies marinas y
su ecosistema es idoneo, para el desarrollo de la acuicultura debido a la
abundante existencia de fitoplancton y por la temperatura de sus aguas, este
lugar se encuentra en crecimiento de produccion de especies marinas y a su
vez se encarga de generar multitud de fuentes de empleo para las personas

locales y aprender de las técnicas de acuicultura.

Este es uno de los sectores en donde se ha practicado la acuicultura desde
hace mucho tiempo, pero no a escala global, la mayoria de las personas que
ponian en practica la actividad acuicola, lo exportaban en su ciudad o ciudades

vecinas, pero debido al crecimiento poblacional y a la demanda han sabido
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sacarle provecho a esta actividad, convirtiéndose asi en una de las principales
fuentes de empleo del lugar. (Vilarino Becerra, 2009)

1.21.10 Acuicultura como Actividad Emergente

la acuicultura es una productora de empleos ya que las perspectivas de los
paises que la aplican iran creciendo, debido a que esta practica se ha ido
consolidando hasta ser una potencia en produccién y pudiendo llegar a sustituir
a la captura de peces por las embarcaciones, que hacen sus capturas en el
océano, es importante tomar en cuenta que la economia de muchos paises ha

crecido gracias a la aplicacion de las técnicas acuicolas.

Muchos paises han ido adoptando las actividades acuicolas ya no solo como
medio de produccion local, sino como medio de ingresos comparados con el
petréleo de algunos paises ya que ha trascendido a diferentes paises. Brasil es
uno de los paises del Continente Americano que mas exporta especies
marinas, aplicando los procesos acuicolas. (IICA, 2000), (Gonzales Laxe,
Lupin, & Brénton de la Cal, 2004)

llustracién 3 Acuicultura como actividad Emergente

http:/lwww.ipacuicultura.com/noticias/ultima_hora
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1.21.11 El mar como acumulador de energia

El mar es uno de los mayores captadores de energia y se encarga de
aprovechar la radiacion enviada por el sol a la tierra para obtener mas de 108
billones de kilovatios, es 1000 veces mayor que el calor de la atmosfera, se
considera al océano como el reservorio mas grande de energia debido a que
ocupa el 70% de la masa terrestre, el mar acumula diariamente energia por el
amplio espacio que ocupa de la masa terrestre lo que permite a varias

empresas sacar provecho de la energia captada por él.

En la actualidad no se ha podido explotar la energia que el mar capta de la
radiacion solar, pero con el flujo activo de la tecnologia esta es una realidad
que puede estar préxima a suceder, debido al calentamiento global los rayos
del sol penetran con mayor intensidad y el agua marina capta toda esa
radiacion y la convierte en energia. (Migueles Pose, 2009), (Calvo Martin,

Fraco Rodriguez, Luego Rodrigez, & Ramos Criado, 2004)

1.21.12 La energia de las mareas

Las mareas son consideradas como variaciones en los mares u océanos las
cuales estan asociadas a el desplazamiento de masas de agua y dando inicio a
las corrientes marinas, los movimientos que causan las mareas son debido a la
atraccion que ejerce la luna y el sol sobre los mares debido a sus campos

gravitatorios y que le dan esa potencia para moverse.

Las mareas y las corrientes marinas pueden desplazarse a lo largo de la masa
de agua que existe en la tierra gracias a esa accion gravitatoria que ejerce la
luna en relacion al planeta Tierra, lo cual permite que estas puedan moverse, si
esto no fuese asi el mar permaneceria estatico al igual que las corrientes
marinas lo que causaria muchos efectos negativos en el ecosistema y

alteraciones climaticas. (Migueles Pose, 2009), (Uche, 2013)
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1.21.13 La energia de las olas

las olas de gran magnitud con causadas por fuertes vientos y una elevada
presion atmosférica, la velocidad de estas puede llegar a ser muy alta, aunque
se considera que la densidad de la energia de las olas es pequefa, toda la
energia que genera un oleaje se lo considera como una energia solar
concentrada. La energia de las olas puede variar de su origen, debido a que
cuando se da un suceso como un terremoto, en desplazamiento de las placas
tectonicas libera energia que hace que los mares se agiten y comiencen a

desarrollarse oleajes u olas con mayor tamafo.

La energia que se obtiene de las olas suele ser generalmente de pequena
magnitud, a menos que sean causadas por diferentes sucesos naturales de
gran fuerza como los maremotos o los ciclones, pero esos son casos
excepcionales y con frecuencia son causadas por el viento y este a su vez
mayormente no suele ser de mucha fuerza, por lo que esta fuente de energia
no ha sido aprovechada para darle un uso favorable. (Valera Negrete, 2005),
(Migueles Pose, 2009)

1.21.14 La energia de los gradientes térmicos

Los gradientes oceanicos son una fuente de energia y esta basada en el
cambio o diferencia de temperatura que existe entre la superficie del agua
marina que esta caliente y la profundidad de la misma, el agua superficial del
suelo marino esta ligado a la temperatura ambiente del entorno que puede ser
cambiante, las temperaturas en el fondo marino entre unos 500 o 1000 metros
se mantendra estable. La forma en el que actua este tipo de energia que se
genera por el cambio que puede haber en la temperatura de la superficie y la
del fondo marino afecta a muchas de las especies que viven en la zona donde

se realiza el suceso. (Mujal Rosas, 2003), (Vian Ordufio, 1994)
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1.2.2 Acuacultura Estuario

1.2.2.1 Desalinizacion

La desalinizacion es ese proceso que se encarga de reducir la concentracion
de sal del agua para obtener un agua dulce la cual pueda ser usada y
consumida por los seres humanos, su proceso ademas de reducir también
separa los componentes que puedan ser dafninos para los humanos en su
posterior uso, este proceso de desalinizacion se lo puede aplicar a aguas

salobres y a aguas marinas.

En la actualidad existen varias empresas que se encargan de realizar este
proceso de desalinizacion la cual sirve para abastecer a miles de personas,
estas empresas se encargan de quitar toda la sustancia que le da la salinidad y
también de residuos como el plastico que se acumulan por la contaminacién
que sufren los mares, se estima que con el cambio climatico y la proxima
escases de agua dulce, el proceso de desalinizacion sera mas frecuente con el

pasar de los sucesos. (Castells & Bordas Alsina, 2011)

1.2.2.2 Cultivo de molusco Bivalvos

Los moluscos bivalvos han sido una importante especie de produccion en la
acuicultura mundial, este tipo de especie se la cria mayormente en estanques
naturales sin mucha intervencion del ser humano solo con el habitad natural,
esta especie se la conoce también como pelecipodos, presentan simetria

bilateral por los cual también son llamados acéfalos.

Estos moluscos se crian mayormente del habitad en el que se encuentran,
consumiendo los recursos que hay en él, ya que no se crian con intervencion
constante del ser humano, este tipo de cultivo es practicado en muchos lugares
en donde no necesariamente son criados para una produccién masiva, sino

para consumo local. (Figueras & Novoa, 2011), (Helm, 2006)
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//ustraién 4 Mo/usco Bivalvos

http:llfelipe 2acuacultura.blogspot.com/2015/

1.2.2.3 Cultivo de Langostinos

El cultivo de langostinos es una practica que ha ido desarrollandose y
mejorando sus métodos con el pasar del tiempo ya que su consumo y su
cultivo ha ido incrementando paulatinamente, esto engloba a los crustaceos de
todas las especies, muchas enfermedades afectan a este tipo de especies, a

pesar de eso se ha alcanzado producir y comercializar una cifra record,

Este tipo de especies estan mas ligadas al cultivo semi-intensivo, con el pasar
del tiempo y el incremento de la poblacion mundial estos crustaceos son muy
demandados en muchos lugares del globo terrestre, lo que ha producido el
incremento de su produccion principalmente en Latinoamérica en los paises
costeros, en muchos lugares de América esta practica lleva anos llevandose a
cabo, pero sin fines de produccion masiva. (Benitez Mandujano, 2012),

(Sarasquete, Gonzales de Canales, & Muioz Cueto , 1999)

1.2.2.4 Piscicultura

La piscicultura se la considera a la multiplicacién de peces englobando su cria,
crecimiento y produccion, la explotacion de esta especie es esencial para
muchos paises ya que es uno del principal movimiento activos de la economia
de los mismos, en este tipo de cultivo el agua de la especie se intercambia por
cierto tiempo. La piscicultura es una de las ramas de la acuicultura que se ha

practicado desde hace miles de afos.
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La produccion de peces ha ido incrementado a su vez con el cambio
demografico, es una actividad que genera muchos ingresos para muchos
paises que se encuentran ubicados en la costa, y su produccion va creciendo
cada vez mas, la piscicultura ha sido practicada desde hace mucho tiempo, es
una de las practicas mas antiguas en produccion acuicola y los métodos de
cultivo han ido evolucionando para su mejor cuidado y calidad. (Graells, 1864),
(Redding, 1992)

llustracion 5 Piscicultura http://pecesmaracay.blogspot.com/2017/0
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CAPITULO Il

2 DIAGNOSTICO

Para la recopilacion de los datos necesarios para €l estudioé de los procesos de
la empresa, se aplicaron 2 instrumentos de recopilacion, la encuesta que esta
dirigida a los 3 trabajadores del lugar, y la entrevista que esta destinada para el

gerente de la empresa.

2.1 TIPO DE INVESTIGACION
2.1.1 Campo

“‘Es una investigacion aplicada para comprender y resolver alguna situacion,
necesidad o problema en un contexto determinado. El investigador trabaja en el
ambiente natural en que conviven las personas y se apoya en la recoleccion de
datos y las fuentes consultadas, de las que obtendran los datos y
representaciones de las organizaciones cientificas no experimentales dirigidas
a descubrir relaciones e interacciones entre variables sociologicas, psicoldgicas
y educativas en estructuras sociales reales y cotidianas.” (Hernandez Escobar,
2018)

Este tipo de investigacion fue usada principalmente en la recopilacion de los
datos en la camaronera “Santa Maria”, ya que permite que el encuestador o
entrevistador tenga un acercamiento con las personas encargadas del lugar y
los que se encargan de todo el proceso acuicola, facilitando la obtencién de los

datos y de forma mas real.

2.2 METODOS DE INVESTIGACION

2.2.1 Analisis-Sintesis

“El analisis es una operacion intelectual que posibilita descomponer
mentalmente un todo complejo en sus partes y cualidades, en sus multiples
relaciones y componentes, La sintesis es la operacion inversa, que establece

mentalmente la union entre las partes, previamente analizados y posibilita
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descubrir relaciones y caracteristicas generales entre los elementos

componentes de un fenémeno o proceso.” (Dias Narvaez, 2009)

Se utilizé este método para realizar la busqueda de informacién, detallar y
determinar los elementos existentes necesarios para que se realicen todos los
procesos acuicolas que se llevan a cabo en el lugar, también se utilizdé para

determinar la problematica existente en el lugar de estudio.

2.2.2 Inductivo-Deductivo

“una generalizacion que conduce de los casos particulares a la ley general.
Basada en la experiencia de algunos casos de un fenbmeno, pasa a dar una
ley para todos los casos de fenbmenos de la misma especie. La deduccion
empieza por las ideas generales y pasa a los casos particulares y, por tanto, no
plantea un problema. Una vez aceptados los axiomas, los postulados y
definiciones, los teoremas y demas casos particulares resultan claros y

precisos.” (Baena Paz, 2014)

Este método fue utilizado en la comprensién de todos los procesos acuicolas
que se llevan a cabo en el lugar de estudio, comenzando desde una vision
general a una particular, permitiendo identificar todos los elementos necesarios

para la realizacion de cada proceso y si estos se realizan de manera correcta.

2.3 TECNICAS E INSTRUMENTOS INVESTIGACION

2.3.1 Encuesta

“‘Se trata de pedir informacion a una muestra representativa de personas,
denominadas encuestados, utilizando preguntas escritas.” (Martinez Carrasco,
2011)

Se realizd una encuesta a los 3 trabajadores de la empresa “Santa Maria” para
la recopilacién de datos, que serviran para el analisis de los procesos y de
coémo realizan ciertas actividades sobre almacenamiento y recuperacion de la

informacion y determinar la problematica existente en el lugar.
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2.3.2 Entrevista

“Esta técnica se emplea en diversas disciplinas tanto sociales (antropologia,
sociologia, pedagogia, trabajo social) como de otras areas(enfermeria,
epidemiologia, entre otras), para realizar estudios de caracter exploratorio, ya
que permite captar informacién abundante y basica sobre el problema” (Rojas
Soriano, 2005)

Se realiz6 una entrevista al gerente de la empresa “Santa Maria” el cual es el
encargado de la administracion de toda la informacién de los procesos y de la
camaronera, para determinar los procesos y la manera en como estos son

ejecutados, y la forma en cdmo administran la informacion y su posterior uso.

2.4 POBLACION Y MUESTRA

“La poblacion se puede definir como un conjunto de unidades o items que
comparten algunas notas o peculiaridades que se desean estudiar.”

(Hernandez Blazquez, 2001)

La camaronera “Santa Maria” cuenta con 3 trabajadores y 1 gerente, los cuales
son considerados como la poblacion de la empresa, debido a esto no se aplico
la formula de muestreo y se tomo6 a la poblacion total como muestra para

aplicar los instrumentos de investigacion.
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2.4.1 Tabulacion Encuesta a trabajadores de la empresa “Santa

Maria”

Pregunta Grafico

0,00

¢Doénde guarda la libreta

informacion del cuaderno
lugar? R
100,00

0%

2
gabeta
¢Donde se SRR
guardan los

registros? e

3
0%
¢Cual esla
persona
encargada de
llenar el registro y
mantenerlo? 100%

gerente

trabajador

26

Comentario

La totalidad de los
encuestados acerto
como respuesta en la
opcién “cuaderno”
como medio de guardar
la informacién.

Los encuestados
dieron como
respuesta que los
registros se guardan
en cajones ubicados
en el escritorio del
gerente.

Todos los
encuestados
seleccionaron al

gerente como la
persona encargada
de llenar el registro y
mantenerlo.



cQuién es el
encargado de
darle alimento y
cuidado a la
cosecha?

5

¢El encargado
sabe como
alimentar, cuidar
y mantener la
cosecha?

6

¢El dueino o
gerente verifica
que el encargado
esté haciendo
bien su trabajo?

7

¢Lainformacién
se guarda en mas
de un lugar?

0%

gerente

trabajador

100%

0%

si

no

100%

0,00

si

no

aveces

100,00

0,00

si

no

100,00
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El total de los
encuestados  indico
que el “trabajador” es
el encargado de darle
cuidado a la cosecha
en todo el ciclo de
produccion.

El total de
encuestados

selecciond “si” como
respuesta, esto indica
que los trabajadores
del lugar conocen las

técnicas de
produccion del
producto.

La totalidad de los
encuestados

colocaron que el
gerente “no”, verifica

el trabajo que
realizan las personas
encargadas

La totalidad de las
personas
encuestadas
respondieron que la
informacion “no” se
guarda en mas de un
lugar como respaldo,



8

¢ Se reutilizan los
registros de
cosechas
anteriores
cuando se realiza
una nueva
cosecha?

9

ilos registros
viejos se guardan
en lugares
diferentes?

Cuadro 1 Tabulacién de Encuesta

0%

si
no

100%

0%

Si

no

100%

El total de
encuestados escogio
que, si se reutilizan
los registros
anteriores en
cosechas nuevas.

La totalidad de los
encuestados
selecciono que, si se
guardan en lugares
diferentes los
registros antiguos.

2.4.2 Tabulacién Entrevista al gerente de la empresa “Santa Maria”

a) Pregunta No 1 ;Dénde se guarda la informacion de la camaronera?

Respuesta: La informacion se la guarda en un cuaderno a medida que se

vaya requiriendo como cuando se compra insumos, o cuando se realiza una

de las actividades del ciclo de produccion como alimentar a los camarones

etc.

Interpretacién: En la camaronera hacen uso constante del cuaderno donde

se encuentra la informacion, ya que se requiere para guardar datos todos

los dias por los procesos que se realizan, esto conlleva a que esté en

constante manipulacion por parte de las personas, pudiendo generar

perdida de informacion.
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b) Pregunta No 2 ;Quiénes tienen acceso a la informacién?

Respuesta: por lo general solo el dueno, pero los trabajadores a menudo
tienen que hacer uso de la informacion para saber la cantidad de alimento

que se necesita, o si hay que comprar algun producto.

Interpretacién: el duefio deberia ser la persona que manipule la
informacion, pero también hace uso de ella los trabajadores, provocando

que pueda perderse o distorsionarse.
c) Pregunta No 3 ;Quiénes tienen acceso a la informacion?

Respuesta: Por lo general yo y los trabajadores, muchas veces ellos hacen
uso de la informacidén para saber diferentes datos como; el alimento que

necesitan los camarones, que cantidad darles, etc.

Interpretaciéon: la informacidon es manipulada por varias personas que
hacen uso de esos datos para diferentes actividades, esto conlleva a que el
soporte donde se guarda la informacién este en constante revision y se

pueda ir malogrando el soporte poco a poco.

d) Pregunta No 4 ;Quién es la persona encargada del proceso de

produccion?

Respuesta: los trabajadores se encargan de todo el proceso de produccion

del producto y yo en ocasiones cuando se pesca principalmente.

Interpretacion: en el ciclo de produccion el gerente interviene mayormente
cuando se realiza la pesca del producto y en los demas procesos no esta
tan inmiscuido, y los que lo realizan totalmente son los trabajadores del

lugar.
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e) Pregunta No 5 ¢ El encargado tiene conocimiento de cémo funciona

proceso?

Respuesta: si los trabajadores conocen el ciclo de vida, y las técnicas de

produccion acuicola y hacen uso de ellas.

Interpretacién: en la camaronera “Santa Maria” los encargados del
proceso acuicola del lugar, conocen el ciclo de vida del producto, los
procesos y técnicas que se deben seguir hasta la cosecha, permitiendo que
el producto este en buenas manos y pueda ser de calidad para su posterior

venta.

f) Pregunta No 6 ¢Conoce usted como funciona el proceso de

produccion acuicola?

Respuesta: conozco los procesos generales que deberian realizar, pero las
técnicas de cuidado no las conozco a profundidad, yo me encargo de

administrar principalmente todo lo que se requiera para la cosecha.

Interpretacién: el gerente tiene conocimientos generales de coémo
funcionan los procesos del lugar y deja que los encargados de los detalles
sean los trabajadores y el encargarse del control de diferentes parametros

como los insumos, las larvas que se van a cosechar etc.

g) Pregunta No 7 ;Cual es el ciclo de vida del proceso de produccioén

acuicola que realiza?

Respuesta: los camarones ingresan como larvas, se les va dando alimento
y ciertos productos quimicos si se presenta alguna enfermedad, asi hasta

que ya tienen suficiente tamano y puedan ser cosechados.

Interpretacion: el gerente tiene conocimientos de cémo funciona de
manera general el proceso de produccion acuicola del lugar, esto permite
que este en la capacidad de tomar decisiones cuando se requiera en las

diferentes etapas del ciclo de produccion.
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h) Pregunta No 8 ;Qué informacion de la empresa se guarda en los

registros?

Respuesta: Se guarda informacion del numero de larvas y el alimento que
se le tiene que dar segun van creciendo, y de los proveedores que compran

el producto, también de la cantidad estimada de produccidén que se espera.

Interpretaciéon: la empresa guarda informacién diversa en un mismo
registro, como la informacién de la cantidad de inici6 y la cantidad esperada
de cosechas del producto, de los diferentes contactos de compradores y las

necesidades en el proceso de produccion.

i) Pregunta No 9 ;Qué hace con los registros que ya han sido

usados?

Respuesta: los registros que ya han sido usados se van guardando en
diferentes cartones a medida que ya no quepan, y se guardan en bodega

los mas antiguos.

Interpretacidn: los registros viejos se guardan en cartones una vez que se
han usado esto permite que se puedan usar en el futuro, pero no garantiza
que se encuentren en optimas condiciones para ser interpretados debido a
que se van desgastando por su manipulacién lo que conlleva a informacion

dispersa.
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2.5 Analisis de resultados

Segun los datos reflejados en la pregunta 1 de la encuesta se determina que
en la camaronera “Santa Maria” realizan el registro de la informacion
concerniente a los procesos que se siguen en el ciclo acuicola en un cuaderno
académico, en este cuaderno guardan informacién como la cantidad de
alimento que se debe dar a las especies, y los registros de los proveedores que
compran el producto, el tener la informacién en un cuaderno permite que sea
comun que se pierda o se distorsione debido a la constante manipulacion a la

que esta expuesto.

En la pregunta 6 de la encuesta se determina que el dueno de la empresa no
realiza controles constantes a los diferentes trabajadores que tiene en el lugar,
lo que implica que no esté totalmente informado del avance en el producto
acuicola, esto dificulta la toma de decisiones en diferentes etapas del proceso,
haciendo que el tiempo de espera para la respuesta de una determinada

situacion sea mas elevada.

Los datos reflejados en la pregunta 7 de la encuesta indican que en la
camaronera “Santa Maria” tienen un soporte fisico en donde guardan la
informacion, pero no tienen un respaldo en algun otro lugar donde la
informacion pueda ser verificad en caso de que le suceda algo al registro
original, esto conduce a que se encuentren datos dispersos o en los peores
casos datos nulos, debido a la manipulacién constante del registro por parte de

los operarios y del duefio.
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CAPITULO Il

3 Diseno de la Propuesta

3.1 Analisis

En la empresa “Santa Maria” la mayoria por no decir todos los procesos se
realizan de manera manual, guardando los datos en papel, el lugar no cuenta
con una mision ni visién, tampoco con un organigrama que indique la jerarquia

que existe en la empresa, lo que conlleva a un conflicto interno.

3.2 UML
3.2.1 Casos de Uso

Se presentan todos los casos de uso pertenecientes a cada proceso que se

realiza en la camaronera “Santa Maria”.

_— —

. comprar laras >
==include=>= »
- - _
—_— '_F._F e
Q Serbrar ==inciude==
oo fumigar piscina >
= ﬁhhddmcludem

B
Y s

trabajador ™ -
J T ==incliderz s,
-

llenar piscina

llustracion 6 caso de uso proceso Sembrar.
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gr a bndega>

=<include== -~ — -
T g Pesar alimento >
_e-eincludeEe o - T e e
'_.__,-—"’_“_ —_ T
T T=sinclude== >< Mezclar productos )
_________ o S —
__==include==

E T Tm -

trabajacor ~ x‘_:nh <<inc|ude?=?="‘“-uﬂ
Tl Tl Esperar 1 hara
Ve T <<‘Trelu|:ie>> 0
o
y ==mtludg>>
‘n It a plscma>
ésublr canna>

<’ esparcit alimenta ﬂ)

llustracién 7 caso de uso proceso Alimentar

ir & maguina

z=includes= L -~

o
. sincludgss _—————"" -
O ENEr AU E — = T . -

f f > 5( encender aireador )
s

i ~ . ==includesF——_ —
trabajadar . e

—_—

llustracién 8 caso de uso proceso Oxigenar
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==include== .-

T ==include==

atarrayar 5 veces diferentes puntos

__ ==include== _— —
= —_—

“ e SRl Dy -
trabajador ey contar camarones )

~. sinclldgees | v -
s - S ———

Biomasa

—~ -

< calcular gquirtales >

— -

llustracién 9 caso de uso proceso Biomasa

=<include== -7

=7 T=Eincludass J_><atarrayar5veces>

—___ ==include==

i e ssincludeRs T TS : ~
trabajadar w TR % seleccionar muestra

-~ -

-~

- ==includEse. _
S _h"‘:':éh__i

u___(: pesar muestra en gramera >

e -

llustracién 10 caso de uso proceso Gramaje
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<=inc|ude»,/' colocar bolso

sticludes= -7
- -
PR /”'f. T
e __>£ abrircompuerta )

“'\-\.\_\_\_\_\_

trabajadar e =<includess T

e T
-
T =sinbiede =
- .

calcular total

llustracién 11 caso de uso proceso Pescar

3.2.2 Diagramas de secuencia

Los diferentes diagramas de secuencia son los que permiten ver la interaccion

que existe entre los objetos de los diferentes procesos.

Diagrama de secuencia del proceso Sembrar

Ntrabajador Piscina

seleccionar cantidad larvas

fumigar piscina

llenar con agua

tirarLarvas

llustracién 12 diagrama de secuencia Sembrar
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Diagrama de secuencia del proceso Alimentar.

[Trabajadar /Bodega /Piscina

seleccionar cantidad alimenta

mezclarPraducto

esparcir

restar cantidad alimento esparcida

llustracién 13 diagrama de secuencia Alimentar

Diagrama de secuencia del proceso Biomasa

Trabajadar fPiscing IBinmasa

atarrayar 5 veces

COntar camarones

ingresar muestras

ingresar radio atarray

ingresar hectareas pisci

Calcular guintale

llustracion 14 diagrama de secuencia Biomasa
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Diagrama de secuencia del proceso Gramaje

ftrabajador Ipiscing lgramaje

atarrayar fveces

BSCOMer muestra

ingresar muestras

pesar muestras

calcular gramaje

llustracion 15 diagrama de secuencia Gramaje

Diagrama de secuencia del proceso Pescar.

fgerente itrabajador inabeta

llenar

pesar

SUmar peso

ingresar peso

calcular total

llustracién 16 diagrama de secuencia Pescar
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3.2.3 Diagramas de clase

Muestra los diferentes objetos que deben persistir para la administracion de la

informacion de los procesos que se realizan en la camaronera “Santa Maria”.

Pistina

ciclos

Proweedores

Tareas

Actividades

narmbre ; String
hectareas : Decimal

fachalnicio : int
fachaFin : int

narmbre ; String
direccion : String

agregard) ;void
consultard : void
galird) : waid

agregar) ;void
consultard ; woid
salird) : void

agregar) ;void
consultard ; woid
salird) : void

Insumos

nombre ; String

cantidad : Decimal
unidadMedida : String

agregar() ;void

=alird) : void

consultard) : void

fecha'hfinicio . DateTime
facha'hifin : DateTime
datol :int

dato2 : Decimal

datod : Decimal
estadoTarea : String

narmbre ;. String
descripcion : String
unidadht edida : String

calcular! ) void
calcular2() : void
calculardd) : void
consultard : woid
salird) - woid

agregar] - void
consultard ; void
salir) : woid

llustracién 17 Diagramas de clase de los procesos de la camaronera.

3.2.4 Diagramas de estado

Se muestran los diferentes diagramas de estados correspondientes a cada

proceso en el ciclo de vida de produccion.

Sembrar

® comprar larvas furniga

piscina llenar

piscing tirar

)

llustracién 18 Diagrama de estado Sembrar
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)

larvas consultar | infarmacian

)

___




Alimentar

. Ir Muevo Pesar. Alimento mMezclar Productos Esperar 1 hora Consultar Informacian \©

. Ir Mugyo Suhir Canoa Esparcir cantidad  |Consulta Infarmacidn O
) __ )

llustraciéon 19 Diagrama de estado Alimentar

Biomasa

® ir nueyo atarrayar. | Swveces contar (camaronesw rhedir (radiDAtarra‘faw calcular guintales consultar . | infarmacidn saIiK©
1 l I J A J T L

llustracion 20 Diagrama de estado Biomasa

Gramaje

- seleccionar rmuestra pesar . ruestra calcular, | GraMRS | consultag informacion \©

llustraciéon 21 Diagrama de estado Gramaje

Pescar

i ﬁ ] ' ] infarmacidn
.# ALEY D colocat, hora ahrir hara cefrar hora consulta. aali C

)
llenar gabeta | pesa peso caleular total salir
' __J

llustracién 22 Diagrama de estado Pescar
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3.3 DISENO

3.3.1 Diseno de la Base de Datos

Para el diseno de la base de datos, se determinaron las diferentes entidades

segun los procesos acuicolas del lugar, afnadiendo los diferentes campos que

se fueron requiriendo para poder cumplir con los requerimientos que el

administrador del sistema necesite.

Modelo Mer Camarenera

" thi_cides_produccion ¥

i —| thl_piscinas v codigo_produccion INT
id_piscina IMT 2 fecha_inicio DATE
nombre_piscna VARCHAR(SO} |, -~ fecha_fin DATE
hectarea_piscina DECIMAL(G,2) #id_piscina INT
»
=
|
{
"] tbi_tareas v
_ thl_actividades M bl
| cod_tarea INT
cod_actividad INT
+ fecha_h_inicio TIMESTAMP
nombre_actividad YARCH AR (45)
== 1 »fecha_h_fin TIMESTAMP
descripcion_actividad VARCHAR{100)
*datol INT
#unidad_medida VARCHAR(30)
iz dato2 DECIMAL {5,2)
» l— <
4 ’ dato3 DECIMAL (6,2)

»estado_tarea VARCHAR(45)
# codigo_produccion INT
* cod_actividad INT

# cod_insumo INT

llustracion 23 Disefio de Base de Datos
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?:} ﬂr!_urmegim's v
cod_proveedor INT
nombre_pravesdaor VARCHAR(G0)

T direccion VARCHAR{100)

| >
n! 0 u|
T
|
e —
|
' _] thl_insumos v
cod_insumo INT
nombre_insumo YARCHAR(45)
= e e e cantidad_insumo DECIMAL(E,2)

S # cod_provesdor INT
unidad_medids VARCHAR(45)
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3.3.2 Interfaz
3.3.2.1 Colores
Se utilizaron los colores por defecto del programa Scene builder con una

tonalidad gris, el botdbn de eliminar se pinta de rojo para que el usuario

identifique que esa accidon puede causar perdida de datos.

% Ingreso de Datos O *
Buscar Aqui Buscar
Insertar Datos Piscina Id Descripcion Hectareas

2 piscina 21.0
3 piscina3 43.54

d 1 4 piscinad 135

Nombre piscinal > piscina5 e4
6 piscinab 5645

Hectareas 56.34 7 piscina 32.8
] piscinal 450
9 picinad 23.0
10 piscina321 2133

T— S n piscinall 56.0
12 piscina 23.23
13 piscina2 2323.0
14 piscinaotra 23.0
15 ntra 2355 v
< >

llustracion 24 colores usados para las pantallas

3.3.2.2 Iconografia

Se escogidé un icono el cual consiste en un camarén, que se muestra en todas

las pantallas del sistema en la parte superior izquierda, para identificar el

contexto del sistema en cuestion.

llustracion 25 icono principal del software
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3.3.2.3 Pantallas

Se presentan algunas de las pantallas del software, la primera es la pantalla del
menu principal con las diferentes opciones que tiene el operador, y las otras

restantes son pantallas de ingreso de datos para los diferentes procesos de le

empresa.

= Carmaronera Santa Maria

Procesos Consultas - Reportes Extras
Ciclos de Produccisan
Proveedores
| Insumeos
llustracion 26 Pantalla de ment
" Ingreso de Datos (|
Buscar Aqui Buscar
Insertar Datos Piscina Id Descripcion Hectareas
1 piscinal 56.34
2 piscina 21.0
3 piscina3 43.54
Id 3 4 piscinad 43.5
- -
Mombre piscinal s piscinas 784
4] piscinab 56.45
Hectareas 43.54 7 piscina 32.8
g piscinad 45.0
=] picina 23.0
10 piscina321 2133
1 piscinall 56.0
Muewvo Editar
12 piscina 23.23
13 piscina2 2323.0
14 piscinactra 23.0
15 nfra 23.55
<

llustracion 27 Pantalla Ingreso de datos
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™ Ingreso de Datos O
Insertar Datos Ciclos de Produccion Cédigo Fecha Inicio Fecha Fin Piscina
1 2018-07-19 2018-09-20 piscinal
2 2018-07-19 2019-07-19 piscina
3 2018-07-31 2019-07-26 piscina3
Eading 4 4 2018-07-25 2018-07-28 piscinas
Fecha Inicio 25/07/2018
Fecha Fin 28/07/2018
Piscina piscinas
MNuewvo Actualizar Eliminar

llustracion 28 Pantalla ingreso de datos

3.4 Implementacion

3.4.1 Requerimientos Funcionales

e El sistema debe permitir ingresar los datos de los procesos por pantalla.
e El sistema debe permitir manejar varias piscinas

e Los reportes generados deben poder mostrarse en pantalla.

e El sistema debe permitir imprimir los reportes generados

e Cada actividad debe tener una pantalla independiente.

e El sistema debe permitir realizar un respaldo de la informacion

Requerimientos no Funcionales

¢ Pantallas de facil uso.
e Alta velocidad en el procesamiento de los datos.
e Minimo esfuerzo para encontrar las pantallas de ingreso de datos de las

actividades.
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3.4.3 Tipo de Programacioén

El lenguaje usado para el desarrollo es Java, en su version jdk1.8, este es un
lenguaje de programacion orientado a objetos muy robusto y con bastante
documentacion. A su vez se lo incorpord con el IDE NetBeans en su version
8.2, que permite desarrollar aplicaciones integrando muchos componentes

como un compilador, revisor de cédigo etc.

Se utilizé un software utilitario denominado XAMPP en su version 3.2 para la
instalacion de un servidor web y un SGBD para la administracion de la base de

datos, y el uso de esta, como insercion, modificacion y eliminacion de datos.

Se utilizé la Herramienta SceneBuilder en su version 8.4 integrada en el IDE
NetBeans, para el disefio y maquetacion de las diferentes pantallas en el

software.

3.4.4 Método

conectar() : método que se encarga de realizar la conexion con la base de

datos local del sistema.

desconectar() : método que se encarga de desconectar el objeto que abre la

conexién con la base de datos local.

abrirFXML() : método que se encarga de abrir cada archivo correspondiente a

una ventana en el sistema.

modificar() : método que se encarga de modificar un registro en la base de
datos.

getMaxld() : método que se encarga de obtener el siguiente numero del campo
coédigo autogenerado en cada tabla, de la base de datos para ingresar un

nuevo registro.

llenarComboBox(): método que se encarga de llenar cada objeto Combo Box
de los formularios de entrada, para seleccionar sus correspondientes llaves

foraneas.
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3.4.5 Prueba de datos frios

a) Formulario Actividades

Tipo de

Objeto

Caja de texto

Caja de texto

Caja de texto

Area de texto

Botdn

Boton

Boton

Comportamiento

Muestra el codigo de

la actividad

Permite ingresar el
nombre de la
actividad.

Permite ingresar la

unidad de medida de
la actividad

Permite ingresar una
descripcion de lo que
realiza esa actividad.

Consulta el valor auto
numeérico para el
cédigo y lo asigna a
su  correspondiente
componente.

Guarda la informacion
introducida por el
usuario, en la base de
datos.

Actualiza un registro
previamente
seleccionado de una
tabla.
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Observacion

Se autogenera al

presionar el botén
“‘Nuevo”

Ingresar solo letras
mayusculas o]
minusculas.

Ingresar solo letras
mayusculas o]
minusculas.

La longitud de

caracteres permitidos
es 100

Presionar para limpiar
las vistas e ingresar
datos. Siempre esta
habilitado

Todos los campos
obligatorios deben
estar llenos
previamente.

Primero hay que
seleccionar el registro
desde la tabla para
llenar los
componentes con sus
datos.



Table View

Muestra los registros Al
del modelo de datos

correspondiente.

Cuadro 2 prueba de datos frios formulario Actividades

b) Formulario Insumos

Tipo
Objeto

Caja de texto

Caja de texto

Caja de texto

Caja de texto

Combo Box

Boton

Boton

de Comportamiento

Muestra el codigo del

insumo

Permite ingresar el
nombre del insumo.

Permite ingresar la
cantidad del insumo.

Permite ingresar la
unidad de medida del
insumo.

Muestra los
proveedores

registrados.

Consulta el valor auto
numeérico para el
codigo.

Guarda la informacion
introducida en la base
de datos.

47

seleccionar un
registro se rellenan
los componentes
correspondientes

Observacion

Se autogenera al
presionar el botén
“‘Nuevo”

Solo se aceptan letras
mayusculas o]

minusculas.

Admite hasta 6 cifras
significativas y 2 cifras
decimales.

Ingresar solo letras
mayusculas o]
minusculas

Presionar para limpiar
las vistas.

Los campos deben
estar escritos
correctamente



Boton Actualiza un registro Primero hay que
previamente seleccionar el registro
seleccionado de una desde la tabla para
tabla. llenar los componentes

con sus datos.

Table View Muestra los registros Al  seleccionar un
del modelo de datos registro se rellenan los
correspondiente. componentes

correspondientes

Cuadro 3 prueba de datos frios formulario Insumos

c) Formulario ciclos de produccién

Tipo de Comportamiento Observacion

Objeto

Caja de texto No editable Se autogenera al
presionar el botén
“‘Nuevo”
Date Picker Seleccionar fecha de Puede ser
inicio del ciclo cualquier ano que
se encuentre en el
calendario
Date Picker Seleccionar fecha de No puede ser
fin del ciclo menor que la

fecha de inicio.

Combo Box Muestra las piscinas Se debe tener

registrados. .
piscinas

almacenadas.

Boton Presionar para Consulta el valor
limpiar las vistas auto numeérico
para ingresar datos.  siguiente para el

cbdigo
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Boton

Boton

Table View

Guarda la
informacion
introducida por el
usuario, en la base
de datos.

Actualiza un registro
previamente

Muestra los registros
del modelo de datos
correspondiente.

Cuadro 4 prueba de datos frios formulario ciclos de produccion

3.4.6 Prueba de datos reales

a) Formulario Actividades

Funciona Si/No

Comentario

Funciona correctamente

Los campos
deben estar
escritos
correctamente

Primero hay que
seleccionar el
registro desde la
tabla

Al seleccionar un

registro se
rellenan los
componentes

correspondientes

Si Funciona correctamente
Si Funciona correctamente
Si Funciona correctamente
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Si Funciona correctamente

Si Funciona correctamente
Si Funciona correctamente
Si Funciona correctamente

Cuadro 5 prueba de datos reales formulario Actividades

b) Formulario Insumos

Funciona Si/No Comentario

Funciona correctamente

Si Funciona correctamente
Si Funciona correctamente
Si Funciona correctamente
Si Funciona correctamente
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Si

Si

Si

Si

Cuadro 6 prueba de datos reales formulario insumos

c) Formulario Ciclos de Produccion

Funciona Si/No

Si

Si

Si

Si

Si
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Funciona correctamente

Funciona correctamente

Funciona correctamente

Funciona correctamente

Comentario

Funciona correctamente

Funciona correctamente

Funciona correctamente

Funciona correctamente

Funciona correctamente

Funciona correctamente



Si Funciona correctamente

Si Funciona correctamente

Cuadro 7 prueba de datos reales formulario ciclos de produccién

3.5 Instalacion

3.5.1 Instalacion del software en el equipo de computo

Para la instalacion se debe tener en el equipo algunos programas como un
sistema gestor de base de datos, un servidor en donde alojar ese sistema
gestor que se encargara del acceso a la informacion de manera local, esto lo
hacemos en conjunto instalando la herramienta XAMPP que nos brinda estos

programas y debemos activar la opcion “Apache” y “Mysql” respectivamente.

XAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Mowv 12th 2015] s | >
XAMPP Control Panel v3.2.2 2 Comg |
Modules I |
Service  Module PID{s) Port(s) Actions _Qﬂ
e | st | [ admn | contg || togs | | Shel
MysaL | stat || 4dmn | confie || Logs | | L Explorer |
Pz | st || admn | Confi || Logs | [ Services |
sy ] e o] o
Tomeat | start | [ Admn | | confe || lews | [ qur
(145840 [main] there will be a security dialogue or things will break! So think * '
14:55:40 [main] about running this application with administrator rights!
14:55:40 [main] XAMPP Installation Directory: "c'amppl”
14:55:40 [main] Checking for prerequisites
14:55:44 [main] All prerequisites found
14:55:44 [main] Initializing Modules
14:55:44 [main] Starting Check-Timer
14:55:44 [main] Control Panel Ready
hall

llustracion 29 pantalla del programa XAMPP
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Para abrir el SGBD debemos escribir “localhost/phpmyadmin/” en un navegador

web para ingresar a el entorno grafico para la administracion de los datos.

€ ce B ~0% @ =
php:<\ i
Y R

Reciente  Favoritas

% Fstadoactual =7 Cuentasdeusuarios = Exportar [& Importar 4° Configuracion | Replicacion ¥ Mas

" =
@

1 Nueva <
H{“ * bd_proyecto = Cotejamiento de |a conexion al servidor @@): | utf8mb4_unicode_ci 5 * By 3/ n_ﬂ Tt
4 | information_schema : » Tipo de senidor: MariaDB
[ mysql + Conexidn del servidor: No se esta utilizando SS5L
1_ -‘ schema . Vers_\u‘rl del servidor: 10.1.32-ManiaDB - manadb.org binary
& o o distribution
Ti 8 ooy i . » Versidn del protocolo: 10
T‘_" v » Usuario: root@localhost
-4 test & \dioma - Language ¢ | Espafiol - Spanish v » Conjunto de caracteres del senidor: UTF-8 Unicode (utfd)

& Tema: | pmahomme |

e Tamafio de fuente: | 82% |v I
» Apache/24.33 (Win32) OpenSSL/1.1.0h PHR/T.25

& Més configuraciones » Version del cliente de base de datos: libmysql - mysqind 5.0.12-dev
- 20150407 - 5ld: 38fea24f2847fa7519001be 390 98ae0acafe387 §

« extension PHP:- mysqgli @ curl @ mbstring @
» Version de PHP: 7.2.5

llustracion 30 Pantalla del servidor que alojara la BD

Para la creacion de la base de datos y las tablas que administraran la
informacion del sistema se adjunta un archivo de texto que cargara todos los

datos de las correspondientes tablas con sus campos.

Wi localhost / 127,00 | pheMys X S

&« C @ @ localhost/phpmyadmin/ssrver impo 9 @ Cargacarchivos 5 m o =
h B
L 4 BB Esteequipo » Escritorio v & BuscarenEscritorio P
&5k | Basesdedatos || SQL (4 Estadoactual =2
fElel &e Organizar v Nueva carpeta - m @
Reciente Favontas
- ~
1 i A dpid,
4o Importando al servidor actual SRR
Tﬁ ) bd_proyecto & OneDrive
+_ | information_schema -
S mysql Archivo a importar: 1 Este ngtipo | ! =
s " § Descarges Android Studio datosGraficosds MySQL Proyectolnvesti
T‘ 9 pe vmanc_eisc S El archivo puede ser comprimido (gzip, bzip2, zip) o descompri ® " Li Workbench 6.3 acionExamenfina
T— | phpmyadmin A compressed file's name must end in .[format].[compression [ Do ammsifes CE ldocx

royecto? B Escritorio

:L test Buscar en su ordenador: | Examinar... | Mo se ha seleccionad

También puede arrastrar un archivo en cualquier pagina

=] Imdgenes

D Misica
Conjunto de caracteres del archivo: | utf-8 ~ - Objetos 30
B Videos scriptBaseDatost
xt
Importacion parcial: da Dicrlocal (G}
Allow the interruption of an import in case the script detec! Bembiz saptBasclitos i V| ..Tomsma"hwm [} ™

. ns.)
Abrir [+ Cancelar

Omitir esta cantidad de consultas (en SQL) desde la primera

Otras of

Habilite la revision de las claves foraneas

Formato:

llustracion 31 Pantalla para la creacion del esquema de la BD
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Ahora se puede ejecutar el archivo .jar generado por el IDE NetBeans para

poder empezar a usar el sistema.

| E - — m| e FEC Reemﬂpl\
m Inicio  Compartir  Vista B Camaronera Santa Maria = A FU
« . 4 » Esteequipo » Documentos » NetBeansProjects > Pmyeci Mantenimientc  Procesos.  Consultas - Reportes  Extras |H5r
— “ | "™ Ingreso de Datos O X
3 Acceso rapido
lib '
@ OneDrive web-files b o _
g i
W Este equipo |:| EZ::ZZI:; _}:ml Insertar Datos Piscina id Descripcion Hectareas
f i [¥] ProyectoTesis.jnlp ! piscinal o i
[=| Documentos 2 piscina 210
[ Escritorio 3 piscinad 43.54
=] Imagenes Id : 4 piscinad 435
J.’ Mdsica — 5 piscinal 764
_J Objetos 30 ] piscinat 3643
B videos Hectareas 7 piscina 28
‘g Disco local (C:) g piscina8 450
b Red 9 picinad 230
10 piscina321 2133
e = : 1 piscinall 360
12 piscina 2323
13 piscina2 23230
4 piscinactra 230
Selementos 1 elemento seleccionado 123KB  Estad 15 e 2155 v
M ' ' :

llustracion 32 Sistema a Medida en ejecucion
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CONCLUSIONES

El desarrollo del sistema a medida permite reducir los tiempos de
respuesta a la toma de decisiones, cuando se requiere algun dato de las
diferentes actividades en el ciclo de vida de produccion, ya que permite
consultar la informacion necesaria directamente de la base de datos de

manera instantanea.

El sistema a medida facilita la administracién de la informacién por parte
del operador del sistema, debido a que esta almacenada en un soporte
digital que permite que el operario del sistema pueda acceder a los

registros de forma mas rapida y segura,

El uso de un soporte digital para el almacenamiento de los datos y para
su respectivo respaldo, permite que la informacion siempre esté
disponible, agiliza la busqueda y la insercién de la informacion, ya que
se puede acceder a ella de forma directa a través del sistema
permitiendo que el encargado de la administracion de la informacién

pueda obtener los datos requeridos para hacer uso de ellos.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda al gerente tener un CPU exclusivo para la instalacion
ejecucion y uso del sistema, de esta manera se asegura un mejor
rendimiento del software ya que lo recursos de hardware seran usados

solo por el sistema.

El gerente deberia considerar crear una aplicacion moévil complementaria
que permita ser mas portable la recopilacion de los datos en los
diferentes procesos que se realizan en el campo, para poder asi

llevarlos e ingresarlos en el sistema para su procesamiento.

Se recomienda al gerente de la empresa establecer un organigrama en
donde se reflejen los roles de cada una de las personas que se
encuentran inmersas en la empresa, para tener una mejor organizacion

de los cargos y de las personas que trabajan en el lugar.
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ANEXO B FORMATO DE ENTREVISTA
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ANEXO A FORMATO DE ENCUESTA

a) ¢Donde guarda la informacion del lugar?
1) Libreta
2) Cuaderno
3) Hojas

b) ¢Ddnde se guardan los registros?
1)gaveta
2) cajon
3) escritorio

c) ¢ Cual es la persona encargada de llenar el registro y mantenerlo?

1) gerente
2)trabajador
3)dueno

d) ¢ Quién es el encargado de darle alimento y cuidado a la cosecha?
1) gerente
2) trabajador
3) dueno
e) ¢ El encargado sabe como alimentar, cuidar y mantener la produccion?
1) si
2) no
f) ¢ El dueio o gerente verifica que el encargado esté haciendo bien su trabajo?
1) si
2) no
3) a veces
g) ¢La informacion se la guarda en mas de un lugar?
1) si
2) no

h) ¢ Cuando es una nueva cosecha, se reutiliza el registro de la cosecha
anterior?

1)si
2)no

i) ¢Los registros viejos se guardan en lugares diferentes?
1) si
2) no

64



ANEXO B FORMATO DE ENTREVISTA

¢, Coémo guardan la informacion de la empresa?

¢ Quiénes tienen acceso a esa informacion?

¢, Cual es la persona encargada de mantener y cuidar la informacién?
¢ Quién es la persona encargada del proceso de produccion del lugar?
¢ El encargado tiene conocimiento de como funciona el proceso?

¢, Conoce usted como funciona el proceso de produccidn acuicola?

¢ Cual es el ciclo de vida del proceso de produccién que realiza?

¢ Qué informacion de la empresa guardan en los registros?

¢, Qué hace con los registros que ya han sido usados?
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o wrsene | PROCEDIMIENTO: TITULACION DE ESTUDIANTES DE GRADO _WT-
COMISION ACADEMICA
EXTENSION EL CARMEN

MEMORANDUM No. 009-2018.-PCA-LAV LIS

PARA.  Ing. Saed Reascos, Mg, tutorfa) designadols)

D€ Ing. Leonardo Avellin Visquerz, Presidents Comision Académice
ASUNTO  Designacion para desarrollar tutorias de titulacion

FECHA  El Carmen, 9 febraro del 2018

En cumphmiento A (8 Sairbucdn o la carga horara dupuests dento de o panficacin académica de
asta unidad y CONMiderando 108 arlicuios 76 y 77 ou proceso de Sulacion del Reglamento de Régimen
Acadimico, la Comisdn Académica do % Extensidn 1 Canmen ha consdanado que, 08 Scuerdo con su

Gpoticia o0 o o do CONOCINIO BNgNAcs, Usied deberdh dingl y varicar of desanclio de 108
rabopos de thulacidn de 108 BguUenios esluSontes

Estudiante’s Nivel m‘llll‘ Tema de investigacion

[P e
_ Proyeciode | ACUICULTURA EN LA CAMARONERA
Andrade Gevatos Lider ignac | B0 | Ll | T CANTA MARIA® SAN VICENTE

MANAR!
Mocas Foss JanCados. | o | YN0 TAPICERIA DE AUTOMOVILES EN |

S “TAPICERIA EL CONDUCTOR"

Ademds, &8 de vital ImpOrtancia su apore profesonal en 108 YADES de Wikrias Cesarrilacos Por 108
domda compaferns htores, debiendo realar QUPOS de UAbA0 en conuNo, para 0 cual o aduNio o
informe do Jesigraciin 00 BACRaS, o MmO Que ha 80 CONONINo por o Consap de Facultad
Particuiar quo se IOTma DA 108 fNes ConsiGuees

Atertamento.
A

Mvmm
i OMISION ACADEMICA

PRESIDENTE C
Loonacdo avetaniRuieanm ooy es

66



ANEXO D ACEPTACION DEL PROYECTO
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