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TEMA:

Las actividades ludicas como estrategia en el dpraje del idioma inglés. Estudio
investigativo realizado en el Centro de Educaciéei& “Puertas del Cielo” periodo
lectivo 2013-2014



CAPITULO |
EL PROBLEMA

1.1 Planteamiento del problema

1.1.1. Antecedentes

Segun los PCNs (Parametros Curriculares NacionalBsasil, 1998:15) “el

aprendizaje de la lengua extranjera, es una piosibilde aumentar la auto -
percepcion del alumno como ser humano y como cartadAdemas de desarrollar
la conciencia critica de los alumnos, permitiénsicd&pandir sus opiniones y su
raciocinio logico contribuyendo también con su abzacion. Las clases de LE
(Lengua Extranjera) se configuran como un espagimtgraccion entre profesores y

alumnos, en situaciones significativas contextadis.”

Es en este contexto donde las actividades ludianargespacio como herramienta
ideal de aprendizaje, en la medida en que se peogstimular el interés del alumno,
pues tienen en el juego un factor de desenvolvimide los diferentes niveles de
experiencia personal y social. El juego lo ayudacanstruir sus nuevos
descubrimientos, desarrolla y enriquece su pertatgly simboliza un instrumento
pedagogico que lleva al profesor a la condicion cdeductor, estimulador y

evaluador del aprendizaje.

La aplicacion del juego y la creatividad perfeceida docencia, dinamizan los
procesos educativos y el aprendizaje dentro demascos institucionales, dan
respuesta a la necesidad de crear un ambienteti®paaion activa, del educador y

del educando, en un dialogo que permita ir constrdg un nuevo conocimiento, el



proceso de aprendizaje debe caracterizarse pors@&l de meétodos activos y

actividades participativas.

Segun las OCNs (Orientaciones Curriculares Naags)gBrasil, 2006), “la lengua

extranjera ha sido objeto de estudio de muchossimgaslores en el area de la
metodologia de ensefianza aprendizaje, donde seaaésta tematica y se presentan
materiales que corroboran afirmativamente quedagidades ludicas son excelentes

recursos pedagogicos en el proceso de aprendizaje.”

Para implementar un componente ladico y mejorapetndizaje del Idioma inglés
las actividades ladicas son recursos estratégigesoffecen numerosas ventajas en
el proceso de ensefianza, usadas como estrategietsvad desinhiben relajan,
motivan. Como estrategias comunicativas, permiteam comunicacion real dentro
del aula. Como estrategia cognitiva contribuyeedudir, inferir, formular hipétesis,

y, como estrategia de memorizacién haciendo laicefe del tema varias veces.

Carlos Alberto Jiménez V. (20080 reconocido y prolifico autor latinoamericano,
estudioso de la dimension ludica, describa:lidica como experiencia cultural, es
una dimension transversal que atraviesa todada, vio son practicas, no son
actividades, no es una ciencia, ni una disciplmanucho menos una nueva moda,
sino que es un proceso inherente al desarrollcahanen toda su dimensionalidad
psiquica, social, cultural y biol6gica. Desde g&tespectiva, la ludica esta ligada a la
cotidianidad, en especial a la busqueda del semt@da vida y a la creatividad

humand. (p.118)



Los juegos ofrecen al alumno la posibilidad de eotinse en un ser activo, de
practicar la lengua en situaciones reales, dersati¢o con la lengua y de sentirse en

un ambiente comodo y enriquecedor que le propoarciomfianza para expresarse.

En este contexto el tema de esta investigacié@ta tte concienciar a los docentes
sobre la importancia de utilizar actividades IGdicme permitan utilizar el Inglés
como segunda lengua incrementando con ello una mmagtivacion en el proceso
de aprendizaje de los estudiantes de la Unidad d&gac‘Puertas del Cielo” de la

Ciudad de Manta.

En la ciudad de Manta punto de progreso y adelpata el sistema educativo, el
inglés como segunda lengua es una oportunidadualbtd para el desarrollo social,
cultural y cognitivo porque fomenta el respeto ydéoracion a la pluralidad y de las
diferencias, tanto del entorno del nifio como dehdmy mejorando su capacidad
para entablar relaciones con las demas personasoa® el desarrollo de una
competencia comunicativa que le permita accedepsa diferentes medios de

informacion para complementar sus conocimientasnyemtar su cultura.

En sintesis, el estudio que se realizO es de grgroriancia para la comunidad
educativa no so6lo por las expectativas que el migirexe, sino también porque en
el se entrelazan aspectos de gran relevancia dstaqar pedagodgico para el
desarrollo comunicativo de los jévenes Involucragosdicho proceso directa o

indirectamente.

1.1.2. Contexto Institucional

El Centro de Educacion Basica “Puertas del Cies®, encuentra ubicada en la

Ciudadela Las Acacias, Calle 18 Av. 36 y 37, lal tua creada el 30 de Diciembre



del 2004 se concedi6 el permiso de funcionamieBtoprimer afio de labores lo
inicié el 4 de Abril del 2005 con 65 estudiantessdk la etapa inicial con: maternal,
pre kinder, kinder, primero y segundo afio basicolos predios de la Iglesia
Bautista “Hay Vida en Jesus” ubicada en la Averi#day Flavio Reyes, laboraron

ahi hasta culminar el afio lectivo 2007-2008.

A medida que los afios han transcurrido esta ieglituha crecido, es asi que se
inicié con 90 estudiantes, teniendo en la actudl@eededor de 500, sirviendo a la

comunidad desde pre kinder hasta noveno afo @a@dn basica.

El crecimiento de la poblacion educativa es graaids difusion de los Padres de
Familia, por su agradecimiento, consideracion ylé&a evidencia de los buenos

resultados en las familias de muchos educandos.

El incremento del cuerpo docente y administratamtiién es evidente, pues su
objetivo es brindar una educacion de excelencia,utpequipo que cubra cada area
educativa, que sea plenamente atendida, y que dm waa de ellas se obtengan

excelentes resultados.

Se quiere fortalecer e innovar el aprendizaje dema Inglés con el fin de
desarrollar en los estudiantes una competencia mcativa a través de la
competencia linguistica que incluye las destreeassguchar, leer, hablar y escribir,

como parte un proyecto bilingtie en crecimiento.

Su mision es de formar lideres con excelencia ddacy con valores bien
cimentados de la mano con lo cientifico y la teogt, buscando las necesidades
gue demanda la sociedad y es por eso que en li@udist la da la debida

importancia a la adquisicion de una lengua extrang cual es el idioma inglés.



La implementacion de la tecnologia actual en cadade sus 20 aulas, conjunto con
sus 4 profesores de inglés y sus 475 estudiantedaa utilizar la metodologia y el
material adecuado y permanentemente actualizadantgaando la continuidad del
aprendizaje de este idioma a lo largo de los dcgtimiveles en el Centro de

Educaciéon Basica “Puertas del Cielo”.

Porque la mision como docentes es formar serealesajue sepan integrarse a su
medio, tender lazos afectivos a traves de la ceac@n. Esta propuesta pedagogica
esta centrada en la persona y el rescate de lhiarati “como medio para posibilitar
que la vida cargada de sentido es el escenariogpgit@ mas idoneo en la
construccion del aprendizaje”. Ademas, cuando sef@na conversar y se estimula a

consolidar las relaciones afectivas firmes y prdas) se esta educando.



1.1.3. Formulacion del Problema

¢ Utilizan los docentes las actividades Iudicas cestmtegia para el aprendizaje del
idioma inglés de los nifios y nifias del sexto yis#ptafio de educacion basica del

Centro de Educaciéon Basica “Puertas del Cieloigaler lectivo 2013 — 20147

1.1.4. Preguntas Directrices

¢Los objetivos educativos institucionales incluyantividades ladicas como

estrategia para el aprendizaje del idioma inglés?

¢ Estan los docentes capacitados para aplicardedes ladicas de acuerdo a la edad

de los estudiantes?

¢Son las estrategias de aprendizaje del idiomasreglecuadas para el logro de la

interaccion docente-estudiante?

¢El nivel del conocimiento del idioma inglés esttacionado con las actividades

lidicas que aplica el docente?

1.1.5. Delimitaciéon del tema

Campo: Educativo
Area: Lengua Extranjera
Aspecto: Actividades Ludicas

Tema: Las actividades ladicas como estrategia en el ndpraje del idioma inglés
en los niflos y nifias del sexto y séptimo afio decamidn basica del Centro de

Educacién Bésica “Puertas del Cielo”, periodo {ecf2013- 2014.



Delimitacion Espacial: Centro de Educacion Basica “Puertas Del Cielo”

Delimitacion Temporal:  Periodo Lectivo 2013- 2014.



1.2 JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

El juego es una de las herramientas mas importapiesdisponen los educadores
para conseguir los objetivos, de hecho, pocos sesulidacticos pueden igualar la
eficacia educativa del mismo; sin embargo la laslucativa no es compatible con la
improvisacion, de ahi que se hace imprescindiblprégaracion metddica de los

juegos, como cualquier otra actividad educativa.

Las actividades ludicas como estrategias en elnd@ae del idioma inglés, son
muy importantes ya que ayudan a desarrollo habiéislaafectivas, emocionales e
intelectuales en los nifios y nifias, de esta mdogran asimilar adecuadamente las
ensefianzas impartidas en el proceso de aprendesipes tienden a enriquecer la
actividad pedagodgica y promover un proceso consinicque acrecienta la
maduracion del estudiante, ya que los elementagafuentales del pensamiento no

son imagenes estéticas si no esquemas de actigidadinde él tome parte activa.

Por lo antes expuesto, es un tema importante yacdealidad su analisis permite
presentar aporte positivo al aprendizaje del Ididmgdés. Es un tema original, pues

no se ha tomado de ningun otro trabajo como modelo.

La factibilidad para realizar esta investigacion die por la apertura de las
autoridades y maestros del area de Inglés y peesonas que laboran en dicha
institucion, en el acceso a las aulas para obsdagaclases y dialogar con los
estudiantes y asi se pudo realizar una investigatimdamentada en fuentes
primarias que vinculadas con la comunidad contebaymejorar de la educacion

actual.



Los beneficiados directos son los docentes panf@macion que sirve de guia de
orientacion para conocer del juego y los beneficjoe se pueden obtener en el
aprendizaje de los nifios y nifias, si se utilizacaddamente como estrategia

didactica.

Con este trabajo investigado los docentes del deaaglés, tienen un manual para
experimentar nuevas estrategias que contribuyéa aquisicion del aprendizaje de
un nuevo idioma, manteniendo en los nifios y nifi@ mnayor motivacion por

practicarlo.

Se beneficia el centro educativo por cuanto cordaraun material actualizado para

evidenciar como se esta realizando el trabajo ¢doca

La Universidad Laica “Eloy Alfaro” de Manabi, forohara de Licenciados en
Ciencias de la Educacion Especialidad Inglés, canton un documento que
fundamenta el vinculo teoria-practica de la redlida los centros escolares de la
ciudad de Manta en el area de Inglés. Servira coeferencia a estudiantes,

docentes, directores, asesores pedagogicos y p@nligeneral.

A las autoras porque permitié fortalecer los camantos adquiridos en el proceso
de investigacion y llevar nuevas ideas y estrasegiala formacion para el trabajo

del area de Inglés.
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1.30BJETIVOS

1.3.1 Objetivo General

1) Analizar la incidencia de la aplicacion de las\adtides ladicas en el aprendizaje
del idioma inglés de los nifios y nifias del sextséptimo afio de Educacion
Basica del Centro de Educacion Basica “PuertasCigb”, periodo lectivo
2013-2014

1.3.2 Objetivos Especificos

Describir si la institucion en sus objetivos edivea incluyen las actividades ludicas

como estrategia en el aprendizaje del idioma inglés

Determinar si los docentes estan capacitados ggarear actividades ludicas de

acuerdo a la edad de los estudiantes.

Averiguar si las estrategias de aprendizaje demdi inglés son adecuadas para el

logro de la interaccion docente-estudiante.

Analizar si el nivel del conocimiento del idiomagiés esta en relacion con las

actividades ladicas que aplica el docente.

Propuesta:

Diseflar una propuesta que permita mejorar la s@odavestigada llevada en los

resultados de trabajo de campo.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1.- Antecedentes Investigativos

Los juegos o actividades ludicas se comienzan en@rer en Cuba en 1994, al
convocar a los profesores, promotores, investigejomstructores politicos y
trabajadores sociales a un concurso. Se persegomoyer la presentacion de

experiencias y dinamicas creadas y puestas engaréicrante el proceso educativo.

El aprendizaje del idioma Inglés es importante @drdesarrollo del Ecuador en el
Siglo XXI, por lo que el Ministerio de EducacionGultura ha establecido como
politica de estado el incentivar el aprendizaje deimo, ubicandolo con especial

jerarquia en el nuevo curriculo de la Educacionddasnedia y de especializacion.

El gobierno ecuatoriano y britanico firmaron enaélo 1992 un convenio de
cooperacion técnica bilateral con el objetivo gpat de mejorar la calidad de la
ensefianza-aprendizaje del idioma Inglés en elgzags lo cual se inicid la reforma
curricular del area. Se establecieron 3 fases phrdesarrollo del proyecto, la
primera de enero de 1992 a octubre de 1998; landagde noviembre de 1998 a

diciembre de 2003 y la tercera de enero de 2004 n@erzo de 2006.

El juego ha constituido a lo largo de la histonmaealemento de interés primordial no
solo para psicologos y pedagogos sino que adem&ursan los filosofos mas
importantes del mundo al controvertido mundo ludredando de dar la aportacion

definitiva a las diferentes teorias existentes.

Para Freud (1920) el juego se relaciona con elcipitm de placer (tendencia

compulsiva hacia el gozo) y el principio de mueftendencia a la reduccion
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completa de las tensiones). Freud también creialjuego se convierte en un tipo
de adaptacion, donde el nifio logra superar lasullifides del diario vivir.

Para Piaget (1946) el tipo de juego de los nifiosires proyeccion del periodo
intelectual que atraviesa, siendo su objetivo ppadcconsolidar las estructuras

intelectuales de dichos periodos.

Winnicott (1971) plantea que el juego surge enzore mental que se distingue de
las realidades psiquicas internas o externasgadaia llamado experiencia cultural
0 juego. Esto corresponde a una experiencia inteaxaerna a la vez, donde surge el
objeto transaccional. Esta zona se da fuera del pgiio no es el mundo real, es un
espacio potencial entre lo objetivo y subjetivotrerel nifio y el ambiente. Esta
situacion se da cundo el bebé comienza a constnuiro-yo como parte de él pero
no siendo éste un mundo externo. Para Winnicoéisés espacio donde se dan los

fendmenos culturales y el juego.

Por su parte Vigotsky (1988) estaba de acuerdolaaraturaleza social del juego
simbdlico. Para él, el juego es una zona de ddkapaximo en el sistema mental,
donde el juego es accion y es el sentido soci# decion la principal caracteristica
del juego de representacion y que nace de lagdnigbes del nifio, de la necesidad

de saber del infante.

El juego desarrolla al ser humano desde todo pdetwista, motriz, psicoldgica y
socialmente por tal razén Gilbert manifiesta (1989ps juegos introducen temas,
integran conocimientos o ejercitan destrezas,ifacila comprension de situaciones

complejas, asi como, la formacién o cambio dewd#s” ( p. 6 ).

En relacién a lo anterior se acostumbra a relacidémaactividad Iadica con los

primeros afios de vida, aunque no creemos queseatasi, parece que solo a los
nifos y nifias se les reconoce el derecho a jugadito, en cambio, tiene que ser
una persona seria con el fin de poderse enfreotaexito a las responsabilidades
gue ha de adoptar en su vida. De hecho, de un@unainera el juego esta presente
en la vida del ser humano desde que nace hastmger, de formas distintas, en
correspondencia con las caracteristicas evolupeas acompafando al hombre en

su evolucién y facilita el proceso de aprendizaj@d en nifio como adultos.
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2.2.- Fundamentacion Filosofica

No existe proceso educativo transformador sinoall@wplicito el pensamiento
humano y su forma de analizar y percibir al munde lg determina como proceso

de ser en formacion.

El ser humano, desde su nacimiento es el resulidonuchos elementos que
influyen sobre él, va adquiriendo nuevos saberes Ilgu permiten un mejor
desenvolvimiento en cada uno de los procesos gs&rdéa; la educacion es el
proceso mas determinante en la vida de las personasolo por lo que le aporta

COmo rango cognoscitivo, sino porque le va moldeardsu estructura ideoldgica.

Las actividades ludicas tienen la Unica finalidadpdopiciarles a los estudiantes un
desarrollo integral significativo y al docente, éde la tarea frente a su compromiso

mas ameno, eficiente y eficaz, donde su ingenextgalimita conscientemente

Al hacer un breve recorrido histérico se evidergui@ muchos son los autores que
mencionan el juego como parte importante del deadel nifio. Entre los fildsofos

gque abordan este tema esta Platon, citado porKLik999), fue uno de los primeros
que reconoce el valor practico del juego, él explanédea de educar jugando

refiriendose al placer que se encuentra en looDgIgy 27).

Asimismo Aristiteles en varias de sus obras allidenaa del juego como parte del
proceso de formacién, y recomienda el juego connte kel proceso aprendizaje en

los nifios y nifas.

Rousseau. J. (1762), plantea que el nifio debegleradsus propias experiencias de
la educacion mediante la naturaleza, para que soaeibn no gire en torno a la

sociedad si no a la naturaleza. Opina que los rdgben ser educados de acuerdo a
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lo que les agrade, sus intereses, inquietudes, gonanedio de reglas, o alguna

disciplina estricta a seguir.

En el criterio personal desde lo filosofico serafirque al incluirse el juego en las
actividades rutinarias, los estudiantes aprendemaigera facil, el proceso se hace
mas divertido y por ende esto genera cualidade®ctantreatividad, el deseo vy el

interés por participar, el respeto por los dem#émder, cumplir reglas, respeto al
turno, ser valorado por el grupo, actuar con mgarggad, comunicandose mejor, es
decir, expresar su pensamiento sin barreras niacldss. Todos estos aspectos
ensefian a los estudiantes a convivir con sus doenps a respetar los puntos de
vistas de los demas y a mantener una relacioénldbaracion y participacion dentro

del entorno que lo rodea.

Las actividades ludicas facilitan la concentraaénos estudiantes y los concentra a
estructuras formativas, puesto que se busca pmdsgositivamente al estudiante
para que disfrute el aprender, no como un act@xiffle, sino como un proceso

ameno que le permita divertirse, interactuar y asda aprender de una manera

divertida un nuevo idioma.

Segun Herbert Spencer (1855), citado por VicenteaNa (2002) “el nifio juega mas

y durante un tiempo largo, pues muchas de susstaini¢zles se las resuelve el
educador. Como el hombre se tiene que deshacdguleaamanera de las energias
gue luchan por salir afuera, se agarra a lo m&sacey imita las actividades que se

en los otros” (p. 70).

De acuerdo a esta teoria los seres humanos tier@enantidad limitada de energia

para consumir diariamente, y es el juego un mpdia liberar el exceso de energia
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que tienen los infantes mediante el movimiento nasoactividades. Jugando los
nifos y niflas toman conciencia de lo real, se waplien la accion, elaboran
razonamientos Y juicios, es por eso que se haidefia juego como un proceso
sugestivo y substitutivo de adaptacion y dominidgyahi su valor como instrumento

de aprendizaje.

2.3.- Fundamentacion Legal

Este trabajo se fundamenta en: El Codigo de laA\yfia Adolescencia, Cadigo de

la Nifiez y la Adolescencia

En el Capitulo 11l se establece los derechos refetos con el desarrollo

Art. 37.- Derecho a la Educacion.Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho

a una educacion de calidad. Este derecho demanda disstema educativo que:

Lit., 4. Garantice que los nifios, nifias y adolescente enaxan docentes, materiales
didacticos, laboratorios, locales, instalacioneaggursos adecuados y gocen de un
ambiente favorable para el aprendizaje. Este dergxtuye el acceso efectivo a la
educacion inicial de cero a cinco afos, y por ldaae desarrollaran programas y
proyectos flexibles y abiertos, adecuados a lasesigades culturales de los

educandos.

Art.38.- Objetivos de los Programas de Educacionl-a educacion basica y media

aseguraran los conocimientos, valores y actitutdispensables para:

Desarrollar la personalidad, las aptitudes y laca@ad mental y fisica del nifio, nifia

y adolescentes hasta su maximo potencial, en wnnenitidico y afectivo.

a) Desarrollar un pensamiento autbnomo, criticcegtivo.
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b) La capacitacion para un trabajo productivo sapE manejo de conocimientos

cientificos y técnicos.

2.4.- Fundamentaciéon Teodrica

2.4.1.- Actividades Ludicas

La ladica se entiende como una dimension del dakame los individuos, siendo
parte constitutiva del ser humano. El concepto @dich es tan amplio como
complejo, pues se refiere a la necesidad del seaha, de comunicarse, de sentir,
expresarse y producir en los seres humanos ureadeemociones orientadas hacia
el entretenimiento, la diversion, el esparcimieqte nos llevan a gozar, reir, gritar e

inclusive llorar en una verdadera fuente generaderamociones.

Esta palabra proviene del latin ludus, Ludica/aesk de lo perteneciente o relativo
al juego. La ludica fomenta el desarrollo psicoispcla conformacion de la

personalidad, evidencia valores, puede orientarda adquisicion de saberes,
encerrando una amplia gama de actividades dondeatfian el placer, el gozo, la

creatividad y el conocimiento.

La ludica es mas bien una actitud, una predisposidel ser frente a la vida y a la
cotidianidad, es una forma de estar en la vida yethcionarnos con ella en estos
espacios cotidianos en que produce disfrute, gomempanado de la distencion que

producen actividades simbdlicas e imaginarias cehjizego.

2.4.1.1.dmportancia de las Actividades Ludicas

El empleo de actividades ludicas posee numerostefibi®s. Para empezar, crea un

ambiente motivador en la sala de clases ya queeados niveles de inhibicion y
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ansiedad. Actuan como distencién psicoldgica, pdamhto la participacion de todos
los estudiantes esta asegurada, de esta manenaogeun@a mejor relacion de grupo

dado que las actividades ludicas fomentan lasicglas personales y cohesion

Es por tal razén que las actividades ludicas s@oitantes ya que son un medio
fundamental para la estructuracion del lenguajeel mensamiento. Lo ludico

estimula la actividad combinataria, pieza claveekdesarrollo de ambos, permite
también la activacion y estructuracion de las retags sociales. El clima de libertad
gue el nino experimenta durante el juego le permiteectarse con los otros in

ningun tipo de prejuicios o estereotipos.

Su objetivo primordial es activar escenarios deratdcion comunicativa donde cada
participante tenga un rol en el que debe seguiasegnormas que ha aceptado con
libertad, autonomia y responsabilidad, acciones lgugermitan descubrir sus
habilidades y potenciar su creatividad y capacil@ésombro. El juego implica ser
y hacer, por lo que requiere de la participacidivae integral de quien lo aborda al
permitirle explorar y experimentar a partir de s@nnes, movimientos y de la
interaccion con los demas y con la realidad extepara estructurar de forma

progresiva su aprendizaje sobre el mundo.

2.4.1.2.Clasificacion de los juegos ludicos

En la obra de Piaget, La formacion del simbolelenifio, clasifica las actividades
lidicas en las siguientes categorias: juegos dei@® juegos simbdlicos, juegos de

reglas y juegos de construccion.

En la obra del sociélogo francés Roger CailloisB@)%n su obra “Los juegos y los

hombres”, y con la que contribuyd al desarrollolae estudios sobre los juegos,
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propone una clasificacion de los juegos en cuasttegorias: competencia, azar,

simulacro y vértigo. (p. 61)

Sandra Florian (1996) en su libro “Volvamos a jlgaasifica los juegos de la

siguiente manera:

a. Juego Funcion (0-2 afos)

Se inicia cuando el bebé comienza a explorar stpou&l niflo empieza a conocer
el mundo que lo rodea mediante sus funciones calgmradquiriendo conciencia de

sus cualidades y posibilidades, disfrutando deella

b. Juego Ficcion (3 -4 afos)

Con la habilidad de retener imagenes de objetope@liefio llega a ser capaz de

pensar de modo representativo y de expresar sas adeno simbolos ludicos.

Toma un lapiz y lo utiliza como un cohete, como flaata, etc. El nifio imita con su
accion alguna cosa, los simbolos creados por @ sdh divergentes, fluidos y
dinamicos, y de ellos se vale eventualmente pam@sentar temas que recuerdan la
estructura narrativa. El juego de ficcion ayudaabaar las vivencias del medio

ambiente, y a conseguir una adaptacion emocional.

c. Juego Construccion (5 — 6 afos)

Empieza en el momento en que el nifio, al manejavagtrial, no solo se deja influir
por la forma como se siente sino también por leladly la naturaleza del material

como tal, siendo su gran obra.

d. Juego Reglas (7 — 12 afios en adelante)
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Este juego comienza cuando el nifio empieza a prgaompariia de otros nifios que
estan jugando juntos. Desde luego, se trata sodeede juegos que ya tienen una

regla transmitida y absolutamente obligatoria.

Dado que el juego provoca en los estudiantes unaas®n de exploracion y
descubrimiento, siendo esta un medio fundamentah @ estructuracion del
lenguaje y del pensamiento y mejor aun si los c@mamos en la adquisicién de una
nueva lengua. La edad determina gustos y el nevaltencion de los estudiantes por

tal motivo es importante considerarla a la horaeaddizar las estrategias ludicas.

(p11)

Las actividades ludicas son importantes en el andaiticativo, ya que éstas llevadas
al aula son indispensables porque permiten querehdizaje sea divertido y natural,
la ludica proporciona grandes ventajas porque \&ésrael juego se puede utilizar,

explorar y explotar las diferentes destrezas ylidaloies de los nifios y nifas.

Hay que rescatar el juego como una actividad exisey convertirlo en nuestra

mejor estrategia, la ludica son actividades digdagique relajan, interesan y motivan
al estudiante, pero también se han visto limitgutasel tiempo y espacio, se deben
renovar las estrategias y crear una actividad artddien la que el educador y el

educando se relacionan para interactuar en un tlidico.

2.4.1.3.-Actividades ludicas y sus etapas

La Dra. VerdenZoller (1993) ha clasificado el judgmmano en cinco etapas:

a. Ritmo corporal



20

El bebé en desarrollo crece en torno a un conjdatatmos corporales que puede
percibir en el Utero de la madre: ritmo cardia@spiracion, movimiento voz de la
madre. Luego el bebé comienza su desarrollo deiamria humana en la

musicalidad elemental de los ritmos de la relacr@ierno-infantil que se da en el

mamar, acariciar, mecer, hablar, arrullar y acunar.

“Los ritmos corporales, y el fluir de las configoi@nes de coordinaciones senso-
motrices en el estrecho contacto corporal que sntta una madre y un nifio, son la

base desde donde surge la conciencia” (MaturanergeviZoller, p. 143).

b. Balance corporal

“Hay procesos y configuraciones de movimientos g&spue le nifio necesita vivir
para construir los espacios relacionales sociald®sque va a existir a través del

desarrollo de su conciencia corporal” (MaturanaeydénZoller, p. 145).

Los nifios tienden a buscar el equilibrio mediaraaceos corporales alrededor de
un punto central o buscando el punto central eateextremos, que puede darse a
nivel corporal o entre elementos como lo ruidodo guave, lo alto y lo bajo, etc.,

también construyen dinamicas simétricas.

c. Movimiento

El nifio genera una gama amplia de movimientos dekdmteo hasta la posicion

erecta, y estando de pie busca y cambia el ceetrgravedad de su cuerpo.“Solo
cuando el nifio o nifia conoce operacionalmente Bazea sus pies, sus brazos, su
vientre y su espalda como su propio cuerpo cuardmigeve, que puede él o ella

conocer el arriba, el abajo, los lados, el frentel atras, como caracteristicas del
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mundo que él o ella vive, y puede saber que hayaalgba, abajo, al frente, detras o

al lado, dandole origen con sus movimientos” (Matary VerdenZoller, p. 151).

d. Signos elementales

Los nifios comienzan a danzar y moverse con pieanogsen todas las direcciones
que puede ejecutar como movimiento, recorren lineetsis, zigzag, espirales, etc.,
pero vivencian direcciones mediante sus dibujos;iehdo lineas verticales,

horizontales, circulos, diagonales, etc.

“También los niflos comienzan a dibujar lineas waldis, horizontales, circulos,
diagonales (comienzan desde la esquina mas bdp idquierda a la esquina mas
alta de las derecha), triangulos, cuadrados y aspjrsobre cualquier superficie,
después de que empiezan a moverse independientedesus madres y tienen la
oportunidad de caminar segun lineas de su cuemioodge la casa, el jardin y en la
calle. Y ellos hacen estos dibujos por mucho tiemsipodistraerse de lo que estan

haciendo. (Maturana y VerdenZdller, p. 153).

e. El espacioy tiempo

Los nifios generan el espacio de sus acciones emaecpuntos o momentos de sus
movimientos. También construyen el tiempo mediahtetmo, en la repeticion de
sus acciones de una manera estereotipada y enoseigymles. Los nifios mezclan

este jugar con el lenguaje generado ritmos y egpati el canto.

“A través de la repeticion ritmica de sus movimisnén el juego libre, no inhibido,
los nifios en estas repeticiones ritmicas, defimedamino abstracto de accione que
relacionan sucesiones de relaciones espaciales. dsstlos nifilos constituyen el

espacio y el tiempo a través de su juego libre codiferentes redes de



22

coordinaciones senso-motrices que especifican edifes dominios de acciones,
creando quantas espaciales y temporales que e@ttanva través del cambio en el

ritmo de sus movimientos repetitivos” (Maturaited, p. 157).

Al finalizar la primera infancia, el nifo se hacgpaz de mirar mas alla del ahora,
utilizando el tiempo y el espacio como una considrcabstracta en su imaginacion.
En ese momento el nifio es capaz de separarse dedne, en total respeto y
aceptacion de si mismo, construyendo un mundo imadgi Esta etapa de madurez
de la conciencia humana puede darse ente los 3ajo6, pero existe un signo

inequivoco de ello:

“Hay un signo que indica que el nifio ha logradoeaocal espacio relacional
humano... llamo a este signo esquema de orientadidgemética de los seres
humanos. Este signo tiene la orna de un rectardjuidido por dos lineas axiales y
dos diagonales que se cruzan en el punto centralifid produce este esquema
espontdneamente en el periodo en el cual él olaii@ los fundamentos de la

conciencia humana” (Maturana, VerdenZoller, p. 162)

El juego en si tiene sus diferentes etapas, pene 8u base esencial en la infancia y
tiene mucha transcendencia en la vida del nifiodmaSsa su edad adulta, mediante el
juego se puede exteriorizar lo que se piensa yul gp siente, se desarrolla la
imaginacion, se experimentan nuevas situaciones,uno de los medios que se tiene

de aprender y demostrar lo que se ha aprendido.

Dentro de la jornada escolar la ludica fomenta m@srmhabitos y valores,
convirtiéndose en una metodologia integral de aizaje y desarrollo del ser

humano, en el que educador cumple el rol de mediado
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2.4.1.4.Estrategias de comunicacion

En cada aula donde se desarrolla el proceso dedipage del idioma Inglés, se
realiza una construccidn conjunta entre ensefiaapggndices, que es a su vez Unica
e irrepetible. Por esta y otras razones se condjugees dificil de considerar que
existe una Unica manera de enseflar o un meétodibiafgue resulte efectivo y

valido para todas las situaciones de ensefanzadipage.

De hecho puede decirse que aun teniendo o contamtdoecomendaciones sobre
como llevar a cabo una propuesta o método pedamaigt Inglés cualquiera, la
forma en que este 0 estos se concreticen u opierepre sera diferente y singular en
todas las ocasiones. Las estrategias de ensef@mmpaosedimientos que el docente
utiliza en forma reflexiva y flexible para promoyeszl logro de aprendizajes
significativos en los estudiantes, son medios airess para prestar la ayuda

pedagogica.

Algunas de las estrategias comunicativas que poslan@uir en el proceso de
ensefianza aprendizaje del idioma Inglés podemosiomam la siguientes, que de
una u otra forma han mostrado cierta efectividhdea introducidas ya sea como

apoyo en textos académicos o en la dinamica deepoode ensefianza aprendizaje.

a. Listening

A través de esta destreza se logra que el estad@mprenda el idioma que se

expresa oralmente sin necesidad de leer. Laseggfiatmas utilizadas son:

- Listening for gist: Este ejercicio consiste en escuchar un segmempleto
de una conversacion, una lectura, entre otrosetdin de que el estudiante

comprenda de forma general lo que el hablante ejdiecir.
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- Listening for specific information: Se pide al estudiante que escuche una
grabacion o al profesor con el proposito de queyugiuna informacion

especifica que le sea requerida.

- Listening for detail: Consiste principalmente en escuchar una grabgeitm
detectar las semejanzas y diferencias entre laupoigcion de las palabras y
como deben ser pronunciadas las mismas. Al igual sguutiliza para la

identificacidon de acentos.

- Listening for attitude: El estudiante escucha una grabacion para ayudarse
sobre como debe ser la entonacion e incluso pdeandear las emociones

del hablante.

b. Speaking

Desarrolla la habilidad del estudiante para expsestcilmente de forma oral en

una lengua extranjera. De ahi que se utilicentegiiess como:

- Role play and dialogues Ayudan al estudiante a practicar el idioma de una
manera segura para ellos, puesto que se les persuitibir situaciones ficticias

gue posteriormente tienen que presentar y expoesanbublico.

- Speech Consiste en la escritura y presentacion de dssursobre temas
especificos que desee desarrollar el estudiante I&cayuda a practicar no solo la

fluidez sino su capacidad de expresarse en pudlictuaciones formales.

- Discussions Se presentan temas controversiales que motivalugno a hablar
sin restricciones y de una manera libre en la qued@ expresar sus ideas y

defender sus puntos de vista.



25

- Group work: Se realizan pequefas actividades en el aulaeueeren que los
alumnos intercambien ideas utilizando el idiomaoHss ayuda con la practica
del mismo mejorando su fluidez e incluso les daplartunidad de corregirse entre

ellos mismos o aclarar sus dudas sin ayuda detgvaf

- Choral Drill : Es la estrategia mas utilizada para la repetidémalabras con el

propésito de mejorar la pronunciacion y entonacion.

c. Writing

Ayuda al estudiante a desarrollar su forma de egose de forma escrita en el

idioma. Las estrategias mas usadas son:

- Completing simple texts El estudiante completa un texto bien sea coorlad
correcta del verbo, o con alguna otra palabra queleaa darle coherencia al

texto.

- Writing post cards and Letters: El estudiante puede escribir sus experiencias y
emociones o incluso puede aprender como escribicarta de manera formal y

de esta manera practicar gramatica y otros aspeetiasescritura.

- Writing compositions and essaysEsta es una estrategia de escritura mas
formal que le permite al estudiante desarrollatama elegido libremente a la
vez que se documenta de otros recursos para artamsentrabajo. Se utiliza
con los estudiantes avanzados, dado no solo aseuda dificultad sino también

a la necesidad de redactar coherentemente.

d. Reading
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Es la destreza que mas se desarrolla, puesto gbassa principalmente que los
estudiantes estén en la capacidad de comprendes ter inglés, de ahi que se

apliquen estrategias como:

- Reading for specific information or Scanning Consiste en la realizacién de
una lectura superficial, en la cual se busca ufmanmacion especifica, y una vez
que la encuentras a simple vista comienzas a teemas cuidado, para tomar

los elementos mas interesantes de la misma.

- Reading for gist or skimming Consiste en una lectura rapida de forma general

para obtener una idea general del texto.

- Reading for details Consiste en una lectura lenta y detallada a #n d
comprender el significado de cada palabra, estapBea principalmente en la
lectura de temas complejos, como poesia o0 temas téummnjcos de un area

laboral especifica.

2.4.1.5.1as Actividades Ludicas en el Aprendizaje del Idiora Inglés

Durante mucho tiempo se ha buscado una estrataggade resultado en la
adquisicién de un nuevo idioma es por eso que $afeanza ludica no sélo podria
permitir la ejercitacion de la gramatica, el vodaho o la pronunciacién sino que
también podria tornar las clases mas atractivasepteras y despertar mayor interés
en los estudiantes. Desde tiempos remotos se evadigie las actividades Iudicas
han sido una de las estrategias favorables pami@ny aprender una lengua,
beneficiando de esta forma el trabajo en colectiyo contribuyendo a

la formacionlingiiistica y social de los educandos donddoekente desempefia un
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papel fundamental como orientador, guia, animagara que los estudiantes
consigan el objetivo propuesto.

En la ensefianza de una lengua extranjera las dadde$ lGdicas actian como un
canal de comunicacidirecta y espontanea entre los estudiantes, pénddles
desarrollar estrategias comunicativas. Ademas aplic las diferentes actividades
lidicas que hay los nifios toman conciencia des#d, Ise implican en la accion,
elaboran razonamientos y juicios, separarlas eduaacion equivaldria a privarla de
uno de sus instrumentos mas eficaces, por ello@rde de hoy debe asegurar que
la actividad del nifio o la nifia sea una de lastkseprincipales de sus aprendizaje y
desarrollo, pues a través de la accion y la exmariacion, ellos expresan sus

intereses y motivaciones y descubren las propieddeléos objetos, relaciones, etc.

2.4.2.- Aprendizaje del idioma ingles

Se denomina aprendizaje al proceso de adquisi@dnodocimientos, habilidades,
valores y actitudes, posibilitado mediante el @stuld ensefianza o la experiencia.
Este proceso puede ser entendido a partir de divgrssturas, 1o que implica que
existen diferentes teorias vinculadas al hech@dender.

Esta palabra proviene de la terminologia “apréndjge a su vez procede del bajo
latin “aprehendivus”, y este de “appendre”, que significa aprender, y en donde el
prefijo “ad” connota proximiadad y direccién, y donde el término “@hendre”
significa “percibir”.

El proceso fundamental en el aprendizaje es laaidih (la repeticion de un proceso
observado, que implica tiempo, espacio, habilidgdatsos recursos). De esta forma,
los nifios aprenden las tareas basicas necesarasyissistir y desarrollarse en una

comunidad.
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El aprendizaje humano se define como el cambidivalaente invariable de la
conducta de una persona a partir del resultada dexperiencia. Este cambio es
conseguido tras el establecimiento de una asooiaertre un estimulo y su
correspondiente respuesta. La capacidad no essesclde la especie humana,
aungue en el ser humano el aprendizaje se corsttuyo un factor que supera a la
habilidad coman de las ramas de la evolucion nmasgases. Gracias al desarrollo del
aprendizaje, los humanos han logrado alcanzar isréa cdndependencia de su

entorno ecologico y hasta pueden cambiarlo de dowesus necesidades.

2.4.2.1.dmportancia del Aprendizaje del idioma inglés

Por lo general, asumimos el estudio del inglés coma materia mas, un requisito
para promovernos de grado, nivel escolar, o bibten@r nuestro titulo profesional.
Pocas veces valoramos el dominio de este idiomaocama herramienta de
comunicacion, una forma de enriquecer nuestra sataal y cultural, incluso, de

mejorar el empleo de nuestra lengua materna.

El inglés es considerado actualmente la lengua im@srtante a nivel mundial,

como elemento de comunicacion entre culturas digergie comparten pocos o
ningln rasgo en comun. Ademas, resulta de utiligags nos permite acceder a
mayor numero de fuentes de conocimiento e inforémacel 80% de los datos
almacenados electrénicamente esta en inglés yyarfaale los sitios se publican en

este idioma.

Por otro lado, la globalizacion y la internaciomation del comercio, en todas sus
facetas, hacen necesario que sepamos hablar, enteeskcribir el idioma inglés, por

lo que si queremos ser competitivos, es necessganocerlo como segunda lengua.
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Segun datos obtenidos por la consultora Randstathreinio del inglés aumenta las
posibilidades de encontrar mas rapido un buen empla que es uno de los

requisitos determinantes en la contratacion dersesthumanos.

Dicho estudio, realizado en 2011, destaca quedasmad de manejar eficazmente
un segundo idioma aumenta en relacion con el pguil buscan las empresas: el
58% de las ofertas dirigidas a recién egresadesitye. Esta cifra aumenta hasta el
65% si se trata de puestos para ejecutivos inteosigddel 100% para los cargos de

alta direccion.

Todo lo expuesto, son motivos para concientizarreo$adenorme importancia de
estudiar y aprender el inglés, como una actividadnseca a nuestra formacion

universitaria y profesion.

2.4.2.2 Estrategias de aprendizaje

Las estrategias de aprendizaje son aquellas qualdomnos utilizan para llevar a
cabo de manera exitosa su aprendizaje, varianrdernzeen persona de acuerdo al
tipo de problema o tarea que se tenga que soluciBravn (2000) propone que “las
estrategias son métodos que las personas utilizemn la solucion de problemas”,
explica que cada individuo puede hacer uso de @n@dad de procesos que le
faciliten la solucion del mismo”. Es importante akiii que los profesores pueden y
deben promover el uso de ciertas estrategias, gdogualumnos no siempre estan
conscientes de las estrategias que pueden utipasa lograr un aprendizaje

significativo.

a. Estrategias cognitivas
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Las estrategias cognitivas de aprendizaje son lagugle se relacionan directamente
con la manipulacion del material, Rubin (en WengeRubin, 1987:22) las define
como los pasos a seguir en la solucion de un prabbpie requiere el analisis directo

del material y expone las siguientes:

1. Clarificacion/verificacion

2. Inferencia inductiva

3. El razonamiento deductivo

4. La practica

5. Memorizacion

Estrategias meta cognitivas

Las estrategias meta cognitivas requieren de anibn y evaluacion constante del
aprendizaje por parte del propio alumno, las esgras meta cognitivas de acuerdo a
la clasificacion de Rubin (en Wenden y Rubin, 198Y:se utilizan para regular el

aprendizaje de idiomas.

Garcia (2008:5) Menciona que a la mayoria de |ladeadentes les cuesta trabajo
asumir los retos y las responsabilidades que peekentan, por lo que requieren la
ayuda y comprension de un tutor mayor, quien ldgjue o sugiera cuales son las
mejores estrategias a seguir. Los profesoresret@fa los alumnos estrategias meta
cognitivas de planteamiento de metas, los ayudammganizar su espacio y tiempo

con la finalidad de alcanzar un objetivo en essocal aprendizaje del inglés.

a. Estrategias comunicativas
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Las estrategias de comunicaciéon son de gran impmateen el aprendizaje de
idiomas puesto que le permiten al alumno contit@aromunicacion cuando se le
presente alguna dificultad teniendo la oportunidadpermanecer mas tiempo en
contacto con el idioma. Rubin (en Wenden y Rub@87125) menciona que este tipo
de estrategias son empleadas para promover la ccanigm ya que los alumnos las
utilizan cuando encuentran dificultades para cooarse debido a su conocimiento

inadecuado de la lengua.

b. Estrategias socio afectivas

Rubin (en Wenden y Rubin, 1987:27) define a lasatsiias sociales como aquellas
que requieren la participacion activa de los alusnagpesar de que se considera que
no contribuyen directamente al aprendizaje reptasaima opcion para optimizar el
aprendizaje ya que al hacer uso de ellas, los a@snponen en practica sus
conocimientos. Entre las estrategias pertenecientesta categoria propuestas por
Rubin (en Wenden y Rubin, 1987:27) y por Oxford9@:263) se encuentran las

siguientes:

» Crear oportunidades para practicar:

« Disminuir los niveles de ansiedad y estrés medintelajacion, respiracion

profunda y meditacion.

* Iniciar conversaciones, ver peliculas y escuchaicalen la lengua meta.

* Alentarse uno mismo

* Asistir al laboratorio de idiomas.



32

Las anteriores son sélo algunas de las estrategide afectivas que los alumnos

pueden usar para reducir el nivel de ansiedad gnespueden encontrarse
2.4.2.3.4Anteraccion docente — estudiante

Los principales determinantes del éxito en unaeckEmn el método a seguir y la
interaccion entre el estudiante y el profesor.

En este proceso podemos distinguir:

a. Analisis de interaccion

Es el sistema de categoria para analizar comooé&gmr y los alumnos utilizan el
lenguaje. Puede distinguirse entre:

a) El dary recibir informacion.
b) analisis del tema en el que el profesor dice alg@ mue el estudiante lo
imite.

c) el analisis de la tarea propiamente dicha queuehab tiene que preparar.

b. Lenguaje utilizado por el profesor

Cuando el profesor se dirige a los estudiantesfeapa una serie de agentes
formales, pero estos agentes formales nunca dédgar bl discurso no gramatical.
Es similar al "motherese” en cuanto a las repetespy se diferencia respecto al
"foreigntalk” en que aqui la interaccion es de "anmo”, mientras que en la clase la

interaccion es de "uno a muchos".

a. Analisis del discurso

No se entiende con esta expresion las frases thiilgs, sino el estudio de la forma

en que se combinan para dar lugar a las unidadiessdarso.

Mc Tear (1975) distingue entre cuatro tipos de lenguaje:
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a) Mecanico: en el que no hay un verdadero intercamdisignificado.

b) Con significado: no hay informacion real.

c) Seudo-comunicativo: se intercambia informacion.

d) Comunicacion real: espontanea, es el discursoalatur

Cabe recalcar que la interaccion docente- estigiestde suma importancia, dado
que los estudiantes no comunmente tienen a swede@l habla inglés, por lo cual
es el docente el llamado a dar la fuente y resunggesarios para que el educando

pueda practicar la segunda lengua de manera tgren hechos reales.

Es necesario distinguir y dar a los educandos plutimecesario, es decir

conocimiento necesario y aplicable.

2.4.2.4.-Actividades basadas en algunas estrategias de apdizaje para
alumnos

a. Set your goals and objectives

Es importante que el profesor ayude a los alumndgigirse hacia aquello que
desean lograr, los adolescentes son capaces dedonw@encia de su aprendizaje y
de lo que quieren alcanzar, una de las mejores nammke ayudar a los alumnos
como lo menciona Garcia (2008:9), es plantear bty actividades que les

gustaria realizar durante la clase.

b. Calm down through meditation and music

Cada adolescente es distinto, cada uno experinteeitansicion de la infancia a la

adolescencia de diferente manera, Conde (2007d@2¢ide con Muss (1997:71) al
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mencionar que la manera en que cada adolesceateeatr esta etapa depende de
factores individuales y que sera la forma en g jdwvenes hagan frente a los
cambios y retos que caracterizan a la adolescémgae definira si su transicion es
exitosa o0 no, estos cambios pueden generar tegsgdirés en los alumnos por lo
que se sugiere que se realice una actividad dac#la con la finalidad de disminuir

los niveles de estrés y ansiedad en los jovenes.

c. Debate

El debate es una de las actividades sugeridasifiewood (en Richards y Rodger,
1998:79), el debate permite a los alumnos compdeas y experiencia a través de
la participacion activa. Garcia (2008:231) lo defcomo una técnica de discusion
formal que se caracteriza por enfrentar dos passi@puestas respecto de un tema
polémico. Es una estrategia sugerida porque ofeepesibilidad de participacion de

la mayoria de los alumnos dentro de un grupo.

d. Interview

Considerando que una de las principales funcioeda dnsefianza comunicativa de
la lengua es la interaccién y la comunicacion sspame la realizaciéon de una
entrevista con la finalidad de que los alumnos poegoner en practica los
conocimientos adquiridos. Hernandetz al. (2001:187) mencionan que al realizar
una entrevista es importante tener una clara iriersobre lo que se quiere saber,
por lo que se recomienda que el alumno aplique uestmnario conversacion,

manteniendo asi una interaccion permanente enér&relvistador y el entrevistado.

Estas actividades o estrategias ludicas son un lwoemplemento y de gran

importancia en el aprendizaje del idioma inglésspuejue permite al estudiante
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continuar la comunicacion cuando se le presergenal dificultad. Esta es una
experiencia de tipo concreto donde el estudiaeteitg todos sus sentidos, y cuando
mas sentido ponga en el juego, mas solidos y fewmo seran los aprendizajes que

realicen.

El docente debe crear situaciones con aprendizgjaficativos que motiven a los
estudiantes a ser constructores de sus propiogiooieatos, utilizando estrategias y
juegos que sean de ayuda para una comprension ytof@rmanente de los

aprendizajes recibidos.

2.4.2.5.Niveles comunes de referencia

Parece que en la practica existe un amplio consemsmque de ningdn modo
universal, respecto al niumero y la naturaleza deniveles apropiados para la
organizacion del aprendizaje de lenguas, asi coespecto al reconocimiento
publico de los niveles de logro que pueden alcaezaio obstante, parece que un
marco general de seis niveles amplios cubre adeousmte el espacio de
aprendizaje que resulta pertinente para los estigdiae lenguas europeas respecto a

estos fines.

* Acceso (Breakthrough), que corresponde con loWjiliins denominé en su
propuesta de 1978 «Dominio formulario», y Trim,J@amisma publicacioni,

«Introductorio».

» Plataforma (Waystage), que refleja la especificacie contenidos del

Consejo de Europa.
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* Umbral (Threshold), que refleja la especificaci@abntenidos del Consejo

de Europa.

* Avanzado (Vantage), que refleja la tercera esmeaion de contenidos del
Consejo de Europa, nivel que Wilkins ha descritm@aDominio operativo

limitado», y Trim, como «la respuesta adecuads aitaaciones normales».

 Dominio operativo eficaz (Effective Operational feiency), que Trim
denomind «Dominio eficaz», y Wilkins, «Dominio optvo adecuado», y
qgue representa un nivel avanzado de competendpiafdo para tareas mas

complejas de trabajo y de estudio.

* Maestria (Mastery) (Trim: «dominio extenso»; WikkirkDominio extenso
operativo»), que se corresponde con el objetivo altdsde los examenes en
el esquema adoptado por ALTE (Association of LagguBesters in Europe).
Se podria ampliar para que incluyera la competendi@rcultural mas
desarrollada que se encuentra por encima de es¢ yigue consiguen

muchos profesionales de la lengua.

Cuando observamos estos seis niveles, sin embaFgms que son interpretaciones
respectivamente superiores e inferiores de laidivislasica de Basico, Intermedio y

Avanzado.
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2.5.- Hipotesis

Si los docentes utilizan las actividades ludican@@strategia; se logra fortalecer el
aprendizaje del idioma Inglés en los nifios y niflak sexto y séptimo afio de

educacion basica del Centro Educativo “Puerta€ad”, periodo 2013- 2014

2.6.- Conceptualizacion de variables

Variable Independiente  Las actividades ludicas

Variable Dependiente: Aprendizaje del idioma inglés
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CAPITULO 1lI

DISENO METODOLOGICO

3.1.- Disefio de la investigacion

3.1.1.-Modalidad de investigacion.

Modalidad Cualitativa: Estudia la realidad en su contexto natural, tatoyno
sucede, intentando sacar sentido de, o interplatadiendmenos de acuerdo con los
significados que tiene para las personas implicatdasinvestigacion cualitativa
implica la utilizacién y recogida de una gran vdae de materiales-entrevistas,
experiencia personal, historia de vida, observaspmextos histéricos, imagenes,
sonidos — que describen la rutina y las situacipneislematicas y los significados en

las vidas de las personas. (Rodriguez Gomez, @) & Garcia Jiménez, 1996)

3.1.2.-Tipos de investigacion.

Bibliografica: Se denomina referencia bibliografica la descépaile las obras o

fuentes citadas o consultadas utilizadas paraal&aeion de un trabajo, las cuales
anotamos en una lista en orden numérico ascengetfi@ético. Esta lista se coloca
al final del trabajo, constituyendo siempre lamdi parte del mismo. (Gutiérrez

M.1990)

De campo: Sefiala que se basa en informaciones obtenidastativente de la
realidad, permitiéndole al investigador cercioratsdas condiciones reales en que se
han conseguido los datos. En otras palabras, ekiigador efectia una medicion
delos datos. Sin embargo, estos datos se puedesneobtonsiderando las
restricciones de cada estudio como por la caratei@cursos materiales, humanos,

monetarios, y fisicos. (Sabino, 1992).
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De Investigacion — Accion Considera la situacion desde el punto de vistéosle
participantes, describira y explicara “lo que s@fexbn el mismo lenguaje utilizado
por ellos; o sea, con el lenguaje del sentido coquenla gente usa para describir y
explicar las acciones humanas y las situacionesmlesscen su vida cotidiana”.

(Rodriguez Gomez, Gil Flores, & Garcia Jiménez£)99

3.1.3.-Métodos y técnicas

a) Métodos:

Método Analitico: Consiste en la extraccidon de las partes de un tmoel objeto

de estudiarlas y examinarlas por separado, parpeeejemplo, las relaciones entre
éstas. Dichas operaciones no existen independiantesle la otra; el analisis de un
objeto se realiza a partir de la relacién que exasitre los elementos que conforman
dicho objeto como un todo; a su vez, la sintesipreduce sobre la base de los

resultados previos del analisis. (Mc Millan & Schaaher, 2005)

Método estadistico Es la utilizacion del método cientifico por laagistica como
un meétodo cientifico de investigacion tedrica. Bhdamento de este método lo
constituye la aplicacion y el desarrollo de lasaglde la teoria de las probabilidades

como una de las disciplinas mateméticas mas imueda(Kerlinger, 1997)

b) Técnicas

- Teécnica de la observaciénEs una técnica que consiste en observar atentamen
el fenbmeno, hecho o caso, tomar informacion ystemjia para su posterior

analisis.
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La observacion es un elemento fundamental de tomt®po investigativo; en ella
se apoya el investigador para obtener el mayor miohe datos. Gran parte del
acervo de conocimientos que constituye la cienaiaitio logrado mediante la
observacion. La observacion constituye un procesiwoaque tiene un sentido,

un fin propio. (Huaman, 2005)

Técnica de la encuestaEs una técnica destinada a obtener datos de varias
personas cuyas opiniones impersonales interesamvedtigador. Para ello, a
diferencia de la entrevista, se utiliza un listadk preguntas escritas que se
entregan a los sujetos, a fin de que las contagteaimente por escrito. Ese

listado se denomina cuestionario.(Huaman, 2005)

Técnica de la prueba estandarizadalLas pruebas estandarizadas son examenes
en los que todos los estudiantes responden a fasasnipreguntas. La mayoria de
las pruebas estandarizadas son creadas en un dod@abpcion multiple y la
mayoria delas preguntas tienen una Unica respuaestecta. Existe un debate
sobre si las pruebas estandar son herramientagatleaeion eficaces. El debate
esta en marcha ya que la investigacion y la practtucativas cambian para

cumplir con la legislacion federal. (Eisner, 2009)

Técnica de revision documental:Es un proceso basado en la busqueda,
recuperacion, analisis, critica e interpretaciérdd®s secundarios, es decir, los
obtenidos y registrados por otros investigadoresfiamtes documentales:
impresas, audiovisuales o electronicas”. Para ilesa cabo de manera
satisfactoria la investigacion se requiere la deifim de los requerimientos por

medio de una documentacién documental, que perrdaele soporte y mayor
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veracidad al estudio realizado y obtener nuevosdaarentos para el analisis del

mismo. (Arias, 2004)

Técnica de lista de cotejo:Es una herramienta que se puede utilizar para
observar sistematicamente un proceso a travésalbsta de preguntas cerradas.
(Balestrini, 1998). De esta manera se permite astlenpresencia o ausencia de
una serie de caracteristicas o atributos relevamdas actividades o productos
realizados por los alumnos. Se puede emplear tpata la evaluacion de
capacidades como de actitudes. Consta de dos pestegiales la primera
especifica conductas 0 aspectos que se va a egisediante la observacion, y
lo otra parte consta de diferentes categorias guemsan como referentes para

evaluar cada uno de los aspectos o conductas. ri¢len®006)

Andlisis documental: Es una técnica que consiste en analizar los datiose
que se utilizan como instrumentos de gestion. Eandlisis de documentos se
recoge, selecciona, diversos medios: Papel, vitkszribe y analiza los archivos
de audio, digitales y documentos relacionados aiarchinada busqueda. Esta
sse basa en definir los temas que se analizaraniniestigadores, estos
documentos que se propone analizar deben tenanidad y sencillez en la

investigacion.

Entrevista: La entrevista es una técnica de recopilacion denmdicion mediante
una conversacion profesional, con la que ademasddgirirse informacién
acerca de lo que se investiga, tiene importan@dalel punto de vista educativo;
los resultados a lograr en la mision dependen an gnedida del nivel de

comunicacion entre el investigador y los partictparen la misma.
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3.1.4.-Nivel de investigacion

La investigaciéon que emplea una modalidad de iigastn descriptiva refiere

simplemente un fendmeno existente utilizando numpera caracterizar individuos
0 un grupo. EvalGa la naturaleza de las condiciexéstentes. El propdésito de la
mayoria de investigaciones descriptivas se limitamacterizar algo como es. Las
siguientes cuestiones podran ser contestadas &s tdev disefios descriptivos: (Mc

Millan& Schumacher, 2010).

3.2.- Poblacion y muestra

3.2.1.-Determinacion de la poblacion.

La presente investigacion se realizé con los estiels y docentes del Centro de

Educacion Basica “Puertas del Cielo”, asi como témbon la autoridad del plantel.

Se considera como poblacion al Universo de docepntestudiantes que tiene la

institucion en la matricula para el periodo 2013044. La poblacion definida seria

la siguiente:

GRADOS Sexto A Sexto B Séptimo A\  Séptimo B
Estudiantes 25 27 22 23
Docentes 1 1 1 1
Autoridades 3 3 3 3
Total 29 31 26 28

3.2.2.-Determinacion de la muestra.
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De acuerdo a la delimitacion del estudio, la maesstaria conformada de la

siguiente manera:

MUESTRA
Estudiantes Sexto Afio Basico “A” 26
Estudiantes Sexto Afio Basico “B” 27
Estudiantes Séptimo Ao Basico “A” 23
Estudiantes Séptimo Afo Basico “B” 24
TOTAL 100
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3.3.- Operacionalizacion de variables.

3.3.1.-Variable Independiente: Actividades Ludicas

CONCEPTUALIZACION CATEGORIA INDICADORES ESTRATEGIAS INVOLUCRADOS
Actividades Ludicas Definicion Entrevistas Autoridades

ACTIVIDADES LUDICAS Importancia Encuestas Docentes

Ficha de Observacién Estudiantes

Clasificacion Competencia, azar, simulacro y

“Es un medio de minimizar vértigo.

las consecuencias de las Juegos por edades

propias acciones y por lo

tanto, de aprender en una Ritmo corporal Analisis documental  Docentes

situacion menos arriesgada” Actividades Ludicas y Balance corporal Estudiantes
sus etapas Movimiento

Jerome S. Bruner (1915) Signos elementales

El espacio y tiempo

Estrategias de

comunicacion Listening Entrevistas Docentes
Speaking Encuestas Estudiantes

Las Actividades Reading and Writing Ficha de Observaciones

Ludicas en el

Aprendizaje del
idioma ingles
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CONCEPTUALIZA CATEGORIA INDICADORES ESTRATEGIAS INVOLUCRADOS
CION
Definicion Entrevistas Docentes
Aprendizaje del idiomaingles Importancia Encuestas Estudiantes
APRENDIZAJE Andlisis
Estrategias de Aprendizaje Estrategias cognitivas documental
Estrategias metacognitivas
Es el resultado de Estrategias comunicativas
procesos cognitivos Estrategias socio afectivas
individuales mediante Actividades basadas en algunasSet your goals Entrevistas
las cuales se asimila eestrategias de aprendizaje para Calm down through music Encuestas Docentes
interiorizan  nuevas alumnos Debate Ficha de Estudiantes
representaciones Interview observacion
mentales Andlisis de interaccion
significativas Y Interaccion Lenguaje utilizado por el profesor  Entrevistas Estudiantes
funcionales, gue Docente — Estudiante Andlisis del discurso Encuestas
luego se pueden Acceso (Breakthrough), Al
aplicar en situacionesNiveles comunes de referencia Plataforma (Waystage), A2 Entrevistas Docentes
diferentes  a Umbral (Threshold), B1 Encuestas Estudiantes

contextos donde se

aprendieron.

Avanzado (Vantage), B2

Dominio operativo eficaz (Effective

Operational Proficiency), C1
Maestria (Mastery) C2
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3.4.- Procedimiento de investigacion.

Para el desarrollo de esta investigacion, se imielimitando el problema, por medio
del andlisis del contexto, componentes y lugar em @alizé la investigacion; se
establecieron metas para las actividades que seit@jén en la investigacion.
Seguidamente, se revisO el disefio metodoldgicoraommalizando las variables
determinando el nivel, modalidades y estrategiag ge utilizaran para la

investigacion.

Para la elaboracion del marco tedrico, se procadiévisar bibliografia moderna y
actualizada, la cual cuenta con su respetiva fuedtanion conforme lo determinan

las normas APA de referencia.

Se requirio el permiso a la institucion para realila investigacion en ella, de esta
manera se documentd la respuesta de las autorigedes poder verificar los

resultados.

Se aplicd una escala descriptiva y lista de cominadlgunas horas de clase de lengua
y literatura a través de la observacion directa parificar la metodologia que aplica

la docente en funcion del desarrollo del pensamikgfico de los estudiantes.

Se realiz6 la revision documental de las planifmaes con la finalidad de conocer
las estrategias didacticas que el docente emplaaghb@roceso de aprendizaje en el

area de Ingles y que favorecen en el aprendizajictie idioma.

Para finalizar el trabajo de campo, se aplicé uriesta de satisfaccion que evalué
el rol de los docentes, estudiantes y autoridadeslaciéon con el desarrollo del

aprendizaje del idioma inglés.
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Se organizé la informacion recogida para ordenanhagraficos estadisticos y tablas

gue nos permitan entender lo que la realidad seimatalacion al tema investigado.

Una vez levantada la informacién, se pudo reddatarconclusiones del informe y
finalmente, se desarroll6 la propuesta que se gesrebase a los resultados propios

de la investigacion.
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CAPITULO IV

ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

4.1.- De las implicaciones de las actividades ludicas exl aprendizaje del
idioma inglés

Para la medicion de las implicaciones de las atadés Iadicas en el aprendizaje del

idioma inglés, se recurrio a la técnica de obseébvadirecta instrumentada, la misma

que permitid el alcance de informacion directa dainpo de trabajo docente,

asegurando asi la veracidad de la misma.

Se visitaron los espacios de aprendizaje del Cenigo Educacion Basica
seleccionado para observar las clases de los d@sceet la institucion con fines
investigativos, generando con los docentes unanreafacion de su accionar

didactico, generando un total de 10 observaciones.
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De las acciones didacticas por parte del docente

TABLA N°1
ACCIONES DEL DOCENTE

CRITERIOS DE REALIZACION  Siempre | Frecuen| A | Nolo
temente | veces hace

El/la docente comparte con los estudiantes 0 0 5 5
los objetivos que persigue la clase.

El/la docente utiliza alguna Actividades
b| Lidicas para la presentacion de sus O 2 6 2
clases.

El/la docente al asignar tareas en clases
c| potencia la interaccion entre lps O 0 5 5
estudiantes.

Ellla docente aplica actividades que
d| fomente la comunicacién en inglés| ( O 4 5 1
listening, speaking, writting and reading|)

Elaborado por: Marjorie Tumbaco Acosta y Cecilia Palma Zambrano.
Fuente: Ficha de observacién de la accién docente.

GRAFICO No. 1
Acciones del docente

7
6
5
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El/la docente comparte c&ilfla docente utiliza algunaEl/la docente al asignar  El/la docente aplica

los estudiantes los  Actividades Ludicas pardareas en clases potencialdividades que fomente la
objetivos que persigue la la presentacion de sus interaccion entre los comunicacion en inglés (
clase. clases. estudiantes. listening, speaking,
writting and reading )
B Siempre M Frecuentemente Aveces M No lo hace

Elaborado por: Marjorie Tumbaco Acosta y Cecilia Palma Zambrano.
Fuente: Tabla No. 1

ANALISIS E INTERPRETACION

Se puede observar que el comportamiento de loftadss de la observacion se
enfocan principalmente en los criterios de freceie@inte, a veces y no lo hace, con

un porcentaje igual.
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En cuanto al ambito didactico de esta observagénevidencia que existe un
equilibrio entre las opciones propuestas de asvge® lo hace lo cual denota que

falta compartir los objetivos que persigue la clase

En cuanto al uso de actividades ludicas, se evidenee se cumplen de manera
parcial, dado que la mayoria de las observacioside demuestran

Se denota que al asignar tareas, los docentexes vealizan ejercicios que
fomenten la interaccion en clases, de manera wlagiestudiantes no se motivan

al realizarlas.

Finalmente, en cuento las observaciones realizagasvidenciaron que los
docentes aplican actividades que fomentan la caraaidin en inglés de manera

frecuente.



De la respuesta de los estudiantes al proceso dealizaje.

TABLA N° 2

RESPUESTAS DE LOS ESTUDIANTES
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CRITERIOS DE REALIZACION  |Siempre | FTECUEN | A yeces| NOO
temente hace
Los/las estudiantes demuestran interés
4| en el desarrollo de la clase. 0 0 10 0
Los/las estudiantes se expresan
b. facilmente de forma oral. 0 o 5 0
Los/las estudiantes participan cpn
€| entusiasmo en la clase de inglés 0 5 5 0
0 10 20 0

Elaborado por: Marjorie Tumbaco Acosta y Cecilia Palma Zambrano.

Fuente: Ficha de observacion de la accion docente.

GRAFICO No. 2

12

Respuestas de los estudiantes

10

o N b OO

B |

Los/las estudiantes
participan con

Los/las estudiantes  Los/las estudiantes se
demuestran interés en expresan facilmente
el desarrollo de la de forma oral.
clase.

de inglés

entusiasmo en la clase

H Siempre

M Frecuentemente

A veces

H No lo hace

Elaborado por: Marjorie Tumbaco Acosta y Cecilia Palma Zambrano.

Fuente: Tabla No. 2

ANALISIS DE RESULTADOS

De acuerdo con lo observado en las clases, lodiastas expresaron que a veces

demuestran interés en el desarrollo de la clasgué evidencia que se necesita

actividades que hagan de la actividad educativamuodivadora e interesante.

En cuanto a las destrezas de expresion oral se puddr que existe un equilibrio en

frecuentemente y a veces, lo que indica que sesmadbajar la parte comunicativa

con actividades ludicas que permitan desarrolldekireza SPEAKING.




52

En relacion al tercer indicador, el comportamiat#dos datos se enfoc6 nuevamente
en el a veces y frecuentemente, puesto que ladaleEmpleo de actividades ludicas

por parte de los docentes no conecta a los estadiarparticipar con entusiasmo que

fortalezcan sus aprendizajes.



De la adecuacién de los espacios de aprendizaje.

TABLA N° 3

EQUIPAMIENTO DEL AULA
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CRITERIOS DE REALIZACION Todas |Algunas Pocas | Ninguna
Las aulas de clases disponen c¢on
a.| los recursos necesarios para|la 10 0 0 0
aplicacion de actividades ludicas
Las aulas cuentan con el espacio
necesario para el trabajo de los
b. estudiantes en relacibn a Bsu 10 0 0 0
aprendizaje.
20 0 0 0
Elaborado por: Marjorie Tumbaco Acosta y Cecilia Palma Zambrano.
Fuente: Ficha de observacion de la accion docente.
GRAFICO No. 3
12
10
8
6 H Todas
4 H Algunas
2 Pocas
0 T 1 M Ninguna
Las aulas de clases disponen con los Las aulas cuentan con el espacio
recursos necesarios para la aplicaciéon necesario para el trabajo de los
de actividades ludicas estudiantes en relacion a su
aprendizaje.

Elaborado por: Marjorie Tumbaco Acosta y Cecilia Palma Zambrano.

Fuente: Tabla No. 3

ANALISIS E INTERPRETACION

El comportamiento de los datos obtenidos mediamtebkervacion,

se denota un

patréon comun en la informacion, al consolidarselaanindicadores que TODAS.

Esto se debe a la estructura del Centro de EdutBdsica, ya que si tiene espacio y
recursos para aplicar las actividades ludicas.

De manera muy técnica, se pudo valorar que las aldaclases cuentas con los

recursos y espacios necesarios para la aplica@oéactividades ludicas, ya que

cuentan con equipos de computacion y proyectorfgciéitaria el empleo de las

actividades ludicas.
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4.2.- Aprendizaje del Idioma Inglés

Una vez observada la accion docente y de los estiedi del Centro de Educacién
Basica “Puertas del Cielo”, se procedid a realimaa encuesta estructurada a los
estudiantes para verificar informacion requerida @aalizar la situacion educativa.
Se tom6 como referencia a 100 estudiantes entite,sedptimos afio del centro
educativo en referencia, auscultando los siguientbsadores:

a) Actividades ludicas

b) Interaccion docente - estudiantes

c) Nivel del idioma inglés

d) Proceso de aprendizaje del idioma inglés

Para poder valorar estos indicadores, se reculrmdésodo estadistico y para su
interpretacion al método inductivo — deductivo, quemitid generar informacion
vélida y util para la comprobacion de los objetiwpsde la hipétesis de esta

investigacion.

Se generaron ocho tablas para evaluar los indieadmmtes sefialados, que su vez

forman parte de las variables de esta investigacion

La investigacion fue levantada por medio de unaiesta estructurada que consta en
el anexo uno de este informe, que fueron elaberpda las autoras de la tesis y

revisadas por la Directora del presente proyecto.

Los resultados son consistentes y describen el adampiento de los involucrados
en este fendmeno social y, a su vez, informan dabrariable independiente de este

estudio.
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a) Proceso Aprendizaje

Tabla No. 4
Proceso aprendizaje

Actividades ludicas dentro del proceso de aprendija f %

a. | Siempre 52 48.15

b. | Raravez 6 5.55

c. | Aveces 44 40.75

d Nunca 6 5.55
108 100

Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del CEB Puert&ale

GRAFICO No. 4

Actividades ludicas dentro del proceso de
aprendizaje

6%

‘ ‘ M Siempre
‘ 41% M Rara vez
A veces
B Nunca

Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Tabla No. 4

ANALISIS E INTERPRETACION

De las respuestas dadas por los estudiantes, seiaapue el 48.15% dice que los
profesores siempre utilizan actividades ludicastrdetdiel proceso aprendizaje, mas
sin embargo un 40.75% dice que a veces, situapi@permite deducir que se
requiere aplicar mas actividades ludicas durantéake y que evidencia el O.E # 1.
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b) Motivacion en el aprendizaje

Tabla No. 5
Motivacién en el aprendizaje

Motivacién del aprendizaje a causa de las actividaz$ f %
ludicas
a. | Mucho 92 85.19
b. | Poco 10 9.26
c. | Nada 6 5.55
108 100

Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del CEB Puert&sale

GRAFICO No. 5
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Motivacion del aprendizaje a
causa de las actividades ludicas

9,26 5,55

Mucho Poco Nada

Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Tabla No. 5

ANALISIS E INTERPRETACION

La mayoria de los estudiantes 85.19% responde Qe snotivan mucho para

aprender cuando el docente utiliza actividadesclglen la clase, dato que permite
verificar el O.E. #1




c) Proceso Aprendizaje

Tabla No. 6
Proceso aprendizaje

5

7

Actividades ludicas aplicadas en la clase de Inglés f %
a. Interviews 40 37,04
b. | Competitions 80 74.08
C. Memory games 58 53.70
d. | Dialogues 62 57.40
e. | Role Plays 58 53.70
f. Otros 6 5.55
108 100

Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del CEB Puert&sale

ANALISIS E INTERPRETACION

En esta pregunta de opciones multiples los esttediase inclinan por las siguientes
actividades ludicas Competition 74.08%, seguiddddogues 57.40%, y también

hay un equilibrio entre Memory games y Role plays6%.

Dato importante que se fundamenta con lo estalilesmidel Marco Tedrico de este

trabajo investigativo y que permite verificar eEG#2.



d) Participacién en clase

Tabla No. 7
Participacion en clase

58

Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del CEB Puelt&eale

GRAFICO No. 7

Participacion en clase f %
a. | Siempre 60 55,55
b. | Raravez 4 3,70
c. | Aveces 44 40,75
d. | Nunca 0 0
108 100

Participacion en clase
60
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40
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10

Siempre Rara vez A veces Nunca

M Participacion en clase

Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Tabla No. 7

ANALISIS E INTERPRETACION

En esta pregunta se puede apreciar que los edeslidhb.55% dice que le gusta

participar en las clases de inglés, mas sin embamggrupo representativo del

40.75% dice que a veces, lo que permite deducirsgueequiere mas actividades

lidicas y que se evidencia en el O.E.#3




e) Interaccion en clase

Tabla No. 8
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Interaccion en clase
Interaccién en clase f %
a. | Siempre 44 40,75
b. Rara vez 4 3,70
C. A veces 58 53,70
d. Nunca 2 1,85
108 100

Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del CEB Puelt&sale

GRAFICO No. 8
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Siempre Rara vez A veces Nunca

Interaccidn en clases

Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Tabla No. 8

ANALISIS E INTERPRETACION

En esta pregunta apreciamos que los estudianté8%3lice que las actividades que
aplica el docente a veces permiten la interaceidine estudiantes — docentes —
compaferos, mas sin embargo un namero represent#livs% dice que siempre,
situacién que permite deducir que el docente sésiecde las actividades ludicas
gue motiven mas la ensefianza aprendizaje del idingh@s y su interaccion, dato

que verifica el O.E.#3
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f) Nivel del idioma inglés

Tabla No. 9
Nivel del idioma inglés
Nivel del idioma inglés f %
a. | Alto 26 23,08
b. | Medio 78 72,22
c. | Bajo 4 3,70
108 100

Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del CEB Puert&sale

GRAFICO No. 9

Nivel del idioma inglés

4%
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Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Tabla No. 9

ANALISIS E INTERPRETACION

La mayoria de los estudiantes 72.22% respondersgugvel de inglés es medio,
dato que lo podemos verificar en el O.E.#4



61

g) Gusto por el idioma inglés

Tabla No. 10
Gusto por el idioma inglés
Gusto por el idioma inglés f %
a. | Mucho 84 77,78
b. | Poco 24 22,22
c. | Nada 0 0,00
108 100

Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del CEB Puert&sale

GRAFICO No. 10
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Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Tabla No. 10

ANALISIS E INTERPRETACION
La mayoria de los estudiantes 77.78% respondiGigkeegusta el idioma inglés, dato
que verificar el O.E.#4
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h) Actividades ludicas como complemento en el aprendijg

Tabla No. 11
Actividades ladicas como complemento en el aprendige

Actividades ladicas como complemento en eff %
aprendizaje

a. | Vocabulary 88 81,49
b Reading 46 42,60
c. | Listening 48 44,44
d. | Speaking 46 42,60
e Writing 78 72,22

108 100

Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del CEB Puert&sale

ANALISIS E INTERPRETACION

Esta pregunta de opciones mdultiples los estudias¢ednclinan por Vocabulary
81.49%, seguido de Writing 72.22%, situacion que indica que si se necesitan de
las actividades ludicas como complemento en elngiraje del idioma inglés, dato

gue podemos verificar en el O.E.#4.

Encuesta a Docentes

El proposito de este cuestionario fue para verifleaaimportancia que tienen las
actividades ludicas en los docentes, una vez ohderla accion docente y de los
estudiantes en el Centro de educacion basica Bult&ielo, se procedio a realizar
una encuesta estructurada a los docentes paracaerififormacion requerida y
analizar la situacion educativa.
Se tomo6 como referencia a 2 docentes del areaglesinlel centro educativo en
referencia, auscultando los siguientes indicadores:

a) Actividades ludicas

b) Interaccion docente - estudiantes

c) Nivel del idioma inglés en los estudiantes

d) Proceso de aprendizaje del idioma inglés

Para poder valorar estos indicadores, se reculrmdésodo estadistico y para su

interpretacion al método inductivo — deductivo, quemitid generar informacion
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vélida y util para la comprobacion de los objetiwpsde la hipétesis de esta
investigacion.
Se generaron ocho tablas para evaluar los indieadmtes sefialados, que su vez

forman parte de las variables de esta investigacion

La investigacion fue levantada por medio de unaiesta estructurada que consta en
el anexo uno de este informe, que fueron elaberpda las autoras de la tesis y

revisadas por la Directora del presente proyecto.

Los resultados son consistentes y describen el adampiento de los involucrados
en este fendmeno social y, a su vez, informan dabrariable independiente de este

estudio.
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i) Actividades ludicas como aporte significativo en elprendizaje

Tabla No. 12
Actividades ladicas como aporte significativo en eélprendizaje

—h

Actividades ladicas como aporte significativo en € %

aprendizaje

a. | Siempre
b. | Aveces 2 100
C. Rara vez
d. Nunca
2 100

Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Encuesta aplicada a docentes del CEB Puertaselel C

GRAFICO 12
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120
100

80

60

40

20

0
Siempre A veces Rara vez Nunca

mf 2
m% 100

Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Tabla No. 12

ANALISIS E INTERPRETACION
En esta pregunta los docentes respondieron en worimd 00% dice que a veces las
actividades ladicas son un aporte significativekaprendizaje del idioma inglés.
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J) Aplicacion de las Actividades Ludicas

Tabla No. 13
Aplicacion de las Actividades Ludicas

Aplicacioén de las Actividades Ladicas f %
a. | Si
b. | No 2 100
2 100

Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Encuesta aplicada a docentes del CEB Puertaselel C

GRAFICO 13
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Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Tabla No. 13

ANALISIS E INTERPRETACION
En esta pregunta el 100% de los docentes dicerNqueaplican las actividades
lGdicas como estrategia para el aprendizaje demdiinglés
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k) Facilidad de espacios para aplicar las actividaddddicas

Tabla No. 14
Facilidad de espacios para aplicar las actividaddddicas

Facilidad de espacios para aplicar las actividades f %
ladicas
a. | Siempre
b. | Aveces 1 50
C. Rara vez 1 50
d. | Nunca

2 100

Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Encuesta aplicada a docentes del CEB Puertaselel C

GRAFICO 14
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Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Tabla No. 14

ANALISIS E INTERPRETACION

En esta pregunta se puede apreciar que los docedfesdice que A VECES las
autoridades facilitan los espacios para aplicar dsisategias de las actividades
ludicas, mas sin embargo el otro 50% dice que RMEX.
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[) Consideracion del tema para la aplicacién de las icidades

Tabla No. 15
Consideracién del tema para la aplicacion de las ticidades

Consideracién del tema para la aplicacion de las f %

actividades

a. | Siempre 1 50

b. | Aveces

C. Rara vez

d. | Nunca 1 50
2 100

Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Encuesta aplicada a docentes del CEB Puertaselel C

GRAFICO 15
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Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Tabla No. 15

ANALISIS E INTERPRETACION

En esta pregunta se puede apreciar que los docB@®ésdice que SIEMPRE
considera el tema de cada clases para la mejmaajdin de las actividades ludicas,
mas sin embargo el otro 50% dice que NUNCA, altexis equilibrio se hizo
necesario evidenciarlo con las fichas de obsermadidnde se afirma que falta
aplicar mas actividades ludicas para el desardaltas destrezas comunicativas.
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m) Edad de los estudiantes

Tabla No. 16
Edad de los estudiantes
Edad de los estudiantes f %
a. | Siempre 1 50
b. A veces
C. Rara vez
d Nunca 1 50
2 100
Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Encuesta aplicada a docentes del CEB Puertaselel C
GRAFICO 16
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Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Tabla No. 16

ANALISIS E INTERPRETACION

La respuesta a esta pregunta de los docentes 5®quée SIEMPRE considera la
edad de sus estudiantes a la hora de aplicardadi®s IGdicas, mas sin embargo el
otro 50% dice que NUNCA, lo que nos permite dedquie se requiere para aplicar
las actividades ludicas si es muy necesario tomauenta la edad de los estudiantes

para poder tener un mejor resultado en el aprejedishidioma inglés.
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n) Estrategias con mayor resultado

Tabla No. 17
Estrategias con mayor resultado
Estrategias con mayor resultado f %
a. Interviews 1 50
b. | Competitions
c. | Memory games
d. | Dialogues 1 50
e. | Role plays
f. Otros
2 100

Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Encuesta aplicada a docentes del CEB Puertasealel C

GRAFICO 17
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Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Tabla No. 17

ANALISIS E INTERPRETACION
En esta pregunta los docentes responden en un 2@%GNTERVIEWS es la
estrategia que mas resultado le ha dado en eldipaga del idioma inglés, mas sin

embargo otra parte 50% sefiala que su mejor estae@l DIALOGUE.
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0) Planificacién de actividades ludicas

Tabla No. 18
Planificacion de actividades ludicas

Planificacion de actividades ludicas f %

a. | Siempre

b. | Aveces

C. Rara vez

d. Nunca 2 100
2 100

Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Encuesta aplicada a docentes del CEB Puertaselel C

GRAFICO 18
Planificacion de actividades ladicas
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Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Tabla No. 18

ANALISIS E INTERPRETACION
En esta pregunta se comprob6 que los docentes ti@@/gque NUNCA se rednen
para planificar actividades ladicas, dato impodamara sugerir reuniones de

docentes para planificar de manera coordinada.
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p) Nivel de conocimiento

Tabla No. 19
Nivel de conocimiento
Nivel de conocimiento f %
a. Alto
b. Medio 2 100
c. | Bajo
2 100

Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Encuesta aplicada a docentes del CEB Puertasalel C

GRAFICO 19

Nivel de conocimiento

uf %

Alto Medio Bajo

Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Tabla No. 19

ANALISIS E INTERPRETACION
En esta pregunta podemos comprobar que los docEd@és dice que es MEDIO el

nivel de inglés que los estudiantes han adquirido.
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Encuestas a las autoridades

El proposito de estas encuestas verificaron la itapoia que tienen las actividades
lddicas en los docentes, una vez observada laradoiéente y de los estudiantes en
el Centro de educacion basica Puertas del Cielpramdid a realizar una encuesta
estructurada a las autoridades para verificar imé@ion requerida y analizar la
situacion educativa.
Se tomo6 como referencia a 3 autoridades centroagilacen referencia, auscultando
los siguientes indicadores:

a) Actividades ludicas

b) Apoyo a los docentes

c) Nivel del idioma inglés en los docentes

d) Estrategias de aprendizaje

Para poder valorar estos indicadores, se reculrmdésodo estadistico y para su
interpretaciéon al método inductivo — deductivo, queemitié generar informacion
vélida y util para la comprobacion de los objetiwpsde la hipétesis de esta
investigacion.

Se generaron siete tablas para evaluar los indieadimtes sefialados, que su vez

forman parte de las variables de esta investigacion

La investigacion fue levantada por medio de unaiesta estructurada que consta en
el anexo uno de este informe, que fueron elaberpda las autoras de la tesis y

revisadas por la Directora del presente proyecto.

Los resultados son consistentes y describen el adampiento de los involucrados
en este fendmeno social y, a su vez, informan dabrariable independiente de este

estudio.
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q) Aporte significativo

Tabla No. 20
Aporte significativo

Aporte significativo f %
a. | Siempre 3 100
b. | Aveces
C. Rara vez
d. | Nunca

3 100

Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Encuesta aplicada a las autoridades del CEB RugetaCielo

GRAFICO 20

Aporte significativo
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Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Tabla No. 20

ANALISIS E INTERPRETACION

En esta pregunta el 100% de las autoridades, dieesgcreen que las actividades
lidicas aportan de manera significativa al apraajdizlel idioma inglés, este dato
permite comprobar que las actividades ludicas $ gsecesarias dentro del

aprendizaje del idioma inglés.
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r) Facilidad para aplicar actividades ladicas

Tabla No. 21
Facilidad para aplicar actividades ludicas

Facilidad para aplicar actividades ludicas f %
a. | Mucho 3 100
b. | Poco
c. | Nada

3 100

Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Encuesta aplicada a las autoridades del CEB RugtaCielo

GRAFICO 21

Facilidad para aplicar actividades ludicas
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Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Tabla No. 21

ANALISIS E INTERPRETACION

En esta pregunta las autoridades responde el 1Q@8dhrindan MUCHO apoyo y
facilidad para aplicar las actividades ludicas aninstitucion, dato que permite
comprobar que las actividades ludicas si son ngassdentro del aprendizaje del

idioma inglés.



s) Planificacién de actividades ludicas

Tabla No. 22
Planificacion de actividades ludicas

75

Planificacion de actividades ludicas f %
a. | Siempre
b. | Aveces
C. Rara vez 1 25
d. | Nunca 2 75
3 100
Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Encuesta aplicada a las autoridades del CEB RudgtaCielo
GRAFICO 22
Planificacion de actividades ludicas
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Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Tabla No. 22

ANALISIS E INTERPRETACION

Las autoridades responden en su mayoria 75%, qudokentes NUNCA se retnen
para planificar actividades ladicas, mas sin embarg25% dice que RARA VEZ se

reunen, asi lo evidencia las observaciones realizgde permiti6 comprobar que si
es necesario tener reuniones para poder establ@ogicesionar tipos de actividades

lidicas para poder tener un mejor resultado eprehaizaje del idioma inglés.
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t) Aplicacion de actividades ludicas

Tabla No. 23
Aplicacion de actividades ludicas

Aplicacion de actividades ludicas f %
a. | Si 2 75
b. No 1 25
3 100
Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Encuesta aplicada a las autoridades del CEB RugetaCielo
GRAFICO 23
Aplicacidn de actividades ludicas
uSi
E No

Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Tabla No. 23

ANALISIS E INTERPRETACION

En esta pregunta se comprueba que las autoridghdésbo, dice que los docentes
NO aplican actividades ludicas como estrategial@prendizaje del idioma inglés,
mas sin embargo un 25% dice que Sl lo hace, damqgs permite comprobar que si
se quiere tener buenos resultados es necesarfgidacén de actividades ludicas

para el aprendizaje del idioma inglés.
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u) Conocimiento de estrategias de aprendizaje

Tabla No. 24
Conocimiento de estrategias de aprendizaje
Estrategias con mayor resultado f %
a. Interviews
b. | Competitions
C. Memorygames
d. | Dialogues 1 25
e. | Role plays 2 75
f. Otros
3 100

Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Encuesta aplicada a las autoridades del CEB RudgtaCielo

GRAFICO 24
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Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Tabla No. 24

ANALISIS E INTERPRETACION

En esta pregunta el 75% de las autoridades diceroguROLE PLAYS han dado
mayor resultado a los docentes para el aprendid@jeidioma inglés, mas sin
embargo un 25% dice que son los DIALOGUES, dato rpse permite comprobar
gue estas estrategias son necesarias y de apayel@grendizaje del idioma inglés.



v) Nivel del docente

Tabla No. 25

Nivel del docente
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Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma
Fuente: Encuesta aplicada a las autoridades del CEB RuggtaCielo

GRAFICO 25

100

Nivel del docente

120

100

80

60

40

20

Alto

Medio

Bajo

m%

mf

Elaborada por: Marjorie Tumbaco y Cecilia Palma

Fuente: Tabla No. 25

ANALISIS E INTERPRETACION
Las autoridades expresan que el 100% de sus @sciégnen un nivel MEDIO del

idioma inglés, dato que nos permite analizar qeedocentes necesitan estar en

constante actualizacion y preparacion para poder ten nivel alto y asi poder tener

excelentes resultados en el aprendizaje del idiagiés.
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4.3.- Comprobacion de supuestos.
4.3.1.- Cumplimiento de los objetivos de investigacion

En relacion a los objetivos de la investigaciodslla lo siguiente:

Objetivo Especifico Uno:
Describir si la instituciébn en sus objetivos educatos incluyen las actividades

lidicas como estrategia en el aprendizaje del idicannglés.

En el marco tedrico, se detallan los objetivoscatiuos institucionales, donde no se
establecen las Actividades Ludicas como un objefiaca llevar un aprendizaje

dinamico y motivador.

Los docentes lo confirman en las preguntas 3 y l[agencuestas a ellos aplicadas,
y en las tablas 14 y 18, asi también los estudiagrielas preguntas 1 y 2, y en las

tablas 4 y 5. Las autoridades en las preguntay B Yen las tablas 20, 21y 22.

Se procedi6é a observar el nivel de utilidad quediosentes le dan a las Actividades
Ludicas como estrategia reconociendo que su udom@sdo y muy poco, En

consecuencia que el nivel de conocimiento sobes est bajo.

Objetivo Especifico No. 2

Determinar si los docentes estan capacitados paaglicar actividades ludicas de

acuerdo a la edad de los estudiantes.

En el marco tedrico, entre las paginas 14 y 2Q@eseritben la importancia y que tipos
de actividades ludicas se deben aplicar de acuetd@®dad de los estudiantes y a la

destreza que queremos desarrollar.
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Este objetivo se comprueba en las preguntas apkcados docentes 2 y 5y en las
tablas 13 y 16. Los estudiantes en la preguntabBa 6, asi mismos las autoridades

en la pregunta 4, tabla 24.

Para el cumplimiento de este objetivo de invesiigacse realizaron diez fichas de
observacion sobre el acto didactico, la respuestlsl estudiantes y la adecuacion
del espacio, deduciendo que los docentes no apligarmanera correcta las
actividades ludicas como estrategia en la ensefidgizaioma inglés, dado que no

se encuentran capacitados en este ambito.

Obijetivo Especifico No. 3

Averiguar si las estrategias de aprendizaje del idma inglés son adecuadas para

el logro de la interaccion docente-estudiante.

Entre las paginas 22 y 23 del marco tedrico seribestos principales métodos a

seguir y la interaccion entre el estudiante y efgsor.

Para poder reconocer la interaccion docente —iestigd, estudiante - estudiante y la
los motivacion que estas causan en el aprendighjdidma inglés de aprendizaje se
observan las tablas 5, 8, 10 y 24 en las que s@iloesl comportamiento de los

estudiantes en relacion con las actividades dendjraje.

Este objetivo los docentes lo confirman en lasyoméas 4 y 6. Los estudiantes en las

preguntas 4 y 5, las autoridades en la pregunta 5.

Objetivo Especifico No. 4

Analizar si el nivel del conocimiento del idioma iglés esta en relacién con las

actividades ludicas que aplica el docente.
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En el marco tedrico, entre las paginas 26 y 30eseriben los niveles de inglés

establecidos en el CEFR (Common European FramesioReference)

Para el cumplimiento de este objetivo de invesiiyacse realizaron encuestas a los
docentes y estudiantes, deduciendo que el nivedslalumnos es medio, este dato

también se observa en las tablas 9 y 19.

Este objetivo los docentes lo confirman en lasyoméas 1 y 8. Los estudiantes en las

preguntas 6 y 8, las autoridades en la pregunta 6.
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4.3.2.-Comprobacion de la hipétesis.

Para el presente estudio, se establecié como Bipot®i los docentes utilizan las
actividades ludicas como estrategia; se logra lea¢a el aprendizaje del idioma
Inglés en los nifios y nifias del sexto y séptimod#ieducacion basica del Centro de

Educacién Bésica “Puertas del Cielo”, periodo 2Bt4.

Con los datos sefalados, se procede al analisgiststo de los resultados para

comprobar la hipétesis, la misma que ha sido rexdteaz

Asi lo demuestran los datos de las respuestastuidia@ses en la pregunta #1 donde
se indica en un (48.15%) que los docentes si antilias actividades ludicas dentro
del proceso aprendizaje y a su vez un (40.75%¢gandue a veces los docentes lo
hacen, dato que se puede verificar en la tablde# éspuesta de los docentes ante la
comprobacion de la hipotesis se contrasta en kguptas #2 y 5 alegando que no
utilizan las actividades ladicas como estrategiapl@ndizaje dentro de sus clases,
dato que se puede confirmar en la tabla# 13 y e Aal situacidon se llega a la
deduccion que las actividades Iudicas si son ngassaque realmente aportan un
aprendizaje significativo en el aprendizaje delomda inglés, asi lo alegan las
autoridades del Centro de Educacion Basica erelgupta #1 tabla 20.

Hay un total desbalance en las respuestas entrdia#ies, docentes y autoridades,
ya que en la ficha de observacion, se evidencidagudocentes realizan sus clases
de manera tradicional. Por lo cual no las aplicannthnera continua, existe un
namero no significativo que lo hace de manera ao#idato importante para

plantear la propuesta a este trabajo investigativo.

A pesar de no aplicar actividades ludicas que dagar las destrezas comunicativas
en inglés se evidencia un gran nimero de estudiaote el interés de adquirir dicho

idioma.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1.- Conclusiones.

1. Las actividades ludicas dinamizan la clase impartydpermiten que el
estudiante sea el protagonista de su propio ag&jedimotivan al estudiante

y permiten una interaccion entre docente y esttean

2. Los docentes no utilizan de manera apropiadadigdades ladicas en las

clases de inglés.

3. Los docentes del Centro de Educacion Basica “PadghCielo” desconocen
de los beneficios y resultados que se presentatiliziar ara actividades

lidicas como estrategia en el aprendizaje del idiomglés.

5.2.- Recomendaciones

A las Autoridades

1. Capacitar al personal docente sobre la importaseiaonocer y aplicar las
actividades ludicas como estrategias que motivaespiertan el interés de
los estudiantes.

2. Proveer a los docentes de un aula ludica paralqimcente pueda obtener a
la mano todos los recursos necesarios y puedardiésacon mayor facilidad
sus estrategias y actividades sin tener que maxskz de un lugar a otro

cargando su material de apoyo.

A los Docentes
1. Entrenar en el uso de las actividades ludicas phi@cercamiento de los

estudiantes al uso del idioma inglés fuera y detérta sala de clases.



84

2. Relacionar las actividades realizadas en el autdades con las acciones que
los estudiantes practican en relacion a la apbcadel idioma inglés,

recurriendo a estas herramientas para el apreadizdps estudiantes.

3. Realizar actividades de interés, para lograr gaeenibos — nifias desarrollen
sus destrezas, habilidades y refuercen los conectos adquiridos.

4. El material para trabajar con los estudiantes debéle acuerdo a la edad y al

nivel para que puedan responder a sus necesidaateseses.



85

CAPITULO VI

PROPUESTA DE INTERVENCION

6.1.- Tema

“Manual de actividades ludicas para su aplicaeidfas clases de inglés con los

nifios y niflas del Centro de Educacion Basica “Raatel Cielo”.

6.2.- Introduccién

Una vez determinados los resultados de la inves@igaen la que se concluy6 que:
“Conforme a lo descrito en el estudio realizadoapdicacion de las actividades
lidicas, no es una realidad en su totalidad en @sitgo educativo, puesto que se
nota un cierto desconocimiento, siendo este urtdimteé al momento de relacionar

esta herramienta didacticas con el proceso de @dipega de los estudiantes”

Tomando en cuenta que la sociedad del conocimesntma realidad tangible dentro
de las aulas de clases sin considerar clases esctakbstratos de desarrollo, puesto
gue asi sea con cinco horas a la semana de dédicatimo es el caso de la
institucion analizada, el acceso a la red y adasamientas web 2.0 es una realidad.

De acuerdo con Herbert Spencer (1855), citado paenve Navarro (2002) “el nifio
juega mas y durante un tiempo largo, pues muchasudetareas vitales se las
resuelve el educador. Como el hombre se tiene esieader de alguna manera de las
energias que luchan por salir afuera, se agaoar&s$ cercano, imita las actividades

que ve en los otros”

Conforme a esto, se pretende disefiar un manualpgudalos docentes que permita
emplearlas de acuerdo a la edad de los estudigrddas destrezas que se desean

desarrollar. Cabe recalcar que es importante eesoaprovechar los equipamientos
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gue cuenta la institucién que nos permitira tamhéefar actividades de manera

digital.

6.3.- Justificacion

Hablar de actividades ludicas y aprendizaje deinndi inglés es un amplio mar en él
se puede navegar, puesto que el aprendizaje deidi'ma ha generado cierta
frustracion en muchos estudiantes es por lo quansma a la utilizacion de

actividades ludicas como estrategia que le penmatedocente activar la clase y
desarrollar espacios de interaccion que respondias modelos pedagdgicos que en

la actualidad mediatizan el aula.

Este manual esta enfocado en incentivar a los tes@nusar actividades ludicas en
sus horas de clase para de ésta manera ayudamdidssas a aprender de forma

eficiente, participativa y divertida el idioma lagl

Las actividades ludicas poseen un enorme valoragisocy debe estar presente en
las diferentes etapas de los procesos de apremdieajos seres humanos. Por esta
razon este manual de juegos busca mejorar la dadéideel aprendizaje del idioma

Inglés creando en el aula un ambiente de motivaziditerés.

Es importante tener un manual con multiples op&qrera que los docentes pueda
acceder a la informacion vy, a través de esta, gets espacios de aprendizaje que
consoliden los logros cognitivos de los estudiamesactividades cotidianas que
estos practican en su quehacer diario.

Tiene impacto, debido a que la ejecucidon de estmsepos pedagdgicos basados en
actividades ludicas generara espacios de didlogte yactividad estudiantil que
permita la consolidacion de aprendizaje recurrieaddos centros de intereses

demostrados en la cotidianidad del trabajo.
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Finalmente, es factible por cuanto conforme aldstvealizado, los estudiantes se
sienten motivados e interesados en la adquisicglnidioma inglés, cuando el

docente utiliza este medio como complemento eaukss de clase.

6.4.- Objetivos

6.5.- Objetivo general

Compartir el manual que contiene diferentes atdidés lUdicas para aplicarlos en el

aprendizaje del idioma Inglés en el Centro de EcidoaBasica “Puertas del Cielo”

Objetivos especificos

- Capacitar a los docentes con un manual ludicotieccegara mejorar el

aprendizaje del idioma inglés.

- Motivar a nifios/as al aprendizaje del idioma Ingtésliante su participacion
en actividades ludicas que han sido seleccionadoacderdo a la edad y

necesidades.

6.6.- Estructura de la propuesta.

Hoy mas que nunca resulta imprescindible aprendeiana Inglés, practicamente

puede afirmarse que se trata de la lengua del mactdal. Su posesion ya no puede
tratarse como un lujo, sino que es una necesidiaérde. Es mas, incluso se dice,
que quien no domine esta lengua estaria en ure sitalacion de desventaja: seria

como si fuese mudo o medio analfabeto.

Las actividades ludicas son consideradas una diorerdel desarrollo de los

individuos, siendo parte constitutiva del ser humdti concepto de ladica es amplio
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y complejo, pues se refiere a la necesidad ddiwmano, de comunicarse, de sentir,
expresarse y producir en los seres humanos ureadeemociones orientadas hacia
el entretenimiento, el esparcimiento que nos llavgozar, reir, gritar e inclusive

llorar, en una verdadera fuente generadora de emexi

La ludica fomenta el desarrollo psico-social, laafoomacién de la personalidad,
evidencia valores, puede orientarse a la adquisidi@ saberes, encerrando una
amplia gama de actividades donde interactuan,aekpl el gozo, la creatividad y el

conocimiento.

Que es un Manual

Un manual didactico es un material educativo queosestituye en una herramienta
valiosa de motivacion para los estudiantes y dg@para los docentes; es ademas
una pieza clave para el desarrollo del procesofi@anza aprendizaje ya que a través

de diversos recursos didacticos promueve el aprajeden los estudiantes.

La estructura de un manual es la siguiente:
a) El indice: En él debe consignarse todos los titulos, ya seah’°d2°® o 3°
nivel, y su correspondiente pagina para que, comaualquier texto, el

destinatario pueda ubicarlos rapidamente.

b) Presentacion: Antecede al cuerpo del texto y permite al autoroeep el
propésito general de su obra, orientar la lecturbager consideraciones

previas que considere utiles para la comprensidasdeontenidos de la guia.

c) Recursos Didacticos: Se ofrece una breve descripcion de los recursos

didacticos que se utilizaran durante el curso.

d) Objetivo(s) General(es): Permiten identificar el conocimiento, las
habilidades, las actitudes y las aptitudes, o Mésncompetencias que el
estudiante debe desarrollar, a fin de orientarpetradizaje. Los objetivos

generales deben redactarse de tal manera queeneéieproposito final del
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curso. A partir de los objetivos generales se derios objetivos especificos
y de éstos los de cada tema y clase, respectivarniarg objetivos generales
marcan las directrices para conformar las evalnasioque integran los

aprendizajes alcanzados por los estudiantes.

Objetivos Especificos: La seleccion de contenidos y la forma de
presentacion que pueda adoptar un autor, debecgsatada siempre por la
definicion previa de objetivos explicitos. Los dhjes enuncian de manera
clara y precisa las “conductas de salida” de lascaddos: aquello que se
espera que los estudiantes sean capaces de hdoaliahr el estudio del
tema, subtema, clase, evaluacion o cualquier atigigad de aprendizaje,
que no hubieran podido hacer antes de estudian®.objetivos se formulan

de tal manera que puedan ser evaluables.

Desarrollo de Contenidos: Presentacion general de la tematica del
programa, ubicandola en su campo de estudio, erorkexto del curso
general y destacando el valor y la utilidad queltémpara el futuro de la labor

profesional del usuario.

Actividades para el Estudiante: Una vez presentados los nuevos
contenidos, es indispensable incluir actividades @udocente aplicara a los
estudiantes a fin de desarrollar las competencizgpacidades planteadas en
los objetivos generales y especificos. En estetagmrse proporciona al
participante actividades y ejercicios de tipo imdiMal o grupal que los
ayuden a relacionar la informacién con su realidad profundizar en el
conocimiento de algun aspecto. Esto fomenta lasfeaencia de los
aprendizajes mediante la realizacion de practicasag que el estudiante
apligue los conocimientos a situaciones nuevas. d8een evitar las
actividades que sean simplemente una repeticibnemarizaciéon de lo
estudiado y presentar actividades y juegos novedgscacreativos que

promuevan un aprendizaje significativo.
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6.7.- La estructura de la estrategia aplicada

Métodos

- Recolecciéon de dato€onsistente en la recoleccidon de informacion.

- Bibliografico: Es el conjunto de técnicas y estrategias que sdeamppara
localizar, identificar y acceder a aquellos docutbenque contienen la
informacion pertinente para la investigacion

- Teorico- Préctico: Consiste en desarrollar la teoria que va a fundtane
delimita el problema, formula las definiciones, damenta las hipétesis o las
afirma.

- Inductivo — deductivoQue se desarrolla desde la percepciéon de locphati
En este caso, las actividades ludicas realizadas legar al fin que es

establecer la conexion didactica que éstas tienah guehacer pedagdgico.

Técnicas

- Andlisis de datosConsiste en el analisis de los resultados recegipara de
aqui tomar los mas convenientes para nuestra stgpue
- Lluvias de lIdeasEs una técnica de grupo para generar ideas omgireal un

ambiente relajado.

Resultados
1. Docentes conscientes de la realidad educativa ecursd mediatizada por
medio del analisis de los preceptos de las teadmsla sociedad del

conocimiento.

2. Andlisis detallado de las actividades Iludicas yraésgias para su

implementacion en las clases de inglés.



6.8.- Disefo organizacional

91

Fecha Actividad Objetivos Materiales Evaluacion de
resultados
Proponer a los Manual de| Disposicion de los
1° Dia Presentacion deldocentes un material actividades docentes para aplicar
proyecto idoneo  para €| ludicas dichas actividades.
aprendizaje del
idioma inglés
Aplicacion  en| Desarrollar en los- Estudiantes Responsabilidad de
2° Dia las clases deestudiantes sus Aula los docentes de
inglés actividades - Manual del cumplir con la
funcionales a través actividades propuesta.
del juego ludica
Interactuar con los- Estudiantes Disposicion de los
3° Dia Aplicacion  en| docentes 1- Aula estudiantes ante la
las clases deestudiantes - Manual de| aplicacion de las
inglés aplicando lag actividades actividades ludicas.
actividades ludicas ladica
de acuerdo al tema
de la clase.
Aplicacion  en| Interactuar entre- Estudiantes
4° Dia las clases deestudiantes + Aula
inglés estudiantes, - Manual de
desarrollando su actividades
habilidades lGdica
(listening, speaking,
reading, writing)
Evaluacion Aprender a resolverEstudiantes Capacidad de
5° Dia problemas, a analizar Aula desarrollar sus
criticamente la- Manual de| habilidades ante
realidad y| actividades situaciones reales
transformarla, ludica guiadas por una
identificar conceptos actividad ladica.
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ANEXOS

ANEXO 1: Instrumentos de investigacion utilizados

FICHA DE OBSERVACION DE LA ACCION DIDACTICA

Area: Grado:

Paralelo:

Marque con una “X” el descriptor que se acerca maa la realidad del indicador
de observacion.

Indicadores de Desempefio de la accion docen

tESCALA DE CUMPLIMIENTO

Siempre

Con
frecuencia

A
veces

No lo
hace

A. ACCIONES DEL DOCENTE

1.

El/la docente comparte con los estudiantes
objetivos que persigue la clase.

los

2.

El/lla docente utiliza alguna Actividad
Ludicas para la presentacion de sus clases

3.

El/lla docente al asignar tareas en clg

potencia la interaccion entre los estudiantes|

. El/lla docente aplica actividades que foment

comunicacién en inglés ( listening, speaki
writting and reading )

. RESPUESTA DE LOS ESTUDIANTES

. Los/las estudiantes demuestran interés e

desarrollo de la clase.

. Los/las estudiantes se expresan facilments

forma oral.

. Los/las estudiantes participan con entusia

en la clase de inglés

. EQUIPAMIENTO DEL AULA

Todas

Algunas

Poca

D

Ningu

=0

. Las aulas de clases disponen con los recy

necesarios para la aplicaciéon de activida
ludicas

rsos
des

. Las aulas cuentan con el espacio necesario

el trabajo de los estudiantes en relacion @

para
A SuU

aprendizaje.

Fecha de aplicacion:
Responsable:
Revisado por:

(Nombre y cargo)




UNIVERSIDAD LAICA“ELOY ALFARO” DE MANABI

Encuesta dirigida a lasocentesde la Escuela de Educacion Basica Puertas del Cielo

Con el proposito de obtener informacion para madssis de grado, que trata sobre:

“Las actividades ludicas y el aprendizaje del idaomglés de los estudiantes de la

Escuela de Educacion Basica “Puertas del CieloCadglton Manta”.

Para efectos de confiabilidad de las respuestgsekente encuesta tiene el caracter
de anénima.

INSTRUCCIONES.- Marque con una X dentro del paréntesis la atera que
usted considere conveniente en cada una de lgsee

1.

¢, Considera que las actividades ludicas aportanatema significativa en el

aprendizaje de inglés? O.E.4.
a. Siempre ( ) c. Rara Vez ( )
b. Aveces ( ) d. Nunca ( )

¢ Esta aplicando actividades ludicas como estrafgyia el aprendizaje del
idioma inglés? O.E.2.

a-SI( ) b-NO( )

¢Las autoridades facilitan los espacios para aplas estrategias de las

actividades ludicas? O.E.1.
a. Siempre ( ) c. Rara Vez ( )
b. Aveces ( ) d. Nunca ( )

. ¢Considera el tema de cada clase para aplicasti@degias de aprendizaje?

O.E.3.

a. Siempre ( ) c. Rara Vez ( )
b. Aveces ( ) d. Nunca ( )



"0 Q0T

¢, Considera usted la edad de sus estudiantes adalé&aplicar actividades

ludicas? O.E.2.
a. Siempre ( ) c. Rara Vez ( )
b. Aveces ( ) d. Nunca ( )

¢, Cual es la estrategia que mas resultado le ha elad®d aprendizaje del

idioma inglés? O.E.3.
Interviews ( )

Competitions ( )

Memory games ( )

Dialogues ( )

Role Plays ( )

Otros:

. ¢ Se reunen los docentes del area de inglés paifigalaactividades ludicas?

O.E.1.

a. Siempre ( ) c. Rara Vez ( )
b. Aveces ( ) d. Nunca ( )

El nivel de conocimiento que han adquirido susdiahies es: O.E.4.

a. Alto ( ) b.Medio ( ) c. Bajo ( )



UNIVERSIDAD LAICA“ELOY ALFARO” DE MANABI

Encuesta dirigida a losstudiantesde la Escuela de Educacion Basica Puertas del
Cielo

Con el proposito de obtener informacion para madssis de grado, que trata sobre:
“Las actividades ludicas y el aprendizaje del idoimglés de los estudiantes de la
Escuela de Educacién Bésica “Puertas del CieloCaeltébn Manta”.

Para efectos de confiabilidad de las respuestgsekente encuesta tiene el caracter
de anénima.

INSTRUCCIONES.- Marque con una X dentro del paréntesis la atera que
usted considere conveniente en cada una de lgsee

1.- ¢, Sus profesores utilizan actividades ludicagrdedel proceso aprendizaje?
O.E.1.
a. Siempre  ( ) c. Rara Vez ( )
b. Aveces ( ) d. Nunca ( )

2.- ¢, Se motiva mas para aprender cuando los dscepliean actividades ludicas?
O.E.1.

a. Mucho ( ) b.Poco ( ) c. Nada ( )

3.- ¢ Cual de las siguientes actividades ludicdgzeean clase su profesor de inglés?

O.E.2.
a.- Interviews ( )
b.- Competitions ( )
c.- Memorygames ( )
d.- Dialogues ( )
e.- Role Plays ( )
f.- Otros:

4.- ¢ Le gusta participar en las clases de inglés? O.E.3.



a. Siempre ( ) c. Rara Vez ( )

b. Aveces ( ) d. Nunca ( )
5.- ¢Las actividades que aplica el docente perlaiiateraccion entre usted, sus
comparfieros y los docentes? O.E.3.

a. Siempre ( ) c. Rara Vez ( )

b. Aveces ( ) d. Nunca ( )
6- Su nivel de inglés es: O.E.4.

a. Alto ( ) b.Medio ( ) c. Bajo ( )

7.- ¢ Te gusta el Inglés?

a. Mucho ( ) b.Poco ( ) c. Nada ( )

8. Las actividades ludicas aplicadas por su profdeaayuda en el aprendizaje de:
O.E.4.

a. Vocabulary ( ) c. Reading ( )
b. Listening ( ) d. Speaking ( )
c. Writing ( )



UNIVERSIDAD LAICA“ELOY ALFARO” DE MANABI

Encuesta dirigida a las autoridades

Con el proposito de obtener informacion para madssis de grado, que trata sobre:
“Las actividades ludicas y el aprendizaje del idaomglés de los estudiantes de la

Escuela de Educacion Basica “Puertas del CieloCadglton Manta”.

Para efectos de confiabilidad de las respuestgsekente encuesta tiene el caracter
de anénima.

INSTRUCCIONES.- Marque con una X dentro del paréntesis la atera que
usted considere conveniente en cada una de lgsee

1.- ¢Cree usted que las actividades ludicas apdeamanera significativa en el

aprendizaje del idioma inglés? O.E.1.
a. Siempre ( ) c. Rara Vez ( )
b. Aveces ( ) d. Nunca ( )

2.- ¢Brinda facilidad a sus docentes para quecetilias actividades ludicas en la
institucion? O.E.1.

a. Mucho ( ) b.Poco ( ) c. Nada ( )

3.- ¢Se reunen los docentes del area de ingléspfardicar actividades ludicas?

O.E.1.
a. Siempre ( ) c. Rara Vez ( )
b. Aveces ( ) d. Nunca ( )
4.- ¢Cree usted que los docentes de inglés aphctimidades ludicas como
estrategia para el aprendizaje del idioma inglés? O.E.2.
a.- SlI( ) b.- NO ( )

5.- ¢Conoce usted que estrategias le ha dado mesudtado a los docentes en el
aprendizaje del idioma inglés? O.E.3.

a.- Interviews ( )



b.- Competitions ( )

c.- Memory games ( )
d.- Dialogues ( )
e.- Role Plays ( )
f.- Otros:

7.- El nivel de inglés de los docentes del area es:

a. Alto ( ) b. Medio ( )

O.EA4

cap (

)



UNIVERSIDAD LAICA“ELOY ALFARO” DE MANABI

ENTREVISTA RALIZADA A LA DIRECTORA DEL CENTRO DE
EDUCACION BASICA “PUERTAS DEL CIELO”

Estimada directora, su criterio como Autoridad @e lhstitucion es de vital
importancia para esta investigacion, le rogamostester a las interrogantes
planteadas.

¢Por qué considera importante la aplicacion de laactividades ludicas en el
proceso de ensefianza — aprendizaje?

¢, Qué oportunidades tienen los maestros de la ingt@tion para desarrollar su
labor en espacios diferentes al aula de clase?

¢,Como se verifica la aplicacion de las actividadd&dicas en el desarrollo de
clases desde el nivel administrativo?

¢, Como contribuyen las actividades en el desarroliotegral de los nifios y nifias
y por qué?

¢, Qué actividades desarrolla su Instituciéon para inentivar al docente en la
capacitacion y actualizacion de las actividades lichs y por qué?

¢, Cudles son las actividades ludicas que mas se eaapl en su institucion?

¢,Como influye la formacion de los docentes en el pilao de las actividades
lGdicas como instrumento de motivacion frente a lensefianza-aprendizaje?



¢, Cuales son los criterios para la seleccion de lastividades ludicas que se
emplean en su institucion?

¢,De qué manera la institucion fomenta el empleo dactividades ludicas en el
desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje?



ANEXO 2: Certificado de ejecuciéon de la propuesta

Manta, enero 16 del 2014
Lcda. Talita Alava Maldonado Mg. Sc.

Directora del Centro de Educacion Basica “Puergh€eelo”

De nuestras consideraciones:

Por medio de la presente solicitamos a usted msgeteosamente nos permita
realizar nuestro Proyecto Educativo con el fin dieper el Titulo de Licenciadas en
Ciencias de la Educaciéon de Docencia en Inglésgatio por la Universidad Laica
“Eloy Alfaro” de Manabicon el tema Las actividades ladicas como estrategia en el
aprendizaje del idioma inglé¥. la propuesta Disefio de un manual con diferentes
actividades ludicas para el docente.

Para lo cual necesitamos la autorizacion respeptwva llevar a efecto dicho trabajo
en la institucion que usted dignamente dirige.

Por la aceptacion que tenga nuestro pedido le ageatbs de antemano la atencion
prestada.

Atentamente;

Cecilia Elizabeth Palma Zambrano Magjétoxana Tumbaco Acosta



Centro de Educacion Basica “Puertas del Cielo” 4

Educacion de Excelencia con valores cristianos para que sus hijos e hijas caminen en Proteccion,  /
Sabiduria y Conocimiento Divino. Puertas del Cielo

Manta, enero 20 del 2014

CERTIFICACION

Yo, Talita Alava Maldonado, Directora del CentroEucacion Béasica “Puertas del
Cielo” del Canton Manta, Provincia de Manabi.

CERTIFICO: que las profesoras Cecilia Elizabethn@alZzambrano y Marjorie
Roxana Tumbaco Acosta han realizad®ROYECTO EDUCATIVO previo a la
obtencion del titulo de Licenciadas en CienciasadEducacion de la Universidad
Laica “Eloy Alfaro” de Manabcon el tema Las actividades ludicas como estrategia
en el aprendizaje del idioma inglég.la propuesta Disefio de un manual con
diferentes actividades ludicas para el docente.

Ellas demostraron responsabilidad y dedicacion atacuno de los objetivos
propuestos.

Esto lo certifico en honor a la verdad para quensesadas puedan hacer uso de lo
gue estimen conveniente.

Atentamente;

Lcda. Talita Alava Maldonado Mg. Sc.

Directora del Centro de Educacion Basica “Puergh€eklo”



ANEXO 3: Manual desarrollado en la propuesta

UNIVERSIDAD LAICA

“ELOY ALFARO” DE MANABI

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

ESCUELA DE BACHILLERATO

CARRERA - DOCENCIA EN INGLES

PROPOSAL

“A GUIDE OF GAMES FOR APPLICATION IN ENGLISH
CLASSES WITH CHILDREN IN “PUERTAS DEL CIELO”
PRIMARY SCHOOL”

AUTORAS:

CECILIA ELIZABETH PALMA ZAMBRANO

MARJORIE ROXANA TUMBACO ACOSTA

Manta — Ecuador

2013 - 2014
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