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ABSTRACT

This research work is directed to develop significantly the basic vocabulary in
students who are in the proccess of the second language acquisition
(English). The theoretical framework includes information about the
independent variable, it is focused on teaching strategies and the dependent
variable directed towards the development of basic vocabulary. The
approach is qualitative and quantitative which determined a depth level of a
descriptive kind and included the inductive-analytical method. It was a field
and documented research. The simple population corresponds to all students
in the eighth year of basic education in "Luz del Campo" Educational Unit
located in the 5 km via to Pedernales, San Pedro de Suma village. Thus,
the research concluded the following topic: Didactic strategies for the
development of basic vocabulary in English as a second language. The
techniques used for this research were questionnaires and interviews. The
gathered information were processed and analyzed in tables also it includes
its respective objective interpretations. The obtained results in the
investigation concluded in creating an instructional manual about didactic
strategies such as interactive programs for free use,which allow the
acquisition and development of basic vocabulary in an interactive and
dynamic way, at this time, it is a significant tool for the teacher because it
reduces the time applied for teaching-learning; moreover, the application of
these interactive programs produced a motivated effect in the second
language acquisition, and turning the teaching-learning process into an

entertaining and jovial activity.
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INTRODUCTION

The acquisition of a non-native language does not correspond to a leisure
activity or a simple possibility but it is fundamental and necessary for
personal and business development in a globalized world where
communication is key for getting success. Within the educational area, in
our country, learning a second language (English) is part of the curriculum in
the eighth grade of primary school to the third year of high school, foreseeing
the expansion of the curriculum in the years which take part to the lower

generalized basic education.

Learning a new language requires a number of teaching strategies which
allow teachers to develop in students the necessary skills that facilitate
learning it. However, it is evident in students the apathy which represents the
acquisition of a second language, because this process can become
monotonous and overwhelming if teachers do not apply proper teaching
strategies, at this point the experience and dynamism that teachers have to
take an important place in implementing various programs for teaching a

new language.

This research addresses the basic vocabulary development in English as a
second language, through the application of didactic strategies in the 8"
year students of basic education at “Luz del Campo” Educational Unit, this
group of students begin to get familiarized with terms and terminologies that
the dialect carries,for that reason the problem is directed to the lack of
strategies to attract students’ attention. Thus with the application of different
strategies the effective acquisition of terms that may be linked to the various
skills for language proficiency will result a good task. Therefore, this

research work is structured in the following way:



Chapter I, treats the theoretical frame, where it is possible to find scientific
and philosophical data, that allow the conceptualization and support of the
theoretical part. At the same time, they contribute to the fundamental

background for the proposal validation.

Chapter I, this part shows the data collection, analysis and interpretation.
And we proceeds to the application of methods and techniques for
researching previously selected. So, it determines the analysis of getting

results and its respective objective interpretation.

Chapter lll, develops the solution proposal to the research problem, in this
case as a result we obtain, the elaboration of an instructive for the use of
interactive program for free use directed to the basic vocabulary
development in the English language, it offers various ways of implementing
lexical acquisition activities which are not commonly applied in the teaching-

learning process. Thus, it becomes a dynamic and effective process.

At the end of the research, it generated some conclusions, which establish a
synthesis about the research work. Moreover, it provided recommendations
on the application of interactive program for energizing the teaching-learning
process in the acquisition of a second language (English), taking as a
principal base the development of basic vocabulary. Also, its final goal is the
application of interactive program for free use as a didactic strategy and it
allows to promote interest and the effective acquisition of vocabulary and
even achieves to expand in other educational institutions through appropriate

dissemination of the researcher.



CHAPTER1
1. THEORETICAL FRAMEWORK
1.1. DIDACTIC STRATEGIES

It is convenient to conceptualize the didactic strategies into a separately
way for a better perception. (Sanchez, 2006) He develops a tour through
the evolution of the concept of strategies by different authors, ever since its
original meaning in the military world. Beltran (2003: 56) considers that:
“Strategies are something like the great tools of thought which serve to
enhance and extend their action wherever they are used." Sevillano (2005)

defines strategies as:

Sequences of procedures or plans oriented towards achieving and
learning goals, while specific procedures within these sequences are
called learning tactics (that is to say), they are conscious and intentional
activities that guide the actions to take for achieving certain learning

goals.

Consequently to Mallart (2008: 49), a strategy is “a channel for achieving a
purpose, a method for learning, a task or a sequence of taken decisions for
reaching a goal’. Each one of the aforementioned definitions explain the
term ‘strategy’ according to several points of sight, it is substantial the
definition of (Sanchez, 2006) who concludes “the strategy as a didactic tool
allows to lead a process for achieving a purpose.”

(Diaz, 2002, pags. 31,32) The word didactic comes from Greek verb
<didasko> which means teach, instruct, expose clearly, and demonstrate.
This word was introduced in Spain, at the end of the eighteenth century. It
appears for first time in the dictionary with the voices of Science and Arts and
their corresponding in three languages: French, Latin, and Italian, of
Esteban Terreros, published between 1788 and 1792.

Later, It appears introduced in the dictionary of Spanish Language of the
Royal Academy (1869). Today, we find the following terms in the

aforementioned dictionary:



Didactic. The teaching art.
Didactically. It is didactic or own manner for teaching.

Didactical. It belongs to teaching; own, appropriate to teach, instruct.

In the Pedagogy Labor Dictionary (1964). Fernandez. Huerta declares:
“‘Although the teaching term, which comes from the Greek didaktiké,
teaching, means to teach, it has taken very different bases in the education
history”. Prior to the roots of the word didactic and hence its etymology, it is
fully linked to education. However, it is feasible mention several authors’
criteria which have been developed over time. Comenius, in his Magna
Didactic, defines to didactic as “the universal device to teach everything to all

men-.

To Otto Williams, didactic is “the acquisition theory which has an educational
value, that is to say, the human formation’s theory”. Mattos (1963) defines
didactic as: “the pedagogical discipline, of practical and normative kind,
which has a specific aim teaching techniques. It is the technique for leading

and guiding effectively students in their learning”.

According to Stdker (1964), didactic is “the instructional theory and school
education of all kinds and at all levels”. Meanwhile, Fernandez Huerta (1964)
highlights the following definition about didactic “it is the science which
studies the teacher and student work congruent with the s teaching and

learning method. They are aimed to instruction”.

Titone (1981) brings us the following definition: “Didactic is the science which
has as a specific and formal objective the teaching process’ direction toward
immediate and remote ends, into an instructional and training effectiveness”.
But, it is convenient to adopt the definition that (Diaz, 2002) who says *
Didactic is a science and technology which builds from theory and the

practice, into an organized environment of relationship and international



communication, where it develops teaching and learning process for students

formation”.

Thus, it is possible to get a clear and accurate definition of didactic strategies
with the definition of those words into a separately way, and (Sanchez, 2006)
who in his book called didactic strategies Application in disadvantaged
contexts says: “The facilitator tool about teaching-learning process of foreign
students; applied in consideration of the educational intercultural differences
(EID) presented by these students who require a previous diagnosis for their
development.” However (Sanchez Rosal, 2010, pag. 2) quotes to
Cammaroto (1999):

It supposes a teaching-learning process, with the absence or without the
absence of teachers, because the instruction is carried out with the use
of instructional media or interpersonal relationships, achieving that
students reach certain competencies previously defined from initial

behavior.

Didactic strategies seek to students develop needed skills for achieving
required standards in the acquisition of a new language, breaking the barrier
of traditional and monotonous education; so, it is possible to get a dynamic

teaching-learning process.

1.1.1. DIDACTIC STRATEGIES CLASSIFICATION

According to Sevillano (1998) in the vision of teaching process structuring,
describes:

Collaborative strategies: They are all those strategies which get energy
from the group, capitalizing the potential that comes from different points of

sight.



Individualized strategies: They are a set of methods and techniques which
allow several students simultaneously act on adapting the students’ work to
the diverse development of their attitudes and developing inclination toward
schoolwork.

Customized strategies: They are all those strategies which adapt by
themselves to people and they are a synthesis about the two last strategies
described. Montanero y Leon (2000) describe the classification according to
subject behavior and the mechanisms development of this kind of strategy at
the time to face with tasks, so, it discriminates the style that tasks are faced
too.

Cognitive strategies: They are associated with the procedure and they are
characterized by their serial and sequential nature. These authors advocate
the definition of Coll (1992) about strategies as « a particular kind of

procedures » in textual words of these authors:

It refers to a procedure which can be executed into a « blind » way or
even connecting actions with other actions in an arbitrary manner, in
contrast, it can be in a self-regulating form, adapting those actions to the
conditions which each task shows in each time to the process
implementation. So the last action is considered as an essential

characteristic from the strategic procedure.

Metacognitive strategies: This kind of strategy refers to interactivity and
conditionality within the procedure, but, it is developed with << interactive and
recursive >> sense. The interactivity implies planning by the subject of the
objectives in this process, thus, the way for achieving them is taking into

account internal and external facts.



1.1.2. DIDACTIC IMPORTANCE

Didactics seeks to overcome the working way of traditional school due to
the students’ spontaneous interests, it affirms the need to "learn by doing"

and taking into account individual differences (Vera, 1987) .

The didactic has a massive importance in the teaching-learning process
because throughout history has sought the necessary ways for the
transmission of knowledge, adapting the requested needs. At time to be
strongly linked the didactic with the teaching-learning process, it is the
teaching-learning process the didactic object according to (Picado Godinez,
2006):

It has the characteristics of a theoretical system because it involves a set
of internal components which are related to each other (concepts,
categories, laws, etfc.). It is a system whose operation is aimed at
achieving certain objectives, facilitating the problematic situation solution

or the social need satisfaction {(...).

Moreover, didactic is aimed at the educator formation, who is the responsible
person for executing the right strategies in the classroom. Meanwhile (Vera,

1987) defines the educator who likes:

A person who should know technically treat the mechanisms by which an
individual (student, in this case) acquires certain types of behavior
easier. And so, the didactic teaching has become learning modes to
achieve, from the point of view of 'know-how' that something is taught in

such a way that the student learns easily.

it is important the application of different didactic strategies in the classroom,
to prevent students harassment and the development of monotonous
classes; thus, it tries to keep the interest of students to a specific topic.

When students are motivated, they are able to effectively develop and set

-7-



goals, making the teaching-learning process a dynamic and interactive

system.

1.1.3. DIDACTIC METHODS
1.1.3.1. TRADITIONAL METHOD

The traditional method corresponds to teaching in which the teacher gives
the initiative in acquiring knowledge according to (Diaz, 2002) this type of
teaching is called "master”, but it has a number of flaws such as:

e Forgetting the interest, curiosity, or internal problems.

o Preferential attention to reproductive students’ verbal memory.

e Exclusive preference for the word.

o Exaggerated intellectualism.

Moreover, the author refers several characteristics which the traditional
method includes:

e The overload information which tends to have students who have to
memorize and they do not develop the critical and reflective thinking
according to the topic.

e The working material in this method includes note-taking which is the
only way used to support the information which the teacher gives.

e Teachers act as a transistor content and an organizer and inclusive

body of information.

1.1.3.2. METHOD BY DISCOVERING.

According to (Blazquez Andujar, y otros, 2007) A teacher is the person who
provides information and students try to assimilate. Therefore, the teacher
becomes part of a mediating body which minimizes his or her involvement

and student become the center of attention.



To (Diaz, 2002) This proposal is articulated three major phases: observation,
association, and expression: The observation phase develops a preliminary

approach through perception and experience direct.

The second phase is called association, students establish a logic
relationship according to the learning content. The expression phase ,
students must communicate the established relationship through expressive

ways.

1.1.4. DIDACTIC WAYS AND RESOURCES IN THE

CURRICULUM.
According to (Diaz, 2002):

Nowadays, the ways which are used to the interaction with the subject in
the context are the teacher and the methodology that is inserted, the way
or didactic material, and at the first time, this didactic material is called
books, on the other hand, technology has taken gained strength. So, it is
an attractive resource at the time to apply a strategy, and the last option

we have the media which constitutes reference elements in education.

For defining didactic resource and ways, Cebrian (Quoted by Diaz, 2002)

says:

All objects, equipment and technological devices, spaces and places of
cultural interest, environmental programs or itineraries, educative
materials, they use different forms of symbolic representation in some
cases, and in other cases, they are direct referents about reality. They
are always helding to analysis and learning contexts or introduced into a
teaching program principles for the reconstruction of knowledge and

cultural meanings of the curriculum.



So, the media and educational resources are intended to develop students'
skills using various strategies, achieving significant and perishables learning,
a greater number of resources used in a learning-teaching process, classes

will be too dynamic and interactive.

However, it is necessary to emphasize once again to (Diaz, 2002) who says
“the teacher is the most significant element for concreting the way for
applying a didactic inside the teaching-learning context. He or she with his or
her beliefs and attitudes will determine the possibilities which students will

develop inside the educative context.”

1.1.4.1. WRITTEN MATERIALS
(Castillo Arredondo & Cabrerizo Diago, 2006) define the printed didactic

material as:
Its main material is the written paper as books, magazines, dictionaries,
So on. Its purpose is to provide information about a particular topic. These
printed materials presented into a structured way, some content about
knowledge for being accessible to people who read them with the aim

that builds their own knowledge.

The school book corresponds to didactic material with a greater use in the
educational system, and although we are in the technological age where
machines have revolutionized our lifestyle and our habits to acquire
knowledge, the book prevails due to the easy access which it has, on the
other hand for teaching the textbook serves as a guide for imparting

knowledge.

Textbooks fulfill several functions in the teaching field. So, (Diaz, 2002)
expose the following issues:

e As an information transmitter and knowledge acquiring way.

Textbooks determine even the teachers’ didactic works and students

learning.

-10 -



The written material has a certain psycho-sociological projection, as a
capable person of accessing to certain information sources, he or she
will be a human being with more educational potential.

The book is directed for teaching to learn, which means that students’
intellective powers are involved deeply and actively in personal
operations of messages transformation and re-elaboration.

The textbook can support more informative heuristic messages that
informative messages. It should be a stimulus and a guide for

learning.

1.1.4.1.1. PRINTED MATERIAL PURPOSES.

According to (Olmedo Jara, 2015), the printed materials have as purpose to

mediate the teaching-learning process. The author breaks down the purpose

of

printed materials in various specific functions who Zabalza (1987),

Sarramona (1992) y Gimeno (1991)indicate:

Innovative: It implements innovative teaching resources.

Motivator: It acquires actively students care.

Structured: It provides activities which allow to establish an active
relationship with students, expediting the mental development of them.
Reality: Sets objectives representations before reality.

Regulatory: It allows to keep the related sequence to contents with
teaching content.

Socialization: It allows the development of a dynamic communication
with the student.

Trainer: It motivates learning explicit attitudes and behaviors,
encouraged the values use.

Curricular: It implements the established curriculum contents by the

educative system.

-11-



1.1.4.1.2. OTHER PRINTED MATERIALS
Based on (Leyva Cortés, Pifeiro Fenoy, & Lopez Fenoy, 2005) who

consider the following resources as written materials:

e Curricular material.  All curricular documentation which
ministry of education offers and all programs that educative
system executes.

e Schemes. The schemes are used to summarize and identify
precise ideas in a text, it can be used either by the teacher and
student. Therefore, conceptual maps are used to establish,
relate and prioritize concepts.

e Worksheets. It consists about a container document of a
questions’ series, which aim is to achieve that the student
gives the solution of written and graphically form.

e Guides. It corresponds to the field guides, cards, so on.

e Newspapers and magazines. They are magazines and
newspapers as a research source used for both students and

teachers.

1.1.4.2. AUDIOVISUAL AIDS
Based in the information of (Rodino Pierri, 1987) audiovisual aids are “a
teacher instrument for organaizing and conducting the teaching-learning
process, they allow increasing opportunities for exercise more effective
action.” Also, the same author mentions that the right use of them give us the

following advantages:

e Reduce the teaching’s time and effort. Teachers will suppress certain
routine tasks as repetition, besides audiovisual aids allow to minimize
time, allowing preserves the information in order to be reused.

e Reduce the learning’s time and effort. Audiovisual aids allow to

stimulate the learning into a faster way due to the multiple options

-12 -



which they give us. So the information will be interactive and dynamic
for students and they can comprehend the information.

e Increase the reception of the received information. Both children,
youth and adults; the information display involves the development of
various skills, which remain for a long time in memory, so the

assimilation of information will be effective.

Another important point to highlight about audiovisual aids are interactive
programs which Salinas y Sureda (1992) says “they can be used as didactic
resource, they set a criteria number as: to stimulate in students the
intellectual ability, to explain the abstract for the concrete, to take into
account that messages’ effectiveness depends on both the content and

presentation...”

1.1.4.2.1. DIDACTIC CHARACTERISTICS AND
PURPOSE

Audiovisual aids are the tools for supporting teachers at the time to carry on
their activities and they try to illustrate a better way the topic which will be
developed. Moreover, they get students interpret and capture the text
information immediately (Olmedo Jara, 2015). So, the highlights the
importance about the use of audiovisual aids:

e They help to teachers to highlight the most important, concepts and
vocabulary which are a key element. Also, they help to students to
develop the critic and creative thinking.

e They promote the cooperative learning.

e They are helpful for students to get the comprehension, learning, and
for reviewing topics.

e They develop the research capacity of an active research, so, they
allow the easy learning.

e They help to integrate the previous knowledge with a new one, giving

a greater understanding of the learning.

-13-



e They develop the active research capacity, which facilitates the
learning.
e They help to the memory development, so they allow simplifying the

text load, the main ideas will be easy for memorizing.

1.1.4.2.2. INTERACTIVE PROGRAMS.
Interactive programs are defining by MENA (quoted by Fernandez Aedo &
Delavaut Romero) “they are those created programs with the specific end to
be used as a didactic resource; that is to say, they are used for facilitating the
teaching and the learning process, into a traditional, flexible, and distance
modality.”  Software or interactive programs are applicable in all subjects
also they allow to students the development into a different environment

where the interaction among actors prevails.

Interactive programs have three module, according to (Fernandez Aedo &
Delavaut Romero): the module which manages the communication with the
user (interface), the module which contains properly organized the
information content of a program (database) and the module which manages

the computer actions and its responses to user actions (motor).

1.1.4.2.2.1. INTERACTIVE PROGRAMS’
CHARACTERISTICS.

According to Rios y Ruiz (1998) interactive programs have the following
characteristics:
e They are elaborated materials with a didactic purpose.
e They use computers as a support which students develop their
activities.
e They are interactives, so they immediately answer to students’
actions and they allow a dialogue and an interchange of information

between a computer and a student.

-14 -



They individualize the students’ work, they are customizable according
to each individual and situations.

They are easy to be used. the necessary informatic knowledge for use
the major quantity of programs is minimum, although each program

has some operating rules which are important to know.

1.1.4.2.2.2. INTERACTIVE PROGRAMS’ FUNCTIONS.

Interactive programs are applied for teachers according to each area, they

are charged to achieve software will be productive in accordance with their

application and the organization which they have, so Marqués (1996)

mentions the following functions that a software develops:

Informative Function. The contents which a software or programs
have to provide incorporated information in the students’ reality
through activities that develop the same program.

Research Function. Software provides an attractive environment, so
they allow to develop the students’ researching abilities.

Expressive Function. Software develops activities using educative
programs, developing several resources which allow expressing
knowledge, so the communication with partners will be possible
according the use of different activities.

Metalinguistic Function. It is possible the acquisition of computer
languages through the use of operating systems (MS / DOS,
Windows, etc.) and programming languages (BASIC).

Playful Function. The ludic activity application, that is to say,
activities which develop games for achieving games to get a
significant learning. So, when we attach games with computer, it is
possible to get marvelous results.

Innovative function. Educational programs are run as didactic
materials to be incorporated in educational institutions and they are
considered innovative. This feature involves different ways of

developing educational activities

-15-



1.1.4.3. THE MEDIA

The mass media are resources which transmit the information into an
effective and efficient way, so we can distinguish the newspaper, television,
magazine, radio, webs sites. Television is one of the most common mass
media who (Gilbon , Majmutova, Pfleger, & Dona, 2005) defines as
“Television is a transmission system of images and sounds for long
distances; Moreover, it is a mass media which has had the main function to

entertain.”

1.2. VOCABULARY

Vocabulary or lexicon according to (Halliday, Teubert, Yallop, & Cermakova,
2004) it is the vocabulary of a person, language or branch of knowledge. In
linguistic, a lexicon is a language’s inventory of lexemes. The lexicon is the
most important part of the linguistic; thus, (Wilkins, 1972) quotes “without
grammar very little can be conveyed, without vocabulary nothing can be
conveyed’, it implies that vocabulary is useful for the developing of a good

communication.

Moreover (Laufer & Goldstein, 2004) showed to know the meaning of words
was the most influential factor in tests’ scores which students got about
English as a second language. So, the author expressed there is a relation
among lexicon base and the oral comprehension, reading comprehension,

and writing skill.

Although, it is important to remark another perspective that a lexicology takes

in social or cultural perspective (Poch, Hilferty, & Verdaguer, 2006):

If you were to take a social perspective on lexicology, you might study
things like how certain vocabulary words, such as slang expressions,
serve to mark group membership. And a cultural perspective on
lexicology is somewhat different. If you were an anthropologist
interested in lexicology, you would probably study something like
taboo words or words for supernatural beings. In essence, you would

be studying how the lexicon ‘reflects’ cultural beliefs and so on.
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Vocabulary teaching is a complex process in the different strategies’
application thus, it is necessary to take into account whether it is implicit or
explicit. Learning established in contextual deduction is called incidental,
indirect or implicit learning. So, it is based on the approach who (Krashen)
and (Terrell) provided that “vocabulary is acquired with a minimum effort

through the continuous exposure”.

In the other hand, the explicit learning called direct or systematic learning
follows a controlled lexical programming and it needs the conscious students’
effort using specific tasks and exercises designed for learning the
vocabulary. Also, this kind of methodology carries us to the memorization
(Huckin & Coady, 1999; Lee, 2003; Morin & Goebel Jr, 2001).

Moreover, another important part of vocabulary is the lexical competence,
according to (Lopez-Mezquita Molina, 2005) a lexical competence is “the
ability for recognizing and using words in a language in the same way who
native speakers do”. Jiménez Catalan (2002: 152) gives two definitions about
lexical competence: first “the knowledge that people must have for using the
word with property”, in another side, “it is the capacity to recognize, learn,
recover and relate different words into an oral and written level”. In this way,
it is not only to know a word into a written and oral level but, it is to know its

concept and uses into several contexts.
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1.2.1. VOCABULARY HISTORY.

Inquiring into the background to the history of English, it is possible to know
the origins of language, as a result (Denning, Kessler, & Leben, 2007) cited
that “Language, being very ephemeral, left no traces at all before the

invention of writing about five thousand years ago”.

Furthermore, language constantly changes. If only a few words are lost and
replaced with new words in each human generations.” So, lexicology
depends on the language being written down, (Halliday, Teubert, Yallop, &
Cermakova, 2004) said that vocabulary or lexicology began as a way of
keeping alive ancient text whose meanings were beginning to be lost as the

language continued to change.

In India as early as the third to second century BC, glossaries were drawn up
to explain the difficult words in the Vedas. Nowadays, these glossaries
gradually are recognized as dictionaries. But in the seventh century AD, the

scholar Amera Sinha set a Sanskrit dictionary called the Amera Kosha.

More than ten centuries later it was still in use and it was translated into
English by Colebrooke in 1808. In China, it is recognized the Er Ya ‘Treasury
of Fine Words’ as a thesaurus which was compiled in the third century BC. It
is a list of about 3,500 words found in ancient texts. Those words had the

characteristic to be of a general nature.

Hence, the Chinese were focused to grammar due to Chinese words are
invariant, also they wanted to solve the question why words change in form.
But the study which Chinese people developed about vocabulary developed
three directions: (1) recording dialect words, (2) investigating the origin of
written characters, (3) describing the sounds of words, classifying them

according to rhyme.

Besides, both the Arabic and Hebrew customs are rich in grammatical
scholarship, and the earliest Arab grammarian, al-Khalil ibon Ahmed (died AD
791), is known to have begun work on an Arabic dictionary, with a particular

fact, they used a phonological principle for ordering words.
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In the Islamic world were the Persians who led the lexicographers. The first
dictionary of Farsi-dari, was called Persian literary language was written by
Abus-Hafs Soghdi in the ninth to tenth centuries. Accordingly, the
development of dictionaries in the modern European context was associated
with the spread of education and the promotion of emerging national literary

language.

As for England, most of its invaders came in the fifth century from what is
now northwestern Germany-including Lower Saxony, the region whose name
reappears in Anglo-Saxon although some invaders must have set out from
other nearby areas around the North Sea as well. The language is spoken in
this area very closely related to English, especially Frisian, which is spoken
along the North Sea coast of the Netherlands and Germany. (Denning,
Kessler, & Leben, 2007) In this case, the English language derives into
Proto-English, Old English, Scandinavian influence, Middle English, Early
Modern English and Modern English.

e Proto- English: The roots of English languages comes from the
Germanic People of European northern. It was developed during the
Migration Period. Thus, the Germanic Tribes served in Britain, in that
time called Britannia, under Roman command. The language spoken
by Germanic people were part of the West Germanic branch of
Germanic language family. These dialects had most of the typical
West Germanic features.

e Old English: The dialect spoken by Germanic settlers was called
Anglo-Saxon or Old English. It continued to exhibit local variations and
it is possible to find remnants about old English into Modern English.
So, there were four main dialects: Mercian, Northumbrian, Kentish and
West Saxon.

e Scandinavian Influence: Vikings from Norway and Denmark began
to conduct raids on part of Britain from the late 8™ century. However,
the Anglo-Saxon called Great Heathen Army conducted a major

invasion under Scandinavian control. Scandinavian dialects were
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known as Old Nurse with different branches of the Germanic family,
many of their lexical roots were the same or similar but their
grammatical system were more divergent.

Middle English: It is the form of English spoken roughly from the time
of the Norman Conquest in 1066 until the end of the 15" century. As a
principle characteristic is an enormous change during the Middle
English period in vocabulary, pronunciation, and grammar.

Early Modern English: English suffered considerable sound changes
during the 15" century. While the grammar spelling conventions
remained largely constant. In the time of the Renaissance, the
adoption of many foreign words were the main characteristic,
especially the borrowing from Latin and Greek. In the 17" century, the
word load were borrowed from Italian, German and Yiddish.

Modern English: In 1755 Samuel Johnson published the Dictionary of
the English Language. Thus, this dictionary standardized English
spelling and word usage. Otherwise the vocabulary varied its content
with the arising from the Industrial Revolution and technology the

English language adopted foreign words from many countries.

1.2.2. ELEMENTS OF VOCABULARY

Vocabulary can be measured under different elements which have as an

object to know what the extension of speakers’ vocabulary is. For that

reason, according to (Lopez-Mezquita Molina, 2005) there is a classification

about the unities of lexical measurement into four categories derived from

Nation’s ideas: Tokens, Types, Lemmas and words families.

Tokens: Tokens are unities used to know the quantity of words that
we have in a text. In other words, we use tokens for getting a real
information about the quantity of words. Furthermore, tokens measure
the speed that people read or how many words can speakers read in a

determinate time.
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e Types: Types are used for counting how many words are read in a
text or book. That is to say, we can know the number of words we
required for reading.

e Lemmas: A lemma is called “headwords” due to it is a set of lexical
form which has the same base and it belongs to the same
grammatical category. For that reason Oxford English Dictionary
define to lemmas as “Headwords” and the Royal Spanish Academy
Dictionary says, “Lemma is each one of the words or terms which are
defined or translated.”

e Word Families: Before, we referred to lemma, according to this
thesis, it is headwords; thus, each headword has a word family and its
nearest derivate. So, they can be shaped with affix as ly, un, ness,

and so on.

1.2.3. THE NATURE OF LEXICAL UNITIES

Nowadays, the importance about single words are considered as a main part
in lexical researches. (Lopez-Mezquita Molina, 2005) Suggests a pattern for

teaching lexicon: words, attachments and lexical phrases.

1.2.3.1. WORDS
According to (Wikipedia, 20016) a word is the smallest element that may be

uttered in isolation with semantic or pragmatic content. (Bloom, 1926)
introduce the following concept “words are thought of as the smallest

meaningful unit of speech that can stand by themselves.

In another hand, Lewis (1993) used the word “polywords) for defining to
invariable and indivisible lexical unities which are composed of two or three
words; thus, they are adverbial phrases for example: every now and then,
upside down and so on. Hence, words can be classify according to (Dash,
2015) “The system of further classification of words was first noted in
Dionysius Thrax. He had classified words into eight parts of speech: noun,

verb, adjective, pronoun, preposition, adverb, conjunction, and interjection.
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1.2.3.2. ATTACHMENTS

“The term ‘attachment’ refers to the trend of two or more words to be together
in a speech, establishing a relationship that implies a certain degree of
exclusivity” (Fontenelle, 1994; Schmitt, 2000).So, (Lépez-Mezquita Molina,
2005) mentioned that, there are some words which need to be join to others,
but it does not imply that there is an exclusively contract with those words.
Because its level of intensity can vary according to the situation and the use
which speakers give to attachments. Besides, Fontenelle distinguished two
kinds of attachments: “Grammatical: it is composed of a word with lexical
content and a word with grammatical content. Lexical: in this case both words

have lexical content.” As examples we get:
Grammatical attachment: Belong to, on earth.

Lexical attachment: wind blew, fully licensed, rides bike.

1.2.3.3. LEXICAL PHRASES
(Lépez-Mezquita Molina, 2005) pointed out that The lexical Syllabus by
Willis and The Lexical Approach by Lewis changed the traditional
interpretation of words as independent unities and now they are considered
as lexical unities with more than a word which are stored together and

speakers will use them for acquiring fluency in the speech.

1.2.4. KINDS OF VOCABULARY
Vocabulary is one of the most important aspect at time to learn a new
language, according to (Alcaraz Vard, y otros, 1992) the vocabulary is
divided into two categories: Receptive and Productive vocabulary. Receptive
vocabulary is considered as the basic unit about vocabulary, which they are

just accepted and understood to listen and read them.
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Otherwise, the author recognized that productive vocabulary are all those
words which people are able to know and use them in a right way either oral

form or written form.

Thus, Ellis y Beaton (1993 apud Nation, 2001) declared that productive
vocabulary is more difficult than receptive vocabulary for developing due to, it
has the following reasons: The knowledge quantity, the practice, the access
and the motivation. So, the productive use of words needs to recognize
written and oral form of them. In this case the knowledge about the word
must be precise; and, the receptive use of words just has to know some

features which can distinguish that word.

1.2.5. VOCABULARY IMPORTANCE.

When people want to learn a new language, the first aspect which they have
to take into account in the linguistic system is vocabulary or in other words
lexicology. So, it is the main quality which vocabulary has, because if a
speaker does not have an approximate extension of words in his or her main,

it will be difficult try to express his or her feelings.

To (Krashen, 1993) gives a strong importance about oral or written
vocabulary and he proposes a theory which pretends students acquired a
new vocabulary according to their necessities; thus, it results more
productive the students development into situations where they have to
interact with people who speak a foreign language than to coexist with

situations where they do not have the necessity to practice it.

Meanwhile, Petty, Harold, and Stole (aforementioned by Farstrup & Samuels,
2008) pointed out, vocabulary is not strongly important to students’ success,

but it is important for developing activities after school life:

The importance of vocabulary is daily demonstrated in schools and

out. In the classroom, the achieving students possess an adequate
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vocabulary. Because of the verbal nature of most classroom activities,
knowlegde of words and ability to use languages are essential to
success in these activities. After schooling has ended, adequacy of
vocabulary is almost equally essential for achievement in vocations

and in society. (p.7)

Moreover, the first methods about the acquisition of a new vocabulary
brought enormous list of words where people have to learn them. Now, it is
possible to get a wide dominion of vocabulary using different strategies which
include technology. Thus, for a learner, the getting hold of a new language

will be easy and interactive.

1.3. USE OF TECHNOLOGIES IN THE ENGLISH
TEACHING.

Nowadays, the use of technological tools has taken space inside the
teaching-learning process. So, it is not the use of a computer but, it is the use
of a smartphone, tablet, blogs, social networks and others. Such elements

give the mentioned process a dynamic and entertaining touch.

According to Trench (quoted by Martin Mohedano, 2004), “technology as a
tool get that any computer program of general use can be integrated into the
language teaching-learning process.” Moreover, teachers must adapt those
resources according to their necesities; so we have: the language which
students want to learn, students’ number and ages, students’ academic level,
and other characteristics that change the technology in a right didactic

resource for teachers and helpful for students.

(Jaimes Guerrero, 2014) says, ICTs are considered as the fundamental
pillars of society, taking into account that Education is not excluded from this
reality. Today, the education’s main objective is to educate for life, seeking

students develop primordial skills for self-development in society.
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However, Rodriguez (Quoted by Fernandez Aedo & Delavaut Romero)
mention that the use of a computer in the classroom does not improve the
teaching-learning process by itself, so it is the teachers’ responsibility to

know how to use a computer, thus they could get better results.

In the last years, the changes undergone by the curriculum of foreign
language (English) recognize the importance of using computers and other
technological tools for achieving the actively students’ participation in this
process. Besides, public education in our country has significant changes,
one of the most important factors are the classrooms equipped with
interactive whiteboards and projectors, they provides significant benefits at

the time to be used in the second language acquisition.

In the other hand, teachers are a fundamental piece for the optimal
functioning of a technological tool. Most of English teachers refuse the use
of the aforementioned ICTs who due to the ignorance of how to use them,
they are not taken into account when they develop and implement the lesson
plan. So, technological tools deteriorate their properties for the lack of use

or improper operation.

Hence, when teachers link teaching with the technological tools ‘ application,
they get a binomial able to achieve their objectives, which it will express its

benefits in the academic performance of each student.
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CHAPTER 11

2. ANALYSIS AND DATA INTERPRETATION.

2.1. SURVEY RESULTS APPLIED TO
STUDENTS OF THE EIGHTH YEAR OF
BASIC EDUCATION BELONGING TO
EDUCATIVE UNIT “LUZ DEL CAMPO”

TABLE N° 1
ITEM 1: Do you like to receive English classes?

ITEM ANSWER () PERCENTAGE
1 Yes 10 29%
No 22 65%
It is not relevant 2 6%
Total 34 100%

SOURCE: Survey applied to students of Eighth year
DEVELOPED BY: Gabriela Moreira

Considering the chart No. 1, it was established the following question: Do
you like to receive English classes?, the following results were obtained: 10
students (29%) indicated that they like to receive English classes, 22
students (65%) they indicated that they do not like to receive English classes

and 2 students (6%) feel indifferent to receive the English classes.

Thus, it is possible to deduce that students of eighth basic year do not like to
receive English classes. It is important that students have factors which
motivate them for the new language acquisition. Several authors such as
Ausubel and Bruner say that motivation is a key factor for learning, a
student will be motivated and he or she will have a higher academic
achievement and therefore, the new language acquisition will be an

achievable possibly challenge.
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TABLE N°2
ITEM 2: What percentage of Spanish do you use during English

classes?
ITEM ANSWER () PERCENTAGE
2 100% 28 82%
75% 6 18%
50% 0 0%
25% 0 0%
0% 0 0%
Total 34 100%
SOURCE: Survey applied to students of Eighth year
DEVELOPED BY: Gabriela Moreira

Considering the chart No. 2, it was established the following question: As a
student, what percentage of Spanish do you use during English classes?,
the following results were obtained: 28 students (82%) use a 100% Spanish,

6 students (18%) use 75% of Spanish for English classes.

According to the results, it is more comfortable to use Spanish during
English classes for students of eighth basic year than they use the learning
language and they are leaving apart the practice of English; it is important to
take into account during English classes are the right time for practicing a
new language. Therefore, for students are very difficult to practice the
learning acquiring in the classroom. So, it results from hard task; that is to
say, to express a phrase or sentence in English can result as a derision
among Yyouth, who tries to express few words as possible during this time.
According to (Krashen, 1993) the practice of a new language to be learned

will be productive inside a context where will be possible its develop.
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TABLE N° 3

ITEM 3: During a class period, what time do your teacher speak English?

ITEM ANSWER () PERCENTAGE
3 100% 0 0%
75% 0 0%
50% 7 21%
25% 27 79%
0% 0 0%
Total 34 100%

SOURCE: Survey applied to students of Eighth year
DEVELOPED BY: Gabriela Moreira

Considering the chart No. 2, it was established the following question:
During a class period, what time do your teacher speak English? , the
following results were obtained: 27 students (79%) ensure that the teacher
speaks in the English language 25%, 7 students (21%) ensure that the

teacher speaks in the English language 50%.

Thus, according to students’ criteria the development of English oral
expression is low, so there is a littler chance for practicing English and
developing the new vocabulary; it is important for vocabulary development
that students listen actively to their teachers in the English practice, in this

way, the use of English language will be common the new lexical.
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TABLE N° 4

ITEM 4: Do you practice English language with your teacher outside the

classroom?
ITEM ANSWER (f) PERCENTAGE
4 Always 0 0%

Frequently 0 0%
Sometimes 0 0%
Rarely 6 18%
Never 28 82%
Total 34 100%

SOURCE: Survey applied to students of Eighth year

DEVELOPED BY: Gabriela Moreira

Considering the chart No. 4, Do you practice English language with your
teacher outside the classroom? , the following results were obtained: 28
students (82%) indicated that they do not practice the English language with
their teachers outside the classroom , 6 students (18%) indicated that rarely
they practice the English language with their teachers outside the classroom
According to this data, for eighth basic year students to practice English
with their teachers is an inconceivable idea due to it is not usual to practice
English inside the classroom. Although, people have the wrong idea that a
person speaks a foreign language is not necessary for our country because
the interaction with another person who speaks the language is not
possible. But, there is a reduce percentage of students who practice a limited
English language which includes minimum knowledge like greetings, and

short introductions.
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TABLE N° 5§

ITEM 5: What technologic resources does your teacher use during

English class?
ITEM ANSWER () PERCENTAGE
5 Radio 32 94%

Laptops 2 6%
Proyector 0 0%
Total 34 100%

SOURCE: Survey applied to students of Eighth year

DEVELOPED BY: Gabriela Moreira

Considering the chart No. 5 What technologic resources do your teacher use
during thEnglish class?, the following results were obtained: 32 students
(94%) say that the teacher uses as a first option the radio, 2 students (6%)
say that the teacher uses the laptop rarely.

According to the survey, the English teacher of eighth basic year uses the
radio as her main technological tool and the laptop is used as a second
option. (Jaimes Guerrero, 2014) mentions that the use of technology
involves thinking about the teachers and students’ information updating, also
the learning becomes feasible in its dissemination. Thus, it is it is remarkable
the teaching focus in the book primarily, it provides activities according to
age and students’ academic level, but the lack of financial incomes is difficult
to use other technological resources that enable interactive practice. The
radio is used to the purpose of reproducing audio which are implemented in

the books, then they will be implemented in various activities.
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TABLE N° 6

ITEM 6: What activities do you usually develop during English classes?

ITEM ANSWER () PERCENTAGE
1 Repetitions 18 53%
2 Grammar 14 41%
3 Reading 1 3%
4 Songs 1 3%
5 Videos 0 0%
Total 34 100%
SOURCE: Survey applied to students of Eighth year
DEVELOPED BY: Gabriela Moreira

Considering the chart No. 6, What activities do you usually develop during
English classes? , the following results were obtained: 18 students (53%)
agree that teacher applies the repetitions as a strategy for learning, 14
students (41%) agree that teacher applies the grammar for learning English,
1 student (3%) agrees that teacher applies songs and readings as strategies

for learning.

According to the data, students of eighth basic year develop activities where
to include grammar and repetitions before the new language acquisition;
although, the teacher has left apart dynamic activities as songs, videos or
games for acquiring a second language. Krashen declares that the use of
didactic strategies into an oral or written way is a very helpful activity in the
acquisition of a foreign language, this implies the use of several activities, so

it does not allow the development of a bored and monotonous environment.
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TABLE N°7
ITEM 7: How useful is the acquired vocabulary in your daily life?

ITEM ANSWER () PERCENTAGE
7 Always 0 0%

Frequently 0 0%
Sometimes 20 59%
Rarely 10 29%
Never 4 12%
Total 34 100%

SOURCE: Survey applied to students of Eighth year

DEVELOPED BY: Gabriela Moreira

Considering the chart No. 4, How useful is the acquired vocabulary in your
daily life?, the following results were obtained: 20 students (59%) mention
that sometimes the acquired vocabulary is used during their daily life, 10
students (29%) mention that rarely the acquired vocabulary is used during
their daily life, 4 students (12%) mention that the acquired vocabulary is

never used during their daily life.

According to the data, it is useful the vocabulary acquisition for students of
eighth basic year. So it is possible its use during any part of the time. The
book which students work offers different topics, so they allow the interaction
among them and the class development will be attractive. Moreover, it is
possible to perceive that at the first instance, the significant learning
depends on the applied strategy. It results important to mention to Petty,
Harold y Stole (aforementioned by Farstrup & Samuels, 2008) who indicate
how feasible is the adqusicién and practice of a new vocabulary after school
life: the new language learning is not just a subject to be learnt and after that,

it will be forgotten, so it is the significant learning for society achievement.
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TABLE N° 8

ITEM 8: What is the approximate number of words do you learn in

each class?

ITEM ANSWER ) PERCENTAGE
8 10 words 0 0%
7 words 0 0%
4 words 10 29%
Less than 2 words 24 71%
Total 34 100%
SOURCE: Survey applied to students of Eighth year
DEVELOPED BY: Gabriela Moreira

Considering the chart No. 8: What is the approximate number of words do
you learn in each class? , the following results were obtained: 10 students
(29%) learn 4 words during each class, 24 students(71%) learn 2 words.

According to the result, students of eighth basic year learn at least two
words during each class, it is important to consider that learn a wide amount
of words during a class will be so tired for students due to it will be so difficult

to try to remember in other time.
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TABLE N°9

ITEM 9: Does your teacher develop activities where it implies the new

vocabulary?
ITEM ANSWER (f) PERCENTAGE
9 Always 0 0%

Frequently 19 56%
Sometimes 9 26%
Rarely 6 18%
Never 0 0%
Total 34 100%

SOURCE: Survey applied to students of Eighth year

DEVELOPED BY: Gabriela Moreira

Considering the chart No. 9: Do your teacher develop activities where it
implies the new vocabulary?, the following results were obtained: 19
students (56%) establish that the new vocabulary is frequently used in
developed activities, 9 students (26%) establish that sometimes the new
vocabulary is frequently used in developed, 6 students (18%) establish that

rarely the new vocabulary is frequently used in developed.

According to the result, frequently students of eighth basic year use the
newly acquired vocabulary, that is to say, the teaching-learnign process is
developing into a right way. It is important to take into account that the
development of activities where implies the use of the new vocabulary result

one of the best strategies to be applied.
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TABLE N° 10

ITEM 10: Does the teacher develop activities which are not indicated in

the book?
ITEM ANSWER (f) PERCENTAGE
10 Always 0 0%

Frequently 0 0%
Sometimes 2 6%
Rarely 4 12%
Never 28 82%
Total 34 100%

SOURCE: Survey applied to students of Eighth year

DEVELOPED BY: Gabriela Moreira

Considering the chart No. 10, Does the teacher develop activities which are
not indicated in the book?, the following results were obtained: 2 students
(6%) declares that sometimes the teacher develops activities which are not
indicated in the book, 4 students (12%) declares that the teacher rarely
develops activities which are not indicated in the book, 28 students (82%)
declares that the teacher never develops activities which are not indicated in
the book .

According to this data about students of eighth basic year, the teacher limits
her class using the book activities, she avoids the use of other activities or
materials which allow the interaction since a realistic point of view. Thus, it
develops a bored class and students feel tired due to they work with the
same methodology, and they develop a forced labor where it will not be

developed.
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TABLE N° 11
ITEM 11: Would you like to learn a new language throughout the use of

interactive software?

ITEM ANSWER (f) PERCENTAGE
11 Yes 29 85%
No 2 6%
It is not relevant 3 9%
Total 34 100%

SOURCE: Survey applied to students of Eighth year
DEVELOPED BY: Gabriela Moreira

Considering the chart No. 11, Would you like to learn a new language
throughout the use of interactive software?, the following results were
obtained: 29 students (85%) indicate that they would like to learn a new
language throughout the use of interactive software, 2 students (6%)
indicate that they would not like to learn a new language throughout the use
of interactive software, 3 students (9%) indicate that they do not feel
curiosity for learning a new language throughout the use of interactive

software.

According to this data, it is an intersting resource for students of eighth basic
year to learn a new language throughout the application of technological
tools as interactive software. Otherwise, this process will be humdrum.
Another factor that is necessary to note is that the majority or almost all
students do not have access to use laptops or computers in their homes
because they reside in rural areas and they must find other sites where it is

possible the use of this service.
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2.2. INTERVIEW RESULT ABOUT ENGLISH
TEACHER Of EIGHT BASIC YEAR OF
“LUZ DEL CAMPO” EDUCATIVE UNIT

We got the following information in a developed interview to the English

teacher of eighth basic year Melissa Alvarez:

Do you consider important the development of vocabulary in the
English teaching?

Vocabulary is very important for students. First, students must have
knowledge of words which are related to the topic, thus it is important to
give them the previous idea to the words then they will be familiar at time to

be applied in several activities.

Do you use other resources different to the English book for teaching
it? Which?

Yes, | do. Sometimes, | decide to apply other activities such as crossword or
word search in groups due to there is a big students’ group. So, it is used in

order to go out to the routine.
Do your students participate actively in classes?

Yes, they do. Students from eighth basic year are participative people during

English class.

Would you ask your students memorize a certain number of words with

a limited time?

| ask my students memorize 15 to 20 words during a month, those words are

set in the book.
Do you use visual resources to acquire the new vocabulary?

No, | do not. It is not possible to use visual resources due to the school does
not have an English lab, besides informatic lab shares its facilities with the

rectory office. Therefore it is somewhat awkward to use it.

-37-



What are the most useful techniques used in the classroom for

developing the vocabulary?
Generally, | use crossword puzzles, repetitions, dynamic, and dialogues.
Do you develop activities which are not include in the English book?

| just use the English book that government sends for working due to as a

teacher we are ruled for a planning.

Do you consider important the use of technology in the English

teaching?

Of course, technology is a significant resource which is used for teaching

English.

How feasible do you consider the English teaching throughout the use
of English lab?

It will be productive for students during the developmentt of English classes
in a lab with the right tools. | can give my personal experience , | work in
another educative institution, | have various hours and it is possible to use an
English lab where the teaching learning will result innovative and practical for

students.
ANALYSIS

The English teacher of “Luz del Campo” Educative Unit develops her
activities during three days at the week due to she works in another
institution, her labor is mainly directed to work using the English book that
government sends for working. So the teacher believes that the development
of vocabulary is very important because at the time to start a unit students
must acquaint themselves with the vocabulary. So, it will be easily the class

development.

Although it is not possible the use of visual resources due to the lab is

located in rectory office, it is difficult to concentrate on developing the work.
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But the teacher recognizes the importance of technological tools in the
teaching-learning process for an interactive class and she offers her own

experience for using interactive factors inside this process.
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3. PROPOSAL DESIGN.

CHAPTER III

3.1. PROPOSAL.

Interactive programs for the development of the English

basic vocabulary as a second language in the students of

eighth basic year of “Luz del Campo” Educative Unit during
the academic year 2016-2017.

3.2. INFORMATIVE DATA

INSTITUTION’S NAME

“Luz del Campo” Educative Unit

PROVINCIE
Manabi
CANTON

El Carmen

LOCATION

San Pedro de Suma Parish

STUDENTS’ NUMBER
37 students

TEACHERS’ NUMBER

15 teachers

DIRECTOR’S NAME

Lic. Geoconda Falcones
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3.3. DIAGNOSTIC

The lexical development in "Luz del Campo" educational unit is located in a
lower rank  because various changes that have been emerging in the
curriculum that involves teaching English. To ensure that our students
achieve both receptive and productive levels in the English language is
required the acquisition of the relevant vocabulary, therefore there is the
need to solve this problem.

The aforementioned students have primarily characteristic the insufficient
knowledge of English terminologies because in previous years did not take
into account the foreign language subject in the lower basic section’s
curriculum, so at the time to reach the eighth year of education Basic English
teaching unfamiliar. Then, the effective acquisition of a new language is
contrasted with the strategies that teachers apply for student interaction.
Another point to consider is the teaching strategy that the teacher apply in
English classes, which the lack of interactive actions due to the use of the
same activities for students are tedious and inconspicuous. In addition, the
teacher should not be based on the book that is provided for his work, it
must find various tools that allow the development of effective learning.

The main English teachers problem is the poor collaboration by students to
acquire the learning of a new language, due to the strategies usually
applied. Therefore, It is important to use technology in the teaching-learning
process, whereas for young people these tools are attractive at the time of

application.
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3.4. JUSTIFICATION

At the first instance, a second language acquisition involves the learning of a
basic vocabulary for activities concerning to the skills which the English
language implies; thus, the implementation of interactive programs for free
use as didactic strategies is considered feasible for the effective development

of the teaching-learning process.

Interactive programs or software which have been selected will allow
significantly extend the lexical level for getting a remarkable academic
performance of students in the eighth basic year of education in "Luz del
campo" Educational Unit. It is worth to mention that by interactive programs’
execution, it will achieve the acquisition of various vocabulary forms
implementing activities which are not commonly applied in the teaching-

learning process.

In contrast, it is possible to learn a new language at any age. Although
several studies assert that children under 5 years old are more advantage for
learning a new language. Thus, it is necessary to seek innovative strategies
which allow the young people’s attention to achieve this process dynamic
and innovate; and allows the creation of a motivating awareness in students
then they will consider the English language as an activity of great reception

by the student population in the future.
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3.5. OBJECTIVES
3.5.1. GENERAL OBJECTIVE

To develop a set of instructive for the free interactive programs ‘ application
directed to the English basic vocabulary development as a second language
in students of the eighth year of basic education “Luz del Campo”
Educational Unit during the school year 2016-2017.

3.5.2. SPECIFIC OBJECTIVES
e To determine didactic strategies for the effective acquisition of basic
vocabulary.
e To demonstrate to parents, teachers, and students the academic
performance of students with the application of interactive programs.
e To apply a set of didactic strategies to teachers of eighth basic year in

order to be applied in their respective classrooms.
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3.6. PROPOSAL DESCRIPTION.

The proposal is put forward a set of didactic strategies which are based on
an instructive for implementing free interactive programs that provide a
solution to the limited development of basic vocabulary in English as a
second language, to benefit the intervenors’ axes of “Luz del Campo”
Educational Unit and in a specific way to students of the eighth basic year,

so they will be receiving entities to the use of different strategies.

In this research, it has developed an analysis of the strategies that teachers
develop the area during the English teaching -learning process. the
acquisition of a new language results in a newfangled activity for students of
the eighth basic year. Thus, at the time to develop this process it is
advisable to use different strategies, involving an interactive and innovative
learning process; So, the use of interactive programs seeks to motivate
students and as a final objective of improving the students academic

performance.

So, when somebody talks about interactive programs we conceive the idea
of a set of strategies that meet participatory activities which propose
guidelines on student interaction and implemented strategies to the

established curriculum for proficiency in English as a second language.
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INSTRUCTIVE FOR THE FREE INTERACTIVE
PROGRAMS’ APPLICATION DIRECTED TO THE
ENGLISH BASIC VOCABULARY’S DEVELOPMENT
AS A SECOND LANGUAGE IN STUDENTS OF
THE EIGHTH BASIC YEAR OF “LUZ DEL
CAMPO” EDUCATIONAL UNIT, ACADEMIC
YEAR 2016-2017
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3.6.1. FAST HANDS

ﬂ ‘:1 -
| Archivo Ver Control Ayuda
B Gemes

Fast hands is a "mini-game" for English learning, developed by the website
gamestolearnenglish.com. It was created by Owen Dwyer. It is basically a
vocabulary acquisition tool so, the student will be able to analyze and relate
the vocabulary, same as this information is previously classified according to
their content; Therefore, it is possible to hear the pronunciation or read the
word, then the word is related to the right image. The content will be
according to the teacher criteria. It is also possible to use more than 500

vocabulary items.

OBJECTIVE: To recognize the previous classified vocabulary developing the

speaking, listening and writing skills for learning new words.

PROCEDURES: To start running the Fast Hands software, you can do it
from the internet typing the page gamestolearnenglish.com or it can be
downloaded to the PC. When you have done this activity, it is possible to

execute the sofware. So, you should click at FastHands icon, then click in

‘extraer aqui’ option for looking this icono: 2 Fast Hands
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Fortapapeles Jrganizaf

Abrir
@ - 1 | » programas » PROGRAMAS | - pppzg y (O
- Abrir con WinRAR
L ; Nombre B
. Favoritos & Extraer ficheros.. L
Iy Descargas ‘@ FastHands Tg Extraer aqui il
B Escritorio B Extraer en FastHands\

) Fast Hands e will look the software main

When we open this
screen where we can look all activities to be developed and we find the

following options:

88

| Archivo Ver Control Ayuda
NGemes

Fast button.

Review button

Slow button

Click on the button ‘Fast’ or ‘Slow’ we can see the following window:
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When you pass the mouse on each icon you will get more information about

the vocabulary.

We have an example in the following window; we have two buttons called
sound and text, where we can active and deactivate sound and text options.
We can see key words and images to be relationated in the screen. At the
end, we can see the time bar at the end of the screen. It allows to play as fast

as you can.

Archivo Ver Control Ayuda

This window, you can book contests’ name with their own score according to

the topic. Besides, we have the come back and again button.
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.,;.l Archivo Ver Control Ayuda
(G

Score Time

Firstname

L [ 1]

Surname

Main menu

s
Archivo Ver Control Ayuda
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2.1.1. UPLOADUSI1

Upload uz1

1 T i
IE eue?lﬁgiilllgdwlies Fa Reader
H = vieo
IE supormarketlis Games
Seli-Check Quizzes
S Wora st

e/ /Tims[dme [ o[

UploadUS1 is an interactive program, sequel to the book of the same name
created by Virginia Evans, Jenny Dooley, edited by ieBook; this material is
addressed precisely to those students who take their first steps in learning
English as a second language due to the basic vocabulary development its
purposes. It is organized into four work units where it is possible the
development of the required skills for learning a language, but as an
essential feature, the software is emphasized into interactive games which
are used for vocabulary development and the new language learning.
Finally, the software consists of a toolbar in which a wide range of

instruments which make an interactive process learning.

OBJECTIVE: To develop interactive games for learning the basic vocabulary

implementing active tools.

PROCEDURES: You need the following requirements for the software

executing:

Windows XP/Vista/7 Operative System
Pentium 4 2,2GHz CPU
512 MB RAM
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128 MB de RAM Graphics card

QuickTime Player 6

16-bit sound card

DVD-ROM drive

You must coppy the folder which contains the needed files for executing
the software in the C disk. So, you must open the folder and opend the

UploadUS1 application, we get the following window:

I[I Describe my profile Workbook/
and others' Vocahulary Bank
I Describe my ( Exi
E everyday activities fala Reader xit
Describe what -
B is happening | Video
== ~ake the
[ Toolbar arket list Games
ell-Check | Quizzes
Cultural & Cross- :
eurricular Section =] Word List
Game button

—pe//Tem @ d e [ o@HcE2RO

The toolbar has the following element:

/] TO® &> \ o @ e
| t 1 t

Pencil Text Color Zoom

\

l Line I[ Eraser ] [ Shapes ]
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a2 e-B2EO
AR :

New Print [ Undo ] Keep Internet

DO ] Open

window [
[ Close window ]

Click on the Game option and we find four games with differnet content.

lel//Tea w2 d we [ 2 HH 2RO

For starting, we must click on the button mouse for active it |-

Select the game to be developed and answer some questions according
each topic.
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You must spin the wheel To 1

start the game (%)

Sl /) TRz Qe g N9-E2RO
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2.1.2. CONCENTRATION

=

| Archivo Ver Control Ayuda

REVIEW
ABOUTY

Concentration)

The concentration interactive program is developed by the website
gamestolearnenglish.com and it was created by Owen Dwyer; its main
objective is to help students to learn different words on specific issues,
linking images and words. In addition, you can hear the pronunciation of each
word and relate it to turn images. The content of the vocabulary is selected

by the user.

OBJECTIVE: To interact the images with words for learning new vocabulary

using the concentration as the main tool.
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B g

PLAY i J\
A
v

REVIEW \

Concentration]

PROCEDURE: You must click on the Play button, it is possible to select a

topic for beginning the game.

Archlva Ver Contral Ayuda

Geome: | L=
f—J Select Content = |

|
CAEIRAFA )

B )a JLTJ[MJF%?%
EEEE TRy

A (2L )] =)(=8) J

After to select the topic for working, we can see several squares where the

user must remember each contents for playing as well as possible. If you
coincide the information with the image so you will get points. It is important
to know that in the last part you have a time bar when it finishes you lose the
game.
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e, 4
(i

11 Archivo Ver Control Ayuda

Square numbers

(Concentration)

We can use the following window for booking contests’ names and scores
according to the topic. Besides, we have a botton to turn back to the main
menu.

= x

Archivo Ver Control Ayuda

Name and Score Time
surname
L IN

‘Surpame

Score
o

Time

Submit button
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3.6.4. NEW ENGLISH FILE
(ELEMENTARY)

Grammar Quizzes Vocabulary Bank Sound Bank Practical English

\V/ ENGLISH FILE
NS ]

The New English File (elementary) was programmed by Tom Scholes and

Hira Verick; also it was published by the Press of the University of Oxford. It
does not allow practice vocabulary but the development of other activities
such as grammar exercises, audios among others. However, we use

specifically the software to practice vocabulary.

OBJECTIVE: To develop an interactive vocabulary learning with the use of

guessing activities and increasing a lexical skill.

PROCEDURE: We need the following requirements for executing the
software:

- Pentium(r) Il

- Processor 400 MHz

- Microsoft(r) Windows(r) 98, NT4 (SP 4 or above), ME, 2000, XP

- 64 MB RAM

- 50 MB HARD DISK

- 24x CD-ROM drive speed

- 800 x 600 Screen

- Sound Blaster
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At the beginning,

to run the New English File (elementary) you must

coppy the NEF Elementary Multi-rom file in C Disk then click on the

same file and we have the following window:

@ 6 -+

Favaritos
¢ Descargas
B Escritorio

=i Sitios recients
ad Grupo en el he

& Este equipo

s Descargas
Documentos

y Escritorio

9 elementos

NEF Elementary Multi-rom elementary

—oEE

Vista
B seleccionar todo
4 4 Modificar Mo seleccionar ninguno
Eliminar Carmbiar  Mueva Propiedades B i
> nombre carpeta - gHistorial | e Invertir selecdién
» programas * NEF Elementary Multi-rom elementary ~v| & | Buscaren NEF Elem.
Nombre = Fecha de modifi.. Tipo Tamafio
data 23/06/2016 17141  Carpeta de arc..
xtras 23/06/2076 17142 Carpeta de arc.
_.DS_Store 19/10/2012 20017 Archivo DS_STO... 4 KB
DS_Store 2740972012 242 Archivo D Che: 7 KB
s AUTORUN 20/03/2003 11:56  Informacidn sa 1 KB
#¢ bach 18/02/2002 10:03  Archiva ICO 6 KB
NEF_Elem_readme 24/11/2003 5:10 Documento de . 3 KB
5 shelter 04/07/2011 1955  Acceso directo 1 KB
@) start 03/07/2003 827 Aplicacién 94 KB

Double click on start button, and click on accept button.

OXFORD

UNIVERSITY PRESS

PLEASE READ THESE TERMS BEFORE USING THE CD-ROM

The copyright in this CD-ROM ("the Software”) and in any associated
documentation is owned by Oxford University Press ("OUP"). By using the

CD-ROM, you agree to be bound by the terms of this licence. If you do not

accept the terms set out below then do not use the CD-ROM. Return the
disc unused in the original package to the dealer from whom you
obtained/bought it together with proof of purchase for a full refund.

1

LICENCE

OUP grants you the non-exclusive non-transferable right to use the
Software on a single computer of the type specified In the packaging.
You may not network the Software.

USE OF THE SOFTWARE

2.1 Without prejudice to any statutory rights so to do and except as
expressly permitted by this licence, you must not madify, adapt,
distribute, transmit, transfer, publish, reproduce, o alter any of the
Software or any associated documentation.

2.2 Recognising the damage to OUP's business which would flow
from unauthorized use of the Software and any associated
documentation, you will make every effart to keep the CD-ROM and

By clicking the "I ACCEPT” button, I am agreeing to the terms of the
SOFTWARE LICENCE. I understand that if I do not agree to these terms,
I should click "CANCEL" and refrain from using the CD-ROM.

cAnceL ][ 1aAccerT |

We can see the main window:

‘ Software Licence
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Main menu

N

Test your Practise y
grammar wocabulary
Quizzes for Activities fof
all the grammar all the wo
in New English File in the Voca
Elementary. Banks.

r

s
ulary

LS
HOME Vocabulary Bank Sound Bank Practical English

Check your
pronunciation

All the sounds
of English, with
extra example

Meet Mark Ryder
and Allie Gray!

Video activities
which help you
learn Practical
words English.

Vocabulary bank

EN

Activities button

E

ELEMENTARY

[ Exit

Click on vocabulary button, we can see the following topics:

e Numbers

e Countries and nationalities

e Common objects

e Common adjectives

e Daily routine

e Times and dates

e More verb phrases

e Go, have, get

e Flats and houses

e Town and city
Q rood

Vocabulary Bank Sound Bank Practical English

VOCABULARY BANK
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The teacher and students will have the opportunity to interact with the
following topics about the eighth basic year curriculum. At the first time

we can read and listen the given words.

WE—— N \ )
Vocabulary Bank Sound Bank Practical English

lobs what ) ()

0 LISTEN HIDE

actor
actress
builder
doctor
.E!FIQ\HEET
footballer
hairdresser
“housewife
Jjournalist
lawyer
‘manager
IWU;\.[-ZiEFI

student
waiter

['stjuzdant |
| a
| | waitress |/ wertras ) |

nurse
it

police officer
‘policaman
hn‘\icewumam
olitician

HIDE

receptionist
_secretary
shop assistant

asalaasassalasasasalaasas

P e

Click on «) it is possible to listen the word pronunciation. If you click )]

HIDE

on the words will hide by themselves.

o ) e T et
@ | |
) )|
4y |
ap
@p
)
m E,
dj |
4y |
.ﬂ..
4
) |
LN
ﬁ =
LUl
m E,
Vaman/ |
4 —
)
)
|/'Jop asistant :G@ |
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So, you can write the miss word in the blanks. Students must write the
word according to the pronunciation and the software will correct the

action.

Vocabulary ank Sound Bank Practical English

Jobs wWhat lumbT ] ‘,{
to do: WRITE CHECK
| actor d'ﬁ) | \:_\_llf\.i‘m l@
actress dj | | welta 7]
build ) Wweilras )
)
)
L]
o)
@)
st )]
1 | lara ﬂ@
maEnid3a )
@ mjuzifn )
— nais )

3.6.5. SCRAMBLED WORDS

Scrambled words is a “mini-game” which is found on the website
englishflashgames.blogspot.com, created by Jordi Fontseca Aumatell. It is
basically used to practice vocabulary with aims to get students to remember

words before studied; therefore, the software is used as an evaluation tool.

OBJECTIVE: To achieve students remember words before to be studied,

allowing the students self-assessment.

PROCEDURES: To start running the software a PC or laptop which has

Internet service is required and write the following electronic direction:

http://englishflashgames.blogspot.com/2011/06/scrambled-words.html

Scrambled Words

Test your vocabulary with our Serambled Words game! Rearrange the letters to maka aword. To play younust
choose 3 topic (animals, coleurs, days of the yesk, months, parts of the body, numbers, eity places and buildings,
family members...).
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It is an useful software which allows to develop the teacher and students’
work. In the central part we find different work level. So, each level allows to

develop different kind of vocabulary. Users must click on them for working.

Scrambled Words

Test your vocabulary with our Scrambled Words gamel Rearrangs the lstters to make a word. To play you must
choose a topic (animals, colours, days of the week, months, parts of the body, numbers, city places and buildings,

family members...).
‘ ’ } {1. Choose a |
] |2

A ‘ [ Sorted letters

[ Vocabulary

J |

; ~
<[ Review button

7

OB ISTRERV ] L EES

I—»

Spaces for letters | _CHECK ) ———

When the answer is wrong you we have the following window:

Colours

Click here to
TRY AGAIN

Click on the button TRY AGAIN it is possible to correct the word and try

again. If the result is positive you will get the following window:

Lity

Colours

Well done! v @

u \;J{ §:
Click here to k /
PLAY AGAIN K< ﬁ

a b
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CONCLUSIONS

The use of technology in the teaching-learning process involves the updating
of teachers both in the use of computing resources and the development of

new strategies to try to draw the students attention.

The research work developed in the eighth basic year students of “Luz del

Campo” Educative Unit allows to achieve the follwoing conclusions:

e The theoretical foundation contained in Chapter | favored to the
development of participatory didactics strategies for the basic
vocabulary development of English as a second language.

e The methods’ analysis allowed to know how the English teacher
works so, due to lack of technological resources and thus the
fulfilment of a schedule, it is not feasible at the moment the
application of a new teaching strategies.

e The field research demonstrated the interest shown by young people
in the participation of projects which involve the use of technological
tools; therefore the learning through playing is a favorable strategy
to apply for the teaching-learning process, the result were
participatory and motivating students.

e The research analysis radiates the various shortcoming which
English teachers shows, so it results a demotivating learning of a
second language (English) by traditional methods where they still
have the stereotype that teaching English is synonymous to
translation and they follow a work where the book is the main

character and forgetting the use of new tools.
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RECOMMENDATIONS
It has externalized a group of teaching strategies based on interactive
programs or software; they do not seek to be an obligation’s object rather,
they try to be a range of didactic options which English teachers may have to

be applied according to the need that they have.

So, the interactive programs or software have the intention to be a study tool
for developing the English, this research develop the following

recommendations:

e To review, investigate, and contrast several didactic strategies in the
acquisition of basic vocabulary of English as a second language.

e To implement the use of technological material for the effective
development of teaching-learning process implementing different
activities inside of activities’ schedule.

e To carry out the application of interactive didactic strategies which
allow the development of games for the English as a second
language acquisition according to selected topics.

e To train teachers about uses and manages of technological resources
for applying that acquired knowledgein the classroom so, it will get

better academic performance.
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APPENDIX 1
/A
LAICA “ELOY ALFARO” UNIVERSITY OF MANABI //\\

EL CARMEN EXTENSION 7
EDUCATION SCIENCES FACULTY A Q’,\Ii\
ENGLISH SPECIALTY L’\:z?" Y

EXTENSION EN EL CARMEN

o oy

\ P b
L & S
oy ALY S 1988 Ny 7

INTERVIEW SHEET ADDRESSED TO THEENGLISH
TEACHER OF EIGHTH BASIC YEAR OF “LUZ DEL CAMPO”
EDUCATIVE UNIT OF EL CARMEN-MANABI PROVINCE.

TOPIC: Didactic strategies for the English basic vocabulary’s development

as a second language in eighth basic year’s students of “Luz del Campo”
Educative Unit, 2016-2017 school year.

OBJETIVE: To identify the didactic strategies used by teachers for

achieving the effective acquisition of the English basic vocabulary as a
second language in eighth basic year's students of “Luz del Campo”
Educative Unit, academic period 2016-2017.

INTERVIEWED:

DATE: RESEARCHER:

INSTRUCTIONS

Answer the following questions:

Do you consider important the development of vocabulary in the

English teaching?

Do you use other resources different to the English book for teaching
it? Which?
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Do your students participate actively in classes?

Would you ask your students memorize a certain number of words

with a limited time?

Do you use visual resources to acquire the new vocabulary?

What are the most useful techniques used in the classroom for

developing the vocabulary?

Do you develop activities which are not include in the English book?

Do you consider important the use of technology in the English

teaching?

How feasible do you consider the English teaching throughout the use
of English lab?
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APPENDIX 2
/\
LAICA “ELOY ALFARO” UNIVERSITY OF MANABI //\\

EL CARMEN EXTENSION '
EDUCATION SCIENCES FACULTY A ¢z7<\\\
ENGLISH SPECIALTY L’sz&

EXTENSION EN EL CARMEN

SURVEY SHEET ADDRESSED TO THEENGLISH TEACHER
OF EIGHTH BASIC YEAR OF “LUZ DEL CAMPO”
EDUCATIVE UNIT OF EL CARMEN-MANABI PROVINCE.

TOPIC: Didactic strategies for the English basic vocabulary’s development

as a second language in eighth basic year’s students of “Luz del Campo”
Educative Unit, 2016-2017 school year.

OBJETIVE: To identify the didactic strategies used by teachers for
achieving the effective acquisition of the English basic vocabulary as a
second language language in eighth basic year's students of “Luz del

Campo” Educative Unit, academic year2016-2017.

INSTRUCTIONS: Dear student, reads carefuly each statement and

anwsers them according his/her criteria, all information will be used for

researching object.

1. Do you like to receive English classes?
Yes No It is not relevant

2. What percentage of Spanish do you use during English

classes?
100% 75% 50% 25% 0%

3. During a class period, what time do your teacher speak English?
100% 75% 50% 25%
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4. Do you practice English language with your teacher outside the
classroom?

Never Rarely Sometimes Frequently Always

5. What technologic resources does your teacher use during
English class?
Radio Laptops Proyector

6. What activities do you usually develop during English classes?
Repetitions Grammar Reading Songs Videos

7. How useful is the acquired vocabulary in your daily life?
Never Rarely Sometimes Frequently Always

8. What is the approximate number of words do you learn in each
class?
10 words 7 words 4 words  Less than 2 words

9. Does your teacher develop activities where it implies the new
vocabulary?
Never Rarely Sometimes Frequently Always

10. Does the teacher develop activities which are not indicated in
the book?
Never Rarely Sometimes Frequently Always

12. Would you like to learn a new language throughout the use of

interactive software?

Yes No It is not relevant
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RESUMEN

El presente trabajo investigativo se encuentra direccionado a desarrollar
significativamente el vocabulario basico en aquellos estudiantes que se inicia
en la adquisicion de una segunda lengua (Inglés). El marco teérico comprende
informacion sobre la variable independiente, misma que esta enfocada en
las estrategias didacticas y la variable dependiente esta direccionada hacia
el desarrollo del vocabulario basico. El enfoque es cuali-cuantitativo mismo
que determind un nivel de profundidad de tipo descriptivo e incluy6 el método
inductivo-analitico. La investigacion fue de campo y documentada. La
poblacion corresponde a todos los estudiantes del octavo afo de educacién
basica de la Unidad Educativa “Luz del Campo” ubicada en el km 5 via a
pedernales, parroquia San Pedro de Suma. Para lo cual concluyé el siguiente
tema: estrategias didacticas para el desarrollo del vocabulario basico en el
idioma inglés como segunda lengua. La técnica utilizada para esta
investigacion fue la encuesta y la entrevista con sus instrumentos el
cuestionario. La informacion obtenida fue procesada y analizada, ademas de
incluir su respectiva interpretacion objetiva. Los resultados obtenidos en la
investigacidon concluyen en la creacion de un instructivo de estrategias
didacticas tales como los programas interactivos de libre uso, mismos que
permiten la adquisicion y desarrollo del vocabulario basico de forma interactiva
y dinamica, y a su vez constituye en una herramienta significativo para el
docente debido a que reduce el tiempo aplicado en el aprendizaje; ademas,
produce un efecto motivador ante la adquisicion de una segunda lengua,
tornando el proceso de ensenanza-aprendizaje en una actividad entretenida y

jovial



INTRODUCCION

La adquisicidn de una segunda lengua no nativa, ya no corresponde a una
actividad de ocio o una simple posibilidad, sino en una herramienta
fundamental y necesaria para el desarrollo personal y empresarial en mundo
globalizado donde la comunicacién es un factor fundamental para alcanzar el
éxito. Dentro del area educativa, en nuestro pais el aprendizaje de una
segunda lengua (Inglés) forma parte de la malla curricular desde el octavo afo
de educacion basica hasta el tercer ano de bachillerato, previendo la
ampliacion del curriculo en los afnos que conforman la educaciéon general

basica inferior.

De manera que, tomando como referencia lo antecedido, el aprender un nuevo
idioma requiere un sinnumero de estrategias didacticas que permitan al
docente desarrollar en los estudiantes las habilidades necesarias que implican
en el aprendizaje del mismo. Sin embargo, es notorio en los estudiantes la
apatia que representa la adquisicion de una segunda lengua, debido a lo
monotono y abrumador que este proceso se puede convertir si no se aplica las
estrategias didacticas adecuadas, en este punto la experiencia y dinamismo
que el docente posee forma parte primordial en la ejecucion de diversos

programas en la ensefianza de un nuevo idioma.

La presente investigacion busca direccionarse hacia el desarrollo del
vocabulario basico en el idioma Inglés como segunda lengua, mediante la
aplicacién estrategias didacticas en los estudiantes del octavo afio de
educaciéon basica de la Unidad Educativa “Luz del Campo”; , ya que de una
forma u otra el mencionado grupo de estudiantes inician a familiarizarse con el
vocablo y terminologias que el dialecto lleva consigo, de manera que permita la
efectiva adquisicion de términos mismos que podran ser enlazados con las
diversas destrezas para el dominio del idioma. Por lo tanto, este trabajo de

investigacidn se encuentra estructurado de la siguiente manera:

En el Capitulo I, se desglosa el marco teorico, donde encontramos datos

cientificos y filosoficos mismos que permiten la conceptualizacion y



sustentacion de la parte tedrica y que a su vez aportan con antecedentes

fundamentales para la validacion de la propuesta.

En el Capitulo Il, se presenta el diagnostico o estudio de campo. En este
capitulo se procede a la aplicacion de métodos y técnicas de investigacion
previamente seleccionados. Por ende, se determina el analisis de los

resultados obtenidos y su respectiva interpretacion objetiva.

En el Capitulo lll, se desarrolla la propuesta de solucion al problema de
investigacion, en este caso consideramos, la elaboracién de un instructivo para
la utilizacion programas interactivos de libre uso direccionados al desarrollo
del vocabulario basico en el idioma Inglés, mismo que ofrece diversas formas
de adquisicion del léxico implementando actividades que no se aplican
comunmente dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje. Asi, los convierte

en un proceso dinamico y efectivo.

Al final de la investigacidn, se generan ciertas conclusiones, mismas que
plantean una sintesis del trabajo investigativo. Ademas de proporcionar
algunas recomendaciones sobre la aplicacion de programas interactivos para
dinamizar el proceso de ensefanza-aprendizaje en la adquisicion de una
segunda lengua (Inglés), tomando como base principal el desarrollo del
vocabulario basico. Teniendo como finalidad la aplicacion de los programas
interactivos de libre uso como estrategia didactica misma que permita fomentar
el interés y la eficaz adquisicién del vocabulario e inclusive logre expandirse a

otras instituciones educativas mediante la adecuada difusion del investigador.



CAPITULO 1
1. MARCO TEORICO
1.1. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Al conceptualizar las estrategias didacticas es conveniente hacerlo por
separado para obtener una mejor percepcién. (Sanchez, 2006) Hace un
recorrido por la evolucion del concepto de estrategias a través de diferentes
autores, desde su acepcion original relativa al mundo castrense. Beltran (2003:
56) considera que: “Las estrategias son algo asi como las grandes
herramientas del pensamiento que sirven para potenciar y extender su

actuacion alld donde se emplea”. Sevillano (2005) lo define como:

Secuencias de procedimientos o planes orientados hacia la consecucion de
metas de aprendizaje, mientras que los procedimientos especificos dentro
de esas secuencias se denominan tacticas de aprendizaje (es decir),
constituyen actividades conscientes e intencionales que guian las acciones

a sequir para alcanzar determinadas metas de aprendizaje.

Consecuentemente para Mallart (2008: 49) es “un medio para alcanzar una
finalidad, un método para aprender, una tarea o una secuencia de decisiones
tomadas para alcanzar un objetivo”. Cada una de las definiciones antes citadas
explica claramente el término ‘estrategia’ segun diversos puntos de vista asi,
es considerable adoptar la definicion de (Sanchez, 2006) quien concluye “La
estrategia como herramienta didactica permite dirigir un proceso para conseguir
una finalidad.”

(Diaz, 2002, pags. 31,32) La palabra didactica proviene del verbo griego
<didasko> que significa ensefar, instruir, exponer claramente, demostrar. Este
término se introduce en Espaina a finales del siglo XVIII y aparece por primera
vez en el Diccionario con las voces de Ciencia y Artes y sus correspondientes
en tres lenguas: francesa, latina e italiana, de Esteban Terreros, publicado
entre 1788 y 1792.

Posteriormente aparece introducido en el Diccionario de la Lengua Espafnola
de la Real Academia (1869). Hoy en dia, en el mencionado diccionario

encontramos los siguientes términos:



Didactica. Arte de ensefiar.

Didacticamente. De manera didactica o propia para la ensenanza.

Didactico. Perteneciente o relativo a la ensefianza; propio, adecuado

para ensenar, instruir.
En el Diccionario de Pedagogia Labor (1964). Fernandez. Huerta, afirma:
“Aunque el término didactica, del griego didaktiké, ensenar, significa ensefar,
ensenanza, ha tomado muy diferentes sesgos en la historia de la educacion”.
Previo a las raices de la palabra didactica y por ende a su etimologia esta
plenamente ligada a la ensefanza, no obstante es factible mencionar diversos
criterios de autores que se han venido desarrollando con el paso del tiempo.
Comenio, en su Didactica Magna, define la Didactica como “el artificio universal
para ensefar todo a todos los hombres”.
Para Otto Williams, la Didactica es “la teoria de la adquisicion de lo que posee
un valor formativo, es decir, la teoria de la formacién humana”. Mattos (1963) la
define como “la disciplina pedagdgica, de caracter practico y normativo, que
tiene por objeto especifico de la técnica de ensenanza, esto es, la técnica de
dirigir y orientar eficazmente a los alumnos en su aprendizaje”.
Segun Stoker (1964), la Didactica es “la teoria de la instruccion y la ensefanza
escolar de toda indole y a todos los niveles”. Por su parte, Fernandez Huerta
(1964) ha ofrecido, entre otras, una definicion de la Didactica como “ciencia que
estudia el trabajo docente y discente congruente con los métodos de
ensenanza y aprendizaje y que tienen como finalidad la instruccion”.
Titone (1981) nos ofrece la siguiente definicion: “Ciencia que tiene como
objetivo especifico y formal la direccidon del proceso de ensenar hacia fines
inmediatos y remotos, de eficacia instructiva y formativa”. Pero es conveniente
adoptar la definicion que (Diaz, 2002)en la cual cita “Una ciencia y tecnologia
que se construye, desde la teoria y la practica, en ambientes organizados de
relacion y comunicacién internacional, donde se desarrollan procesos de

ensefanza y aprendizaje para la formacién del alumno”.

Con la definicion de los términos estrategias y didactica, es posible obtener una
definicion clara y precisa de estrategias didacticas, y es (Sanchez, 2006) quien
en su libro Aplicacién de estrategias didacticas en contextos desfavorecidos

expresa: “La herramienta facilitadora del proceso de ensefianza-aprendizaje de
4



los alumnos de origen extranjero; aplicadas en consideracion a las diferencias
educativas interculturales (DEI) que presentan estos alumnos, que requieren de
un diagnostico previo para el desarrollo de las mismas.” Sin embargo (Sanchez
Rosal, 2010, pag. 2) cita a Cammaroto (1999):

Supone un proceso ensefianza-aprendizaje, con ausencia o sin ausencia
del docente, porque la instruccion se lleva a cabo con el uso de los medios
instruccionales o las relaciones interpersonales, logrando que el alumno
alcance ciertas competencias previamente definidas a partir de conductas

iniciales.

Las estrategias didacticas busca que el alumno desarrolle habilidades
necesarias para alcanzar los estandares requeridos en la adquisicidon de una
nueva lengua, rompiendo la barrera de la educacion tradicional y monétona; y

asi obtener un proceso de ensefanza-aprendizaje dinamico.

1.1.1. CLASIFICACION DE LAS ESTRATEGIAS
DIDACTICAS

De acuerdo con Sevillano (1998) en la vision de estructuracion del proceso de
ensenanza, describe:

Estrategia colaborativa: aquellas que obtienen la energia del grupo,
capitalizando el potencial que procede de puntos de vista diferentes.
Estrategias individualizadas: conjunto de métodos y técnicas que permiten
actuar simultdneamente sobre varios estudiantes adecuando la labor del
discente al diverso desenvolvimiento de sus actitudes y desarrollando la
inclinacién hacia el trabajo escolar.

Estrategias personalizadas: aquellas que se adaptan a las personas y son
una sintesis de las dos anteriores. Montanero y Leon (2000) describen la
clasificacion respecto al comportamiento del sujeto y al desarrollo de
mecanismos de éste al afrontarse a las tareas, por tanto, también se discrimina
el estilo de afrontar dichas tareas. Describen:

Estrategia cognitiva: Consideran que estan asociadas al procedimiento y que

se caracterizan por su naturaleza serial y secuencia. Estos autores abogan por



la definiciéon de Coll (1992) sobre estrategias como « un tipo particular de

procedimiento » en palabras textuales de estos autores:

Se refiere a que un procedimiento puede ser egjecutado de forma « ciega »
o incluso conectando unas acciones con otras de modo arbitrario o, por el
contrario, de forma autorrequlada, adaptando dichas acciones a las
condiciones que presenta cada tarea, en cada momento del proceso de
gjecucion. Este udltimo consideramos que constituye la caracteristica

esencial del procedimiento estrategico.

Estrategias metacognitivas: En este caso se refieren a la interactividad y
condicionalidad dentro del procedimiento, pero desarrollado con sentido «
interactivo y recursivo>>. Para estos autores la « interactividad» en el proceso
implica la « planificacion por parte del sujeto de los objetivos, asi como el modo
de alcanzarlos, considerando factores internos y externos a la tarea».

Las estrategias en funcion de la mediacion y regulacion de los proceso
cognitivos. Referido al caracter interactivo de las estrategias, apropiado para el

modo de actuar y el funcionamiento de los proceso cognitivos y de aprendizaje.

1.1.2.  IMPORTANCIA DE LA DIDACTICA.

La didactica busca superar la forma de trabajo de las escuelas tradicionales,
debido a que parte de los intereses espontaneos de los alumnos, misma que
se afirma en la necesidad de “aprender haciendo” y tomando en cuenta las
diferencias individuales (Vera, 1987).

La didactica radica su importancia en el proceso de ensefanza-aprendizaje,
debido que a lo largo de la historia ha buscado los medios necesarios para la
transmision de conocimiento, adaptandose a las necesidades solicitadas. Al
estar fuertemente ligado la didactica con el proceso de ensenanza-aprendizaje,
es precisamente éste ultimo nombrado como el objeto de la didactica segun
(Picado Godinez, 2006):



Posee caracteristicas de un sistema teorico, porque en él participan un
conjunto de componentes internos que se relacionan entre si (conceptos,
categorias, leyes, etc.). Es un sistema cuyo funcionamiento se dirige al
logro de determinados objetivos, que facilitan la resolucion de una situacion

problematica o la satisfaccion de una necesidad social {(...).

Por otra parte la didactica tiene como fin la formacion del educador, el cual es
la persona encargada de ejecutar las estrategias adecuadas dentro del salon

de clases. Por su parte (Vera, 1987) define al educador como quien:

Debe saber tratar técnicamente los mecanismos por los cuales un individuo
(educando, en este caso) pueda adquirir determinados tipos de conducta
con mayor facilidad. Y asi, la ensefianza de la didactica ha pasado a ser
una ensefanza orientada al aprendizaje de los modos de conseguir, desde
el punto de vista del ‘saber hacer’ que alguna cosa sea ensefiada de tal

manera que el educando aprenda con mayor facilidad.

Cabe mencionar que es importante la aplicacion de distintas estrategias
didacticas dentro del aula de clases, para evitar el hostigamiento del estudiante
y el desarrollo de clases mondtonas; logrando mantener el interés de los
estudiantes ante un tema especifico. Cuando un estudiante se encuentra
motivado, es capaz de desarrollar efectivamente los objetivos ya trazados,
haciendo del proceso de ensefanza-aprendizaje un sistema dinamico e

interactivo.

1.1.3. METODOS DIDACTICOS
1.1.3.1. METODO TRADICIONAL

El método tradicional corresponde a la ensefianza en la que el profesor da la
iniciativa en la adquisicion de conocimientos segun (Diaz, 2002) este tipo de
ensefanza es denominada “magistral’, aunque presenta una serie de defectos
como:

e Olvido de la duracién de la atencion del alumno.

e Olvido de sus intereses, curiosidades, o problemas internos.



e Atencion preferente a la memoria verbal reproductiva de los escolares.
e Preferencia exclusiva por la palabra.

¢ Intelectualismo exagerado.

Asi mismo el autor refiere varias caracteristicas que conlleva el método
tradicional en la cual incluye:

e El sobrecargo de informacion la cual tiende a que el alumno sea
memorista y no desarrolle el pensamiento critico y reflexivo
correspondiente al tema tratado.

e El material de trabajo en este método incluye la toma de apuntes el cual
es el unico medio capaz de respaldar la informaciéon que el docente
emite.

e El docente actua como transmisor de contenidos y como organizador e

integrador de la informacién.

1.1.3.2. METODO POR DESCUBRIMIENTO

Segun (Blazquez Andujar, y otros, 2007) En éste es el profesor el que
proporciona la informacion y el alumno trata de asimilarla. Por lo consiguiente
el docente pasa a formar parte de un ente mediador donde minimiza su
participacion y el alumno pasa a ser el centro de atencién.

Para (Diaz, 2002) Esta propuesta se articulan tres grandes fases: observacion,
asociacion y expresion. La fase de observacion se presume el desarrollo de
una primera aproximacion referente a los contenidos mediante la percepcion y
la experiencia directa.

En la segunda fase llamada asociacion, los alumnos establecen relacion logica
respecto a los contenidos de aprendizaje. En cuanto a la fase de expresion, el
alumno debe comunicar las relaciones establecidas a través de diferentes

medios expresivos.



1.1.4. LOS MEDIOS Y RECURSOS DIDACTICOS EN EL

CURRICULO
Segun el criterio de (Diaz, 2002):

En la actualidad los medios por el cual se interaccionan con el sujeto en
contexto son el profesor y la metodologia que se inserta el medio o el
material didactico, y es que al referirnos del material didactico en primer
lugar lo ocupan los libros de texto, por otra parte la tecnologia ha tomado
fuerza durante los dltimos afios siendo esta, un recurso atractivo al
momento de aplicar una estrategia y por ultimo tenemos los medios de
comunicacion masiva, ya que constituyen elementos de referencia en la

educacion.

Al definir los recursos y medios didacticos se concuerda con Cebrian (Citado
por Diaz, 2002):

Todos los objetos, equipos y aparatos tecnologicos, espacios y lugares de
interés cultural, programas o intinerarios medioambientales, materiales
educativos que, en unos casos utilizan diferentes formas de
representaciones simbolica, y en otros casos, son referentes directos de la
realidad. Estando siempre sujetos al analisis de los contextos y principios
didacticos o introducidos en un programa de ensefianza, favorecen la
reconstruccion del conocimiento y de los significados culturales del

curriculo.

En si los medios y recursos didacticos tienen como finalidad desarrollar las
habilidades de los estudiantes recurriendo a diversas estrategias, logrando
aprendizajes significativos y perecederos, a mayor numero de recursos
aplicados en el proceso de enseflanza apredizaje, las clases se tornaran
dinamicas e interactivas.

No obstabte es necesario recalcar una vez mas a (Diaz, 2002) quien concluye
que “el profesor en el elemento mas significativo para concretar el medio dentro

de un contexto determindao de ensefianza-aprendizaje. El con sus creencias y



actitudes determinara las posibilidades que estos puedan desarrollar en el

contexto educativo”.

1.1.4.1. LOS MATERIALES IMPRESOS

(Castillo Arredondo & Cabrerizo Diago, 2006) Definen el material didactico

impreso como aquel:

Cuyo soporte fundamental es el papel escrito como libros, revistas,
diccionarios, etc., cuyo propdsito es proporcionar informacion acerca de un
tema determinado. Estos materiales impresos presentan, de forma
estructurada, unos contenidos de conocimiento para ser accesibles a las
personas que los lean con el objetivo de que, a su vez, construyan su

propio conocimiento.

El libro escolar corresponde al material didactico con mayor uso en el sistema
educativo, y a pesar de que nos situamos en la era tecnolégica donde las
maquinas han revolucionado nuestro estilo de vida y por que no nuestros
habitos de adquirir conocimientos, el libro prevalece debido a la facilidad de
acceso que el mismo posee, por otra parte para el docente el libro de texto
sirve como guia para impartir conocimientos.

Los libros de texto cumplen varias funciones en la ensefanza asi (Diaz, 2002)
expone las suguientes:

e Como transmisor de informacibn y medio de adquisicion de
conocimiento. Los libros de texto condicionan incluso el quehacer
didactico de los profesores y el aprendizaje de los alumnos.

e El material escrito posee cierta proyeccidén psicosocioldgica, en cuanto
que una persona con capacidad de acceso a determinadas fuentes de
informacion es un ser con mayor potencial educativo.

e Ellibro ha de mirar, sobre todo, a ensenar a aprender, que significa que
los poderes intelectivos del alumno se impliquen profunda y activamente
en operaciones de personal transformacién y reelaboracion de los

mensajes.
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El libro de texto puede ser soporte de mensajes mas de tipo heuristico

que informativo. Debe ser un estimulo y guia del aprendizaje.

1.14.1.1. FINALIDAD DE LOS MATERIALES IMPRESOS

Segun (Olmedo Jara, 2015) los materiales impresos tienen como finalidad

mediar en el proceso de ensenanza-aprendizaje. La autora antes mencionada

desglosa la finalidad de los materiales impresos en diversas funciones

especificas quien Zabalza (1987), Sarramona (1992) y Gimeno (1991):

Innovadora: Implementa recursos novedosos en la ensefianza.
Motivadora:Capta de manera activa la atencion de los estudiantes
Estructurada: Proporciona actividades que permiten establecer una
relacion activa con los estudiantes, agilitando el desarrollo mental de los
mismo.

Representadora de la realidad: Establece representaciones objetivas
ante la visualizacion de la realidad.

Reguladora: Permite mantener secuecia relacionada a los contenidos
de ensenanza.

Socializadora: Permite el desarrollo de una comunicaciéon dinamica con
el alumno.

Formadora: Motiva el aprendizaje de explicitas actitudes vy
comportamientos, fomentado el uso de valores.

Curricular: Implementa los contenidos curriculares establecidos por el

sistema educativo.

1.1.4.1.2. OTROS MATERIALES IMPRESOS

Basados en (Leyva Cortés, Pineiro Fenoy, & Lépez Fenoy, 2005)
quienes consideran los siguientes recursos como materiales impresos:
¢ Materiales curriculares. Todos la documentacion curricular que
brinda el ministerio de educaccion y los programas que ejecutan
el sistema educativo.
e Esquemas. Los esquemas son utilizados para resumir e
identificar ideas precisas de algun texto, utilizados ya sea por el

docente como por estudiantes. Por lo tanto los mapas
11



conceptuales se consideran graficos que establecen, relacionan y
jerarquizan conceptos.

e Fichas de trabajo. Consiste en un documento contenedor de una
serie de preguntas, cuyo objetivo es lograr que el estudiante de
solucion de manera escrita y grafica.

e Guias. Corresponde a las guias de campo, de visita, etc.

e Periédicos y revistas. Son utilizadas las revistas y periddicos
como fuente de investigacion utilizado tanto para aulmnos como

docentes.

1.1.4.2. LOS MEDIOS AUDIOVISUALES

Basados en la informacién de (Rodino Pierri, 1987) los medios auidovisuales o

MAV son “un instrumento del docente para organizar y conducir el proceso de

ensenanza-aprendizaje, permiten multiplicar las posibilidades de ejercer una

accion mas efectiva”. Ademas el mismo autor menciona que la adecuada

utlizacion de los mismo nos dan las siguientes ventajas:

Reducir el tiempo y el esfuerzo de la ensefanza. El docente suprimira
ciertas tareas rutinarias como la repeticibn ademas, de permitir
minimizar el tiempo, permite conservar la informacion, para asi, ser
reutilizada.

Reducir el tiempo y esfuerzo del aprendizaje. Los medios audiovisuales
permiten estimular de forma mas rapida el aprendizaje debido a las
multiples opciones que los MAV nos ofrecen, de tal manera que la
informacion se hace interactiva y dinamica para los estudiantes y es
posible la comprension de la misma.

Aumentar la recepcion de la informacion recibida. Tanto para nifos,
jévenes y adultos; la visualizacion de la informacion, implica el
desarrollo de diversas habilidades, las cuales permanecera por mas
tiempo en la memoria, asi, la asimilacion de la informacion se dara de

manera efectiva.

Otro punto importante a recalcar sobre los medios audiovisuales consta los

programas elaborados los cuales Salinas y Sureda (1992) “pueden usarse

como medios didacticos se ajusten a una serie de criterios, como son:
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estimular en el alumno su capacidad intelectual, explicar lo abstracto por lo
concreto, tener en cuenta que la eficacia del mensaje depende tanto del

contenido como de su presentacion...”

1.1.4.2.1. CARACTERISTICAS Y FINALIDAD DIDACTICA

Los recursos didacticos audiovisuales tienen como finalidad ser herramienta de
apoyo al docente al momento llevar a cabo su catedra y por ende tratar de
ilustrar de la mejor forma el tema que se desea impartir, ademas consiguen
que los alumnos interpreten y capten la informacion del texto de forma
inmediata (Olmedo Jara, 2015). Por lo consiguiente la autora antes
mencionada resalta la importancia de la utilizacion de los medios y recursos
visuales:

e Ayudan al docente a resaltar lo mas importante, los conceptos y
vocabulario que son clave y su relacion entre ellos. Ademas, ayudan al
alumno a desarrollar el pensamiento critico y creativo.

e Promueven el aprendizaje cooperativo.

e Son de gran ayuda para el docente para conseguir la compresion,
aprendizaje y, por consiguiente, el repaso de los temas.

e Desarrollan las capacidades de investigacion activa, lo cual facilita el
aprendizaje.

e Ayudan a integrar el conocimiento previo con uno nuevo, dandole un
mayor entendimiento al aprendizaje.

e Desarrollan las capacidades de investigacion activa, lo cual facilita el
aprendizaje.

e Ayuadan al desarrollo de la memoria, ya que al simplificar la carga del

texto, las ideas principales de este resultan mas faciles de memorizar.

1.1.4.2.2. PROGRAMAS INTERACTIVOS.

Los programas interactivos son definidos por MENA (cit. por Fernandez Aedo
& Delavaut Romero) “son aquellos programas creados con la finalidad
especifica de ser utilizados como medio didactico; es decir, para facilitar los
procesos de ensenanza y de aprendizaje, tanto en su modalidad tradicional
presencial, como en la flexible y a distancia”. Los software o programas
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interactivos son aplicables en todas las asignaturas ademas, permite al alumno
un ambiente distinto donde prevalece la interaccidn entre sus actores.

Los programas intereactivos tienen tres mddulos, segun (Fernandez Aedo &
Delavaut Romero): el mdédulo que gestiona la comunicacién con el usuario
(interfaz), el modulo que contiene debidamente organizados los contenidos
informativos del programa (base de datos) y el mddulo que gestiona las
actuaciones de la computadora y sus respuestas a las acciones de los usuarios

(motor).

1.1.4.2.2.1. CARACTERISTICAS DE LOS PROGRAMAS
INTERACTIVOS.

Segun Rios y Ruiz (1998) los programas interactivos poseen algunas
caracteristicas:

e Son materiales elaborados con una finalidad didactica.

e Utilizan la computadora como soporte en el que los alumnos/as realizan
las actividades que ellos proponen.

e Son interactivoss, contestan inmediatamente las acciones de los
estudiantes y permiten un dialogo y un intercambio de informaciones
entre la computadora y los estudiantes.

¢ Individualizan el trabajo de los estudiantes, ya que se adptan al ritmo de
trabajo de cada uno y pueden adaptar sus actividades segun las
actuaciones de los alumno/as.

e Son faciles de usar. Los conocimientos informaticos necesarios para
utilizar la mayoria de estos programas son minimos, aunque cada
programa tiene unas reglas de funcionamiento que es necesario

conocer.
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1.1.4.2.2.2. FUNCIONES DE LOS PROGRAMAS

INTERACTIVOS.

Los programas interactivos son aplicados por los docentes segun el area, los

mismos estan encargados de hacer que los softwares sean beneficiosos 0 no

de acuerdo a su aplicacién y a la organizacion que se maneje, por ende es

Marqués (1996) meciona las siguientes funciones que puede realizar un

software:

Funcion informativa. Los contenidos que poseen los programas o
softwares aportan con informacion constituida en la realidad de los
estudiantes a través de las actividades que el mismo desarrollen.
Funciéon investigadora. Los softwares proporcionan entornos
atractivos, mismas que permiten desarrollar habilidades investigativas en
los estudiantes.

Funcion expresiva. Desarrollar actividades utilizando programas
educativos comprende el manejo de una amplia gama de recursos,
mismos que permiten expresar conocimientos y por ende, la
comunicacion entre companeros mediante el desarrollo de diversas
actividades.

Funcion metalingiiistica. Es posible la adquisicion de lenguajes
informaticos a través del uso de sistemas operativos (MS/DOS,
WINDOWS, etc.) y lenguajes de programacion (BASIC).

Funcién ladica. La aplicaciéon de actividades ludicas, es decir, que
comprendan juegos para lograr un aprendizaje significativo. Asi, al
enlazar la ensefanza con las computadoras obtendremos resultados
asombrosos.

Funcién innovadora. Los programas educativos se discurren como
materiales didacticos mismos que al ser incorporados en las
instituciones educativas se consideran innovadoras. Esta funcion implica

la forma diversa de desarrollar actividades educativas.
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1.1.4.3. LOS MEDIOS DE COMUNICACION MASIVA.

Los medios de comunicacion masiva constituyen los medios mediante el cual
se puede transmitir de manera efectiva y eficaz la informacion, entre ellos
podemos distinguir la prensa escrita, television, revistas, radio, paginas webs.
Uno de los medios mas comunes de comunicacidon masiva es la television
quien (Gilbon , Majmutova, Pfleger, & Dona, 2005) “El medio denominado
television es un sistema de transmisiéon de imagenes y sonidos a distancia;
ademas, es un medio de comunicacién masiva que generalemente ha tenido la

funcion principal de entretener”.

1.2. VOCABULARIO

El vocabulario o lexicologia de acuerdo con (Halliday, Teubert, Yallop, &
Cermakova, 2004) el vocabulario constituye la parte mas importante de la
lingUistica, mismo que conforman un determinado dialecto. (Wilkins, 1972)
indico: “While without grammar little can be conveyed, without vocabulary
nothing can be conveyed” (P. 111). Asi, el autor describe que sin la
implementacion del vocabulario la ensefianza no podra ser transmitida. Por lo
tanto, el vocabulario es de vital importancia para el desarrollo de una buena

comunicacion.

Por otra parte (Laufer & Goldstein, 2004) demostro que el saber el significado
de las palabras constituye un factor escencial e influyente en la obtencién de
mayor puntaje en los estudiantes que buscan adquirir una segunda lengua
como el Inglés. Entonces, el autor expresa la existencia de una relacion entre
las bases l|éxicas, la compresidon oral, la comprension lectora y la habilidad

escrita.

Sin embargo, resulta importante identificar otra perspectiva que conlleva la
lexicologia dentro de la perspectiva social o cultural (Poch, Hilferty, &
Verdaguer, 2006):

If you were to take a social perspective on lexicology, you might study
things like how certain vocabulary words, such as slang expressions,

serve to mark group membership. And a cultural perspective on
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lexicology is somewhat different. If you were an anthropologist interested
in lexicology, you would probably study something like taboo words or
words for supernatural beings. In essence, you would be studying how

the lexicon ‘reflects’ cultural beliefs and so on.

Si se va a tomar una perspectiva social de la lexicologia, es posible
estudiar cosas como como ciertas palabras del vocabulario, tales como
expresiones coloquiales,las cuales serviran para marcar la pertenencia
a los grupos. Y una perspectiva cultural en la lexicologia es algo
diferente. Si eres un antropologo interesado en la lexicologia,
problablemente pordias estudiar palabras tabu o palabras relacionadas
con los seres supernaturales. En escencia, podrias estar estudiando

como la lexicologia ‘refleja’ las creencias culturales y asi sucesivamente.

La ensefianza del vocabulario es un proceso complejo en la aplicacién de
diversas estrategias. Por lo tanto, es necesario tomar en cuenta si el proceso
es implicito o explicito. El aprendizaje establecido en la deducciéon contextual
es llamado incidental, indirecto o aprendizaje implicito. Asi, el enfoque de
(Krashen) y (Terrell) indica que “el vocabulario es adquirido con un minimo de

esfuerzo a través de la exposicién continua”.

Por otra parte, el aprendizaje explicito llamado aprendizaje directo o sitematico
sigue una programacion léxica controlada y necesita el esfuerzo de estudiantes
conscientes usando tareas especificas y ejercicios designados para el
aprendizaje del vocabulario. Ademas, esté tipo de metodologia nos dirige a la
memorizacion (Huckin & Coady, 1999; Lee, 2003; Morin & Goebel Jr, 2001).

Sin embargo, otra parte importante del vocabulario corresponde a la
competencia léxica. Segun (Lopez-Mezquita Molina, 2005) una competencia
léxica es “ la habilidad para reconocer y usar palabras de un idioma en la
misma forma que un hablante nativo lo desarrolla”. Jiménez Catalan (2002:
152) proporciona dos definiciones relacionadas a la competencia Iéxica: la
primera indica ‘el conocimiento que las personas deben tener para la
utilizacion adecuada de las palabras”. La segunda definicibn menciona “ es la

capacidad de reconocer, aprender, recobrar y relacionar diferentes palabras
17



imersas en un nivel oral y escrito”. Asi, no solo se debe considerar el
conocimiento de la palabra dentro de los contextos antes mencionado; sino el

conocimiento de sus conceptos y usos en diversos contextos.

1.2.1. HISTORIA DEL VOCABULARIO.

Indagando en los antecedentes de la historia del Inglés, es posible conocer la
historia del origendel idioma, como resultado (Denning, Kessler, & Leben,
2007) citaron “El lenguaje, siendo muy efimero, no dejé testimonio en absoluto

ante la invencién de la escritura en relacién de cinco afios atras”.

No obstante, el idioma cambia constantemente. Es asi, como en cada
generacion varias palabras se pierden y son sustituida con nuevas palabras.
Por lo tanto, la lexicologia depende del idioma a ser escrito. (Halliday, Teubert,
Yallop, & Cermakova, 2004) Mencion6 que el vocabulario o la lexicologia
emprendi®6 como una forma de mantener vivo el texto antiguo, cuyos

significados se iniciaron a perder debido a los cambios del idioma.

En India, tan pronto como del tercer al segundo siglo antes de Cristo, los
glosarios fueron elaborados para explicar las palabras dificiles en Vedas. Hoy
en dia, gradualmente aquellos glosarios son reconocidos como diccionarios.
Pero, en el siglo VIl después de Cristo, el académico Amera Sinha establecio

un diccionario sanscrito llamado Amarakosha.

Luego de X siglos, el Amarakosha estuvo aun en uso y fue traducido al Inglés
por Colebrooke en 1808. En china, es reconocido el Er Ya como el ‘Tesoro de
palabras bellas’ como un diccionario que fue compilado en el siglo Il antes de
Cristo. El mencionado tesauro o diccionario era una lista de aproximadamente
3,500 palabras encontradas en textos antiguos. Aquellas palabras tenia la

caracteristica de ser de naturaleza general.

Por su parte, los Chinos estaban enfocados en la gramatica ya que las
palabras chinas son invariantes. También, ellos querian resolver la pregunta
del por qué las palabras cambian de forma. Sin embargo, el estudio que los

Chinos desarrollan con respecto al vocabulario proponen tres direcciones: (1)
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grabacion de palabras del dialécto, (2) investigar el origen del caracter escrito,

(3) describir el sonido de las palabras, clasificandolas de acuerdo al ritmo.

Ademas, tanto las costumbres Arabe y Hebreas son ricos en los estudios
gramaticales. El gramatico al-Khalil ibon Ahmed (murié en 791 antes de Cristo)
considerando el mas antiguo, es reconocido por haber empezado a trabajar en
un diccionario Arabe, con un factor particular, ellos usaron un principio

fonoldgico para ordenar las palabras.

En el mundo Islamico fueron los Persas quienes lideraron los lexicografos. El
primer diccionario de persa-Dari, fue llamado lenguaje literario Persa mismo
que fue escrito del IX al X siglo. En consecuencia, el desarrollo de diccionarios
en el contexto europeo moderno fue asociado con la difusién de la educaccion

y la promoccién de la lengua literaria emergente.

En cuanto a Inglaterra, la mayor parte de los invasores llegaron en el siglo V, a
partir de lo que ahora es el noroeste de Alemania incluyendo Baja Sajonia, la
region cuyo nombre retorna en Anglosajén. Aunque alguno invasores deben
haber emergido de otras zonas cercanas del Mar Norte. El idioma hablado en
esta area estuvo estrechamente relacionado al Inglés, especialmente de Frisa,
mismo que se habla a lo largo de la costa del Mar del Norte de los Paises

Bajos y Alemania.(Denning, Kessler, & Leben, 2007)

En otra instacia, el idioma inglés se deriva en Proto-Inglés, Inglés antiguo, la
influencia escandinava, Inglés Medio, Inglés moderno temprano vy Inglés
Moderno. De acuerdo con (Poch, Hilferty, & Verdaguer, 2006) es posible

obtener las siguientes percepcciones:

e Inglés-Proto: Las raices del idioma inglés proviene de las personas
germanicas del norte de Europa, fue desarrollado durante el periodo de
migraccion. Asi, las tribus germanicas sirvieron en Gran Bretafa, bajo el
instruccion Romana. El idioma hablado por los Germanes era parte de la
rama germanica occidental de la familia de las lenguas germaicas. Estos
dialectos tenian la mayor parte de las caracteristicas tipicas del oeste de

Alemania.
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¢ Inglés Antiguo: El dialecto hablado por los colonos germanos fue
llamado anglosajona o Antiguo Inglés. Este continu6 a exhibir las
variaciones locales y es posible encontrar restos del Inglés antiguo en el
Inglés moderno. Por lo tanto, habia cuatro dialectos principales: Mercia,
Northumbria, Kent y el oeste de Sajonia.

e La influencia Escandavia: Los Vikingos de Noruega y Dinamarca
comenzaron a inicar incursiones el la parte de Gran Bretafaa finales del
siglo VIIl. Sin embargo los Anglosajones llamados ElI Gran Ejército
Pagano realizé una gran invasion bajo el control escandavio. El dialecto
escandavio era conocido como la Enfermera Vieja con diferentes ramas
de la familia germanica, la mayoria de sus raices léxicas eran las
mismas o similares pero, su sistema gramatical era mas divergente.

e Inglés Medio: Es la forma del Inglés hablado en la época de la
Conquista Normanda en 1066 aproximadamente hasta finales del siglo
XV. Como carateristica principal consta el enorme cambio durante ese
periodo en vocabulario, pronunciacién y gramatica.

e Inglés Moderno Temprano: El idioma Inglés sufrid considerables
cambios en el sonido durante el siglo XV. Mientras la convencion de la
ortografia gramatical se mantuvieron practicamente constante. En la
época del Renacimiento, la principal caracteristica eran la adopcion de
diversas palabras extranjeras, especialmente del latin y del griego. En el

siglo XVII las palabras fueron prestadas del Italiano, Aleman y Yiddish.

® Inglés Moderno: Samuel Johnson publico en 1755 el diccionario del
idioma Inglés. Asi,este diccionario estandarizé la ortografia inglesa y el
uso de las palabras. En contraste, el vocabulario vario su contenido con
el acrecentamiento de la Revolucion Industrial y la tecnologia. El Inglés

adoptd palabras extranjeras de varios paises.

1.2.2. TIPOS DE VOCABULARIO.

El vocabulario es uno de los aspectos mas importantes al momento de
aprender un nuevo idioma, de acuerdo con (Alcaraz Varo, y otros, 1992) el

vocabulario se encuentra dividido en dos categorias: vocabulario receptivo y
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vocabulario productivo. El vocabulario receptivo es considerado como la unidad
basica con respecto al vocabulario, la cual, esta escasamente aceptado para
desarrollar las habilidades de lectura y escritura.

En contraste, el autor reconocié que el vocabulario productivo son todas
aquellas palabras las cuales, las personas son capaces de conocer y usarlas

dentro de una forma adecuada ya sea de la forma oral o escrita.

Asi, Ellis y Beaton (1993 apud Nation, 2001) declararon que el vocabulario
productivo es mas dificil para el desarrollo que el vocabulario receptivo, debido
a las siguientes razones: La cantidad de conocimiento, la practica, el acceso y
la motivacion. Entonces, el uso productivo de las palabras necesita reconocer
la forma oral y escrita de las mismas. En este caso, el conocimieto relacionado
hacia la palabra debe ser preciso; y, el uso receptivo de las palabras solo debe

conocer algunas caracteristicas que se puedan distinguir de la palabra.

1.2.3. IMPORTANCIA DEL VOCABULARIO.

Cuando las personas desean aprender un nuevo idioma, el primer aspecto a
tomar en cuenta inmerso en el sistema linguistico es el vocabulario o en otras
palabras la lexicologia. Por ende, el vocabulario es la principal cualidad de la
linguistica, debido a que si un hablante no tiene un numero aproximado de

palabras en su mente, sera dificil tratar de expresar sus sentimientos.

Para (Krashen, 1993) quien da una fuerte importancia respecto al vocabualrio
oral y escrito, propone una teoria que pretende que los estudiantes acquieran
un nuevo vocabulario de acuerdo a sus necesidades; asi, resultara productivo
el desarrollo de los estudiantes dentro de situaciones donde ellos mismos
deban interactuar con personas la cuales hablen un idoma extranjero, en lugar

de coexistir en un lugar donde no sea necesaria la practica del mismo.

Mientras tanto, Petty, Harold y Stole (anteriormente mencionado por Farstrup
& Samuels, 2008) senalaron. El vocabulario no es importante para el éxito de
los estudiantes pero, resulta importante para el desarrollo de las actividades

después de la vida escolar.
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The importance of vocabulary is daily demonstrated in schools and out.
In the classroom, the achieving students possess the most adequate
vocabularies. Because of the verbal nature of most classroom activities,
knowlegde of words and ability to use languages are essential to success
in these activities. After schooling has ended, adequacy of vocabulary is

almost equally essential for achievement in vocations and in society.
(p.7)

La importancia del vocabulario es demostrada a diario en las escuelas y
fuera de ellas. En el salon de clases, los estudiantes con mayores logros
han alcanzado el vocabulario adecuado. Debido a la naturaleza verbal
de la mayoria de las actividades del aula, del conocimiento de las
palabras y la habilidad de usar el idioma es escencial para el éxito de
aquellas actividades. Después que la escolarizacion haya culmindado, la
adecuacion del vocabulario es casi igualmente esencial para el logro en

las vocaciones y en la sociedad. (P.7)

Ademas, el primer método con respecto a la adqusicion de un nuevo
vocabulario acarreé una enorme lista de palabras mismas que tienen que ser
aprendidas. Ahora, es posible obtener un amplio dominio del vocabulario
usando diferentes estrategias, las cuales incluyen la tecnologia. Asi, para el

aprendiz, la obtencién de un nuevo idioma sera facil e interactivo.

1.2.4. USO DE LA TECNOLOGIA EN LA
ENSENANZA DEL INGLES

En los actuales momentos, el uso de las herramientas tecnoldgicas va
tomando mayor espacio dentro del proceso de ensehanza-aprendizaje, no solo
es el hecho de utilizar computadoras; sino, el uso de Smartphone, Tablet,
blogs, redes sociales y otros. Elementos tales que le dan al mencionado

proceso un toque dinamico y entretenido.
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Segun el criterio de Trench (Citado por Martin Mohedano, 2004), “La tecnologia
como herramienta (tools aproach) hace que cualquier programa informatico de
uso genera se pueda integrar en el proceso de ensefianza-aprendizaje de
lenguas”. Sin embargo el docente debe adaptar estos recursos de acuerdo a su
necesidades; en estas consta: el idioma que se desea aprender, el numero de
estudiantes y por lo consecuente su edad, su nivel académico, entre otras
caracteristicas que transforman a la tecnologia en un material didactico propicio

para el docente y provechoso para el estudiante.

(Jaimes Guerrero, 2014) Hace mencion , que las TICs se consideran uno de
los pilares fundamentales en la sociedad, tomando en cuenta que la eduacion
no se encuentra excluida de este realidad. Hoy en dia el objetivo principal de la
ensefianza es educar para la vida, buscando que el estudiante desarrolle

habilidades primordiales para el desarrollo propio en la sociedad.

Sin embargo, Rodriguez (Citado por Fernandez Aedo & Delavaut Romero)
menciona que usar un ordenador en el aula no mejora por si solo el proceso
de ensefanza-aprendizaje, por el contrario es responsabilidad del docente el

saber usarla y asi obtener la mayor ventaja posible.

En los ultimos afos, los cambios que ha sufrido el curriculum de lengua
extranjera (Inglés) reconocen la importancia del uso de computadoras y otras
herramientas tecnolégicas para lograr que los estudiantes participen
activamente de este proceso. Si bien es cierto, la educacion publica en nuestro
pais ha cambiando notablemente, uno de los factores mas relevantes son las
aulas equipadas con pizarras interactivas y proyectores, mismos que al ser
utilizados proporciona beneficios notables en la adqusicion de un segundo

idioma.

No obstante, de forma contraria y como anteriormente se menciona el
docente también forma parte del 6ptimo funcionamiento de una herramienta
tecnoldgica. La mayor parte de docentes del area de Inglés se rehuzan a la
utilizacion de las mencionadas TICs, quienes por el desconocimieto de su uso
no son tomadas en cuenta al momento de desarrollar y ejecutar el plan de
clase y por ende las mencionadas herramientas simplemente se deterioran por

falta de uso o su inadecuada operacion.
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Al enlazar la ensefanza con la aplicacion de herramientas tecnoldgicas,
obtendremos un binomio capaz de alcanzar las metas propuestas, el cual
expresara sus bondades en el rendimiento académico de cada uno de nuestros

estudiantes.
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CAPITULO II

2. ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

21. RESULTADO DE LAS ENCUESTAS
APLICADAS A LOS ESTUDIANTES DEL
OCTAVO ANO DE EDUCACION BASICA
PERTENECIENTE A LA UNIDAD
EDUCATIVA “LUZ DEL CAMPO”

TABLA N°1

ITEM 1: ;Considera usted de su agrado el recibir clases de inglés?

ITEM RESPUESTAS (H) PORCENTAIJE
1 Si 10 29%
No 22 65%
Le es indiferente 2 6%
Total 34 100%
FUENTE: . Encuesta aplicada a los estudiantes de Octavo ano
ELABORACION: Gabriela Moreira

Considerando la tabla N° 1, se establecid la siguiente pregunta: ;Considera
usted de su agrado el recibir clases de inglés?, se obtuvo los siguientes
resultados: 10 estudiantes (29%) indicaron que les gusta recibir inglés, 22
estudiantes (65%) indicaron que no les gusta recibir inglés y para 2 estudiantes

(6%) le es indiferente el recibir clases de inglés.

Por lo tanto es posible deducir que a los estudiantes de octavo ano de
educacion basica no les gusta recibir clases de inglés. Es importante que en los
estudiantes existan factores que los motiven ante la adquisicion de un nuevo
idioma. Si bien es cierto, para autores como Ausubel y Bruner la motivacion es
un factor primordial ante el aprendizaje, un estudiante que se encuentre
motivado tendra un mayor rendimiento académico y por ende la adquisicion de

un nuevo idioma sera un reto posiblemente alcanzable.
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TABLA N° 2
ITEM 2: ;Como estudiante, qué porcentaje de espafiol se podria utilizar

durante la clase de inglés?

ITEM RESPUESTAS () PORCENTAIJE
2 100% 28 82%

75% 6 18%

50% 0 0%

25% 0 0%

0% 0 0%

Total 34 100%
FUENTE: . Encuesta aplicada a los estudiantes de Octavo ano
ELABORACION: Gabriela Moreira

Considerando la tabla N° 2, se establecié la siguiente pregunta: ;Como
estudiante, qué porcentaje de espafol se podria utilizar durante la clase de
inglés?, se obtuvo los siguientes resultados: 28 estudiantes (82%) aseguran
que utilizan un 100% de espanol, 6 estudiantes (18%) aseguran que utilizan un

75% de espafol durante las clases de inglés.

Segun los resultados obtenidos por parte de los estudiantes de octavo ano de
educacion basica, resulta comodo la utilizacion del espafiol, dejando a un lado
la practica del inglés; es importante tomar en cuenta que estas horas son
adecuadas para desarrollar la practica del nuevo idioma. Sin embargo, para los
estudiantes es dificultoso poner en practica lo aprendido, por lo que resulta
una tarea forzosa; es decir expresar una frase u oracién en inglés hasta cierto
punto resulta burlesco entre los jovenes de una misma edad, quienes optan por
simplemente reducir la emision de palabras en esta jornada. Segun (Krashen,
1993) la practica del idioma a aprender es beneficioso dentro de un contexto

donde el desarrollo del mismo sea factible.
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TABLA N°3

ITEM 3: ¢{En una hora de clase, qué tiempo habla su maestro(a) en Inglés?

ITEM RESPUESTAS () PORCENTAJE
3 100% 0 0%

75% 0 0%

50% 7 21%

25% 27 79%

0% 0 0%

Total 34 100%
FUENTE: . Encuesta aplicada a los estudiantes de Octavo afo
ELABORACION: Gabriela Moreira

Considerando la tabla N° 3, se establecioé la siguiente pregunta: ¢En una hora
de clase qué tiempo habla su maestro(a) en Inglés?, se obtuvo los siguientes
resultados: 27 estudiantes (79%) aseguran que el docente del area habla un
25% en inglés, 7 estudiantes (21%) aseguran que el docente del area habla un

50% en inglés.

Por lo tanto, segun el criterio los estudiantes del octavo ano de educacion
basica se desarrolla la poca presencia de la expresion oral del idioma dentro
del salén de clases, por ende existe un bajo nivel en la practica del nuevo
vocabulario; es importante para el desarrollo del vocabulario en los estudiantes
la escucha activa de sus maestros en la practica del inglés, para que de esta

forma se torne familiar la utilizacién del Iéxico.
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TABLA N° 4

ITEM 4: ¢Practica usted el inglés con sus maestros fuera de clases?

ITEM RESPUESTAS () PORCENTAIJE
4 Siempre 0 0%
Frecuentemente 0 0%
A veces 0 0%
Rara vez 6 18%
Nunca 28 82%
Total 34 100%
FUENTE: . Encuesta aplicada a los estudiantes de Octavo ano
ELABORACION: Gabriela Moreira

Considerando la tabla N° 4, se establecié la siguiente pregunta: ¢Practica
usted el inglés con sus maestros fuera de clases? Se obtuvo los siguientes
resultados: 28 estudiantes (82%) indicaron que nunca practican inglés con su
docente fuera de clases, 6 estudiantes (18%) indicaron que rara vez practican

inglés con su docente fuera de clases.

En consideracion con los datos mencionados, para los estudiantes del octavo
afo de educacién basica practicar inglés fuera de clases con su docente
resulta una idea inconcebible debido a que en el mismo salon de clases no es
habitual la practica del mismo. No obstante, en nuestro pais se ha concebido la
erronea idea que hablar un segundo idioma es una cuestién innecesaria ya
que ‘no es posible’ la interaccion con personas que manejen el inglés como
segunda lengua. Aunque existe un reducido porcentaje de estudiantes que
practican un limitado inglés mismo que incluyen conocimientos minimos

como saludos e introducciones minusculas.
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TABLA N°5

ITEM 5: ;Qué recursos tecnolégicos utiliza su maestro(a) en las clases de

inglés?
N° RESPUESTAS () PORCENTAIJE

Radio 32 94%
Laptops 2 6%
Tablet 0 0%
Total 34 100%

FUENTE: . Encuesta aplicada a los estudiantes de Octavo afo

ELABORACION: Gabriela Moreira

Considerando la tabla N° 5, se estableci6 la siguiente pregunta: ;Qué
recursos tecnoldgicos utiliza su maestro(a) en las clases de inglés? Se obtuvo
los siguientes resultados: 32 estudiantes (94%) sostienen que es
prioritariamente utilizado la radio, 2 estudiantes (6%) sostienen que la laptop es

utilizadas en ciertas ocasiones.

Segun los datos obtenidos, la docente de inglés de octavo afio de educacion
basica usa como herramienta tecnoldégica prioritaria la radio y un menor
porcentaje su laptop. (Jaimes Guerrero, 2014) Menciona que el uso de la
tecnologia conlleva a pensar en la actualizacion, tanto del docente como del
estudiante ademas, el aprendizaje se torna factible en su difusién. Por lo tanto
es notable el enfoque del docente primordialmente en el libro, mismo que
brinda actividades de acuerdo a la edad y nivel académico de los estudiantes,
pero debido a la falta de recursos economicos es practicamente dificultoso la
utilizacion de otros recursos tecnologicos que permitan la practica interactiva de
los mismos. La radio es utilizada con la finalidad de reproducir audios que se
encuentran implementadas en los libros, para luego ser implementados en

diversas actividades.
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TABLA N° 6

ITEM 6: ;Qué actividades se realizan constantemente en la clase de Inglés?

N° RESPUESTAS () PORCENTAIJE

1 Repeticiones 18 53%

2 Gramatica 14 41%

3 Lectura 1 3%

4 Canciones 1 3%

5 Evaluacion Oral 0 0%

Total 34 100%

FUENTE: . Encuesta aplicada a los estudiantes de Octavo aio
ELABORACION: Gabriela Moreira

Considerando la tabla N° 6, se estableci6 Ila siguiente pregunta: ;Qué
actividades se realizan constantemente en la clase de Inglés? Se obtuvo los
siguientes resultados: 18 estudiantes (53%) indican que es prioritariamente
utilizadas las repeticiones, 14 estudiantes (41%) indican que la gramatica es
muy utilizada en las clases de inglés, 1 estudiante (3%) indican que las

canciones y la lectura son utilizadas rara vez en las clases de inglés.

Segun los resultados obtenidos, los estudiantes de octavo afo de educacion
basica desarrollan prioritariamente actividades donde incluyan la gramatica y
repeticiones ante la adquisicidon del nuevo vocabulario; no obstante, se han
dejado a un lado actividades dinamicas como canciones, la reproduccion de
video o los juegos para adquirir una segunda lengua. Krashen afirma que la
utilizacion de estrategias didacticas dadas de forma escrita o auditiva es de
gran importancia en la adquisicion de una segunda lengua, esto implica la
variacion de actividades mismas que lograran que la materia se torne aburrida

y por ende el ambiente no se torne monoétono.
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TABLA N°7

ITEM 7: ;El vocabulario adquirido en el aula le es 1til en su vida diaria?

ITEM RESPUESTAS () PORCENTAIJE
7 Siempre 0 0%
Frecuentemente 0 0%
A veces 20 59%
Rara vez 10 29%
Nunca 4 12%
Total 34 100%
FUENTE: . Encuesta aplicada a los estudiantes de Octavo ano
ELABORACION: Gabriela Moreira

Considerando la tabla N° 7, se establecid la siguiente pregunta: ¢El
vocabulario adquirido en el aula le es util en su vida diaria? Se obtuvo los
siguientes resultados: 20 estudiantes (59%) indicaron que el vocabulario
adquirido a veces es utilizado en su vida diaria, 10 estudiantes (29%)
indicaron que el vocabulario adquirido rara vez es utilizado en su vida diaria, 4
estudiantes (12%) indicaron que el vocabulario adquirido nunca es utilizado en

su vida diaria.

Segun los resultados obtenidos, para los estudiantes de octavo ano de
educacion basica resulta favorecedor la ensefianza del vocabulario que se ha
adquirido ya que en diversas situaciones de sus vidas es posible utilizarlo, el
libro en el cual los estudiantes se encuentran trabajando, ofertando diversos
temas, mismos que permiten la interaccion entre ellos y asi resulta atractivo el
vocabulario, sin embargo y como en los anteriores items fue posible constatar
depende en gran instancia de la estrategia aplicada para el aprendizaje
significativo del vocabulario. Resulta importante mencionar a Petty, Harold y
Stole (anteriormente mencionado por Farstrup & Samuels, 2008) quienes
indica lo factible que resulta la adqusicion y practica del nuevo vocabulario
después de la vida escolar: el aprendizaje de un nuevo idioma no solo debe
referirse al hecho de una materia inmersa en el curriculo o en el pensum de
estudio que se debe consumar, sino al desarrollo del aprendizaje significativo

para logros en la sociedad.
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TABLA N° 8

ITEM 8: ¢Cual es el numero aproximado de palabras que usted aprende

en cada clase?

ITEM RESPUESTAS () PORCENTAIJE
8 10 palabras 0 0%
7 palabras 0 0%
4 palabras 10 29%
Menos de 2 palabras 24 71%
Total 34 100%
FUENTE: ) Encuesta aplicada a los estudiantes de Octavo ano
ELABORACION: Gabriela Moreira

Considerando la tabla N° 8, se establecid la siguiente pregunta: ¢Cual es el
numero aproximado de palabras que usted aprende en cada clase? Se
obtuvo los siguientes resultados: 10 estudiantes (29%) mencionaron que
aproximadamente aprenden 4 palabras en cada clase, 24 estudiantes (71%)
mencionaron que aproximadamente aprenden menos de 2 palabras en cada

clase.

Segun el resultado obtenido por parte de los estudiantes de octavo afo de
educacién basica aprenden como minimo una o dos palabras por cada clase,
es este ambito es importante considerar que aprender una cantidad amplia de
palabras por clases resulta abrumador para los estudiantes debido a que la

cantidad de palabras resultan dificultosas para recordar en lo posterior.
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TABLA N°9

ITEM 9: ;Fl docente desarrolla actividades donde implica el uso del

nuevo vocabulario?

ITEM RESPUESTAS () PORCENTAIJE
9 Siempre 0 0%
Frecuentemente 19 56%
A veces 9 26%
Rara vez 6 18%
Nunca 0 0%
Total 34 100%
FUENTE: . Encuesta aplicada a los estudiantes de Octavo aio
ELABORACION: Gabriela Moreira

Considerando la tabla N° 9, se establecié la siguiente pregunta: ¢ El docente
desarrolla actividades donde implica el uso del nuevo vocabulario? Se obtuvo
los siguientes resultados: 19 estudiantes (56%) establecen que el nuevo
vocabulario es utilizado frecuentemente en las actividades desarrolladas en el
aula, 9 estudiantes (26%) establecen que el nuevo vocabulario es utilizado en
algunas ocasiones con respecto a las actividades desarrolladas en el aula, 6
estudiantes (18%) establecen que el nuevo vocabulario es utilizado en pocas

ocasiones con respecto a las actividades desarrolladas en el aula.

Segun los datos obtenidos, los estudiantes del octavo afo de educacion basica
utilizan frecuentemente el nuevo vocabulario adquirido, esto da a entender que
el proceso de ensefanza-aprendizaje se esta ejecutando de una manera
adecuada. Es importante tomar en cuenta que el desarrollo de actividades
donde implica el uso del nuevo vocabulario resulta una de las mejores
estrategias que el docente puede aplicar, si la informacion que es ensefada no

se utiliza en posteriores ocasiones, el olvido la misma en inevitable.
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TABLA N° 10

ITEM 10: ¢El docente desarrolla actividades que no estén indicadas por el

libro?

[TEM RESPUESTAS () PORCENTAIJE
10 Siempre 0 0%
Frecuentemente 0 0%
A veces 2 6%
Rara vez 4 12%
Nunca 28 82%
Total 34 100%
FUENTE: . Encuesta aplicada a los estudiantes de Octavo ano
ELABORACION: Gabriela Moreira

Considerando la tabla N° 10, se establecié la siguiente pregunta: ¢ EIl docente
desarrolla actividades que no estén indicadas por el libro? Se obtuvo los
siguientes resultados: 2 estudiantes (6%) mencionan que a veces el docente
desarrolla actividades que no estan indicadas por el libro, 4 estudiantes (12%)
mencionan que rara vez el docente desarrolla actividades que no estan
indicadas por el libro, 28 estudiantes (82%) mencionan que el docente nunca

desarrolla actividades que no estan indicadas por el libro.

Segun los resultados obtenidos por los estudiantes del octavo afo de
educacioén basica, el docente se limita a desarrollar las actividades que el libro
contiene, dejando a un lado la utilizacion de otros materiales que permitan la
interaccion desde un punto de vista mas realista. Por ende se tiende a aburrir y
hostigar al estudiante con la misma metodologia de trabajo, dando espacio al

desarrollo de un trabajo forzado o que ciertas instancias no se da.
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TABLA N° 11

ITEM 11: ¢{Le gustaria a usted aprender inglés mediante el uso de

programas informaticos?

ITEM RESPUESTAS () PORCENTAJE
11 Si 29 85%
No 2 6%
Le es indiferente 3 9%
Total 34 100%
FUENTE: ) Encuesta aplicada a los estudiantes de Octavo ano
ELABORACION: Gabriela Moreira

Considerando la tabla N° 11, se establecio la siguiente pregunta: ¢Le gustaria
a usted aprender inglés mediante el uso de programas informaticos? Se
obtuvo los siguientes resultados: 29 estudiantes (85%) establecen que si les
gustaria aprender inglés mediante el uso de programas informaticos, 2
estudiantes (6%) establecen que no i les gustaria aprender inglés mediante el
uso de programas informaticos, 3 estudiantes (9%) establecen que le es

indiferente el aprender inglés mediante el uso de programas informaticos.

Segun los datos obtenidos por parte de los estudiantes de octavo ano de
educacion basica, resulta novedosa la aplicacion de herramientas tecnoldgicas
tales como los programas informaticos en el aprendizaje de un nuevo idioma,
ya que para ellos resulta monétonas el desarrollo de las clases. Otro factor que
resulta necesario destacar es que la mayoria 0 por que no mencionar casi
todos los estudiantes no tienen acceso a la utilizacion de laptops o
computadoras en sus casas debido a que residen en la zona rural y por ende

deben buscar otros sitios donde sea posible la utilizacion de este servicio.
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2.2. RESULTADO DE LA ENTREVISTA
REALIZADA A LA DOCENTE DEL AREA DE
INGLES DEL OCTAVO ANO DE EDUCACION
BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “LUZ
DEL CAMPO”
En una entrevista realizada a la docente del area de inglés del octavo ano de

educacion basica Lic. Melissa Alvarez, se obtuvieron los siguientes datos:

¢ Qué tan importante resulta para usted el desarrollo del vocabulario en la

enseianza del inglés?

Es muy importante que los estudiantes primero tengan conocimiento de las
palabras que se relacionen con el tema asi, es importante darles una previa
idea de las palabras para que estas resulten familiar al momento de ser

aplicadas en diversas actividades.

cUtiliza otros recursos ademas del libro de inglés para impartir sus

clases? ¢ Cuales?

Si, En ciertas ocasiones para salir de la rutina aplico actividades como

crucigramas o sopa de letras en grupos debido al numero de estudiantes.
¢ Sus alumnos participan activamente en las clases?

Si, en los jovenes de octavo afno de educacion basica son participativos en las

horas de inglés.

éLes pide a sus estudiantes memorizar un determinado numero de

palabras con un tiempo limite?

Durante el transcurso del mes se les pide a los estudiantes memorizar entre 15

y 20 palabras, mismas que seran utilizadas durante la duracién de la unidad.

¢Utiliza usted recursos visuales para la adquisicion del nuevo

vocabulario?

No se utilizan recursos visuales, ya que la institucion educativa no tiene un
laboratorio de inglés; ademas, el laboratorio de informatica comparte sus
instalaciones con la oficina de rectorado, por lo tanto es un tanto incbmodo su
utilizacion.
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¢Cuadles son las técnicas mas utilizadas en el aula para desarrollar el

vocabulario?

Por lo general utilizo: crucigramas, repeticiones, dialogos y dinamicas.

¢ Usted desarrolla actividades que no se encuentre indicada en el libro?

Solamente me baso en texto que el gobierno nos entrega para trabajar con los
chicos debido a que nos acogemos a una planificacién, misma que se debe

cumplir.

¢Para usted es importante el uso de tecnologia en la ensehanza del

inglés?

Claro que si, la tecnologia es un recurso transcendental que se utiliza en la

ensenanza del inglés.

¢ Qué tan factible resultaria la ensefanza del inglés mediante el uso de

un laboratorio de inglés?

Seria factible para los estudiantes el desarrollo de las clases de inglés en un
laboratorio adecuado a las necesidades que requiere el idioma, puedo aportar
una experiencia personal en la cual no solamente trabajo es esta institucion,
también tengo varias horas en otro centro educativos donde es posible la
utilizacion de un laboratorio de inglés, donde la ensefanza resulta novedosa y

practica para los estudiantes.
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CAPITULO 111
3. DISENO DE LA PROPUESTA
3.1. TITULO DE LA PROPUESTA

Programas interactivos para el desarrollo del vocabulario
basico del inglés como segunda lengua en los estudiantes del
octavo afo de educacion basica de la Unidad Educativa “Luz

del Campo” durante el periodo lectivo 2016-2017.

3.2. DATOS INFORMATIVOS
NOMBRE DE LA INSTITUCION

Unidad Educativa “Luz del Campo”

PROVINCIA
Manabi

CANTON

El Carmen

UBICACION

Parroquia San Pedro de Suma, km 5 via a Pedernales

NUMERO DE ESTUDIANTES

373 estudiantes

NUMERO DE DOCENTES

15 docentes

NOMBRE DE LA DIRECTORA

Lic. Geoconda Falcones
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3.3. DIAGNOSTICO

En la Unidad educativa “Luz del Campo” el desarrollo del Iéxico se encuentra
ubicada en un rango inferior bajo debido a los distintos cambios que ha venido
surgiendo en la malla curricular que implica la ensefanza del Inglés. Para
conseguir que nuestros estudiantes alcancen los niveles tanto receptivos como
productivos en el idioma Inglés es necesaria la adquisicion del vocabulario
pertinente, por ende se ve la necesidad de solucionar este problema.

Los mencionados estudiantes tienen como caracteristica primordial el
insuficiente conocimiento de terminologias inglesas, debido a que en afios
anteriores no se tomaba en cuenta la asignatura de lengua extranjera en la
malla curricular de la seccion basica inferior, por lo que al llegar a octavo afno
de educacion basica la ensefianza del Inglés no resulta familiar. Tomando en
cuenta aquella particularidad, la efectiva adquisicion de un nuevo idioma se
contrasta con las estrategias que el docente aplique para la interaccién de los
estudiantes.

Otro punto a tomar en consideracion, es la estrategia didactica que el docente
aplica en las clases de inglés, la cual carece de acciones interactivas debido a
la utilizacion de las mismas actividades que para los estudiantes resultan
tediosas y poco llamativas. Ademas, el docente no se debe basar unicamente
en el libro que le es proporcionado para su trabajo, este debe buscar diversas
herramientas que permitan el desarrollo de un aprendizaje eficaz.

La principal problematica de los docentes del area es la escasa colaboracion
por parte de los estudiantes en adquirir el aprendizaje de un nuevo idioma,
debido a las estrategias obsoletas que se suele aplicar. Por lo tanto resulta
importante la utilizacion de la tecnologia en el proceso de ensehanza-
aprendizaje, considerando que para los jovenes estas herramientas resultan

atractivas al momento de su aplicacion.
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3.4. JUSTIFICACION

La adquisicion de una segunda lengua involucra en una primera instancia el
aprendizaje de un vocabulario basico para desarrollar actividades
concernientes a las destrezas que el idioma inglés implica; para su efecto se
considera factible la aplicacion de programas interactivos de uso libre como
estrategias didacticas para el eficaz desarrollo del proceso de ensehanza-

aprendizaje.

Los programas interactivos o softwares como también se los denomina, han
sido seleccionados puesto que permitira ampliar de manera significativa el nivel
léxico a su vez obtener un rendimiento académico notable de los estudiantes
que cursan el octavo afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Luz del
Campo”. Es conveniente mencionar que mediante la ejecucion del mismo,
lograra ofrecer diversas formas de adquisicién del vocabulario implementando
actividades que no se aplican comunmente dentro del proceso de ensefanza-

aprendizaje.

Aprender un nuevo idioma a cualquier edad es posible, aunque varios estudios
aseveran que los ninos menores de 5 anos tienen mayor ventaja ante el
aprendizaje de un nuevo idioma. Tomando en cuenta lo precedido, es
necesario buscar estrategias innovadoras que permita llamar la atencion de los
jévenes, para lograr que este proceso sea dinamico e innovador; asi permita
crear una conciencia motivadora en los estudiantes y por ende en un futuro
considerar al idioma inglés como una actividad de gran acogida por la

poblacion estudiantil.
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3.5. OBJETIVOS

3.5.1. OBJETIVO GENERAL
Elaborar un instructivo para la implementacién de programas interactivos de
uso libre direccionado al desarrollo del vocabulario basico del Inglés como
segunda lengua en los estudiantes del octavo ano de educacion basica de la

Unidad Educativa “Luz del Campo” durante el periodo lectivo 2016-2017.

3.5.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Determinar las estrategias didacticas que permitan la eficaz adquisicion
del vocabulario basico.

e Demostrar a los padres de familia, docentes y estudiantes que con la
aplicacién de programas interactivos mejorara el rendimiento académico
de los estudiantes.

e Ofrecer un conjunto de estrategias didacticas a los docentes del octavo

afno de educacion con el fin de ser aplicados en sus respectivas aulas.
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3.6. DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

La propuesta se trata de proponer un sistema de estrategias didacticas, misma
que esta basada en un instructivo para la implementacion de programas
interactivos de uso libre que daran solucién al limitado desarrollo del
vocabulario basico en el idioma Inglés como segunda lengua, para beneficiar a
los ejes interventores de la Unidad Educativa “Luz del Campo”, y de una
manera especifica a los estudiantes del octavo ano de educacion basica, ya

que seran ellos entes receptores del uso de diversas estrategias.

En la presente investigacion se ha desarrollado un analisis de las estrategias
que el docente del area desarrolla en el proceso de ensefianza-aprendizaje del
idioma inglés. Para los estudiantes de octavo ano de educacién basica la
adquisicién de un nuevo idioma resulta una actividad novedosas, por ende al
realizarlo es aconsejable utilizar diversas estrategias, mismas que conlleven un
proceso de ensefanza aprendizaje interactivo y novedoso; Asi el uso de
programas interactivos busca motivar a los estudiantes y como objetivo final

mejorar el rendimiento académico de los mismos.

Por lo tanto al hablar de programas interactivos concebiremos la idea de un
conjunto de estrategias que reunen actividades participativas que propone
pautas en la interaccidn del estudiante, asi las estrategias aplicadas se
relacionan al curriculo establecido para el dominio del Inglés como segunda

lengua.
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INSTRUCTIVO PARA LA IMPLEMENTACION DE
PROGRAMAS INTERACTIVOS DE USO LIBRE
DIRECCIONADO AL DESARROLLO DEL
VOCABULARIO BASICO DEL INGLES COMO
SEGUNDA LENGUA EN LOS ESTUDIANTES DEL
OCTAVO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “LUZ DEL CAMPO”,
DURANTE EL PERIODO LECTIVO 2016-2017.
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3.6.1. FAST HANDS

B Adobe Flash Player 11 - 0EN
| Archivo Ver Control Ayuda

Fast hands es un “mini juego” para el aprendizaje del Inglés, elaborado por el
sitio web gamestolearnenglish.com creado por Owen Dwyer. Consiste
basicamente en una herramienta de adquisicion de vocabulario ya que como
base primordial, el estudiante sera capaz de analizar y relacionar el
vocabulario, mismo que esta previamente clasificado de acuerdo a su
contenido; Por lo tanto, es posible escuchar la pronunciacion o leer la palabra
dada, luego se relaciona la palabra con la imagen adecuada. La eleccion del
contenido se dara de acuerdo al criterio del docente. Ademas, es posible

utilizar mas de 500 elementos de vocabulario en total.

OBJETIVO: Reconocer el vocabulario previamente clasificado, desarrollando
las destrezas de hablar, escuchar y escritura para el aprendizaje de nuevas

palabras.

PROCEDIMIENTO: Para empezar a correr el software Fast Hands, es posible
realizarlo desde internet digitando la pagina gamestolearnenglish.com o a su
vez el mismo puede ser descargado en la PC; una vez descargado es posible

ejecutarlo dando clic derecho al icono FastHands, luego clic en la opcion

extraer aqui para poder visualizar el icono Fast Hands

Portapapeles Qrganizar iy

Abrir
PDF24 b for
Abrir con WinRAR
Extraer ficheros...

®© - 1 | » programas » PROGRAMAS |

-~

- Favoritos Nombre

Iy Descargas ‘& FastHands
B Escritorio

25 Sitios recient: 7-Zip 4
CRC SHA »
AR ol s & Edit with Notepad++

Extraer aqui rR
Extraer en FastHandsy

i ki Gk s
I
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Al dar doble clic sobre el icono == Fast Hands yisalizamos Ia pantalla
principal del software, donde observamos el menu de todas las actividades que

realiza el software con las siguientes opciones:

Archivo Ver Control Ayuda
| (D

Botdn de sonido

Boton ‘Fast’ Versidn rapida del
juego incluye barra de tiempo. Botdn ‘Slow’ Versidn lenta del juego
no incluve barra de tiembo.
Botdn ‘Review’ Permite revisar y analizar » 1
las palabras que utilizaremos en el juego. Botdn ‘About’ Brinda

informacidn basica del juego.

Al dar clic en los botones ‘Fast’ o ‘Slow’ observaremos la siguiente ventana:

Archivo Ver Control Ayuda

— Select Content —

) MRS
& D Zla) 2] 2]

Kitchen Food 2 Body 2 Clothes 2

B EEIRSEIY

Transport Jobs Stationery Verbs 1

N MM ERE]
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Misma que al pasar el mouse por cada uno de los iconos tendremos
informacion acerca del vocabulario que vamos a tratar. En la siguiente ventana
tenemos un ejemplo del desarrollo del juego; consta de los botones Sound y
text donde podemos activar y desactivar las opciones de sonido y texto. En la
pantalla se visualiza la palabra clave y las opciones en imagenes con las
cuales debemos relacionar, finalmente en la parte inferior se observa la barra

de tiempo, misma que al consumirse finalizara el juego.

| Archivo Ver Control Ayuda

En la siguiente ventana, se registran los nombres de los concursantes con sus
respectivos puntajes acorde al tema seleccionado. Ademas, tenemos los

botones de regresar al menu e intentarlo de nuevo.

&
Archivo Ver Control Ayuda

Gomes

Animals’
Cuadro de nombres y
apellidos

Score Time

Firstname

[ T 1

Surname

( Boton de regresar al menu
L principal
|

_.[ Boton de volver al inicio

J

Pt

46



En la opcion Review, ubicado en el menu principal, es posible conocer
previamente las palabras a utilizar en el juego, mismas que esta clasificadas

segun el contexto y acorde al juego.

Archivo Ver Control Ayuda

Flecha de avance

Dance

i o

Regreso al menu principal
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3.6.2. UPLOADUSI1

0 === win
X e | B weater
H == video
o e games
Self-Check Quizzes
L Word st

bl //Tem 2| qme [ 2H¢E RO

UploadUS1 es un programa interactivo, secuela del libro del mismo nombre
creado por Virginia Evans y Jenny Dooley, editado por ieBook; el mencionado
material esta direccionado precisamente a aquellos estudiantes que dan sus
primeros pasos en el aprendizaje del inglés como segunda lengua debido al
desarrollo del vocabulario basico que este propone. Se encuentra organizado
en cuatro unidades de trabajo donde es posible el desarrollo de las destrezas
que el aprendizaje del idioma requiere; pero, como particularidad esencial se
recalca el uso de juegos interactivos para el desarrollo y aprendizaje del
vocabulario. Finalmente, el software consta de una barra de herramienta en la
cual se despliegan una amplia gama de instrumentos que convierten el

aprendizaje en un proceso interactivo.

OBJECTIVO: Desarrollar juegos interacticos para el aprendizaje significativo

del vocabulario basico del inglés, implementado herramientas activas.
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PROCEDIMIENTO

Los requerimientos para ejecutar el software son los siguientes:
Sistema Operativo Windows XP/Vista/7

Procesador Pentium 4 2,2GHz CPU

512 de RAM

Tarjeta grafica 128 MB de RAM
QuickTime Player 6

Tarjeta de sonido 16-bit

Para empezar a correr el software UploadUS1, se debe copiar la carpeta

que contienen los archivos necesarios para ejecutar el programa en el disco

C de la computadora. Al abrir la carpeta damos doble clic en la aplicacion

UploadUS1, obtendremos la siguiente ventana, misma que trabajaremos

con el botén GAMES.

Describe my profile
and others'

Describe my_
everyray activities

IH Describe what
§ happening

[

Barra de herramientas

o= eiermarket list

Self-Check

f\ Cultural & Cross-
, Curricular Section

Workbook/

Vocabulary Bank

Re Salir del programa
Video

| Games I<-

| Quizzes

Boton de juegos

La barra de herramientas consta de los siguientes instrumentos:
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barra

‘[_.‘f-" - |

N ‘ - W o A - o, (|
Nueva ‘ Imprimir I [ Deshacer ] [Guardar] [ Internet ]
ventana

Abrir

Cerrar

ventana

[ Rehacer ]

Al dar clic en la opcion GAMES podemos visualizar la siguiente ventana, misma
que nos brinda 4 juegos con distintos contenidos.

_!ﬁ?‘é;

@

blo //Teas dme (]2 HH 2RO

‘ 1
Para iniciar debemos activar el mouse dando clic en el icono ! c |

Seleccionamos el juego que se desea desarrollar, cada juego posee similitudes
en su interfaz; los usuarios o equipos deberan responder a las preguntas

dadas para llegar al final.
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£|

0 girar la ruleta

’ we' ,_ i

o oﬂ““ ! 4

Para iniciar el juego, se debe e

S — —1
girar la ruleta - :

Para iniciar el juego, se debe

=i
{_Eam.i,' .......
W Reinicia el juego
Team 1,you'rtum!‘
s o
ble/ /) TOE o Xwe [ ok cER

3.6.3. CONCENTRATION

=
v

Archivo Ver Control Ayuda

Permite regresar al menu de
juegos

—

o2
g T —

REVIEW
ABOUTY

[Concentration|

El programa interactivo Concentration, elaborado por el sitio web

gamestolearnenglish.com creado por Owen Dwyer; tiene como objetivo

principal busca ayudar a los estudiantes a aprender distintas palabras

referentes a temas especificos, uniendo imagenes y palabras. Ademas, es
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posible escuchar la pronunciacion de cada palabra y a su vez relacionarla con

imagenes. El contenido del vocabulario es seleccionado por el usuario.

OBJETIVO: Desarrollar la interaccion de imagenes con palabras para el
aprendizaje del nuevo vocabulario usando la concentracion como principal

herramienta.

PROCEDIMIENTO

Archivo Ver Control Ayuda

Botdn ‘Review’ Permite revisar y [
analizar las palabras que utilizaremos REVIEW

en el juego.
ABOUT

Botdn ‘About’ Brinda
informacidn basica del juego.

[Concentration|

Al dar clic en el boton PLAY, es posible seleccionar los tépicos que se utilizaran

en el juego de concentracion.
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<

Adobe Flash Player 11
| Archive Ver Control Ayuda
Games . |
— Select Content F
£L
d Personal Food 1 Animals 1 Body 1 Clothes 1 Letters
&) 1%y
&) 2)A) L) 25
Furniture Kitchen Food 2 Animals 2 Body 2 Clothes 2 Mumbers 1

S EENS

Transport

Jobs Verbs 1

Stationery Adjectives

2L

é || e || Em
> o ;.,O ..
Garden Haspital Nature Positions Colors

Después de haber seleccionado el tdpico a trabajar, visualizaremos un

sinnumero de cuadros, mismos que el usuario debera recordar y relacionar la

imagen con su respectiva escritura, de esa forma se obtendran puntos y a su

vez los cuadros iran desapareciendo paulatinamente; ademas, es posible

permitir la utilizacion de numeros para reconocer los cuadros. Es importante

recordarles a los usuarios que la concertacion forma parte importante del juego

debido a la presencia de la barra de tiempo.
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Archivo Ver Control Ayuda

Contador de
tiempo

Permite regresar
al menu principal

Activa/desactiva
numeracion a los cuadros

En la siguiente ventana al igual que en primer software, se registran los
nombres de los concursantes con sus respectivos puntajes acorde al tema

seleccionado. Ademas, tenemos los botones de regresar al menu e intentarlo

de nuevo.
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3.6.4. NEW ENGLISH FILE
(ELEMENTARY)

.
HOME Vocabulary Bank Sound Bank Practical English

Test your Practise your Check your Meet Mark Ryder
grammar vocabulary pronunciation and Allie Gray!

Quizzes for Activities for All the sounds Video activities
all the grammar all the words of Enaglish, with which help you
in New English File in the Vocabulary extra example learn Practical
Elementary. Banks. words English.

New

ENGLISH FILE

ELEMENTARY

,}\\,

El software New English File (elementary) fue programado por Tom Scholes y

Hira Verick; ademas, fué publicado por la Prensa de la Universidad de Oxford.
El mismo permite no solo la practica del vocabulario sino, el desarrollo de otras
actividades como ejercicios gramaticales, audios entre otros. Sin embargo,

utilizaremos especificamente el software para la practica del vocabulario.

OBJETIVO: Desarrollar actividades interactivas para el aprendizaje del
vocabulario basico con el uso de actividades referentes a la adivinaza e

incrementando la destreza |éxica.

PROCEDIMIENTO
Los requerimientos para ejecutar el software son los siguientes:
- Pentium(r) Il
- Procesador 400 MHz
- Microsoft(r) Windows(r) 98, NT4 (SP 4 or above), ME, 2000, XP
- 64 MB RAM

- Disco Duro con espacio disponible 50 MB
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- 24x CD-ROM drive speed
-Resolucién de pantalla 800 x 600
- Tarjeta de sonido compatible con Sound Blaster

Para empezar a correr el software New English File (elementary) se debe

copiar la carpeta NEF Elementary Multi-rom en el disco C de su

computadora, luego al dar doble clic sobre la misma obtendremos

siguiente ventana.

R - NEF Elementary Multi-rom elementary ) x|

o | o

Mugva Propiedacies

» programas * NEF Elementary Multi-rom elementary

Para iniciar se da doble clic en la aplicacion start; asi se observara

siguiente ventana.

OXTFORD Software Licence

UNIVERSITY PRESS

PLEASE READ THESE TERMS BEFORE USING THE CD-ROM

The copyright in this CD-ROM ("the Software”) and in any associated
documentation is owned by Oxford University ("OUP"). By using the
CD-ROM, you agree to be bound by the terms of this licence. If you do not
accept the terms set out below then do not use the CD-ROM. Return the
disc unused in the original package to the dealer from whom you
abtained/bought it together with proof of purchase for a full refund.

1 LICENCE
OUP grants you the non-exclusive non-transferable right to use the
Software on a single computer of the type specified in the packaging.
You may not network the Software.

USE OF THE SOFTWARE

2.1 Without prejudice to any statutary rights so to do and except as
expressly permitted by this licence, you must not madify, adapt,
distribute, transmit, transfer, publish, reproduce, or alter any of the
Software or any associated documentation.

2.2 Recognising the damage to OUP's business which wauld flow
from unauthorized use of the Software and any associated
documentation, you will make every effort to keep the CD-ROM and

By clicking the "I ACCEPT” button, I am agreeing to the terms of the
SOFTWARE LICENCE. I understand that if I do not agree to these terms,
I should click "CANCEL" and refrain from using the CD-ROM

canceL [ I1AccEPT |

la

De esta manera, se da clic en el boton | ACCEPT para continuar. Entonces,

aparecera el interfaz de usuario para poder trabajar.
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.
H‘OME Vocabulary Bank Sound Bank Practical English

—
Test your Practise‘our Check your Meet Mark Ryder
grammar vocabulgry pronunciation and Allie Gray!
Quizzes for Activities For All the sounds Video activities
all the grammar all the wprds of English, with which help you
in New English File in the Vogebulary extra example learn Practical
Elementary. Banks. words English.

Pestanas de
actividades

Regresa al menu
principal

New

ENGLISH FILE

ELEMENTARY

Pestana de
Vocabulario

[ Salir

Al dar clic sobre la pestana vocabulario, se desplegara un banco de temas,

mismo que revelaran diversas palabras de acuerdo al tema.

Vocabulary Bank Sound Bank Practical English

VOCABULARY BANK
e Numbers e Daily routine

e Countries and nationalities e Times and dates

6 Common objects e More verb phrases

€ verb phrases D Go have, get
Q robs @ Fiats and houses
6 The family Q Town and city
@ common adjectives Q Food
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El docente y estudiantes tendran la oportunidad de interactuar en los
siguientes temas destinados para el octavo ano de educacion basica.
En primera instancia se tiene la oportunidad de leer y escuchar las

palabras dadas.

Vocabulary Bank Sound Bank Practical English

Jobs what 1) G,
to do: UISTEN  HIDE
actor student 4P
actress waiter o)
builder waitress )

doctor
enginsar
foothaller
hairdresser
housewife
journalist
lawyer
manager
musician
nurse

pilot:

police officer
“policeman
policewoman
nolitician
receptionist
secretary
shop assistant

HIDE

alaaaaaalasalaassaasazaassaa

Q)
Al dar clic en el icono  es posible escuchar la D) pronunciacion de las

. . . HIDE .,
palabras. En otra instancia, al dar clic en el icono se

esconderan las palabras antes estudiadas.

Vocabulary Bank Sound Bank Practical English

lobs what

aaalaaasniaaanaaaasaassassa

«

Asi en los espacios vacios, el estudiante debe escribir segun la
pronunciacion las palabras que ellos escuchen. Por lo tanto el mismo

programa corregira cada una de las respuestas.
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<
Vocabulary Bank Sound Bank Pragctical English

Jobs what ¥
to do: WRITE  CHECK
actor ) stjudant )
actress ) welta L]
build o) Wellras o)

)

)

)

']

)

L)

)

L )

@ [0}

] | 0

)

)

L)

)

)

L]

)

P oo

3.6.5. SCRAMBLED WORD S

Scrambled words es un mini juego, mismo que lo podemos encontrar en la
pagina web englishflashgames.blogspot.com, creado por Jordi Fontseca
Aumatell. Basicamente es utilizada para la practica del vocabulario, mismo

que tiene como objetivo lograr que los estudiantes recuerden palabras antes

estudiadas; por ende, el software es utilizado como herramienta de evaluacion.

PROCEDIMINETO

Para empezar a correr el software se necesita una Pc o laptop que cuente con
el servicio de internet, entonces digitaremos la siguiente direccion electronica

http://englishflashgames.blogspot.com/2011/06/scrambled-words.html

Scrambled Words

Test your vocabulary with our Scrambled Words game!l Rearrangs the letters to make a word. To play you must
choosa a topic (animals, colours, days of the week, months, parts of the body, numbers, ity places and buildings,
family mernbers...).
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La facil utilizacion del software permite el trabajo rapido tanto del docente
como de los estudiantes, en la parte central se observa cuadros con
distintos niveles de trabajo. Ademas, cada uno de los mencionados niveles
consta con un vocabulario diverso mediante el cual el usuario debera dar

clic en uno de ellos para acceder al juego.

Scranibled Words

Tast your Vp_eabulaljy writh p_l;r'S_cra_mbled-Wbr_dg'gam_el:Rearrange ths latters to make a word. To play you must
choose a topic (animals, colours, days of the wesk, months, parts of the body, numbers, city places and buildings,
family members...).

letters in

[ Vocabulario ]

Boton de revision

oI TRE
Espacio para ordenar BER

Letras al per ordenadas

letras

Al momento de dar clic en el botdon Check, si la respuesta no es la correcta

aparecera la siguiente pantalla misma que nos da la opcion de volver a intentar.

Serambled Words

Test your vocabulary with our Scrambled Words game! Rearrangs the letters to make a word. To play you must
choose a topie (animals, colours, days of the veek, months, parts ofthe body, numbers, city places and buildings,
family members...).

Qops!

Click here to
TRY AGAIN
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Al dar clic sobre las palabras TRY AGAIN es posible corregir la palabra e

intentar de nuevo. Por el contrario si el resultado fuera satisfactorio aparecera

la siguiente ventana.

Scrambled Words
Test your vocabu rith « ran rds game! Rearrange the letters to make a word. To play you must
choose a topl s, colours, days of th L ths, parts of the body, numbers, city places and buildings,

famnily members...).

Well done!

Click here to
PLAY AGAIN

TP BT -, .. - (4 Data thicfan atact | (PR oca |

Asi, para jugar nuevamente se da clic en las palabras PLAY AGAIN.
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CONCLUSIONES

El uso de la tecnologia en el proceso de ensefanza-aprendizaje conlleva a la

constante actualizacion de los docentes tanto en la utilizacidn de recursos

informaticos como al desarrollo de nuevas estrategias que traten de llamar la

atencion de los estudiantes.

El trabajo investigativo desarrollado en esta unidad educativa permite llegar

a las siguientes conclusiones:

La fundamentacién tedrica que consta en el capitulo | favorecio al
desarrollo de estrategias didacticas participativas para el desarrollo de
vocabulario basico del inglés como segunda lengua.

El analisis de los métodos permitid conocer la forma de trabajo de la
docente del area, misma que debido a la falta de recursos tecnologicos
y por ende al cumplimiento de un cronograma, no le es realizable
momentaneamente la aplicacion de nuevas estrategias didacticas.

La investigacion de campo demostrd el interés que demuestran los
jévenes en participar en proyectos que involucren el uso de
herramientas tecnoldgicas, debido a lo novedoso que resulta; por ende
el aprender jugando es una estrategia favorable que el docente al
aplicarlo en sus clases, estas mismas se tornaran participativas y
motivantes.

El andlisis de la investigacion irradia las diversas falencia que los
docentes del area tenemos, ya que resulta desmotivador el aprendizaje
de una segunda lengua (Inglés) mediante métodos tradicionales donde
aun se tiene el estereotipo que la ensenanza del mismo sea sinénimo
de traducciones y por ende se rija unicamente al trabajo del texto
dejando a un lado la implementacion de nuevas técnicas que

optimizaran el rendimiento estudiantil.
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RECOMENDACIONES

Se ha exteriorizado un grupo de estrategias didacticas, basadas en programas

o softwares interactivos; mismos que no buscan ser impuestos mas bien,

buscan formar parte de un abanico de opciones que el docente del area de

Inglés pueda tener para ser aplicable de acuerdo a la necesidad que este

tenga.

Con la intencién de incluir los programas o softwares interactivos como

herramienta de estudio para el desarrollo del vocabulario basico del idioma

inglés, se recomienda:

Revisar, investigar y contrastar diversas estrategias didacticas para la
adqusicion del vocabulario basico del Inglés como segunda lengua.
Implementar el uso de material tecnoloégico para el efectivo desarrollo
del proceso de ensenanza-aprendizaje, implementando diferentes
actividades dinamicas dentro de la jornada académica.

Ejecutar la aplicacion de las estrategias didacticas interactivas mismas
que permitan el desarrollo de juegos para la adqusicién del vocabulario
basico del inglés como segunda lengua, de acuerdo a los temas
seleccionados.

Capacitar constantemente a los docentes sobre el uso y manejo de los
medios tecnoldgicos, para aplicar en clases aquellos conocimientos

adquiridos y por lo consiguiente mejorar el rendimiento académico.
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ANEXO 1
/

UNIVERSIDAD LAICA “ELOY ALFARO” DE MANABI /.
EXTENSION EN EL CARMEN -
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION /@R

ESPECIALIDAD INGLES [ =Ze—\

EXTENSION EN EL CARMEN

\ e ey D
L & S it
W M ]

FICHA DE ENTREVISTA DIRIGIDA A LA DOCENTE DEL AREA
DE INGLES DEL OCTAVO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “LUZ DEL CAMPO” DEL CANTON EL
CARMEN-MANABI.

TEMA: Estrategias didacticas para el desarrollo del vocabulario basico en el

idioma inglés como segunda lengua en los estudiantes de octavo afo de
educacion basica de la unidad educativa “Luz del Campo”, periodo lectivo
2016-2017.

OBJETIVO: Identificar las estrategias didacticas utilizadas por los docentes

del area de inglés para lograr la efectiva adquisicion del vocabulario basico en
el inglés como segunda lengua en los estudiantes de octavo ano de educacion
basica de la Unidad Educativa “Luz del Campo”, periodo lectivo 2016-2017.
ENTREVISTADO:

FECHA: INVESTIGADORA:

INSTRUCCIONES

Conteste las siguientes preguntas:

¢ Qué tan importante resulta para usted el desarrollo del vocabulario en

la ensenanza del inglés?

¢ Utiliza otros recursos ademas del libro de inglés para impartir sus

clases? ¢ Cuales?
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¢ Sus alumnos participan activamente en las clases?

¢Les pide a sus estudiantes memorizar un determinado numero de

palabras con un tiempo limite?

¢Utlliza usted recursos visuales para la adquisicion del nuevo

vocabulario?

¢ De las siguientes técnicas cuales son mas utilizados por usted en el
aula para desarrollar vocabulario?

Crucigramas Juegos Discusiones
Dialogos Memorizados Repeticiones

¢ Usted desarrolla actividades que no se encuentre indicada en el libro?

¢Para usted es importante el uso de tecnologia en la ensefianza del

inglés?

¢ Qué tan factible resultaria la ensenanza del inglés mediante el uso de

un laboratorio de inglés?
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ANEXO 2

UNIVERSIDAD LAICA “ELOY ALFARO” DE MANABI / /\\
EXTENSION EN EL CARMEN

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION /R 9 )

ESPECIALIDAD INGLES Aoyt A

I‘YH'\SI()\ EN EL CARMEN

=
7 u"*-c /“

FICHA DE ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DEL
OCTAVO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “LUZ DEL CAMPO” DEL CANTON EL CARMEN-
MANABI.

TEMA: Estrategias didacticas para el desarrollo del vocabulario basico en el
idioma inglés como segunda lengua en los estudiantes de octavo afio de
educacién basica de la unidad educativa “Luz del Campo”, periodo lectivo
2016-2017.

OBJETIVO: Identificar las estrategias didacticas utilizadas por los docentes
del area de inglés para lograr la efectiva adquisicion del vocabulario basico en
el inglés como segunda lengua en los estudiantes de octavo ano de educacion

basica de la Unidad Educativa “Luz del Campo”, periodo lectivo 2016-2017.

INSTRUCCIONES: Apreciado Estudiante, lea detenidamente cada una de

los items y responda de forma clara, sus criterios seran utilizados

exclusivamente en los propositos de la investigacion.

1. ¢Le gusta recibir clases de inglés?
Si No Le es indiferente

2. ;Qué porcentaje de espaiol se podria utilizar durante la clase de

inglés?
100% 75% 50% 25% 0%

3. ¢En una hora de clase qué tiempo habla su maestro(a) en Inglés?
100% 75% 50% 25%
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4. ;La comunicacién con su profesor es en inglés?

Nunca Rara vez A veces Frecuentemente Siempre
5. ¢Practica usted el inglés con sus maestros fuera de clases?
Nunca Rara vez A veces Frecuentemente Siempre

6. ¢Qué recursos tecnolégicos utiliza su maestro(a) en las clases de

inglés?
Pantallas digitales Laptops Radio Celulares
Tablet Proyector
7. ¢Qué actividades se realizan constantemente en la clase de Inglés?
Lectura Repeticiones Gramatica Juegos
Escritura Evaluacion oral Videos
Exposiciones Canciones

8. ¢El vocabulario adquirido en el aula le es util en su vida diaria?
Nunca Rara vez A veces Frecuentemente Siempre
9. ¢ Cual es el numero aproximado de palabras que usted aprende en
cada clase?

10 7 4 menos de 2
10. ¢ El docente desarrolla actividades donde implica el uso del
nuevo vocabulario?
Nunca Rara vez A veces Frecuentemente  Siempre
11. ¢ El docente desarrolla actividades que no estén indicadas por el
libro?

Nunca Rara vez A veces Frecuentemente
12. ¢;Le gustaria a usted aprender inglés mediante el uso de

programas informaticos?

Si No Le es indiferente
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