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RESUMEN

A través del tiempo se ha comprobado que la informatica es mas que una
herramienta, ha transcendido a una ciencia técnica que ha ido evolucionando
histéricamente reconocida como tal, dentro del fundamentos pedagdgicos se atribuye
que la informatica es una accidon humana del proceso del aprendizaje de la
operatividad de un computador, en el funcionamiento del hardware y programacion

del software.

Elevar la calidad de la educacion es uno de los desafios mas importantes que
debemos enfrentar en el nuevo milenio. Es por ello que no solo comparten los pilares
que sostienen el compromiso de la declaracion mundial sobre la educacidén para
todos, sino que estamos convencidos de la necesidad que entrana
desarrollar politicas educativas que cumplen con los objetivos trazados, que garantice
la equidad educando de acuerdo a las diferencias y necesidades individuales.

(Gonzalo Carlos Lopez, 2013)

En efecto, el funcionamiento y mantenimiento fisico y légico de los equipos
de computacion e induccion de la informdtica a los nifios, restauracion en diferentes
aéreas tales como jardines principales, secundarios, carteleras informativas,
conforman del deber ser de este proyecto para mejorar el proceso de la ensefianza de
la informatica en la U.E.F. "JAMA". En relaciéon a la connotacion anterior, se
desprende la importancia de mantener en buenas condiciones los equipos de
computacion, asi como el ambiente interno de la institucion, con la finalidad de

brindar un buen servicio a la colectividad.

En este orden de ideas, el proyecto se considera relevante porque orienta con
autenticidad la educacion, que consiste en el desarrollo pleno e integral de

la persona que busca la calidad de vida para todos.
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Una institucion educativa de excelencia es aquella que egresa estudiantes con
habilidades y destrezas donde se incluye el manejo de equipos de computacion, asi

como el mantenimiento de la institucion. (APPSP, Abril 2013)

Partiendo de esta premisa, se asumid la guia metodologica en un proyecto
relacionado con la ayuda que podia prestarse, en cuanto al mantenimiento fisico y
logico de los equipos y la induccion a la informatica a todo el estudiantil de la

Unidad Educativa Jama.

Para desarrollar un software o programa se necesita realizar procesos de
razonamiento logico que son textuales primero y luego graficados a través de
diagramas de flujos, los mismos que son digitalizados a través de los DFD o

pseudocodigo. (MARTIN GERARDO GARCIA, Febrero 2015)

La realidad de la poblacion estudiantil es que a los jovenes nos les gusta en mayoria
de los casos razonar para escribir procesos textuales o graficos. La logica es el
desarrollo del razonamiento real para encontrar solucidon logica a una problematica.
La realidad es que en la competencia del bachillerato técnico en aplicaciones
informaticas, se orienta al estudiante en el razonamiento que le permitiran a futuro
solucionar problemas desde cualquier punto de vista logico.

Esta herramienta es muy positiva, ya que los diagramas de flujos, son alternativas
graficas, se describe paso a paso como encontrar el camino a un enunciado con un
problema manual e informatico escrito textualmente, para después poder ser

procesado. (Héctor Enrique Guerrero Conde, 2010)

En un contexto generalizado la mayoria de estudiantes que adquieren la habilidad de
trabajar con flujos de informacion o también llamados diagrama de flujos, logran
mejorar su razonamiento 16gico y lo aplican en la vida practica como un beneficio

para resolver problemas comunes. (Oswaldo Cairo, México 2010)
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Con estos antecedentes hoy en dia las instituciones educativas por lograr su maximo
desempefio en la labor formativa se esfuerzan de muchas maneras, elaborar
estrategias mediante técnicas didactica para lograr el razonamiento ldgico mas
optimo en los estudiantes, de la Unidad Educativa Fiscal “Jama”, de la ciudad de
Jama, una institucion emblematica, con bachilleratos técnicos en Informatica y
Turismo y el BGU en ciencias, que son las alternativas de los seleccion de los

discentes.

PALABRAS CLAVES: flujos, retroalimentacion, bucle, iteracion.
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INTRODUCCION

A través del tiempo se ha comprobado que la comunicacién es mas que una
herramienta, ha transcendido a una ciencia que ha sido histéricamente reconocida
como tal, entendiéndose asi como un proceso de caricter social que va desde la
comprension de transmitir € intercambiar la informacidon, como toda una accidon
social donde claramente se concepciona el intercambio de mensajes, pensamientos e
ideales, es necesario tomar en cuenta el lenguaje como forma de una codificacion

con que se transmite y el codigo y que sea de forma coherente la hora de comunicar.

Los estudios de la informética que van evolucionando cada vez mds. La generacion
de los computadores en el campo fisico y los avances l16gicos del software han dado
la oportunidad al hombre de crear procesos desde lo manual hasta poderlo

sistematizarlo utilizando un PC, por medio de la programacion estructura.

El actual proceso educativo involucra al ser humano a pensar cada dia mas, para
actuar y resolver los problemas del diario vivir. Las Instituciones educativas
enfrentan desafios cada vez que los bachilleres se presentar a rendir pruebas de
aptitudes, de habilidades lingiiisticas, de figuras abstractas, etc. Evaluaciones que son
producto del trabajo habil, rapido y bien razonado del estudiante, donde el sentido

comun y la légica permitiran obtener buenos resultados.

En este sentido las estrategias de aprendizaje permitiran mejorar el desarrollo logico
de los estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal “Jama”, donde se esta aportando
con el ambito educativo del proceso de calidad del estudiante, mejorando su

creatividad, su habilidad de razonar y sentido logico.
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Los Flujos de Informacion, son de gran importancia ya que ayudan a designar
cualquier representacion grafica de un procedimiento o parte de este; el diagrama de
fluyjo como su nombre lo indica representa el flujo de informacion de un

procedimiento.

En la actualidad los diagramas de flujo son considerados en la mayoria de las
empresas o departamentos de sistemas como uno de los principales instrumentos en

la realizacion de cualquier método o sistema.

Son importantes los diagramas de flujo en toda organizacioén y departamento, ya que
este permite la visualizacion de las actividades innecesarias y verifica si la
distribucion del trabajo esta equilibrada, es decir, bien distribuida en las personas, sin

sobrecargo para algunas mientras otros trabajan con mucha holgura.

Los diagramas de flujo son importantes para el disefiador por que le ayudan en la
definicion, formulacion, andlisis y solucion del problema. El diagrama de flujo ayuda
al analisis a comprender el sistema de informacion de acuerdo con las operaciones de
procedimientos incluidos, le ayudara analizar esas etapas, con el fin tanto de
mejorarlas como de incrementar la existencia de sistemas de informacion para la

formacion personalizada de cada estudiante.

En este sentido las estrategias de aprendizaje provocan impacto en la capacidad de
cada estudiante de la Institucion educativa, desde esta Optica se puede recalcar que la
unidad educativa Jama beneficiara a la comunidad educativa brindandole mejores

alternativas a la formacion y personalidad de los estudiantes.

Como objetivo general de esta investigacion es Elaborar una estrategia de
aprendizaje para perfeccionar la aplicacion de los flujos de informacion en el

razonamiento 16gico de los estudiantes.
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Analizar fundamentos teoricos acerca de los flujos de informacién en la logica
Informatica. Diagndstico de las estrategias de aprendizaje en los estudiantes del
bachillerato. Como propuesta general es disefiar una propuesta para implementar

procesos logicos en la ensefianza de los estudiantes.

HIPOTESIS

El uso de estrategias de aprendizaje en los flujos de informacién podria contribuir al

desarrollo l6gico informatico.

VARIABLE DEPENDIENTE

Desarrollo l6gico informatico.

VARIABLE INDEPENDIENTE

Estrategias de aprendizaje en flujos de informacion.

TERMINO DE RELACION

Ayudara.
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CAPITULO1

1.1. Analisis del contexto historico de la realidad

Dentro del contexto en donde se realizo la respectiva investigacion se pudo verificar
las dificultades que tienen algunos estudiantes en cuanto a la aplicacion del

razonamiento logico en diferentes habilidades.

Hoy en dia la sociedad esta expuesta a diferentes problematicas lo que sirve de
mucho interés y atencion de las Instituciones dedicadas a la produccion
emprendedora de los bachilleres, en desarrollar habilidades 16gicas de razonamiento,
buscando crear unidades de produccion en las diferentes areas técnicas, donde los
estudiantes son los principales protagonistas, por ende el Ministerio de Educacion
busca que en todos los centros educativos del pais lleven un proceso emprendedor y
de gestion como practica pedagogica, denominada formacion de centro de trabajos,

este nuevo parametro de la vida estudiantil de los bachilleratos técnicos.

Los flujos de informacion con un buen proceso logico de razonamiento permitiran
exponer en forma clara los procesos y procedimientos de las tareas claramente
definidas en un enunciado, lo que enfatizara el compromiso esperado por parte de la
comunidad educativa, donde se debe conocer y aplicar las concepciones con
retroalimentacion, para mejorar el desarrollo logico de los estudiantes, fortaleciendo
el ambiente propicio para el aprendizaje, potenciando el talento humano y la

participacion grupal en clase.

Los flujos de informacion en las instituciones educativas con bachilleratos técnicos
productivos se enfocan a la busqueda de una buena orientacidon, generando en el ser
humano una formacién de conocimientos y que se conviertan en personas
innovadoras y emprendedoras que lleven a delante una micro empresa familiar y

personal.
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Toda la comunidad educativa debe tener claro que la logica es un principio innato de
toda persona, que debe sostener en toda situacion, el sentido comun es parte de la
logica integral de cada persona, cuyo propdsito es de aprender a llevar una clase, una
actividad o una tarea mostrando y demostrando con ejercicios claros el uso del

sentido comuin como base 16gica del desarrollo de cada estudiante.

A través de las actividades que en la institucion se preparen el estudiante va
demostrando interés por ser protagonista de esa ensefianza que brinde el docente,
siendo asi satisfaccion para el padre de familia y demas personas que observen este

acto de familiaridad.

Que los docentes apliquen ejercicios de actividad mental, de fluidez verbal, series
numéricas, series alfabéticas, problemas aritméticos y geométricos, etc. Donde se
debe aplicar las competencias basicas para el bachillerato, teniendo la voluntad de

hacer las cosas para el bien comun de los jovenes y adolescentes del bachillerato.

Proyectando a que la comunidad educativa conozca el correcto uso de los flujos de
informacion como medio para desarrollar el sentido comun o légica, por ende que los
estudiantes se integren a la sociedad del conocimiento, teniendo como resultado
ambiente adecuado tanto dentro como fuera del salon de clases y colegio, fomentado
el desarrollo de habilidades y destrezas con el fin de mantener el sentido 16gico de las
cosas y la convivencia armodnica en cada participacion, siendo criticos y conscientes

de si mismo, capaces de retar y transformar la realidad del entorno.

1.2. Fundamentos tedricos de los flujos de informacion en la logica informatica.

El flujo de informacion es importante para determinar los procedimientos y los
pardmetros de las actividades con los recursos que emplean en un proceso

sistematico. El flujo de Informacidon se examina para conocer variables, parametros,
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restricciones, procedimientos, estructuras, recursos, entre otros; cuando se ejecuta, se
controla y se evaliia un proceso. Parte de esta informacion se convierte en control del
proceso cuando se ajustan las variables frente a normas. El flujo es importante para

. o . 4 . 4 1
caracterizar procesos de servicios, donde se emplea mas informacion.

La Evaluacion de Flujos de Informacién El Autor (Alfonso Moreno, 2014) refiere
que es un diagrama de flujo de bloque donde se analiza la informacién recopilada en
cada actividad del proceso, para que después se defina cual informacidn se convierte

en control.

Una eficaz gestion de la informacion exige no solo conocer las fuentes, servicios y
sistemas, su ciclo de vida y sus criterios de calidad, sino tener bien definidas las
politicas en torno al papel de cada cual en el manejo de informacion y el flujo de
cada informacion, desde su generacion hasta su utilizacion, precisando sus depdsitos

transitorios y definitivos (Ponjuan Dante, 2004).

El verdadero valor y uso de la informacion se manifiesta cuando es compartida con
los clientes/usuarios adecuadamente, lo que coadyuvara a que puedan ejecutar
decisiones y resolver diferentes problematicas. Dentro del proceso de gestion de
informacion y también en otros procesos del sistema organizacional, los flujos de la
informacion son pasos importantes, e incluyen actividades especificas y sus
secuencias, subprocesos, la secuencia de toma de decisiones, etc. Poder representar el
flujo de informacion de un sistema, nos permite plasmar en un modelo logico los

procesos, independientemente de las restricciones del entorno.

Los flujos de informacion tienen su representacion a través de los Diagramas de
Flujos de Datos (DFD), que deben estar compuestos por los siguientes elementos

(Santos Valdés, 2003):

! Propuesta de Base para el Disefio de un Sistema de Gestion, Anaely Saunders Vazquez, 2004.
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o Entidad externa: representa un ente ajeno al sistema que proporciona o recibe

informacion del mismo. Puede hacer referencia a departamentos, personas,
maquinas, recursos u otros sistemas.

e Proceso: representa las funciones que realiza el sistema para transformar o
manipular datos. El proceso debe ser capaz de generar los flujos de datos de
salida a partir de los de entrada. El proceso puede transformar un flujo de
datos de entrada en varios de salida y siempre es necesario como
intermediario entre una entidad externa y un almacén de datos.

e Almacén de datos: representa la informaciéon en reposo utilizada por el

sistema independientemente del sistema de gestion de datos (por ejemplo un
fichero, base de datos, archivador, etc.). Contiene la informacidon necesaria
para la ejecucion del proceso.

e Flujo de datos: representa el movimiento de los datos, y establece la

comunicacion entre los procesos y los almacenes de datos o las entidades

externas.

Dentro de los principios de la gestion de informacion, el conocimiento de los
procesos informacionales asegura la estabilidad del sistema y la precision del control

de la informacion (Ponjuan Dante, 2004).

Detallaremos varias concepciones de autores como:

Un diagrama de flujo de datos (DFD sus siglas en espafiol e inglés) es una
representacion grafica del flujo de datos a través de un sistema de informacion. Un
diagrama de flujo de datos también se puede utilizar para la visualizacion de
procesamiento de datos (disefio estructurado). Es una préactica comin para un
disefiador dibujar un contexto a nivel de DFD que primero muestra la interaccion

entre el sistema y las entidades externas.

Los diagramas de flujo de datos fueron inventados por Larry Constantine, el
desarrollador original del disefio estructurado, basado en el modelo de computacion

de Martin y Estrin: "flujo grafico de datos" .
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(Aceituno, Vicente 2004) postula que los flujos de informacion son sistema de
informacion es un conjunto de elementos orientados al tratamiento y administracion
de datos e informacién, organizados y listos para su uso posterior, generados para
cubrir una necesidad o un objetivo. Dichos elementos formaran parte de alguna de
las siguientes categorias: Personas; Actividades o técnicas de trabajo; Datos;
Recursos materiales en general (generalmente recursos informdticos y de
comunicacion, aunque no necesariamente). Todos estos elementos interactian para
procesar los datos (incluidos los procesos manuales y automaticos) y dan lugar a
informacion mas elaborada, que se distribuye de la manera mas adecuada posible en
una determinada organizacion, en funcidon de sus objetivos. Si bien la existencia de la
mayor parte de sistemas de informacion es de conocimiento publico, recientemente
se ha revelado que desde finales del siglo XX diversos gobiernos han instaurado

sistemas de informacion para el espionaje de caracter secreto.

(Auditoria de la Informacion, Mintzberg - 2003), Ha definido la organizacion como
un sistema de flujos, siguiendo su teoria podemos distinguir varios tipos de tipologia.
La auditoria formal, flujos regulados, comunicacion informal, constelaciones de

trabajo, procesos de decision e Informacion.

(Jordi Pau i Cos, Ricardo de Navascués y Gasca, Marta Yubero Esteban — 1998): El
flujo de informacion es un complemento en el proceso de produccion de un bien o
servicio. ... que, a su vez, puede ser en linea recta o en forma de U. La idea de flujo

se corresponde con un concepto tradicional de distribucion en planta.

1.3. Caracteristicas, Elaboracion y Tipos de Flujos de Informacion.

Las principales caracteristicas de los flujos de Informacion en el proceso de

razonamiento 16gico de un proceso son:

2 De uso, permite facilitar su empleo.

B De destino, permite la correcta identificacion de actividades.
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De comprension e interpretacion, permite simplificar su comprension.

De interaccion, permite el acercamiento y coordinacion.

De simbologia, disminuye la complejidad y accesibilidad.

De diagramacion, se elabora con rapidez y no requiere de recursos

sofisticados.

Los flujos de informacion se construyen normalmente siguiendo los siguientes pasos:

Debe de indicar claramente donde inicia y donde termina el diagrama.
Cualquier camino del diagrama debe de llevarte siempre a la terminal de fin.
Organizar los simbolos de tal forma que siga visualmente el flujo de arriba
hacia abajo y de izquierda a derecha.

No usar lenguaje de programacion dentro de los simbolos.

Centrar el diagrama en la pagina.

Las lineas deben ser verticales u horizontales, nunca diagonales.

h¥

X.

— 'y

No cruzar las lineas de flujo empleando los conectores adecuados sin hacer
uso excesivo de ellos.

No fraccionar el diagrama con el uso excesivo de conectores.

Solo debe llegar una sola linea de flujo a un simbolo. Pero pueden llegar
muchas lineas de flujo a otras lineas

Las lineas de flujo deben de entrar a un simbolo pro la parte superior y/o
izquierda y salir de €l por la parte inferior y/o derecha.

Evitar que el diagrama sobrepase una pagina; de no ser posible, enumerar y
emplear los conectores correspondientes.

Usar légica positiva, es decir, realizar procesos cuando es verdadera la
condicion y expresar las condiciones de manera clara (por €j., "no es a =/=de
b" ==> "a=b").

. )
Comentar al margen unicamente cuando sea necesario.

2 Luis Joyanes: Turbo Borland Pascal 7, version 3. Edotorial Mc Graw Hill, 2002
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1.3.1. Tipos de Diagramas de flujo

Hay varios tipos distintos de Flujos de Informacion que pueden usarse.

BR Flujo de Informacion de Estructura Simple
BR Flujo de Informacion con estructuras complejas sin Retroalimentacion.

BR Flujo de Informacion con estructuras complejas con Retroalimentacion.

1.3.2. Simbolos de los diagramas de flujo

Simhbolos Hombre Explicacidn
. Linea de flujo huestra la direccidn y
-———— (Conexiones de =entido del flujo del pro-
FPasos o flechas). ceso, conectando los
=imbalos.

Terminador En su interior situarmos
(Comienzo o materiales, informacidn
final de 0 Acciones para comen-

procesos) zar el proceso o para
moastrar el resultado en

el final del mismo.
Froceso Tarea o actividad lleva-
actividad) da a cabo durante el
Proceso.

Fuede tener muchas
entradas, pero solo una

salida.

Conector Mombramaos un proceso
(Conexidn con independiente gque en
Oitro procesos) algdn momento apare-

ce relacionado can el

Froceso principal.

Datos. Situamos en su interior
Entradassalida la informacian necesa-
(Informacidn de ria para alimentar una
Apoyol actividad (datos para
realizarla)
Decisidn Indicamos puntos en
(Decisidns fque se toman deci-
Bifurcacian) siones:
Sio no, abiertofce-
rrado.
Documento Se utiliza para hacer
referencia a la gene-
0 consulta de un do-
cumento especifico

en un punto del pro-

ceso. pag.
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1.3.3. Elaboracion de Flujos de Informacion o Flujogramas.

Este se rige por una serie de simbolos, normas y pautas convencionales las cuales

son:

1. El formato o esqueleto del Flujograma debe dividirse en partes que
representan a los departamentos, secciones o dependencias involucradas en el
procedimiento. Cada departamento o seccién debe mostrarse una sola vez en el
Flujograma y en el mismo orden o secuencia cronoldgica de su aparicion en el

procedimiento que se describe de izquierda a derecha.

2. Se debe mostrar una misma dependencia més de una vez en el Flujograma

aun cuando las acciones del procedimiento regresen a la misma.

3. Las lineas indicadoras del flujograma deben ser mas delgadas que las lineas
divisorias del formato, rectas y angulares, dotadas de flechas en sus extremos

terminales.

4. Cada paso o accion del procedimiento debe enumerarse con claridad y

describirse brevemente con muy pocas palabras.

5. Cuando algin documento queda retenido en alguna dependencia del
flujograma se indica segun sea archivado: definitivamente, temporalmente o

retenido por algunos dias (“D”), horas (“O’) o minutos (")
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6. Cuando hay que destruir algin documento luego de ser utilizado en el

procedimiento se indica con una (X) grande.

7. Cuando en el procedimiento algiin documento da origen a otro se indicard en

el flujograma mediante una flecha interrumpida.

8. Al igual que vimos en los organigramas en los flujogramas cuando varias
lineas se intercruzan sin tener relacion se indica mediante una inflexion en

cualquiera de ellas.

Siempre resultard mejor que el flujograma se muestre en una sola hoja, pero cuando
en su extension se tenga que continuar en otra pagina, se sefiala mediante un
simbolo cualquiera dentro de un circulo, en la pagina donde se interrumpe y el

. , .. . 3
mismo que suele llamarse conector se colocara en otra pagina como sigue.

1.4. Flujos con Retro alimentacion

(CANDACE N. SMITH — 2005) Los sistemas evolucionan gracias a la retroalimentacion
de la Informacion del estado del sistema a los flujos que alteran el sistema.

El estado del sistema cambia debido a la influencia de las tasas netas de cambio

Que lo hacen variar en el tiempo.

(Lucas Huidobro — 2005) Un diagrama de flujo detallado suministra una imagen muy
comprensiva del proceso desde principio a fin al ilustrar cada paso y las actividades

adicionales que ocurren a lo largo del camino a través del proceso. A diferencia de

* Francisco Moran: Programacién Basica. Editorial Pedagdgica, 2011
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otros diagramas de flujo, los detallados demuestran en qué punto en el proceso una
pausa deberia ocurrir si hay un periodo de espera, puntos de decision, de trabajo de
nuevo o donde deberia recibirse una retroalimentacion en el proceso. Este tipo de
diagrama de flujo es utilizado para resolver problemas y cuando las compaiiias
quieren implementar mejores estandares de eficiencia. Los diagramas de flujo

detallados pueden ser utilizados en una puesta organizacional.

(Lucas Huidobro — 2005) Los diagramas de flujo de informacién muestran como el
flujo de informacion es controlado a través de un sistema o compainia. Estos
diagramas son creados en ordenes ldgicos con graficos o imagenes. Las ilustraciones
en estos diagramas utilizan cuatro simbolos comunes: rectangulos con los extremos
abiertos muestran los puntos donde se retine la informacion; los dvalos representan
los procesos a tomar lugar; los rectdngulos con extremos abiertos con ganchos o
cuernos indican donde el proceso tiene una interfaz con otros departamentos o

aplicaciones; y los rectangulos indican el procesado de los reportes.

(Lucas Huidobro — 2005) Un diagrama de flujo de alto nivel, también referido como
diagrama de primer nivel o de arriba hacia abajo, muestra los pasos mayores que
ocurren en un proceso. El diagrama muestra cada paso y el resultado del mismo, y el
producto o servicio que sale de realizar el paso particular en el proceso, como
también los pasos adicionales que necesitan ser llevados a cabo por cada proceso
realizado. Una imagen bdsica del proceso es suministrada, como también todos los
cambios que toman lugar en el camino. Los diagramas de flujo de alto nivel
identifican a las personas involucradas en el proceso y en qué nivel estdn
involucradas, como también las tareas especificas que son desarrolladas. Se utilizan
cuatro o cinco cajas para identificar los pasos mayores del proceso; cuantas menos

cajas, mas eficiente serd el diagrama de flujos.
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Las estructuras complejas con Retroalimentacion o denominadas repetitivas, son las
que interactian con el computador utilizando la maquina electronica donde realiza
operaciones con exactitud y velocidad admirables. La ventaja es que su estructura
puede realizarse primero de arriba hacia abajo y luego de abajo hacia arriba para las

.. . . . . 4
repeticiones. Estos flujos pueden tener una o varias estructuras simples o complejas.

Las Estructuras complejas con Retroalimentacion pueden dividirse en Bucles
Iterativos y Ciclos For. Los Bucles iterativos nos ayudan a representar en forma
grafica las representaciones o iteraciones consecutivas en un flujo de informacion.

Los Bucles iterativos pueden ser de control y complejos.

1.5. Estrategias de aprendizaje en flujos de informacion.

(I.T. Monterrey. 2012) Entendemos por estrategias cierto ordenamiento de las
acciones en el curso de la resolucion de un problema en el cual cada paso es
necesario para el siguiente. La técnica didactica no tiene valor por si misma sino que
constituye una herramienta que el profesor debe saber manejar y organizar como
parte de una estrategia, dependiendo del aprendizaje que se espera desarrollar en el
alumno, Por ejemplo, para el aprendizaje de conceptos, la estrategia didactica debera

considerar:

Analisis de informacion diversa en la que se presente este concepto desde diferentes
perspectivas y tenga el alumno que llegar a una conclusion fundamentada acerca de

la comprension del mismo.

Actividad en pequetios grupos colaborativos donde se discuten resultados personales

y se clarifican y enriquecen con las aportaciones de los colegas.

* Guillermo Correa: Desarrollo de Algoritmos y sus Aplicaciones. Editorial. Mc Graw Hill
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Al trabajar con el método de casos, la discusion grupal permitird enriquecer o
consolidar los conceptos que un alumno se ha venido formando en las fases de
preparacion individual y de grupos pequenos.

Una posterior intervencion del profesor puede ser util para clarificar en grupo dudas

que aun existen.

(CARLES MONEREOQO, Septiembre 2009) Objetivo de las estrategias de
aprendizaje: ayudar al alumno aprender de forma significativa y autéonoma los
diferentes contenidos curriculares. En el tipo de aprendizaje que el alumno realiza y
en la actitud y motivacion hacia la actividad escolar influyen: Diferencias
individuales. Conocimiento y caracteristicas de los contenidos conceptuales,
procedimentales o actitudinales en cada tarea. Utilizacion de estrategias de
aprendizaje: el uso reflexivo de los procedimientos que se utilizan para realizar una

determinada tarea.

“ESTRATEGIAS DEL APRENDIZAJE” (Jesus A. Beltran Llera, 14, diciembre
2013) Este articulo responde a la necesidad de dar respuesta a la naturaleza,
necesidad, diagnodstico y ensefianza de las estrategias de aprendizaje, asi como su
contribucion a la construccion del conocimiento y la creacién en el alumno de

disposiciones positivas que potencien sus capacidades.

Las estrategias de aprendizaje son las operaciones mentales implicadas en el proceso
de aprender. Su correcta aplicacion sirve para potenciar y extender la calidad del

aprendizaje del estudiante y promueven su aprendizaje autonomo.
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1.6. Bucles Iterativos de Control.

Los bucles iterativos de control pueden ser de iteraciones los que pueden ser la
Estructura Mientras y la Estructura Repetir. La Estructura Mientras y Fin Mientras
(WHILE DO) se realizada por la bifurcacion verdadera. La comprobacion de la
condicion de la decision se la realiza al inicio, es decir, las variables que componen
la condicion deben ser inicializadas. Es decir si la condicion de la estructura es
verdadera, el computador leera las instrucciones de la estructura interna del WHILE
DO tantas veces que la condicion la cumpla, luego regresara a WHILE
repetitivamente; si la condicion es falsa, el computador saltara a leer la instruccion
después del END; de la estructura del WHILE. La estructura repetir hasta (REPEAT-
UNTIL) se realizan por la bifurcacion falsa. Las instrucciones deberdn respetar las
reglas de los separadores, si la condicién de la estructura es falsa el computador
regresara a leer instrucciones desde REPETIR hasta que se cumpla. Si la condicion
es verdadera continuara el proceso leyendo la instruccion después del UNTIL (Hasta

que se cumpla la condicion). >

1.7. Bucles Iterativos Complejos.

Los Bucles Iterativos complejos ayudan a establecer el nimero de iteraciones que se
producen en el Bucle o proceso, dentro del cuerpo del bucle podemos encontrar

diferentes estructuras como los Contadores, Acumuladores y Ciclos For.

1.7.1 Contadores

(Fabian Francisco Duarte, 2009) Un contador es una variable (casi siempre de tipo
entero) cuyo valor se incrementa o decrementa en cada repeticion de un bucle. Es

habitual llamar a esta variable “cont” (de contador) o “i” (de indice).

> Francisco Moran: Programacién Basica. Editorial Pedagdgica, 2011
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El contador suele usarse de este modo:

Primero se inicializa antes de que comience el bucle. Es decir, se le da un valor
inicial. Por ejemplo: cont =5

Segundo, se modifica dentro del cuerpo del bucle. Lo mas habitual es que se
incremente su valor en una unidad. Por ejemplo: cont = cont + 1

Esto quiere decir que el valor de la variable “cont” se incrementa en una unidad y es
asignado de nuevo a la variable contador. Es decir, si cont valia 5 antes de esta

instruccion, cont valdra 6 después.

Otra forma tipica del contador es: cont = cont — 1

En este caso, la variable se decrementa en una unidad; si cont valia 5 antes de la
instruccion, tendremos que cont valdrd 4 después de su ejecucion.
El incremento o decremento no tiene por qué ser de una unidad. La cantidad que
haya que incrementar o decrementar vendra dada por la naturaleza del problema.
Tercero, se utiliza en la condicion de salida del bucle. Normalmente, se compara con
el valor maximo (o minimo) que debe alcanzar el contador para dejar de repetir las

instrucciones del bucle.

Ejemplo: Escribir un algoritmo que escriba la tabla de multiplicar hasta el 100 de un
nimero N introducido por el usuario algoritmo tabla multiplicar variables cont es
entero N es entero inicio leer (N) cont = 1 mientras (cont <= 100) hacer inicio
escribir (N * cont) cont = cont + 1 fin fin El uso de contadores es casi obligado en
bucles “mientras” y “repetir” que deben ejecutarse un determinado nimero de veces.
Recuerde que siempre hay que asignar al contador un valor inicial para la primera
ejecucion del bucle (cont = 1 en nuestro ejemplo) e ir incrementandolo (o
decrementandolo, segln el algoritmo) en cada repeticion con una instruccion del tipo
cont = cont + 1 en el cuerpo del bucle. De lo contrario habremos escrito un bucle
infinito. Por ultimo, hay que prestar atencion a la condicion de salida, que debe estar
asociada al valor del contador en la ultima repeticion del bucle (en nuestro caso,
100). Mucho cuidado con el operador relacional (<, >, <=, >=, etc.) que usemos,

porque el bucle se puede ejecutar mas o menos veces de lo previsto.
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Un contador web es un programa informatico que indica el nimero de visitantes que
una determinada pagina web ha recibido. Una vez configurado, estos contadores se
incrementaran uno a uno tras cada visita a la pagina  web.
El nimero de visitas se muestra habitualmente mediante una imagen digital o en
texto plano. Las imagenes de estos contadores pueden mostrarse con una amplia
variedad de fuentes o estilos. Un ejemplo clésico seria mostrarlo como si se tratara de
un cuentakilometros. El contador se acompafia a menudo de la fecha en la que fue

configurado o puesto a cero por ultima vez.

(es.wikipedia.org) Los contadores web no son necesariamente confiables. Un
webmaster podria configurarlo para comenzar en cualquier gran nimero, dando la
impresion de que su sitio es mas popular de lo que es en realidad.

Algunos sitios web se han dado a conocer por ofrecer premios al visitante que
suponga un numero de visitas determinado. Estos eventos son mdas populares en

sitios japoneses y se conocen como kiriban.

Un Concepto segun (Francisco Duarte) Los contadores son variables cuyo valor se
incrementa en una cantidad constante cada vez que se introduce un determinado

proceso.

Un acumulador es una variable que contiene informacion cuya mision es almacenar

cantidades variables que son resultados de suma en una programacion.

1.7.2 Acumuladores.

Un acumulador una variable que suma sobre si misma un conjunto de valores para de
esta manera tener la suma de todos ellos en una sola variable. La diferencia entre un
contador y un acumulador es que mientras el primero va aumentando de uno en uno,

el acumulador va aumentando en una cantidad variable. Representacion: — +
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Ejemplo: Calcular la suma de los cuadrados de los primeros 100 enteros y escribir el
resultado. Se desea resolver el problema usando estructura Desde, Mientras y luego

Repetir.

En un CPU de computadora, el acumulador es un registro en el que son almacenados
temporalmente los resultados aritméticos y logicos intermedios que seran tratados

por la unidad aritmético-l6gica (ALU).

Sin un registro como un acumulador, seria necesario escribir el resultado de cada
calculo (como adicion, multiplicacion, desplazamiento (shift), etc.) en la memoria
principal, quizas justo para ser leida inmediatamente otra vez para su uso en la
siguiente operacion. El acceso a la memoria principal es significativamente mas lento
que el acceso a un registro como el acumulador porque la tecnologia usada para la
memoria principal es mas lenta (pero mas barata) que la usada para un registro

interno del CPU.

El ejemplo canonico para el uso del acumulador es cuando se suma una lista de
numeros. El acumulador es puesto inicialmente a cero, entonces cada nimero es
sumado al valor en el acumulador. Solamente cuando se han sumado todos los
numeros, el resultado mantenido en el acumulador es escrito a la memoria principal o

a otro, registro no-acumulador del CPU.

Los computadores personales modernos generalmente tienen muchos registros, todos
o muchos de ellos pueden ser capaces de ser utilizados para los célculos. En una
arquitectura de computadora, la caracteristica que distingue un registro acumulador
de uno que no lo sea, es que el acumulador puede ser usado como operando implicito
para las instrucciones aritméticas (si la arquitectura fuera a tener alguno).
Por ejemplo, una computadora puede tener una instruccidbn como:

Add Direccion De Memoria.
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Los flujos de informacion o diagrama de flujo es un diagrama que ilustra un proceso
paso a paso, utilizando cajas y flechas para colocar los procesos en orden desde el
comienzo al final y mostrar claramente el flujo de control. Estos diagramas son
utilizados para analizar, disefiar, documentar y administrar un proceso o programa en
varios ambientes corporativos u otros campos. Los diagramas de flujo son utiles para
entender problemas complicados y largos. Los diagramas también ilustran como
funcionan actualmente las cosas y maneras de mejorar en ellas al mostrar diferentes

formas de cambio.

1.7.3 Ciclo For.

El bucle for o ciclo for es una estructura de control en la que la PC nos muestra como
programar si €s que nosotros queremos programar un proceso, en este se puede
indicar el modo en la que se puede indicar el nimero minimo de iteraciones. Esta

disponible en casi todos los lenguajes de programacién imperativos.

Los elementos del bucle son variable de control, condicion, incremento y cuerpo.

La Variable de control, practicamente un mandato impuesto por el uso habitual es
utilizar la letra i [/terador como variable de control, o bien sus sucesoras en caso de
bucles anidados. El uso de esta letra criptica quizas a primera vista es sin embargo
una excelente forma de aportar agilidad de lectura al codigo por su uso tan extensivo.
Como raras veces los bucles anidados superan las tres dimensiones (por una sencilla
cuestion de explosion exponencial), las letras i, j y k suelen ser las unicas
relacionadas con este uso. En C se define en el primer parametro de la instruccion

junto con la inicializacion (opcional).

v’ Inicializacion de la variable de control: en pseudolenguaje se pide
explicitarlo (es la seccion .= ValorInicial), sin embargo, otros lenguajes mas
permisivos como C no lo requieren de forma obligatoria. De todos modos, la

practica de utilizar variables de control que no se inicializan en el bucle no es
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recomendada para la legibilidad del codigo. En C se define en el primer
parametro del bucle junto con la variable de control.

v" La Condicion de control: en pseudolenguaje se ve representado por el valor
final que puede tomar la variable de control (la seccion 4 ValorFinal). En C
es el segundo pardmetro y puede ser cualquier condicién (ni siquiera es
obligacion que esté la variable de control, aunque una vez mas, esto no se
considera una buena practica).

v El incremento: en pseudolenguaje se toma por defecto el valor 1, aunque
puede explicitarse por medio de la sentencia PASO = ValorPaso cualquier
numero entero (léase bien entero, o sea que técnicamente podemos
decrementar). En C es el ultimo pardmetro.

v El Cuerpo: es lo que se hard en cada iteracion, pueden ser una o mas
instrucciones. En pseudolenguaje pesa la restriccion de no poder alterar el
valor de la variable de control; esto no es requerido en C, pero no se

considera una buena practica.

1.8. Razonamiento Logico.

(Wikipedia, 2013) El desarrollo de la légica informatica es un proceso que se logra
con los diagrama de flujos de datos (DFD), sus siglas en espafiol e inglés) es una
representacion grafica del flujo de datos a través de un sistema de informacion. Un
diagrama de flujo de datos también se puede utilizar para la visualizacion de
procesamiento de datos (disefio estructurado). Es una practica comun para
un disefiador dibujar un contexto a nivel de DFD que primero muestra la interaccion

entre el sistema y las entidades externas.

Los diagramas de flujo de datos fueron inventados por Larry Constantine, el
desarrollador original del disefio estructurado, basado en el modelo de computacion
de Martin y Estrin: "flujo grafico de datos" . La ldgica permite llevar un algoritmo de
forma textual a graficos con simbolos (DFD), los mismos que representan procesos
manuales y repetitivos que se realizan en el desempefio diario de un funcionario,

empleado u obrero que realiza determinada actividad.
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El proceso légico permitira realizar ingresos, procesos de consulta, impresion,

reportes, modificaciones y eliminaciones de procesos y subprocesos.

La técnica de los diagramas de flujo de datos pueden ser usados para proporcionar al
usuario final una idea fisica de como resultaran los datos a ultima instancia, y como
tienen un efecto sobre la estructura de todo el sistema. La manera en que cualquier
sistema es desarrollado, puede determinarse a través de un diagrama de flujo de

datos, teniendo como base el sentido 16gico de cada proceso.

(E. Garcia Cuevas Roque - Computers — 2007) El termino informéatica de origen
francés, proviene de INFORmacion, autoMATICA, en este sentido la academia
Francesa lo define como “Ciencia del tratamiento racional y automatico de la
informacion, considerando esta como soporte de los conocimientos humanos y de las

comunicaciones en los campos técnicos, econdmicos y social.

(José S. Sanchez Garreta, 2003) Aprender materias como
matematicas, fisica y quimica, programacion de computadoras "es muy dificil";
asi se expresan la mayoria de estudiantes de todos los niveles, sin embargo pocas
veces se busca una explicacion del porqué no aprenden las ciencias exactas los
alumnos. Al parecer: "Los alumnos no aprenden ciencias exactas, porque no saben
relacionar las conocimientos que se proporcionan en la escuela (leyes, teoremas,
formulas) con los problemas que se le presentan en la vida real". Otro problema

grave es que el aprendizaje no es significativo.

El presente trabajo propone algunas estrategias que permitirdn desarrollar en las
personas las habilidades de razonamiento contribuyendo a que se sea capaz de
encontrar estas relaciones entre los diferentes esquemas de aprendizaje, para que de
esta manera tenga una buena estructura cognitiva. Consideramos que si el alumno
sabe logica matematica puede relacionar estos conocimientos, con los de otras areas

para de esta manera crear conocimiento.
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(Ruesga Ramos M*" Pilar, 2005) La légica estudia la forma del razonamiento, es
una disciplina que por medio de reglas y técnicas determina si un argumento es
valido. La logica es ampliamente aplicada en la filosofia,
matematicas, computacion, fisica. En la filosofia para determinar si un razonamiento
es valido o no, ya que una frase puede tener diferentes interpretaciones, sin embargo
la logica permite saber el significado correcto. En las matematicas para demostrar
teoremas e inferir  resultados matematicos que  puedan ser  aplicados
en investigaciones. En general la ldgica se aplica en la tarea diaria, ya que cualquier
trabajo que se realiza tiene un procedimiento logico, por el ejemplo; para ir
de comprasal supermercado un ama de casa tiene que realizar
cierto procedimiento l6gico que permita realizar dicha tarea. La logica es muy
importante; ya que permite resolver incluso problemas a los que nunca se ha
enfrentado el ser humano utilizando solamente su inteligencia y apoyandose de
algunos conocimientos acumulados, se pueden obtener nuevos inventos innovaciones
a los ya existentes o simplemente utilizacion de los mismos. Ahora, como se
menciond anteriormente, el razonamiento 16gico estd directamente relacionado con la
programacion de computadoras que la programacion, y mas especificamente, la
programacion estructurada es una teoria de programacién que consiste en

construir programas de facil comprension.

(Jiménez Murillo, José Alfredo — Hernandez Yanez, Ma. Eleida, Logica
matemadtica, Centro Interdisciplinario de Investigacion y Docencia en Educacion
Técnica CIIDET, 2000) La programacion estructurada es especialmente ttil, cuando
se necesitan realizar correcciones o modificaciones después de haber concluido
un programa o aplicacion. Al haberse utilizado la programacion estructurada, es
mucho mas sencillo entender la codificacion del programa, que se habra hecho en
diferentes secciones. La programacion estructurada se basa en una metodologia de
desarrollo de programas llamada refinamientos sucesivos: Se plantea una operacion

como un todo y se divide en segmentos mas sencillos o de menor complejidad.
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(Ma Jestis Vazquez Lobeiras - 2001) Ciencia que se basa en las leyes, modalidades
y formas del conocimiento cientifico se conoce bajo el nombre de légica. Se trata de
una ciencia de caracter formal que carece de contenido ya que hace foco en
el estudio de las alternativas validas de inferencia. Propone estudiar los métodos y
los principios adecuados para identificar al razonamiento correcto. La etimologia
permite saber que el término ‘logica’ tiene su origen en el vocablo latin /ogica, que a

su vez deriva griego logikos (de logos, “razon” o “estudio”).

1.9. LA UNIDAD EDUCATIVA FISCAL JAMA, ASPECTOS RELEVANTES
EN EL RAZONAMIENTO LOGICO DE LOS ESTUDIANTES.

La Unidad Educativa Fiscal Jama, esta ubicada en el cantdén Jama en el norte de la
provincia de Manabi. Est4 institucion educativa oferta tres bachilleratos: Bachillerato
General Unificado (B.G.U.), Bachillerato Técnico de Servicio en Informacion y
Comercializacion Turistica (B.I.C.) y Bachillerato Técnico de Servicio en
Aplicaciones Informaticas (B.A.L.), Una de las finalidades de la empresa es llegar a

satisfacer nuestros clientes con los productos de calidad.

(Codigo de Convivencia, 2010 Antecedentes Historicos) El Colegio Nacional
“JAMA” se cre6 gracias a las buenas intenciones y gestiones que idealizaron y
realizaron, el padre José¢ Luis Quilchana y Don José Vellés Gonzalez, ambos de
nacionalidad Espanola. El primero en calidad de Pérroco y el segundo como
misionero, laborando en el medio circundante de la parroquia Jama. En ellos naci¢ la
idea de ver progresar a la comunidad y juntos al Sr. Néstor Gualberto Cevallos
Medina, presidente de la Junta Civica y el Sr. Profesor Fremiot Alava Vera,
presidente de la Junta Parroquial, y encargado de la Direccion de la Escuela “Brasil
Lednidas Garcia”, analizaron la conveniencia de conseguir la creacién de un centro

educativo secundario.
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Para el efecto el 23 de febrero del afio 1971 se llevd a cabo una asamblea del pueblo
en la que se expusieron, analizaron y concretaron las ideas nacientes. El inicio de
estas gestiones estuvo plegada de un sinnumero de dificultades, ya que la meta era
lograr sus fines, esta primera comitiva, tuvo que trasladarse acaballo hasta la
poblacion de Canoa, dado lo intransitable de las vias por causa de la estacion

invernal.

Las aulas en donde empezo a funcionar esta institucion, estaban construidas para ser
donadas a una escuela, una vez que se supo de la creacion de un centro educativo
secundario, el Sr. Néstor Gualberto Cevallos Medina, consiguié que su abuelo el Sr.
José Néstor Cevallos Intriago, donara los terrenos para el funcionamiento de este
Colegio, luego iniciaron con las gestiones ante el Ministerio de Educacion y Cultura,
para que los terrenos y las aulas construidas pasaran a ser patrimonio del Colegio.
Fue asi como se empezo6 con la vida del Colegio y al finalizar el mes de mayo de
1972se conocid que ya iba a salir la resolucion de creacion del Plantel, entonces se
empezd a buscar personas que pudieran de manera voluntaria servir en el inicio de
las labores, fue asi como se delegd al Padre José Luis Quilchana como Rector (e) ad-
hoc el que gestiond la colaboracién de varias personas entre ellas: Srta. Blanca
Cobena Cevallos Srta. Grenne Quijano Rivadeneira, Sr. Aquiles Zambrano Vaca. Sr.
Gailer Hernandez Arriaga, Sr. Angel Vera. Sra. Vicenta Quintero de Bernal. Dr.
Rigoberto Cuellar Punin, Sr. Armando Chica Garcia. Mas tarde se pidio la
colaboracién de los sefiores Francisco Duefias Farias y Fremiot Alava Vera,
profesores de la escuela Brasil Lednidas Garcia. Fue en Diciembre del afio 1972, que
se extiende nombramiento de Rector titular al Sefior Dr. Rigoberto Coellar Punin, a
la Srta. Grenne Quijano Rivadeneira como Secretaria Colectora, y al Sr. Guido
Quijano Rivadeneira como Profesor. El Colegio Nacional “JAMA” inicia sus labores
un 5 de junio de 1972, fecha para recordar con mucho orgullo y satisfaccion. Con
Registro Oficial junio 6 de 1972.Decreto # 385 con el Ciclo Basico Dado en Quito
29 de mayo de 1972, en la Presidencia del General Guillermo Rodriguez Lara y Sr.
Vicente Anda Aguirre Coronel. E.M. Ministro de Educacion y Cultura. Nuestra
Institucion Educativa no posee reglamento interno, por lo tanto cualquier conflicto
que se presente, en primer lugar nos respaldamos con la ley de educacion, y su

reglamento, ademas se hace una investigacion del caso por los entes involucrados; si
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el caso es grave se aplica algin articulo de acuerdo al reglamento de la ley, de
educacion y si por el contrario no amerita sancion se entabla un didlogo y se aconseja
a los involucrados en el caso. Realmente esta institucion carece del PTI y POA; pero
estamos trabajando en la estructura organizativa de los mismos En cuanto a los
problemas indisciplinaros tratamos de suplir la necesidad del orientador vocacional o
el psicélogo con las personas que estdn mas cerca de los estudiantes, profesores, y
autoridades. Con estos antecedentes tratamos de describir la situacidon en la que se
desenvuelve el Colegio Nacional Jama hoy denominada Unidad Educativa Fiscal

6
Jama.

Enfoque: El actual proyecto de bachillerato aprobado en el afio 2014, donde se
aprueban los tres bachilleratos incorpora Bachillerato General Unificado (B.G.U.),
Bachillerato Técnico de Servicio en Informacion y Comercializacion Turistica
(B.I.C.) y Bachillerato Técnico de Servicio en Aplicaciones Informaticas (B.A.L.),
este ultimo que aportara contenidos dados desde el curriculo, en las materias logicas
desde la teoria a la practica como base en el razonamiento, considerando ademas que
todos los estudiantes del primero de bachillerato revisan la materia de Informatica
Aplicada a la educacion, que servird de base para acentuar la 16gica informatica en el

desarrollo del pensamiento 16gico y razonador.

6 Cédigo de Convivencia Institucional, Aprobado el 16 Septiembre 2010
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CAPITULO 11

RESULTADOS Y DIAGNOSTICO DE LAS ESTRATEGIAS DE
APRENDIZAJE APLICADAS POR LOS DOCENTES EN LA
UNIDAD EDUCATIVA FISCAL “JAMA”.

2.1 Metodologia

2.1.1 Tipo de investigacion

La metodologia de esta investigacion es de campo ya que se acudira al lugar de los
hechos para recolectar informacion, ademds serd bibliografica por que se tomara
informacion de libros revistas y web grafia que es la ayuda que nos brinda el

internet.

2.1.2 Nivel de la investigacion

El nivel de la investigacion sera explorativo por que permite averiguar
profundamente el asunto o problematica. También se tomard en cuenta el descriptivo

ya que permite detallar la informacion obtenida.

El enfoque considerado es el cualitativo, debido a su aporte en lograr comprender las
interpretaciones, significados, y otro tipo de aspectos presentes en el cambio de la
dinamica empresarial. La investigacion plantea un caracter complejo y lleno de
matices que resultan mas importantes los andlisis de tipo cualitativo que
cuantitativos, sin decir que por ello no se pueda realizar otros estudios de este tipo,
de manera que el enfoque cualitativo “busca la comprension del qué y para qué de

los hechos asi como el significado del tema a investigar.
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La investigacion cualitativa: “Manipula la recoleccion de datos sin medicion
numérica para descubrir y afinar preguntas de investigacion en el proceso de
interpretacion” (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2006, pag. 8). Por lo tanto:

(...) El enfoque cualitativo evaltia el desarrollo natural de los sucesos, es decir, no
hay manipulacién ni estimulacion con respecto a la realidad. Es naturalista (por que
estudia a los objetos y seres vivos en sus contextos o ambientes naturales). Donde las
variables no se definen con el propdsito de manipularse ni controlarse

experimentalmente.

En el contexto de la investigacion de los servicios Exequiales existe una realidad por
descubrir e interpretar. La posicion personal del investigador: en el cual el
investigador reconoce sus propios valores y creencias, incluso son parte del estudio

(Hernéndez, Fernandez, & Baptista, 2006, pag. 8-15).

El enfoque se basa en métodos de recoleccion de datos no estandarizados. No se
efectia una medicion numérica por lo cual el andlisis no es estadistico. La
recoleccion de los datos consiste en obtener las perspectivas y puntos de vista de los
participantes (sus emociones, experiencias, significados y otros aspectos subjetivos).

(Hernéndez, Fernandez, & Baptista, 2006, pag. 8)

2.1.3 Método

Los métodos que se aplicaran en el debido proceso y obtencion de informacion sera
el método Inductivo-deductivo, por que servira para analizar las causas de la
problematica planteada, para ello también se hara uso del método analitico, sintético
y descriptivo que ayudan para el desarrollo de la investigacion y la delimitacion del

problema.
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2.2 Técnicas de recoleccion de informacion

Esté el uso de las fuentes primarias y fuentes secundarias, aplicando la técnica de la

encuesta, entrevista, y ficha de observacion a la comunidad educativa.

2.3 Poblacion y muestra

2.3.1 Poblacion

Se tomara el total de la poblacion de 5% de los involucrados en la comunidad

educativa.

2.3.2 Muestra

Se aplicara a 32 personas entre estudiantes y docentes.

2.3 Analisis e Interpretacion de los datos

El siguiente andlisis y resultado se define como un enfoque mixto (cuali —
cuantitativo), este diagndstico se realizd en el transcurso de aproximado 4 meses en
el abordaje de las cuestiones esenciales de la investigacion con los estudiantes,
docentes y directivos de la Unidad Educativa Fiscal “Jama”. Por ellos se opté en la
metodologia mixta. Segin Hernédndez, 2010) menciona que: “ambos enfoques
resultan muy valiosos y han realizado notables aportaciones al avance del
conocimiento. Ninguno es intrinsecamente mejor que el otro, sélo constituyen

diferentes aproximaciones al estudio de un fenémeno.”
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En primera instancia la interpretacion sobre el nimero de los encuestados que llega a

32, de los cuales se escogieron 4 profesores entre docentes y directivos, 28

estudiantes de Bachillerato, para conocer el grado de conocimiento de los flujos de

informacion en los miembros de la comunidad educativa.

2.4. Encuesta dirigida a estudiantes y docentes.

1. {Conoce usted los flujos de informacion o flujogramas utilizados en el proceso de

ensefianza-aprendizaje?

CUADRO N° 1
TABLA 1
VARIABLE | FRECUENCIA | PORCENTAJE %
Si 32 100%
No 0 0%
TOTAL 32 100%

FUENTE: Estudiantes de la U.E. F. “Jama”.
ELABORADO POR: Guido Anton Intriago

Graficon®
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INTERPRETACION

De los 32 encuestados, se evidencia que todos ellos, que equivale al 100% revelaron

que conocen los flujos de informacién o flujogramas.
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ANALISIS

Es evidente que la institucion educativa lleva un bachillerato técnico en aplicaciones
informaticas con docentes técnicos en la especialidad, sin embargo se tendria que

buscar estrategias alternativas para que se asuman a partir de trabajos individuales y

grupales.

2. (Cree usted que el razonamiento logico es esencial para que los estudiantes

desarrollen habilidades numeéricas, lingiiisticas, psicométricas y abstractas?

CUADRO N° 2
TABLA 2
VARIABLE | FRECUENCIA | PORCENTAJE %
Si 32 100%
No 0 0%
TOTAL 32 100%

FUENTE: Estudiantes de la U.E. F. “Jama”.
ELABORADO POR: Guido Anton Intriago

Graficon® 2
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INTERPRETACION

De los 32 encuestados, se evidencia que todos ellos, que equivale al 100% revelaron

que el razonamiento 16gico es esencial por los estudiantes.
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ANALISIS

La Unidad Educativa Fiscal “Jama”, cuenta con una especialidad técnica en
aplicaciones informaticas, donde para desarrollar habilidades numéricas, lingiiisticas,
psicométricas y abstractas es necesario el razonamiento logico o sentido comun

impartido por los docentes a los estudiantes.

3. (Considera usted que los flujos de informacion ayudan al proceso logico

informatico logrando evitar repetir procesos?

CUADRO N°3
TABLA 3
VARIABLE | FRECUENCIA | PORCENTAJE %
Si 29 90,63 %
No 3 9,38 %
TOTAL 32 100%

FUENTE: Estudiantes y Docentes de la U.E. F. “Jama”.
ELABORADO POR: Guido Anton Intriago

Graficon° 3
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INTERPRETACION
De los datos recopilados y procesados nos muestran que los 25 estudiantes y 4
docentes equivalentes al 90,63% conocen que los flujos de informacion, ayudan al
proceso logico mientras que 3 de ellos concernientes al 9,38% coinciden en que no

permiten repetir procesos y no ayudan al proceso logico los flujos de informacion.
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ANALISIS

Se puede decir que una gran parte de los estudiantes, si conocen acerca de los flujos
de informacion y su ayuda al proceso logico, llevandolos a ser personas reales y con
buen sentido comun, pero también se puede notar que por parte del docente debe de
existir un apoyo necesario hacia el estudiante, motivandolo a que aprenda o conozca
mas sobre los flujos de informacién ya que algunos desconocen totalmente el

beneficio de las bifurcaciones o retroalimentacion de los flujogramas.

4. (Qué sugerencia daria usted a sus docentes y estudiantes de Informatica para

aplicar la utilizacion de Flujos de Informacion?

CUADRO N° 4
TABLA 4

VARIABLE | FRECUENCIA | PORCENTAJE %
Practica a lo
aprendido 8 25,00 %
Ejemplos
practicos 12 37,50 %
Clase
dinamicas 10 31,25 %
Utilizacion
de TICS 2 6,25 %
TOTAL 32 100%

FUENTE: Estudiantes y Docentes de la U.E. F. “Jama”.
ELABORADO POR: Guido Antén Intriago

ad Utilizacion de TICS

4 6%
/| Clases dinamicas
il 31%

racticar lo
Aprendido
25%

Ejemplos Practicos
38%
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INTERPRETACION

De los datos recopilados y procesados nos muestran que entre docentes y estudiantes
sugieren 4 alternativas, la primera con 8 opiniones que se deben practicar lo
aprendido con un 25%, otros 12 criterios manifiestan que con ejemplos practicos lo
que corresponde el 37,50%, otros 10 criterios con 31,25% manifiestan que con
clases dindamicas y 2 criterios sugeridos con el 6,25% que se utilicen las nuevas
tecnologias de la informacion.

ANALISIS

Se puede analizar bajo los criterios sugeridos que los docentes necesitan variar e
implementar nuevas estrategias de ensefanza de los flujos de informacion, ya que es
visible que los mismos permiten lograr varias habilidades a los estudiantes en el
campo loégico, brindando grandes beneficios en el desarrollo intelectual de los

mismos.

5. (Qué estrategia le llama la Atencidn de las que aplica en el aula en los procesos

de razonamiento?

CUADRO N° 5
TABLA 5

VARIABLE FRECUENCIA | PORCENTAJE %
Procesamiento
de Informacion 8 25,00 %
Ejemplos
précticos 13 40,63 %
Ciclos
Repetitivos 7 21,88 %
Utilizacion de
TICS 4 12,50 %
TOTAL 32 100%

FUENTE: Estudiantes y Docentes de la U.E. F. “Jama”.
ELABORADO POR: Guido Anton Intriago
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INTERPRETACION

De los datos recopilados y procesados nos muestran que entre docentes y estudiantes
sugieren 4 alternativas, la primera con 8 opiniones que se debe utilizar las TICS con
un 25%, otros 13 criterios manifiestan que con el procesamiento de informacion lo
que corresponde el 40,63%, otros 7 criterios con 21,88% manifiestan que con
estrategias practicas y apenas 4 criterios sugeridos con el 12,50% que se ciclos

repetitivos.

ANALISIS

Se puede analizar bajo los criterios sugeridos que los docentes necesitan mostrar las
estrategias de aprendizaje a los estudiantes, ya que en su gran mayoria las
desconocen, es importante indicar que las estrategias actuales son la primera la de
direccion y control de la actividad mental, la segunda procesamiento de la

informacion, que es la mas conocida de las tres y la tercera apoyo al procesamiento.

6. ¢De los Flujos con Retroalimentacion, cual le parece mas idoneo para desarrollar
la 16gica informatica?

Contadores Ciclo For Acumuladores

Repetir-hasta Mientras-Fin
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CUADRO N° 6

TABLA 6
VARIABLE FRECUENCIA | PORCENTAJE %
Contadores 10 31,00 %
Ciclo For 11 35,00 %
Acumuladores 3 9,00 %
Repetir-Hasta 4 13,00 %
Mientras-Fin 2 6,00 %
Ninguno 2 6,00 %
TOTAL 32 100%

FUENTE: Estudiantes y Docentes de la U.E. F. “Jama”.
ELABORADO POR: Guido Anton Intriago
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Mientras-Fin J

INTERPRETACION

De los datos recopilados y procesados nos muestran que entre docentes y estudiantes
sugieren que son varias las instrucciones idoneas para desarrollar la logica
informatica, los contadores con 10 criterios lo que representa el 31%, el ciclo for con
11 opiniones con el 35%, los acumuladores con 3 criterios con el 9% vy las
instrucciones Repetir-Hasta con 4 opiniones con el 13% y la instruccion Mientras-
Fin con 2 opiniones con el 6% y 2 opiniones que marcaron que ninguno con el

mismo porcentaje anterior.
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ANALISIS

Se puede analizar bajo los criterios sugeridos que los estudiantes necesitan conocer

las instrucciones con retroalimentacion ya que estas permiten desarrollar la ldgica y

evitan repetir procesos. El ciclo for es una instruccion logica muy utilizada en el

ambito de los flujos de informacion, de igual forma los bucles de control como el

repetir-hasta y el mientras y fin los mismos que no son conocidos en la mayoria de

los estudiantes.

7. (Considera usted que con la implementaciéon de ciclos for, contadores y

acumuladores aportaria al proceso de ensefianza-aprendizaje en el razonamiento

logico en la Unidad Educativa Fiscal “Jama”?

CUADRO N° 7
TABLA 7
VARIABLE | FRECUENCIA | PORCENTAJE %
Si 29 91 %
No 3 9%
TOTAL 32 100%

FUENTE: Estudiantes y Docentes de la U.E. F. “Jama”.
ELABORADO POR: Guido Anton Intriago

GraficoN° 7
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INTERPRETACION

De los datos recopilados y procesados nos muestran que los 25 estudiantes y 4
docentes equivalentes al 91% conocen que la implementacion del ciclo for, los
contadores y acumuladores aportan al proceso de ensefianza-aprendizaje, mientras
que 3 de ellos concernientes al 9% coinciden que estas instrucciones no aportan a la

ensenanza.

ANALISIS

Se puede decir que una gran parte de los estudiantes, si conocen acerca de los flujos
de informacién y de las instrucciones con retroalimentacion y que las mismas
asociadas si aportan al proceso de ensefianza-aprendizaje, es decir que los contadores
y los acumuladores cumplen con procesos logicos de igual manera seria el ciclo fory

los acumuladores.

8. (Cree usted que la Institucion deba implementar estrategias de aprendizaje en el

ambito académico?

CUADRO N° 8
TABLA 8
VARIABLE | FRECUENCIA | PORCENTAJE %
Si 32 100%
No 0 0%
TOTAL 32 100%

FUENTE: Estudiantes de la U.E. F. “Jama”.
ELABORADO POR: Guido Anton Intriago
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INTERPRETACION

De los 32 encuestados, se evidencia que todos ellos, que equivale al 100% revelaron

que la Institucion educativa debe implementar estrategias educativas de aprendizaje.

ANALISIS

La Unidad Educativa Fiscal “Jama”, en el bachillerato técnico en aplicaciones
informaticas, debe aportar con nuevas estrategias de aprendizaje en la ensefianza a
los estudiantes, ya que las mismas permitiran desarrollar mejor la l6gica de los

discentes.

9. (Considera usted que la eleccion de una estrategia de aprendizaje depende del

contenido a ensefiar?

CUADRO N°9
TABLA 9
VARIABLE | FRECUENCIA | PORCENTAJE %
Si 30 94%
No 2 6%
TOTAL 32 100%

FUENTE: Estudiantes y Docentes de la U.E. F. “Jama”.
ELABORADO POR: Guido Anton Intriago
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INTERPRETACION

opiniones manifiestan lo contrario con el 6%.

ANALISIS

estrategia idonea para el contenido adecuado.

Control y direccion de la actividad metal
Procesamiento de la informacion

Apoyo al procesamiento afectivo

De los 32 encuestados, se evidencia que 30 criterios opinan que si con el 94% y 2

Los Docentes de la Unidad Educativa Fiscal “Jama”, del bachillerato técnico en
aplicaciones informaticas, afirmar que la estrategia va de acuerdo al contenido de
ensefanza, los estudiantes opinan lo mismo en su gran mayoria con sus excepciones
que piensan lo contrario. La educacion actual nos invita a brindar una clase real e

innovadora buscando el éxito de la misma, donde el profesor debe impartir la

10 ;(Marque usted las estrategias innovadoras que se aplican en el aula de clase?

CUADRO N° 10

TABLA 10

VARIABLE FRECUENCIA | PORCENTAJE %
Control de 1la

Actividad Mental 10 31 %
Procesamiento de

Informacion 14 44 %
Apoyo al Proceso

Afectivo 8 25 %
Otras 4 0%
TOTAL 32 100%

FUENTE: Estudiantes y Docentes de la U.E. F. “Jama”.
ELABORADO POR: Guido Antén Intriago




| procesamiento direccion
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25%
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INTERPRETACION

De los datos recopilados y procesados existen 3 alternativas de estrategias que se
clasifican en: Control y direccion de la Actividad mental con 10 lo que representa el
31%, la segunda estrategia el procesamiento de informacion lo que corresponde el
44% con 14 opiniones y la estrategia apoyo al procesamiento afectivo con 8§ criterios

lo que representa el 25%.

ANALISIS

Se puede analizar sobre las estrategias mostradas en la pregunta actual donde un
grupo de opiniones entre docentes y estudiantes concuerdan que la estrategia de
mayor aceptaciéon es la de procesamiento de la informacién que consiste en el
aprendizaje asociativo o conocida como estrategia de ensayo y la otra bien
representada siendo la segunda de mayor aceptacion es la del aprendizaje por
reestructuracion conocida como estrategia de elaboracion o de organizacion, y la
tercera estrategia menos seleccionada es la de apoyo al procesamiento afectivo, el
principal problema de los estudiantes es la resistencia a ser activo en su aprendizaje,
estas implican mas tiempo que los métodos tradicionales, una disposiciéon ambiental

en términos mobiliarios, materiales y de manera particular un trabajo mas auténomo.
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CAPITULO 111

PROPUESTA SOBRE ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE PARA
LA IMPLEMENTAR PROCESOS LOGICOS EN LOS
ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCAL “JAMA”.

3.1 Descripcion

La propuesta consiste en la aplicacion de las estrategias de aprendizaje, mostrando
diferentes alternativas de innovacioén que existen en el campo pedagogico, creando
un manual de bolsillo con las herramientas de los ciclos iterativos de control y los
bucles tales como ciclo for, contadores y acumuladores, priorizando repetir procesos

y desarrollando la 16gica desde el punto de vista informatico.

Estrategia de Aprendizaje: Son el conjunto de actividades, técnicas y medios que
se planifican de acuerdo con las necesidades de los estudiantes los objetivos que se
buscan y la naturaleza de los conocimientos, con la finalidad de hacer efectivo el

proceso de aprendizaje . Luz Amparo Noy Sanchez. (2014 ccxc).

La Unidad Educativa “Jama”, cuenta con 3 paralelos de bachilleratos en la
especialidad de aplicaciones informaticas, ademas de un moderno laboratorio de
informatica para el proceso de ensenanza-aprendizaje, 4 docentes especializados en
el area técnica de informatica, seria interesante que los docentes aprovechen esta
fortaleza y a apliquen estrategias de aprendizaje utilizando las tecnologias de la

informacion y la comunicacion.
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3.2 Objetivos

3.2.1 Objetivo general

e Identificar las herramientas e instrucciones informaticas con retro
alimentacion para aplicar en el proceso de ensefianza-aprendizaje el
desarrollo logico informatico de los estudiantes de la U.E.F. “Jama” en el

periodo 2015-2016.

3.2.2 Objetivos especificos.

e Analizar los diferentes bucles iterativos y de control en la practica del
desarrollo l6gico informatico.
e actualidad, para el campo educativo.

e Aplicar diversas estrategias creativas mediante el uso de las bifurcaciones

utilizando las TICS.

3.3 Contexto General

La Institucion Educativa en estudio, brinda la oferta educativa en tres especialidades,
bachillerato general unificado, bachillerato técnico en Aplicaciones Informaticas y
Bachillerato técnico en Informacién y comercializacion turistica, una de la
especialidad es la analisis para la aplicaciéon de esta tematica, que ayuda a los

estudiantes a desarrollar el sentido comun o logica natural.
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3.4 Situacion Actual

El Colegio Nacional “JAMA”, hoy Unidad Educativa del mismo nombre, se cred
gracias a las buenas intenciones y gestiones que idealizaron y realizaron, el Padre
José Luis Quilchano y Don José Velles Gonzéalez, ambos de nacionalidad Espafola;
en ellos naci6 la idea de ver progresar a la comunidad y juntos al Sefior Néstor
Gualberto Cevallos Medina (Presidente de la Junta Civica) y el Sefior Profesor
Fremiot Alava Vera ( Presidente de la Junta Parroquial y encargado de la Direccion
de la Escuela Brasil Leonidas Garcia, analizaron la conveniencia de conseguir la

creacion de un centro educativo secundario.

Teniendo la necesidad de contar con una directiva se eligié como presidente al sefior
Néstor Miguel Cevallos Intriago y como seguidores los Sefiores: Néstor Gualberto
Cevallos Medina, Fremiot Alava Vera, Silvio Intriago Intriago y Antonio Navarrete
Cevallos. Ante la insistencia y constancia del Reverendo Padre Jos¢ Luis Quilchano
y Don José Velles Gonzadlez se consigue una Audiencia con el Ministerio de
Educacion. Un 24 de febrero de 1972 toda la comitiva antes nombrada acudieron a
Quito ante el Ministro de Educacion El Coronel Vicente Anda Aguirre para

concretar las ideas propuestas.

Hay que resaltar también la buena predisposicion del Sefior Samuel Bellatini, que en
calidad de consejero provincial ayudo en el traspaso al colegio de tres aulas que se
encontraban ubicadas en terrenos particulares. Posteriormente estos terrenos fueron
entregados al colegio en calidad de donacidn, por parte de su duefio Senor: Luis

Arturo Cevallos Intriago.

Mas tarde el reverendo Padre: José Luis Quilchano, reuni6é a profesores de las
escuelas, Padres de Familia y personas de buena Voluntad y les sugirio la
colaboracion en forma gratuita como profesores del colegio, hasta que denominaran

las autoridades respectivas el presupuesto econdomico del plantel.
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Ante tal gestion se pueden citar como primeros colaboradores:

Reverendo Padre: José Luis Quilchano, en calidad de Rector

Srta.: Grenne Quijano Rivadeneira

Sr. Guido Quijano Rivadeneira

Los mismos que, ante la urgencia de contar con mas personal docente lograron la
colaboracion de las siguientes personas:

Sr. Aquiles Zambrano Baca, Fremiot Alava Vera, Gailer Hernandez Arriaga, Srta.
Blanca Cevallos, Angel Vera, Francisco Duefias Farias, Vicenta Quintero de Bernal,

Rigoberto Coellar Punin, Armando Chica Garcia (en calidad de conserje)

Es asi que mediante resoluciones del Ministerio de Educacion y Cultura N° 1433,
5880,4281,2379 en fecha de diciembre de 1970 a junio de 1971 se da la creacion del
ciclo del Colegio Jama e iniciando sus labores el 5 de junio de 1972. Después de 5
afios el 15 de septiembre de 1977 la Direccion Nacional de Planeamiento de la
Educacion conmemorando nuimero 2254-APGE autoriza el funcionamiento del
primer curso del diversificado en humanidades moderna con la especialidad Ciencias
sociales. Habiendo pasado 4 afios mas tarde el 19 de marzo de 1981 la Direccion
Nacional de Planeamiento de la Educacion mediante oficio N° 14485 resuelve
cambiar progresivamente la especialidad de ciencias sociales por la de quimica
biologica quedandonos con esta especialidad hasta el afio lectivo 2013-2014 (ultima

promocion).

Mediante resolucion N° 064-DP-DECM con fecha del 14 de octubre del 2003
aprueba el funcionamiento del bachillerato técnico en comercio y administracion;

brindando asi 10 promociones en esta especialidad técnica.

En los actuales momentos de acuerdo al nuevo modelo Educativo impartido por el
Ministerio de Educacion los establecimientos educativos cambiaron de razén social.
Es asi que nuestra Institucion pasdé a denominarse temporalmente de colegio
Nacional Jama a Unidad Educativa Jama mediante acuerdo Ministerial 407-12 del 10

de septiembre del 2012; 8 meses después mediante resolucion Ministerial N°1666-17
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DE MAYO DEL 2013 pas6é a denominarse Unidad Educativa Fiscal Jama con
codigo AMIE 13H04195.

La Unidad Educativa Fiscal Jama en el afio lectivo en curso cuenta con mas de 700
estudiantes y de acuerdo a la resolucion Ministerial N°004-14 del 20 de enero del
2014 oferta tres bachilleratos:

Bachillerato General Unificado (B.G.U)

Bachillerato en Servicios de Informacion y Comercializacion Turistica

Bachillerato en Aplicaciones Informaticas.

Cursando también el segundo afio como Colegio solicitante para el Bachillerato

Internacional.

Esta prestigiosa Institucion Educativa desde su creacion hasta la actualidad ha tenido
6 personajes de alto renombre como directivos. Es por todas estas razones de
trayectoria que el 5 de junio de 1972 debe ser una fecha para recordar con orgullo y
satisfaccion, ya que este hecho historico ha sido un logro como el primer cambio en
el futuro Educativo de Jama, y como parte de la historia del nuevo y floreciente

Cantoén.

3.5 Mision Institucional

La Unidad Educativa Fiscal “Jama”, prepara y forma bachilleres en ciencias
unificadas, (B.G.U.), bachillerato en Aplicaciones Informaticas, (B.A.lL.), bachillerato
en Comercializacion Turistica (B.C.T.) y el Bachillerato Internacional (B.L),
desarrollando su intelecto y por ende sus habilidades y destrezas, inculcando valores
¢ticos, morales y civicos, ayudandoles a que sean personas capaces de tomar
decisiones, para poder desempenarse exitosamente en el campo laboral, dentro del

cual se desenvuelven.
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3.6 Vision Institucional

La Unidad Educativa Fiscal “Jama”, tiene como finalidad formar entes humanos con
personalidad integral en valores universales con estdndares de calidad, conscientes de
los derechos humanos inmersos en el buen vivir, capaces de iniciar transformaciones
en un mundo globalizado; siendo criticos, investigativos y reflexivos para establecer

una inclusion intercultural en la comunidad educativa mundial.

3.7 Competencia

La Institucion se situa en la zona norte de Manabi con relacion a la zona provincial y
norte del pais, a pesar es la tnica que oferta tres bachilleratos y uno mas por acreditar
que es el Bachillerato Internacional, es la institucion educativa de mayor aceptacion

por la poblacion de urbe cantonal.

3.8 Planteamiento del Objetivo General

Ensenar con nuevas estrategias a los discentes y docentes sobre los ciclos de
retroalimentacion en los flujos de informacion y su aporte al razonamiento ldgico en

el proceso de ensefianza-aprendizaje de la Unidad Educativa Fiscal “Jama”.

3.9 Objetivo Estratégicos

3.9.1 Objetivo Operativo.

e Elaborar un manual de bolsillo para que los estudiantes puedan perfeccionar
la aplicacion de los flujos de informacion y sus herramientas con

retroalimentacion sobre la importancia de la logica.
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3.10 Plan de Accion

3.10.1 Enfoque Tedrico

Planificar e Informar a la comunidad educativa sobre la existencia de la propuesta en
la aplicacion de los flujogramas y su beneficio al razonamiento estudiantil.

Al disefiar una propuesta a través de un manual de bolsillo, indicando las
instrucciones y principales herramientas para el uso Optimo de los flujos de

informacion.

El manual de bolsillo busca aportar al proceso de ensefianza-aprendizaje una nueva
herramienta de trabajo colaborativo en clase, los flujos de informacion,
direccionados con un enunciado especifico que brinda alternativas de solucion
eficiente desde el punto de vista ldgico. El trabajo diario de una persona puede ser
sistematizado, siguiendo los flujos personales y en el disefio de la programacion se
puede diagramar los movimientos técnicos y especificos utilizando las bifurcaciones

repetitivas y de control.

3.10.2 Posicionamiento en el Proceso de ensefianza-aprendizaje

Posicionar a la institucion educativa mediante estrategias Optimas, como la pionera
en el desarrollo del razonamiento 16gico para en el proceso ensefianza-aprendizaje

apoyado con las TICS.
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3.10.3 Persuasion

Explicar a la comunidad educativa, opinion publica y en el propio entorno educativo

sobre la existencia del Bachillerato técnico en aplicaciones informaticas y su trabajo

efectivo en el desarrollo 16gico de los estudiantes.

3.10.4 Estrategias de Trabajo

Las estrategias de trabajo son las acciones que permitirdn fortalecer el proceso de

aprendizaje de los estudiantes, para mejorar procesos de ensefianza en fin resolver los

problemas detectados en el diagnostico.

3.10.5 Contenido Tematico

UNIDAD 1.

1.1 La Logica

1.2 Tipos de Logica.

1.3 Ejemplos de ejercicios de Logica.
UNIDAD 2.

2.1 Bifurcaciones Iterativas

2.2 Contadores y sintaxis

2.3 Acumuladores y sintaxis.

2.4 Ciclos For, sintaxis y funcionalidad
UNIDAD 3.

3.1 Bifurcaciones de Control.
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3.2 Repetir- Hasta

3.3 Mientras- Fin Mientras.
UNIDAD 4.

4.1 Estrategias practicas

4.2 Ejercicios de Aplicacion
4.3 Diagramas Iterativos.
4.4 Diagramas de Control.

4.5 Test de evaluacidon

3.10.6 Evaluacion de las Acciones

La evaluacion de las acciones se basara en un ejercicio o practica operativa del uso
de flujos de informacioén, el docente tendra de dar el enunciado claro donde se
pretenda encontrar el resultado esperado, realizando varias estrategias individuales
para lograr despertar el sentido logico del problema planteado. Un ejemplo seria:
Elaborar un fluyjo de informacion el mismo que permita ingresar un numero de cedula
cualquiera con nueve 9 digitos, el mismo que permita comprobar si el digito
verificador es el correcto, podra verificar tres veces el ingreso y mostrara por pantalla

digito verificar correcto o incorrecto segun sea el procedimiento logico.
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3.10.7 Estudio de factibilidad.

No Actividad Tiempo Materiales Costos
1 Recopilacion de Informacion 1 semana Impresion de $ 3,00
cuestionarios
, $2,00
Copias
Lapiceros $ 5,00
5 | Analisis de Informacion 3 semana Hojas A4 $ 0,50
Computadora $0.00
3 Definicion de la Propuesta 1 semana Hojas A4 $0,50
Computadora $0.00
4 | Seleccion del Temario 1 dia Computadora $ 0,00
5 | Desarrollo de la Capacitacion 7 semanas 5 Computadoras $ 420,00
(6 horas x 7 Copias $ 25,00
sabados) Refrigerios $ 63,00
Proyector $0,00
Capacitador
$ 0,00
Tiempo Total 12 semanas Costo total $ 519,00

pag. 54




3.10.8 Estado.

ESTADO ACTUAL

ESTADO DESEADO

1.- Poco aplicacion logica en procesos
cotidianos.

2.- Docentes que poco utilizan procesos
logicos con ejercicios reales.

3.- Desconocimientos de estrategias
practicas para aplicar flujos logicos de
informacion.

4.- Falta de creatividad en el
razonamiento logico por los docentes

5.- Mejor aplicacion de las instrucciones
logicas en el desempefio académico.

1.- Razonamiento légico efectivo en los

estudiantes.

2.- Aplicacion de flujos con ejercicios

practicos, evitando repetir procesos.

3.- Investigacion constante de

estratégicas técnicas de procesos 16gicos.

4.- El razonamiento 16gico logra

habilidades numéricas, lingiiisticas,

psicométricas y abstractas

5.- La interdisciplinariedad para aplicar
procesos logicos con instrucciones como

el ciclo for.

3.11 Recursos

3.11.1 Herramientas.

e Buscador de Informacion

e Servicio de Internet

e Equipos Multimedia (Camara, parlantes)

e Flash memory
e PC o Portatil
e Proyector

e Manual de Bolsillo
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CONCLUSIONES:

La aplicacion de los flujos de informacion es fundamental para el desarrollo
logico de un estudiante, influye en la percepcion cognitiva que le ayuda a
mejorar las habilidades numéricas, lingiiisticas, psicométricas y abstractas,

formando un nuevo individuo amplio en el razonamiento cotidiano.

La creacion de un manual de bolsillo practico, genera una perspectiva
cognitiva y constructiva en el educando que se apoyara en procesos de
razonamiento ¢ interactuara con los companeros hasta de otras

especialidades.

Las autoridades de esta Institucion, deben impulsar seminarios con estrategias
pedagogicas y didacticas, donde se impulse el desarrollo 16gico en base a
ejercicios de razonamiento, por cuanto la Unidad Educativa “Jama”, no
cuenta con una linea de imagen tecnoldgica o logica ante la comunidad

educativa.
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RECOMENDACIONES:

Disefiar espacios fisicos institucionales para la aplicacion de ejercicios
logicos en la institucion educativa, con ejercicios numéricos, linglisticos,
psicométricos y abstractos, formando a los estudiantes en el amplio campo

logico del razonamiento.

Difundir aspectos institucionales como la mision, visién, normas y valores
institucionales, en conjunto con el manual de bolsillo, dando la participacion

al entorno social-educativo.

Planificar actividades y ejercicios que relacionen e interactien en la sociedad
como campafias de participacion social, cultural y tecnoldgica, utilizando una
pagina web institucional, para difundir y promocionar las actividades
académicas de todas las especialidades del bachillerato y de la basica

superior.
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ANEXOS
UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABI
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

Cuestionario dirigido a: Estudiantes y Docentes de la Unidad Educativa Fiscal
“Jama”.

OBJETIVO: Conocer la percepcion cognitiva, procedimental y afectiva de los
Docentes y estudiantes de la U.E.F. “Jama”, en relacion a la aplicacion de los flujos
de informacidn y su aporte al razonamiento l6gico informatico.

MODALIDAD: INVESTIGACION CUANTITATIVA (Encuesta).
1.- DATOS INFORMATIVOS

1.1. Lugar y fecha:

1.2. Ubicacién de la Encuesta:

1.3. Sexo: Masculino ( ) Femenino ( ).

1.4. Edad. anos

2.- CUESTIONARIO

2.1 ;Conoce usted los flujos de informacion o flujogramas utilizados en el

proceso de ensefianza-aprendizaje?

Si No

2.2 ;Cree usted que el razonamiento logico es esencial para que los
estudiantes desarrollen habilidades numéricas, lingiiisticas,

psicométricas y abstractas?

Si No

2.3 ;Considera usted que los flujos de informacion ayudan al proceso

légico informatico logrando evitar repetir procesos?

Si No

2.4 ;Qué sugerencia daria usted a sus docentes y estudiantes de

Informatica para aplicar la utilizacion de Flujos de Informacion?
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2.5 ;Qué estrategia le llama la Atencion de las que aplica en el aula en los

procesos de razonamiento?

Estrategia de Aprendizaje:

2.6 ;De los Flujos con Retroalimentacion, cual le parece mas idoneo para
desarrollar la légica informatica?

Contadores Ciclo For Acumuladores

Repetir-hasta Mientras-Fin

2.7 ;(Considera usted que con la implementacion de ciclos for, contadores
y acumuladores aportaria al proceso de ensefianza-aprendizaje en el

razonamiento logico en la Unidad Educativa Fiscal “Jama”?

Si No

2.8 ;(Cree usted que la Institucion deba implementar estrategias de

aprendizaje en el ambito académico?

Si No

2.9 ;Considera usted que la eleccion de una estrategia de aprendizaje
depende del contenido a ensefiar?

Si No

2.10 ;Marque usted las estrategias innovadoras que se aplican en el aula
de clase?

Control y direccion de la actividad metal

Procesamiento de la informacion

Apoyo al procesamiento afectivo

Otras
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Anexos 2

ESCUDO DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISAL “JAMA”

. “Educacién
nénimo de Liberta:

Encuestando a la Docente Directora de Area de Informatica.

k.

=Y
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Aplicando encuestas a estudiantes del Bachillerato.
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Visitando a los estudiantes en las F.C.T. para aplicar encuestas.
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