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RESUMEN 

El comercio porcino anteriormente en la zona de Manabí no cuenta con una 

plataforma web abierta para la comercialización de cerdos; sin embargo, existen 

inconvenientes y dificultades para los productores al momento de vender sus 

productos, ya que allí interactúa el famoso llamado “intermediario”, siendo este el 

que se lleva el mayor porcentaje de ganancias y el productor con una pequeña parte 

y a veces hasta menos. El actual Proyecto Integrador tiene como objetivo desarrollar 

una plataforma web abierta para la comercialización de cerdos y poder cumplir con 

los requisitos necesarios para el aplicativo web, gracias a la implementación de las 

entrevistas realizadas a los productores porcino se pudo obtener los datos 

necesarios para poder desarrollar la plataforma web, luego se utilizaron algunas 

herramientas que fueron útiles para el desarrollo del aplicativo web: PowerDesigner 

permitió el modelo físico, lógico y el script de la base de datos, XAMPP y Visual 

Studio Code estas dos herramientas facilitaron la conexión entre la base de datos y 

la aplicación web, lo que permitió el desarrollo de una plataforma solida que incluye 

mejorar el comercio porcino, con esta plataforma web los productores serán 

beneficiarios del máximo porcentaje de las ganancias.  

Palabras Claves: Plataforma Web, Comercio, Ganado Porcino. 
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ABSTRACT 

The Pig trade currently in the Manabí area does not have an open web platform for 

the commercialization of pigs; However, there are drawbacks and difficulties for 

producers when selling their products, since the famous so-called "intermediary" 

interacts there, being the one who takes the highest percentage of profits and the 

producer with a small part and sometimes even less. . The current Integrating Project 

aims to develop an open web platform for the commercialization of pigs and to be 

able to meet the necessary requirements for the web application, thanks to the 

implementation of the interviews carried out with the pig producers, it was possible 

to obtain the necessary data to be able to develop the web platform, then some tools 

were used that were useful for the development of the web application: 

PowerDesigner allowed the physical, logical model and the database script, XAMPP 

and Visual Studio Code these two tools facilitated the connection between the 

database data and the web application, which allowed the development of a solid 

platform that includes improving the pig trade, with this web platform the producers 

will be beneficiaries of the maximum percentage of the profits. 

Keywords: Web Platform, Commerce, Pig cattle. 
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INTRODUCCIÓN 

Según (Yocupicio, 2015) las plataformas web abiertas son sistemas cuyo diseño es 

público y se puede verificar, modificar y copiar para otros desarrolladores. Estas 

plataformas a menudo son desarrolladas por la comunidad de programadores, 

organizaciones, universidades y centros de investigación independientes que 

trabajan juntos. 

En lo referente a la comercialización de ganado porcino comprende animales que 

son domesticados para sacarle el mejor aprovechamiento posible, esta actividad 

comprende la crianza de cerdos que posteriormente son faenados para obtener 

carne destinada a ser consumida, bien sea en fresco o luego de ser transformada 

en productos cárnicos (jamones, salchichones) (Herrera, 2022). 

Este proyecto se lo realizó con el fin de construir un prototipo de plataforma web 

abierta para la comercialización de ganado porcino, que permite conocer los niveles 

de producción de este sector agropecuario en función de la oferta y demanda, 

facilitando el acceso a la información y reduciendo los costos en la comercialización 

entre los productores y consumidores. 

El desarrollo de este proyecto favorece a varios productores de cerdo de Manabí, 

donde las unidades productoras agrícolas familiares son dependientes mayormente 

de la necesidad económica de cada familia, aunque la mayoría los crían para 

autoconsumo; muchos de estos animales se comercializan, esto forma parte 

importante de las costumbres de los campesinos manabitas (Cantos Plúa, 2019). 

La línea de investigación que cobija este proyecto es la línea 6: “Comunicación, 

Informática y Tecnología de la Información y la Comunicación” (Uleam, 2016) ya 

que, se relaciona con el desarrollo de aplicaciones, permitiendo poner en práctica 

los conocimientos adquiridos y mejorar las habilidades en el área. 

El presente proyecto favorece la formación profesional de los egresados, con base 

en el desarrollo de una plataforma web de comercio electrónico para la 
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comunicación, compra y venta de productos agropecuarios en lo referente al ganado 

porcino. Del mismo modo se adquirió conocimientos relevantes sobre el 

funcionamiento del mercado de este producto agropecuario. 

La plataforma que se desarrolló y el plan de implementación respetó las diferencias 

culturales y tradiciones, ya que Ecuador es un país por naturaleza agropecuario, 

aunque actualmente existen limitantes en la producción y comercialización que no 

han sido satisfechas; puntualmente, en lo que a la producción porcina se refiere, 

esta ha venido decreciendo por no aplicar mejoras a nivel tecnológico (Herrera, 

2022). La explotación de ganado porcino tiene gran importancia para la economía 

de la provincia y constituye una fuente valiosa para la alimentación de esta. Por lo 

tanto, en Manabí, según (Pino Zambrano, 2017) un alto índice de la Población 

Económicamente Activa (PEA) se dedica al sector de ganado porcino, siendo ésta 

la actividad de mayor importancia para la provincia, seguido por el comercio que 

representa el 18,8% de la PEA. 

En lo referente a los antecedentes en relación con el proyecto planteado; según los 

autores (Sepúlveda & Maza, 2008) en su artículo “Estudio de mercado de la 

Industria Cárnica en Manabí, Ecuador”, hacen referencia a la comercialización de 

cerdos a nivel mundial, se puede afirmar que existe un mercado digital que permite 

a los usuarios realizar transacciones de compra y venta sobre ganado porcino con 

total facilidad, gracias a la tecnología disponible se puede agilizar la 

comercialización de la producción. 

Otro trabajo encontrado es una publicación realizada en Argentina, según los 

autores (Bergero, Calzada , Di Yenno , & Terré, 2020) en su informe “Bolsa de 

comercio de rosario” hacen referencia al sector porcino que ha tenido un enorme 

desempeño a nivel internacional desde la óptica de la producción, el consumo y el 

comercio, lo que llevó a que el mismo adquiera una gran relevancia. El comercio 

internacional de carnes de origen porcino evidencia un incremento importante, ya 

que ha crecido más que sus respectivos sustitutos, como lo son la carne de aves y 

bovinos.  
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En Ecuador una gran cantidad de mataderos y especialmente en la provincia de 

Manabí, no cuentan con un tratamiento, procesamiento y comercialización de cerdo 

eficiente, que garantice la operación y la higiene. La calidad de los diversos 

productos ofrecidos a la empresa, en su mayor parte, no es objeto de investigación 

de mercado primario en su campo de actividad, y se lleva a cabo en gran medida 

en la demografía de la vida urbana (Sepúlveda & Maza, 2008). 

Con este proyecto, se busca que a través de una plataforma web abierta para la 

comercialización de cerdos, los productores y comerciantes del cantón Chone 

tengan facilidades en los procesos de comercialización, y así evitar intersecciones 

de terceras personas, minimizando la intermediación que ocurre el mercado 

porcino. 

La implementación de esta plataforma web permite demostrar los conocimientos 

adquiridos por sus autores a lo largo del proceso de formación académica, utilizando 

las habilidades desarrolladas en programación web y bases de datos, lo que 

permitió la culminación de este proyecto integrador. 

El desarrollo y la población de la industria porcina han mejorado mucho a lo largo 

de los años; sin embargo, no todos los productores han desarrollado las habilidades 

necesarias para administrar un negocio de este tamaño, y por lo tanto obtener un 

producto de calidad, tomando en cuenta que, en Ecuador, la mayor parte de la 

producción porcina es realizada por familias o granjas familiares, las cuales no han 

logrado alcanzar un grado de explotación eficiente. 

Adicionalmente, la relación existente entre este proyecto y otros analizados 

previamente subyace en el análisis de la comercialización del ganado porcino de 

las localidades estudiadas a fin de proponer ideas y soluciones que permitan 

incrementar los ingresos económicos a los productores y beneficiar a los 

consumidores en función de la reducción de algunos costos para ambas partes, 

tales como: la comunicación y el proceso de compra y venta de cerdo. 

Con base en lo expuesto, se planteó el siguiente problema: ¿Qué beneficios 
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generaría una plataforma web abierta en la comercialización de cerdos?  

En respuesta a la cuestión planteada, se consideró como objetivo general, 

implementar una plataforma web abierta para la comercialización de cerdos, del 

cual se extienden varios objetivos específicos, en primera instancia fue identificar 

los requerimientos a nivel de procesos de comercialización de cerdos y sus 

productos derivados, seguidamente se planteó determinar los requerimientos 

técnicos para el funcionamiento de la plataforma web, además  se determinó diseñar 

una plataforma web para la comercialización de cerdos, finalmente se planteó 

desarrollar la plataforma web con base en los diseños previos y estándares de 

calidad vigentes. 

Como ideas previas, se planteó la creación de una plataforma web abierta para la 

comercialización de cerdos, a partir de los requerimientos a nivel de procesos de 

mercado porcino y sus productos derivados. La idea es que la implementación de 

una plataforma web facilite la venta de porcinos entre el productor y el consumidor, 

quitándole el protagonismo al intermediario. 

Dentro de la investigación se utilizaron tres metodologías: primeramente, el método 

bibliográfico, que sirvió para las operaciones lógicas y sistemáticas con soporte para 

la carga de documentos escritos, además se utilizó el método analítico-sintético que 

sirvió de soporte para estudiar los efectos a partir de la descomposición del objeto 

de estudio, en sus partes, para estudiarlo individualmente y luego en su conjunto ya 

nivel global y finalmente se utilizó el método ágil scrum para desarrollo de sistemas, 

el cual permitió el desarrollo de software funcionales diseñados con una iteración 

rápida y continua. 
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CAPITULO l 

1. Marco Teórico Conceptual 

1.1. Plataforma web abierta 

1.1.1. Conceptos y Definiciones 

Según (Camacho Castillo , 2015)  la plataforma web abierta se refiere a un sistema 

base que permite el funcionamiento de determinados módulos compatibles de 

hardware y software, estos sistemas se definen mediante estándares que permiten 

determinar una arquitectura de hardware y una plataforma de desarrollo de 

software. 

A su vez (Giraldo, 2019) afirma que una plataforma web es un espacio en Internet 

que permite ejecutar diferentes aplicaciones o programas en un mismo lugar para 

satisfacer distintas necesidades. Cada uno de ellos tiene diferentes características 

que ayudan a los usuarios a resolver diferentes tipos de problemas de forma 

automatizada utilizando menos recursos. 

1.1.2. Ventajas y desventajas de una plataforma web 

Ventajas 

Según (V. Lerma-Blasco, 2013) pueden existir aportes importantes en cualquier 

estrategia de marketing dentro de una plataforma web.  Aquí se muestran algunos 

de ellos: 

 Ahorran tiempo. 

 Es fácil medir su desempeño. 

 Las plataformas digitales de automatización muestran los resultados en vivo. 

Hoy en día encuentras una gran variedad de plataformas que permiten escogerlas 

de acuerdo con las necesidades reales. 

Desventajas 
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Por otra parte, los autores (Barrios, Gonzalez, & Moreno, 2019) mencionan que 

existen también desventajas en la web que son principalmente: 

 Los planes de pago son ilimitados. 

 Las plataformas web tienden a ser lentas cuando interactúan muchas 

personas a la vez. 

1.1.3. Impacto que ha provocado la plataforma web abierta 

La plataforma web abierta está transformando a las industrias enteras. Las redes 

sociales se destacan como un fenómeno habilitado por la Web que seguirá 

revolucionando de forma que la gente crea comunidades de interés, compartir 

videos e imágenes, jugar juegos, comprar, hacer publicidad, etc. Las personas 

quieren relacionarse con la comunidad desde diferentes dispositivos. La Plataforma 

Web Abierta ofrece a los desarrolladores, los medios para crear redes sociales, 

aplicaciones y plataformas web que pueden ser visible donde sea que estén. El 

World Wide Web Consortium (W3C) es también analizando los problemas de 

privacidad que surgen a través de las redes sociales en su trabajo de seguimiento-

protección (Jacobs, Jaffe, & Le Hegaret, 2012). 

1.1.4. Estructura de una página web 

Una estructura HTML comienza con una etiqueta <html> y acaba con </html>. Todo 

lo que esté en medio será la página web (Hazunaweb, 2022). 

Según (V. Lerma-Blasco, 2013) las páginas web se estructura con HTML que tienen 

un formato bien definido y siguen el siguiente esquema: 

 La declaración de documento HTML con DOCTYPE. 

 Elemento HTML, que describe la página propiamente dicha, y es definido 

entre las etiquetas <html> y </html>. 

 Elemento head, que contiene la cabecera del documento. Esta cabecera 

contiene información acerca del documento, tal como enlaces a hojas de 
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estilo, metainformación, pero no tiene que ver con la cabecera que vemos en 

el resultado de la página. 

1.1.5. Servidores para alojar aplicaciones web 

Un servidor Web es un programa que utiliza HTTP (Hypertext Transfer Protocol) 

para servir los archivos que forman páginas Web a los usuarios, en respuesta a sus 

solicitudes, que son reenviados por los clientes HTTP de sus computadoras, las 

computadoras y los dispositivos dedicados también pueden denominarse servidores 

Web (osgroup.co, 2022). 

Apache 

Se define el servidor Apache HTTP como un esfuerzo por desarrollar y mantener un 

servidor HTTP de código abierto para los sistemas operativos modernos, incluidos 

UNIX y Windows. El objetivo de este proyecto es proporcionar un servidor seguro, 

eficiente y extensible que brinde servicios HTTP en sincronía con los estándares 

HTTP actuales (Apache Oficial, 2022). 

XAMPP  

XAMPP es una abreviatura en la que X significa multiplataforma, A significa Apache, 

M significa MYSQL y Ps significa PHP y Perl, respectivamente. Es un paquete de 

código abierto de soluciones web que incluye la distribución de Apache para muchos 

servidores y ejecutables de línea de comandos junto con módulos como el servidor 

Apache, MariaDB, PHP y Perl. 

XAMPP ayuda a un host o servidor local a probar su sitio web y clientes a través de 

computadoras y portátiles antes de publicarlo en el servidor principal. Es una 

plataforma que brinda un ambiente adecuado para probar y verificar el 

funcionamiento de proyectos basados en Apache, Perl, base de datos MySQL y 

PHP a través del sistema del propio host (Copyright javatpoint, 2021). 

1.1.6. Herramientas de desarrollo orientadas a servidores de aplicaciones web  
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La selección de un entorno de desarrollo para la programación web debe tener en 

cuenta los diferentes escenarios, modelos y configuraciones que intervienen en este 

contexto. Las aplicaciones web están formadas por un conjunto de páginas HTML, 

scripts de lenguajes web, programas escritos en diferentes lenguajes, bases de 

datos y documentos de diferentes formatos y pueden residir en varias ubicaciones 

o sitios web, es decir, en diferentes servidores (Lopez Sanz, 2015, págs. 80-82). 

Por otra parte, el autor (Lopez Sanz, 2015, págs. 80-82) también menciona que a la 

hora de seleccionar las herramientas que un desarrollador tiene a su disposición es 

necesario hacer una primera clasificación de los instrumentos involucrados en 

función de sus capacidades:  

 Navegadores. Son las aplicaciones que se ejecutan en el entorno del cliente 

y que permiten visualizar los documentos escritos en lenguaje HTML y 

capturar las interacciones del usuario. 

 Editores de documentos. Este grupo está formado por editores de texto 

que permiten escribir código HTML directamente, sin ninguna ayuda ni 

facilidad adicional. 

 Entornos de programación. Son entornos integrados que nos permiten 

editar, compilar y ejecutar los programas generados a partir de diferentes 

lenguajes usados en el desarrollo de las aplicaciones web. 

 Herramientas de tratamiento de imágenes. La mayoría de las páginas web 

muestran contenido gráfico de una u otra manera, por ello, es necesario el 

uso de este tipo de herramientas para adecuar las características de las 

imágenes a su transmisión por la Red y su posterior visualización. 

 Herramientas para la creación y administración de bases de datos. Se 

trata de herramientas para la carga de datos y el mantenimiento posterior de 

los datos almacenados. 

1.1.7. Herramienta específica para el desarrollo web 

En muchas ocasiones, la utilización de un lenguaje de programación determinado 

exige que el desarrollador tenga instalada una plataforma de desarrollo concreta. 
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Tal es el caso de la programación en Java que requiere la instalación de la Máquina 

Virtual de Java (JVM) o del entorno .Net Framework de Microsoft, necesario para la 

programación con ASP.Net. Las herramientas que mostramos a continuación se 

encuentran dentro de la categoría de herramientas específicas para una tecnología 

concreta. 

 Microsoft Visual Studio Code. Es el entorno de desarrollo más conocido 

para el diseño de aplicaciones en los sistemas operativos de Microsoft. Está 

destinado al desarrollo de aplicaciones web con lenguajes como Visual Basic 

o C++ y permite la publicación de la aplicación web que se está desarrollando 

directamente desde su interfaz. 

1.2. Comercialización de cerdos  

La comercialización porcina es un sistema de producción que proporciona alimentos 

a las personas. Esta actividad es de suma importancia tanto en lo económico y 

social. La porcicultura en la costa ecuatoriana tiene una serie de ventajas que 

pueden hacer que este tipo de actividad se convierta en un negocio altamente 

competitivo, como lo es la ubicación geográfica, las características del suelo, el 

clima, la densidad porcina y el bajo costo de producción (Villacis Zambrano, 2008). 

Para el autor (Kotler, 2000) la comercialización de cerdos es la actividad humana 

dirigida a satisfacer necesidades y deseos a través del proceso de intercambio de 

un producto por dinero. La comercialización incluye todas las actividades que 

tienden a crear y facilitar cualquier intercambio con el fin de satisfacer una necesidad 

o un deseo 

1.2.1. Comercialización 

La comercialización es la estrategia que hace uso de la psicología humana, la cual 

representa un conjunto de normas para hacer crecer una empresa. La 

comercialización involucra cuatro componentes: cuándo (momento), dónde 

(ubicación geográfica), a quién (mercados meta) y cómo (estrategia de 

comercialización); sin embargo, esta es una disciplina joven, con un desarrollo 
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científico muy reciente, caracterizado por múltiples intentos de definición y 

determinación de su naturaleza y alcance (A.R, 2007).  

La comercialización se convierte en una filosofía empresarial, en la que todas las 

áreas de la organización deben participar para satisfacer las necesidades de los 

clientes y consumidores, para lograr que reciban el trato que esperan, por lo cual 

confiarán en los productos o servicios de esa organización (Aguirre G., 2002). 

Sin embargo, la comercialización también puede ser entendida como una función 

gerencial que ocupa un lugar dentro de la estructura organizacional (Bohnenberger, 

2005), o como una de las actividades clave de la cadena de valor (Kotler P. A., 

2004). Según Hernández A.R, (2007), la comercialización es una disciplina joven, 

con un desarrollo científico muy reciente, caracterizada por muchos intentos por 

delimitar y alcanzar su naturaleza. 

1.2.2. Ofertas y demanda de mercado  

La oferta y demanda son las fuerzas que hacen que las economías de mercado 

funcionen; estas también determinan la cantidad que se produce de cada bien y el 

precio al que debe venderse, esto lo hacen al momento de interactuar en los 

mercados (Sierra Martinez , 2019). 

El modelo de la oferta y la demanda describe la interacción en el mercado de un 

determinado bien entre consumidores y productores, en relación con el precio y las 

ventas de dicho bien. Es el modelo fundamental de la microeconomía, y se usa para 

explicar una gran variedad de escenarios microeconómicos (Samuelson, 2001). 

Además, es la base de otras teorías y modelos económicos.  

1.2.3. El cerdo 

Los cerdos son animales omnívoros, son fáciles de criar, requiere poco espacio, se 

adapta fácilmente a diferentes climas y ambientes, y sobre todo tiene la capacidad 

de metabolizar libremente los nutrientes que posee para producir carne de alta 

calidad nutritiva, con una buena conversión alimenticia. Es uno de los animales con 
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mayor rendimiento, pues todo cuanto compone su cuerpo se paga a buen precio y 

se aprovecha lo que es la: carne, tocino, grasa, huesos, piel, intestinos, sangre, etc. 

Por consiguiente, el cerdo es actualmente una de las explotaciones ganaderas más 

eficientes, su carne tiene un ciclo reproductivo corto debido a su firmeza y 

abundancia, y se convierten en interesantes productos como fuente de alimento 

(Carrero, Espinosa, & Cataño, 2005). 

Por otro lado, la carne de cerdo es una de las más importantes, siendo una de las 

carnes más consumidas en el mundo, a lo largo de los años, la producción porcina 

ha mostrado un mejoramiento considerable en cuanto a índices de producción pues 

se ha vuelto más rentable; sin embargo, no todos cuentan con la tecnología 

necesaria para llevar a cabo un negocio de esta índole para obtener un producto de 

calidad y poder comercializarlo a un precio razonable. En la búsqueda de métodos 

eficientes para producir carne, cada vez se presta más atención a la carne de cerdo 

como fuente de proteína estable, barata y saludable para el consumo humano 

(Núñez, 2016). 

1.2.4. Características generales  

Una de las razones por las cuales este animal es domesticado es porque consumen 

una gama de alimentos bastante amplia y por ser omnívoros. El cerdo es 

actualmente una de las ganaderías más eficientes en producción, su carne tiene un 

ciclo reproductivo corto debido a su dureza y abundancia, especialmente tiene la 

capacidad de convertir libremente en los nutrientes que tiene, todas estas 

características carnes de cerdo son transformadas en interesantes productos como 

fuente de alimento. Comienza el ciclo completo de producción de la cerda (cerdos) 

con un período de embarazo que va de 114 a 116 días, es el momento en que la 

madre tiene su parto, seguido de la lactancia que es aproximadamente 28-49 días 

(dependiendo del manejo y criadero), es decir, el período en donde se destete el 

lechón dentro de un período vacío de 5 a 7 días, el tiempo para recuperar el útero 

de la madre, después de este período la cerda comienza a entrar en calor o celo, 

momento perfecto para aprovechar su servida (monta) (Viteri , Albaco Farinango, & 
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Edgar, 2013). 

1.2.5. Característica de la calidad del producto 

El cerdo es uno de los productos de carne más populares que se consumen en todo 

el mundo y es muy apreciado principalmente por las características que posee, 

como el olor, sabor y su textura de la carne. Este tipo de características físicas no 

solo describen la carne de cerdo, sino que también recuerdan método para obtener 

o evaluar la calidad de la carne. Esto significa que de acuerdo con las características 

que son observables en la carne consumida pueden identificarse si esta carne tiene 

las mejores condiciones para su consumo (Ticona Pardo & Bernabe Loza, 2019) 

1.2.6. Funciones del producto 

La carne de cerdo es un alimento en las diferentes etapas de la vida pues contiene 

un alto contenido en proteínas, de ato valor biológico y aporta diversos minerales 

como potasio, fosforo, zinc y hierro, además es fuente de vitaminas del grupo B 

como la B1, B3, B6 y B12 (Vargas Luza, 2015). 

1.2.7. Composición de la carne de cerdo 

El valor nutritivo de la carne de cerdo, según varios autores la señalan como uno de 

los alimentos más completos para satisfacer las necesidades del hombre y su 

consumo podría contribuir, en gran medida, a mejorar la calidad de vida humana 

desde el punto de vista de los rendimientos físicos e intelectuales (PARDO, DURÁN, 

& DURÁN, 2007). 

La carne de cerdo en la actualidad no es sólo sabrosa sino también saludable, su 

producción se está realizando con nuevas técnicas, mejorando la genética y 

cuidando la alimentación de los cerdos. Razón por la cual se considera que se ha 

logrado crecimiento, optimización de la técnica y el tratamiento del producto para 

ofrecer una carne de alta calidad a los consumidores con un precio favorable. El 

proceso de producción y comercialización se realiza según lo dispuesto por las 

normas técnicas sanitarias (ICA, 1972) del Instituto Colombiano Agropecuario, con 
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personal altamente capacitado y motivado, siendo responsables con el medio 

ambiente y con la comunidad (Pájaro Urquijo, Romero Ortega, González Melgarejo, 

& Quintero Niño, 2019). 

1.2.8. Determinación de la demanda actual 

El propósito de la demanda es determinar cuántos kilogramos de cerdo le gustaría 

consumir a la población. La demanda se ve afectada por diversos factores que 

determinan su tamaño, incremento o impacto negativo; Sobre esta base, es posible 

determinar el mercado potencial y ver las posibles reacciones de los demandantes. 

Abordar estos factores permitirá aportar elementos con los cuales se podrá realizar 

el análisis de sensibilidad o establecer los escenarios futuros que enfrentará la 

nueva unidad productora  (Roca, 2018). 

  



14 
 

CAPITULO II 

2. Ejecución del Trabajo 

2.1. Levantamiento de requisitos de la plataforma web 

El actual proyecto se inició con la recolección de datos bibliográficos utilizando el 

soporte técnico conceptual. 

Además, se realizó una entrevista (ver anexo 1) a uno de los productores de cerdos 

(ver anexo 3) donde se recopilaron datos necesarios para el levantamiento de la 

plataforma, luego se planificó y desarrollo un prototipo del aplicativo web para el 

comercio porcino, luego se ejecutó y corrigió, ya que el propósito del proyecto es 

proporcionar a los productores de cerdos una plataforma web para mejorar el 

comercio porcino. 

2.2. Diseño 

2.2.1. Diseño de la interfaz 

En esta sección se presenta algunas interfaces diseñadas mediante códigos de 

desarrollo web.  

Login (Inicio de Sesión)  

Primeramente, en la ilustración 1 se observar el diseño principal de inicio de 

sesión, en el cual una vez registrado el usuario tendrá acceso directo a la 

plataforma web, ingresando con su correo electrónico y contraseña la cual que fue 

registrado, una vez ingresado los datos tiene que hacer clic en el botón "Iniciar", 

por otra parte, si el usuario llegara a olvidar su contraseña, tiene que hacer clic en 

la opción "Has olvidado su contraseña ". 
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Ilustración 1 Login (Inicio de Sesión) 

En el apartado de recuperar contraseña (ilustración 2) debe ingresar el correo 

electrónico con el que se registró, luego debe hacer clic en “ENVIAR” le llegara 

un correo electrónico (ilustración 3) para restablecer la contraseña. 

 

Ilustración 2 Recuperar contraseña 
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Ilustración 3: Correo de cambio de contraseña 

Luego recibirá una URL en el correo electrónico registrado, al hacer clic en esta 

URL lo mandará a una pestaña donde podrá cambiar la contraseña (ilustración 4), 

la nueva contraseña se cambiará y debe confirmarse nuevamente antes de hacer 

clic en el botón “Guardar contraseña”, luego de eso podrá iniciar sesión en su cuenta 

sin problema alguno. 

 

Ilustración 4: Cambiar contraseña 

Registro de Usuario. 

Si el usuario va a ingresar por primera vez a la plataforma web deberá registrarse 

con sus datos según se indica en la ilustración 5, donde tendrá que ingresar los 

siguientes datos: el nombre “ya sea el nombre de una persona o el de una empresa”, 

el “usuario”, el correo electrónico, el número de teléfono y una contraseña, luego 

dar clic en el botón “Registrarte”. Si los datos se registraron correctamente, mostrará 
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un mensaje de confirmación, luego de esto ya puede iniciar sesión y comenzar a 

ser uso de su cuenta. Si ya tiene una cuenta, haga clic en el botón donde está la “X” 

que se encuentra en la parte superior izquierda para regresar al Login.  

 

Ilustración 5: Registro de Usuario 

Menú Principal (Usuario). 

Al acceder a la cuenta aparecerá la interfaz principal (ilustración 6) se podrá 

visualizar un menú en la parte superior derecha de la plataforma, donde podrás 

editar tu perfil, acceder a los ajustes y privacidad de tu cuenta, también consta con 

un apartado de cerrar sesión, siendo esto también podrás crear las publicaciones y 

subirla a la plataforma. 
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Ilustración 6:  Menú Principal (Usuario). 

Procedimiento de publicación 

En la ilustración 7 muestra que se puede crear una publicación como se  aprecia 

en el formulario “Crear una publicación” con tan solo hacer un clic en la cámara que 

se muestra en la imagen podrás ingresar a tu galería y escoger lo que vas a publicar, 

una vez  que le des en post (publicar) aparecerá la publicación debajo del formulario, 

esto será necesario para verificar si lo que has publicado es lo correcto y será visible 

para tus amigos, también puedes ingresar un comentario “what are you doing” 

(¿Qué estás pensando?) y publicarlo. 

 

Ilustración 7: Procedimiento de Publicación 
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Editar Perfil (Usuario) 

Como se puede mostrar en la ilustración 8 se observa un menú donde el usuario 

pueda cambiar sus datos editando su perfil, luego de que allá terminado de editar 

los datos tiene que hacer clic en el botón azul de “Guardar” caso contrario si desea 

cancelar deberá hacer clic en el botón “Cancelar”. 

 

Ilustración 8: Editar Perfil (Usuario) 

2.2.2. Diseño de procesos 

En el diseño de procesos se especifican algunos de los diagramas de casos de uso, 

estos escenarios gráficos son cadenas de acciones para que los procesos del 

sistema interactúen entre sí. 

Diagrama de caso de uso Login. 

Como se muestra en la ilustración 9, el usuario podrá acceder al sistema con tan 

solo escribir su correo electrónico y su contraseña una vez ya registrado en la 

plataforma. 
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Ilustración 9: Login 

Diagrama de caso de uso Registro de usuario  

Como se muestra en la ilustración 10 él usuario tendrá la posibilidad de registrarse 

ingresando los datos correspondientes, se guardará los datos ingresados, se 

verificarán si los datos son correctos y finalmente le aparecerá al usuario que el 

registro fue exitoso. 
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Ilustración 10: Registro de usuario 

Diagrama de caso de uso Procedimiento de Publicación  

Como se muestra en la ilustración 11 el proceso que tiene que llevar a cabo el 

usuario para iniciar una publicación es la siguiente: visualizar todas las opciones 

que le ofrece el menú principal para crear una publicación, luego de esto tendrá que 

seleccionar una foto, seguidamente si el usuario desea ubicarle un detalle de texto 

a su foto lo podrá hacer (opcional) y finalmente publicarla. 
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Ilustración 11: Proceso de Publicación 

2.2.3. Diseño de base de datos 

Para construir una base de datos organizada y sin problemas de datos, se aplicaron 

dos tipos de modelos: modelo físico y modelo lógico. 

El modelo físico (ilustración 12) muestra cómo está diseñado el modelo de base 

de datos y muestra toda la estructura de las tablas, incluyendo los nombres de las 

columnas y los tipos de datos, seguido de las claves primarias, las claves 

secundarias y las relaciones entre las tablas. 

Por otra parte, el modelo lógico (ilustración 13), los datos se representan con el 

mayor detalle posible, independientemente de cómo se realicen físicamente en la 

base de datos. Es decir, contiene entidades, cada atributo detalla las claves 

primarias y secundarias, y la relación entre ellas.



23 
 

Ilustración 12: Diseño Físico 
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Ilustración 13: Diseño Lógico 
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Base de datos 

La base de datos está establecida desde un servidor local llamado XAMPP 

(Plataforma, Apache, MySQL, PHP y Perl) que nos proporciona opciones como: 

administrar, almacenar, editar, eliminar datos conseguidos entre la conexión de la 

data base. Primeramente, creamos la base de datos (ilustración 14), luego la 

herramienta Power Desing nos generará el código MySQL (ilustración 15) donde 

guarda todo el código de las tablas en un bloc de notas (ilustración 16), una vez 

generado el código se copia y pega en el servidor XAMMP en el apartado SQL 

(ilustración 17) y automáticamente se mostrará la base de datos con sus campos 

correspondiente (ilustración 18). 

 

Ilustración 14: Servidor XAMPP – Base de datos  

 

Ilustración 15: Generar Base de datos MySQL 
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Ilustración 16: Código de la base de datos 

 

Ilustración 17: Código de la base de datos en el XAMMP 
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Ilustración 18: Base de Datos 

Registro de datos  

Posteriormente, para cada tabla generada, se muestra un fragmento de diccionario 

de datos, donde se puede asemejar el propósito de cada sección y campo con sus 

referentes tipos de datos. 

Tabla 1: Cuenta 

Descripción de los datos  

Nombre de la tabla Cuenta 

Descripción de la tabla Recolecta datos necesarios para la cuenta del 

usuario. 

Cantidad de campos 8 

Nombre del campo Tipo Tamaño Descripción 

CUENTA_CODIGO Long integer  Clave primaria 

CUENTA_NOMBRE Varchar 50 Nombre del propietario 

CUENTA_USUARIO Varchar 50 Nombre del usuario 

CUENTA_EMAIL Varchar 80 Cuenta del usuario 

CUENTA_TELEFONO Numeric  10,0 Teléfono del usuario 

CUENTA_PASSWORD Varchar 15 Contraseña del usuario  
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CUENTA_DIRECCION Varchar 80 Dirección del usuario  

CUENTA_IMAGENPERIL Long binary  Foto de perfil  

 

Tabla 2: Publicación 

Descripción de los datos  

Nombre de la tabla Publicación 

Descripción de la tabla Almacena datos de la publicación  

Cantidad de campos 6 

Nombre del campo Tipo Tamaño Descripción 

PUBLICACION_CODIGO Long 

integer 

 Clave primaria  

PUBLICACION_FECHA Data  Fecha de la publicación 

PUBLICACION_HORA Data time  Hora de la publicación  

PUBLICACION_TEXTO Varchar  200 Texto de la publicación  

PUBLICACION_DETALLE Varchar  50 Detalle de la publicación 

PUBLICACION_FOTO Long binary  Foto de la publicación 

 

Tabla 3: Ciudad 

Descripción de los datos  

Nombre de la tabla Ciudad 

Descripción de la tabla Almacena la ciudad del usuario 

Cantidad de campos 2 

Nombre del campo Tipo Tamaño Descripción 

CIUDAD_CODIGO Long integer  Clave primaria 

CIUDAD_DETALLE Varchar  100 Nombre de la ciudad del 
usuario 
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2.3. Desarrollo 

2.3.1. Herramientas utilizadas para el desarrollo web 

Las herramientas que se utilizaron para el desarrollo de la plataforma web abierta 

para la comercialización de cerdos permitieron modificar los elementos de acuerdo 

con las necesidades requeridas las cuales son: 

PowerDesigner: 

Es una herramienta colaborativa de modelado empresarial originada por Sybase 

(ilustración 19) brinda al usuario identificar las estructuras críticas y fortalece la 

asistencia empresarial, por otra parte, esta herramienta fue utilizada para realizar el 

modelo de la base de datos que desarrolla cada entidad, con el fin de relacionarlas 

y establecer la cardinalidad de cada entidad, luego se genera un modelo físico y se 

exporta el script para que se pueda ejecutar en MySQL. 

 

Ilustración 19: Herramienta Power Designer 
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XAMPP:  

En la ilustración 20 se muestra el servidor XAMPP, este servidor local permitió que 

la base de datos adjuntada localmente ingrese, actualicen y eliminen datos de 

usuario enviados desde la aplicación web, es decir, le permite ejecutar aplicaciones 

web sin acceso a Internet en su computadora local. 

 

Ilustración 20: Herramienta XAMPP 

Visual Studio Code:  

Se utilizó para la codificación de códigos (ilustración 21) de manera fácil y sencilla 

para facilitar el desarrollo web. Es decir, acelero el diseño, redujo los errores de 

programación para poder compartir en diferentes plataformas en tiempo real. 
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Ilustración 21: Visual Studio Code 

2.3.2. Descripción del desarrollo 

El tipo de codificación que se manejó en la trayectoria de la programación fue 

orientada a objetos, que consta con información y códigos en forma de métodos. 

Posteriormente, se manifiestan cada una de ellas: 

Html 

En la ilustración 22 se observa los códigos de programación del “Menú Principal 

(Usuario)”. 
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Ilustración 22: Código HTML “Menú Principal (Usuario)” 

CSS 

Dentro de la ilustración 23 se muestra la codificación que figura el diseño de la 

plataforma web tanto como el Login, registro, y el menú principal dándole estilos y 

diseños a la plataforma, es decir muestra cómo será presentado en la pantalla de 

cualquier dispositivo. 
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Ilustración 23: Código CSS 

PHP 

En la ilustración 24 se observa el código que controla la validación de los datos, 

es decir, cuando el usuario ingresa su correo electrónico y contraseña 

automáticamente tendrá acceso a la plataforma, caso contario si no tienes una 

cuenta registrada o los datos son incorrectos el acceso te será denegado. 



34 
 

 

Ilustración 24: Código PHP 

2.4. Implementación 

2.4.1. Procedimiento de implementación 

Hosting 

Para establecer el hosting se determinaron los siguientes pasos. 

Chocolatey  

Es un software que es compatible para cualquier sistema operativo, en este caso 

se instaló en Windows 10 en formato .exe (ilustración 25), lo que le permite instalar 

archivos adicionales, por ejemplo, ngrok que convierte la computadora local en una 

pública gracias a esta herramienta. 

Después de ingresar a un sitio web oficial de ngrok https://ngrok.com/download 

aparecerá la página de descarga (ilustración 26), puede descargar el archivo zip y 

dentro de esa carpeta está el archivo en formato .exe, luego haga clic derecho para 

extraer el archivo (ilustración 28) y ejecútelo (ilustración 29). 

https://ngrok.com/download
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Cabe señalar que en la ilustración 27 es necesario crear una cuenta para obtener 

un token, dicho token es la clave que permite acceder a la página sin errores. 

Podemos observar en la ilustración 30 la ejecución del comando ngrok http 80, que 

al ejecutarlo proporcionará la ruta a la que se puede ingresar al software. Una vez 

que se obtiene esta URL, se puede copiar y pegar en cualquier navegador, lo que 

permite el acceso a la aplicación web desde cualquier parte del mundo (ilustración 

31). 

 

Ilustración 25: Herramienta de instalador chocolatey 
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Ilustración 26: Descarga de ngrok 

 

Ilustración 27: Descarga de ngrok mediante comandos cmd 
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Ilustración 28: Extraer archivo 

 

Ilustración 29: Ejecución del comando PowerShell 

 

Ilustración 30: Ejecución del comando ngrok http 80 
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Ilustración 31: Aplicación web ejecutada 

2.4.2. Pruebas realizadas 

La herramienta de procesamiento de datos que se utilizó de prueba para detectar 

vulnerabilidades de sitios web fue “SUCURI”, este software permitió realizar 

pruebas de vulnerabilidad para detectar posibles programas malignos en la 

plataforma web. 

Como se muestra en la ilustración 32, aparece un menú principal donde se podrá 

ingresar la URL del sitio web que se va a escanear, luego procederá al análisis de 

vulnerabilidades. 

 

Ilustración 3233:  Escaneo con SUCURI 
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Cuando se completa el proceso, se muestra un informe con una URL y una línea 

que detalla (ilustración 33), el tamaño del riesgo ya sea altas o bajas por sección, 

lo que resulta en un menor porcentaje de información. 

 

Ilustración 34: Reporte del escaneo 

Para ser claros, estas vulnerabilidades existen del lado del usuario, por lo que se 

recomienda tomar medidas de seguridad al momento de usar un hosting para así 

evitar la evasión de información y no ser atrapados por los ciberdelincuentes. 

2.5. Conclusiones de la ejecución del trabajo 

Gracias a la implementación de esta propuesta, se cuenta con una plataforma web 

que puede cumplir con los requerimientos necesarios de los productores para 

ofrecer sus productos y venderlos a un precio justo, sin necesidad de terceros. 
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 CAPITULO III 

3. Conclusiones 

 Se realizó el levantamiento de datos a las normas vigentes al proceso de 

comercialización de cerdos, se recopilaron información requerida para la 

aplicación web, donde los requisitos principales fueron: una plataforma web 

abierta para la comercialización de cerdos, donde se podrán contactar 

directamente sin necesidad de intermediario.  

 Se diseño la base de datos, procesos e interfaces de acuerdo con los 

requerimientos establecidos, permitiendo almacenar, editar y borrar los datos 

enviados desde la plataforma web. 

 Se codificó la plataforma para adaptarse a las normas, necesidades y mejoras 

para que el usuario tenga una mejor experiencia. 
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4. Recomendaciones 

Finalmente, en este proyecto de integración se plantean las siguientes 

recomendaciones: 

 A los usuarios, deben conocer las normas y políticas que se mencionan en la 

aplicación web y estar al margen de las actualizaciones que se realizan en ella.  

 A los propietarios de la cuenta, mantener constantemente las publicaciones 

recientes para que su producto aparezca en primera fila y poder ser visualizados. 

 Los usuarios que acceden a la plataforma son autenticados y no proporcionarán 

información de otros sitios web.  

 A los usuarios que se registren a la plataforma tener las medidas de seguridad 

de los correos y contraseña para así evitar que hagan la recuperación de cuenta. 
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Anexos 



 

Anexo N.º 1 Entrevista. 

Universidad Laica Eloy Alfaro de Manabí 

¡Error! No se encuentra el origen de la referencia. 

Carrera:  Ingeniería en Tecnologías de la Información  

Instrumento: Guía de entrevista dirigida a los productores y clientes de 

ganado porcino y sus derivados en el cantón Chone. 

Objetivo: Implementar una plataforma web abierta para la comercialización de 

cerdos. 

Investigador(es): Moreira Merchán Jean Pierre   

Fecha: diciembre de 2022 

1. ¿Cuáles son los inconvenientes que tiene el actual proceso de 

comercialización de cerdos? 

2. ¿Quiénes intervienen en la comercialización de productos porcinos y 

sus derivados? 

3. ¿Qué canales se utilizan para comercializar sus productos? 

4. ¿Cómo se establece el precio de los productos, y cuál su nivel de 

satisfacción con relación a este proceso? 

5. Desde su apreciación, ¿cómo se podría mejorar el proceso de 

comercialización de cerdos? 

6. ¿Considera que las tecnologías de la información (TIC) podrían apoyar 

el proceso de comercialización de cerdos, y por qué? 

7. ¿Cree usted que con el comercio electrónico se podría eliminar a los 

intermediarios, y por qué? 



 

8. Si tuviera la posibilidad de tener un canal de venta directo con sus 

clientes/proveedores mediante una plataforma web, ¿Qué métodos de 

pagos cree usted que se deben aplicar? 

  



 

Anexo N.º 2 Cronograma de Actividades. 

 

Nº ACCIONES ESPECIFICACIONES 
PLAZO 

1 
Elaboración del marco 

teórico referencial 

Revisión sistemática de la literatura 

inherente al título del proyecto 

Semanas 1 a 

3 

2 Diseño del diagnóstico 

Incluye la elaboración y/o actualización 

de instrumentos a aplicar para la 

obtención de los datos 

Semanas 2 a 

3  

3 

Aplicación de los 

instrumentos de 

investigación, recogida 

de datos. 

Se van organizando y procesando 

algunos datos Semanas 4 a 

6 

4 
Procesamiento de los 

resultados de obtención 

de datos 

Incluye la elaboración de tablas, 

gráficos y conclusiones del diagnóstico 
Semanas 7 a 

8 

5 

Argumentación científica 

de las ideas previas 

como base para la 

elaboración de 

propuestas de solución 

Sobre la base del marco teórico 

previamente elaborado 

Semana 8 

6 
Elaboración de la 

propuesta de solución 

Ya se tiene como base para esto el 

resultado del diagnóstico, la 

argumentación científica y toda la 

experiencia que se ha adquirido durante 

el proceso 

Semanas 9 a 

10 

7 

Conformación del 

informe final del 

proyecto y sus 

resultados, en una 

primera versión, para 

ser revisado como 

trabajo terminado 

Se trata de darle forma como 

documento, pues ya se tiene 

prácticamente todo, pero por partes. 
Semanas 11 

a 12 

8 
Comprobación de 

niveles de autenticidad 

(Urkund) 

Enviar el informe al sistema antiplagio. 

Semana 13 



 

9 

Terminación del informe 

corregido después de la 

revisión, en lo que será 

la versión definitiva, 

para su presentación 

Después de la revisión (en dos 

semanas), se perfecciona lo necesario 

Semana 13 

Nota: obsérvese que hay semanas que se repiten, porque no se espera a tener totalmente 

terminada una tarea para comenzar otra, es decir, hay simultaneidad de tareas. 



 

Anexo N.º 3 Aplicación de la entrevista. 

 

 


