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RESUMEN

La Universidad Laica Eloy Alfaro de Manabi Extension Chone cuenta actualmente
con una aplicacion web para el proceso de admision de los estudiantes de
postgrado; sin embargo, existen inconvenientes tales como dificultades para
acceder a la informacién, poca flexibilidad en la emisién de reportes, entre otros. El
presente Proyecto Integrador tuvo como objetivo desarrollar una aplicacion web
para el proceso de admision de los estudiantes de postgrado de la Universidad Laica
Eloy Alfaro de Manabi Extension Chone, para cumplir con este objetivo fue
necesario realizar un levantamiento de requisitos mediante el andlisis de la
aplicacion web actual y una entrevista realizada al personal administrativo, luego se
utilizaron las siguientes herramientas: Power Designer permiti6 el modelado
conceptual y fisico, PhpMyAdmin y Visual Studio Code que facilitd la conexién entre
la base de datos y el aplicativo web, estas herramientas permitieron el desarrollo de
una plataforma estable que incorpora mejoras con relacion a la aplicacion web

actual.

Palabras Claves: Aplicacion Web, Proceso de Admision, Posgrado.
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ABSTRACT

The Universidad Laica Eloy Alfaro de Manabi Extension Chone currently has a web
application for the admission process of graduate students; however, there are
drawbacks such as difficulties in accessing information, little flexibility in the issuance
of reports, among others. The objective of this Integrator Project was to develop a
web application for the admission process of graduate students at the Universidad
Laica Eloy Alfaro de Manabi Extension Chone, to meet this objective it was
necessary to conduct a survey of requirements through the analysis of the current
web application and an interview with the administrative staff, then the following tools
were used: Power Designer allowed the conceptual and physical modeling,
PhpMyAdmin and Visual Studio Code that facilitated the connection between the
database and the web application, these tools allowed the development of a stable

platform that incorporates improvements in relation to the current web application.

Keywords: Web Application, Admission Process, Postgraduate.
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INTRODUCCION

Segun (Maluenda de Vega, 2020) una aplicacion web son programas informaticos
basados en HTML, JavaScript, PHP o CSS que se inician en un servidor web, donde
los usuarios acceden a traves de internet, utilizando motores de busquedas. Todos
los datos con lo que se ejecuta la aplicacion web esta alojada en el servidor y el
navegador solo es un intermediario, a diferencia de una aplicacion de escritorio que

no necesita instalarse en el ordenador.

En lo referente a la admision a programas de posgrado, es necesario que la calidad
y la fluidez estén intrinsecas en sus procesos, dandole un fortalecimiento académico
para ayudar de manera agil y amigable a cada uno de los postulantes que desean
aplicar (Astete, 2021). Generalmente, los procesos de admisién se inician con el
envio de solicitudes para poder aplicar o0 comenzar la inscripcion que presenta la
institucion. En paises como el Ecuador, para ingresar al cuarto nivel el aspirante
tiene que pasar por dos pasos que son: la postulacion y la seleccion, que estan
subdivididos en otras etapas. Uno de los requisitos mas importantes es que debe
reflejar en la pagina de la Secretaria de Educacion Superior, Ciencia, Tecnologia e
Innovacion (SENESCYT) el titulo de tercer nivel, que comprende licenciaturas,

ingenierias, entre otros.

Este proyecto se lo realizé con el fin de facilitar el proceso de admisién del
estudiante de postgrado, especificamente, mediante una aplicacién web, con el
principal objetivo de mostrar una forma mas concreta y rapida a los aspirantes de
las diferentes maestrias que proporciona la Universidad Laica Eloy Alfaro de Manabi
(ULEAM).

El desarrollo de este proyecto fue factible desde diversos aspectos; en lo
econdémico, dada la autogestion de los autores, permitiendo mejorar los procesos
de posgrado mediante el disefio de la aplicacion web mas funcional y simplificada,
de igual manera fue viable desde el punto de vista técnico, con base en el

conocimiento de los autores permitid ofrecer una mejor experiencia y servicio al



usuario, brindandole seguridad, ahorro de tiempo y la constante actualizacion de

informacion que presenta la Universidad.

La linea de investigacion que se enmarco al proyecto fue la linea 6: “Comunicacion,
Informatica y Tecnologia de la Informacion y la Comunicacién” (Uleam, 2016) ya
que, desde el punto de vista conceptual y educativo, son de gran importancia para

el desarrollo de las instituciones.

El presente proyecto busca beneficiar a los profesionales de pregrado que estén
interesados en obtener estudios de cuarto nivel, desarrollando un mejor proceso de
admisién y asi tener mas claro el registro, el procedimiento para acceder a las
distintas especialidades que oferta la ULEAM, dados los criterios de mejora continua

gue priman en las instituciones de vanguardia.

La plataforma que se desarrollé y el plan de implementacién respeto las diferencias
culturales y tradiciones, ya que Ecuador es un pais libre y democratico en donde se
puede expresar lo que se piensa y lo que se siente. Hoy en dia el planeta esta en
mayor riesgo con las diferentes contaminaciones, por eso se debe tomar muy en
cuenta las condiciones para implementar medidas adecuadas y no perjudicar el
medio ambiente. Por lo tanto, el disefio de la aplicaciéon web para el proceso de
admisién no tuvo ninguna incidencia con el medio ambiente, mas bien representa
ventajas, ya que contribuyé a la meta de utilizar “cero papeles” en procesos

administrativos.

En lo referente a los antecedentes en relacion con el proyecto planteado; por
ejemplo, (Suasnabas, Quinto, & Alcazar, 2018) en su articulo “Impacto de las aulas
virtuales en el sistema de educacion superior de Ecuador” de la revista cientifica de
investigacion actualizacion del mundo de las Ciencias. Vol. 2 nim., 1, hacen
referencia a la busqueda de informacion actualizada sobre algun dato de las aulas
virtuales que existen en las universidades del Ecuador, también se hace énfasis en
gue esta informacion es escasa, esto hace notar que las universidades hacen

conocer muy poco sobre la implementacion de sistemas web (aula virtual) para



procesos de Postgrado.

Otro trabajo encontrado es una publicacién realizada por la Universidad San
Francisco de Quito, segun la (Direccidbn de procesos universitarios y normativa
decanato de posgrado, 2021) en su informe “Manual del estudiante de posgrado”
hace referencia a el proceso de admisién en donde se plantea que los estudiantes
son libres de aplicar a los titulos ofertados, pero dentro de esa aplicacion se toma
en cuenta la entrevista de admision, los estudiantes se mantienen informados de

estos procesos mediante el aplicativo web de la universidad.

En la provincia de Manabi se realizd un trabajo de modalidad proyecto integrador
en la ULEAM, donde los autores (Lopez & Zambrano, 2018) propusieron el tema
“aplicacion web para el proceso de postulacién y admision a oferta de postgrado de
la Universidad Laica Eloy Alfaro de Manabi”, este trabajo tiene mucha relevancia ya
que se lo logré implementar de manera exitosa y sirvi6 como base para la

realizacion del presente trabajo en la Extension Chone.

Actualmente en el canton Chone la ULEAM busca incorporar posibles mejoras en
la aplicacion web del proceso de admisidén para agilizar procesos y evitar realizar
actividades manuales, y asi minimizar la cantidad de archivos fisicos, todo esto con

base en una organizacién apropiada del proceso de admisién de manera virtual.

La realizacion de esta plataforma web ha permitido demostrar los conocimientos
adquiridos a lo largo de la formacion académica de sus autores, empleando las
habilidades desarrolladas en programacién web, lo cual llevé a la creacion de este
proyecto integrador, para poner en practica dichos conocimientos que fueron de

ayuda para la implementacién de esta plataforma en la Extensién Chone.

La ULEAM Extension Chone, actualmente promueve ofertas de postgrado con altos
estandares de calidad, contando con un proceso de admision que utiliza una pagina
web institucional, que, si bien es cierto, ha contribuido a la automatizacién de dicho
proceso de admision, también hay que sefialar que presenta inconvenientes en

algunos aspectos que se buscoé solventar mediante el presente proyecto. Debido a



estas dificultades se vio la necesidad de establecer nuevas estrategias que
permitieran realizar actividades como: la postulacion, la recepcion de pruebas y

entrevistas, la generacion de informes entre otras, de forma organizada y rapida.

La implementacion de herramientas tecnoldgicas permite agilizar procesos y evitar
realizar actividades manuales, minimizando la cantidad de archivos fisicos, ademas
de contar con una busqueda y organizacion eficaz, también contribuye al cuidado

del medio ambiente disminuyendo el uso de impresion de papel.

Ante lo expuesto, se planted el siguiente problema: ¢Cémo una aplicacién web
mejorara el proceso de admisién de estudiantes de postgrado de la Universidad

Laica Eloy Alfaro de Manabi Extension Chone?

Para dar respuesta al problema planteado se consideré como objetivo general,
desarrollar una aplicacién web para el proceso de admisién de los estudiantes de
postgrado de la Universidad Laica Eloy Alfaro de Manabi Extension Chone, del cual
se despliegan los objetivos especificos, el primero fue realizar el levantamiento de
requisitos de la aplicacion web a partir de la normativa vigente correspondiente al
proceso de admision de estudiantes de postgrado, como segundo objetivo se
planted, disefiar la base de datos, procesos e interfaces con base en los
requerimientos establecidos para la aplicacion, el tercer objetivo fue programar el
codigo correspondiente a los disefios generados para aplicacion web, y por ultimo

evaluar la aplicacion web en un ambiente controlado para detectar posibles fallas.

Como ideas previas se planted: “la implementacién de una aplicacién web para el
proceso de admision de estudiantes de postgrado de la Universidad Laica Eloy
Alfaro de Manabi Extension Chone agilizardn los procesos aprovechando las
bondades de la tecnologia”, con base en esta afirmacion, y con el trabajo realizado
se minimizaron las actividades manuales y la generacion de archivos fisicos
innecesarios, contribuyendo al cuidado del medio ambiente. Con esta aplicacion se
busco capturar, procesar y organizar la informacién de la mejor manera posible,

permitiendo busquedas rapidas y dinamicas, que brinde mejores insumos para la



toma de decisiones.

Dentro de la investigacion se utilizaron dos métodos: el inductivo, que sirvido de
apoyo en el desarrollo de las posiciones tedricas, permitiendo indagar en distintas
fuentes bibliograficas para la recopilacion de informacion, asi mismo se utilizé el
meétodo deductivo, el cual permitié establecer conclusiones particulares del objeto

de estudio, haciendo hincapié a las teorias obtenidas y explicacion de esta.



CAPITULO |
1. Marco Teérico Conceptual
1.1. Aplicacion Web
1.1.1. Conceptos y Definiciones

Segun (Lopez, 2015) una aplicacion web es una herramienta que los clientes
pueden utilizar accediendo a un trabajador web por medio de Internet o una intranet
a través de un programa. En definitiva, se trata de una aplicacion de producto que
esta codificada en un lenguaje sostenido por los navegadores de Internet en el que

la ejecucion depende del programa.

Por otra parte, (Nexo Virtual Network, 2016) afirma que una aplicacién web es una
herramienta programada en un lenguaje de programacién como, por ejemplo: PHP
(Preprocesador de hipertexto) o frameworks que trabajan con este lenguaje, que
permite a aquellas personas que visiten la pagina web de consultar una base de
datos. La interactividad, la posibilidad de asesorar estas informaciones desde
cualquier gadget y la rapidez de reaccion son solo tres de los ideales de estas

aplicaciones.
1.1.2. SPAy MPA
SPA (Single Page Application)

Es una péagina en la que su contenido esta en una sola pagina, por ejemplo, apila
un documento HTML (Lenguaje de Marcas de Hipertexto) y todo se crea dentro de
este Unico archivo. De esta manera se puede ofrecer una experiencia mas fluida y
rapida. Es decir, todo el cédigo HTML, JS (JavaScript) y Hojas de CSS (Estilo en
Cascada) se ejecuta una vez, se puede explorar entre las distintas areas de la
pagina y el contenido ya estara precargada de antemano, es por esta razon por la
que es tan rapido. A veces también lo que se hace es cargar estos contenidos

dindmicamente si se requiere, sin embargo, no es necesario cargar toda la pagina



una vez mas, simplemente los nuevos datos (Kiko Palomares, 2019).
MPA (multi-page application)

Como su nombre indica, una aplicacion multi pagina (AMP) es una aplicacion que
tiene mas de una pagina. Funciona de la manera convencional, requiriendo que la

aplicacion se recargue totalmente cada vez que un cliente interactta con ella.

Las AMP tienen en su mayoria mucha informacién y una construccion confusa. Las
paginas AMP contienen generalmente contenido estatico y conexiones para ir a
otras paginas internas. Esta es la razon por la que las AMP tienen una interfaz de

usuario mas desconcertante y multiples capas.

Se puede hacer una AMP basicamente con HTML y CSS. No obstante, numerosos
disefiadores deciden igualmente utilizar JavaScript y jQuery para mejorar aln mas
el rendimiento de la aplicacion (Krunal, 2020).

1.1.3. Tipos de dominios

Si se esta creando un sitio web, una de las decisiones mas dificiles y cruciales que
se deben tomar en cuenta es el nombre de dominio del sitio web ideal. En esencia,
un dominio es la direccién de su sitio y lo que la gente usara para contratarlo en
linea, es decir la URL (Localizador de Recursos Uniforme) principal (por ejemplo,

example.com).

Esencialmente los nombres de dominio funcionan como un atajo para recordar
direcciones IP (protocolo de Internet) complicadas. Sin un nombre de dominio
tendrias que ingresar una direccion IP completa en la barra de direcciones del
navegador, es decir en lugar de poder escribir “hostgator.com” tendria que usar una
cadena de numeros como 45.67.89.23 (Wood, 2019). Existen diferentes tipos de

dominio de los cuales se encuentran clasificados de la siguiente manera.



TDL: dominio de primer nivel

Estos se encuentran en el nivel mas alto de la estructura DNS (Sistema de nombres

de dominio) de internet, los cuales se subdividen en:

ccTLD - Dominios de nivel superior de codigo de pais: de acuerdo con (Alvarez,
2017, pag. 36) se trata de areas topograficamente explicitas o de "areas de dos
letras guardadas explicitamente para una nacion o region especifica. Por regla
general, estas zonas se guardan para ser alistadas por personas o0 asociaciones del
pais comparado” (ilustracion 1).

llustracion 1: Dominios de nivel superior de codigo de pais

gTLD: dominio genérico de nivel superior: se diferencia de las direcciones
especificas de cada pais en que no cubre un area geografica, sino un area tematica

(ilustracién 2). Ademas, las direcciones genéricas se dividen en dos tipos:

» Los ¢gTLD no patrocinados estdn sujetos a control y administracion
centralizados por parte de ICANN, que coopera con varios socios para este

propésito

» Los gTLD patrocinados estan sujetos a las restricciones determinadas por el
patrocinador respectivo (Guia Digital, 2021).



org

Oganizaciones

llustracion 2: Dominio genérico de nivel superior:

Dominio de tercer nivel: es el que mezcla un dominio genérico (ejemplo: .com)

con un dominio especifico de ccTLD (ejemplo=.mx).

Dentro de la jerarquia del DNS, los dominios de tercer nivel siguen naturalmente a
los de segundo nivel. Se pueden encontrar a la izquierda de SLD (dominio de nivel
secundario) y, a menudo, se denominan subdominio. Las empresas mas grandes
suelen utilizar dominios de tercer nivel como identificadores que pueden distinguir

entre varios departamentos o partes de su sitio.

En términos generales, "www" es el dominio de tercer nivel mas comudn. Si una
empresa utiliza varios dominios de tercer nivel, generalmente se refieren a un

servidor especifico dentro de la empresa.
1.1.4. Tipos de Aplicaciones Web

De acuerdo con (Solera, 2019) “existen diversos tipos de aplicaciones web, entre
ellas: aplicaciones web estética, aplicacion web dindmica, tienda virtual, aplicacion

web con gestor de contenidos y aplicacion web animada”.
Aplicacién web estética

Segun (L6pez, 2019) las aplicaciones web estaticas son paginas netamente



informativas y se orientan Unicamente a revelar informacion que sera permanente,
por lo que quienes visitan, solo obtienen la informacion requerida, sin interaccion
con la pagina. Su contenido se basa en el uso del HTML, agregando los contenidos

y enlazados por hipervinculos o enlaces entre las paginas.
Portal Web App

Segun (Maluenda de Vega, 2020) la aplicacion de interfaz en linea es una especie
de aplicacién web que permite el acceso a diferentes areas, segmentos a través de
un hogar, que puede estar situado en un perfil de cliente y el acceso a las reuniones,
las visitas, los mensajes, las herramientas de busqueda en la web, la sustancia
tardia, entre otros, lo que permite el acceso a todos los datos que necesita para dar

al cliente desde un unico punto.
Tienda Virtual

Para (Pendino, 2021) “es un sitio en el que los comerciantes ponen a disposiciéon de
sus clientes articulos o administraciones mostrandolos mediante imagenes o

grabaciones y aclarando exhaustivamente las disposiciones que ofrecen”.
Aplicacion Web con Gestor de Contenidos

“Un sistema de gestién de contenidos o CMS es una aplicacion web que permite la
formacion de una estructura de ayuda para la creacién, organizacion y distribuciéon
de contenido en un sitio por los directores, editores y diferentes clientes” (Sanchez,
2020).

Aplicaciones web animadas

De acuerdo con (Silva, 2018) las aplicaciones web animadas se hacen con la
innovacion de Flash y es quizas los avances mas utilizados por los disefiadores y
creativos, permitiendo dar impactos de sustancia vivificada, asi como planes mas
inventivos y actuales. Sin embargo, hay que tener en cuenta que al crear

aplicaciones web animadas hay desventajas en el tema de la ubicacion web y la
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mejora del SEO (optimizacién de motores de busqueda), ya que los indices web no

pueden examinar la informacion con precision.
1.1.5. Ventajas de las aplicaciones web

Segun la pagina de (Internet Ya, 2016) las ventajas de las aplicaciones web son las

siguientes:

e Compatibilidad multiplataforma.

e Actualizacion.

¢ Inmediatez de acceso.

e Menos requerimientos de memoria.
e Menos Bugs.

e Mudltiples usuarios concurrentes.

1.1.6. Lenguajes de programacién utilizados para construir una aplicacion

web

En la actualidad existe una gran variedad de lenguajes para desarrollar aplicaciones
web, estos han ido evolucionando segun las necesidades de las plataformas, segun
(Acurio, 2018) “pueden caracterizarse en: dialectos del lado del cliente y dialectos

del lado del trabajador”.
Lenguaje en el lado del cliente

(Berenguel, 2016) afirma que, el lado del cliente es la interaccion en el navegador
de cada usuario, muestra en pantalla lo que ocurre (textos, imagenes y demas), es
decir, es capaz de interpretar las ordenes o peticiones recibidas como productos de

la interaccién con los usuarios, generalmente en forma grafica, por conocidos estan:

11



HTMLS

Es la dltima version de este lenguaje, desde que salié su primera version han
existido varias modificaciones para adaptarse a las necesidades de los usuarios en
cada momento, y en efecto HTML5 (Lenguaje de marcado de hipertexto, version 5)
es un lenguaje innovador que soporta distintos tipos de navegadores incluyendo
dispositivos moviles y diferentes navegadores web (Contreras, 2014). HTML5 posee

las siguientes caracteristicas:

e Incorpora Etiquetas: Incorpora canvas en 2D Y 3D, audio, video, puede

mostrar contenido multimedia.

e Etiquetas para mejorar grandes conjuntos de datos: Permiten crear tablas

dindmicas en las cuales se puede filtrar, ordenar y ocultar contenidos.

e Mejoras en los formularios: Se puede utilizar nuevos tipos de datos (e-mail,

number, url, datetim), ademas se puede validar el contenido sin Java Script.

e Visores: Se puede observar formulas matematicas (MathM), ademas interpreta
otros lenguajes XML (Lenguaje de Marcado Extensible).

e Drag & Drop: Permite arrastrar objetos como imagenes.
¢ Web Seméntica: Afiade etiquetas para manejar la web semantica (Web 3.0).
CSS3

Es un lenguaje que permite interactuar con animaciones en la web, crear efectos en
indica la forma que el navegador debe mostrar cada elemento, CSS3 (Hojas de
estilo en cascada version 3) trae cambios drasticos en la manipulaciéon de elementos
visuales de HTML. CSS3 permite definir estilos, que se los puede presentar en
diferentes dispositivos con la opcién de acoplamiento en los distintos tamafios de

pantallas (moviles, escritorio entre otros) (Arias, 2015).
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Segun (Aubry, 2016) las principales novedades de CSS3 son:

La aplicacion de uno o varios bordes a las imagenes.

e Creacion de background con varias imagenes o con tonos degradados.
e Aplicacion de transparencia en los colores o elementos.

e Aplicacion de sombras a elementos (cajas, textos, tablas, entre otros).

e Aplicacion de transformaciones 2D y 3D, transiciones, animaciones a los

elementos y propiedades.

e Insertar fuentes con variedad en sus caracteres.

e Crear sitios web que sean adaptables a distintos tamafios de pantallas.
Bootstrap

Es una de las estructuras de desarrollo web mas conocidas que existen y se utiliza
para desarrollar proyectos receptivos en HTML, CSS y JavaScript. Basicamente, lo
que hace Bootstrap es disminuir el tiempo que se tarda en conseguir un sitio que
esté totalmente operativo.

En esta herramienta es posible utilizar disefios de configuracion para todas las
partes de un sitio, desde la tipografia hasta los botones y los carruseles de
imagenes. Obviamente, para hacer su ocupaciéon mas sencilla se debe saber cémo

utilizarlo, en cualquier caso.

Utilizar Bootstrap es util por el hecho de que puede ahorrar mucho tiempo. Acelera
extraordinariamente el ciclo de desarrollo, al tiempo que mantiene el grado de valor
y consistencia que cada ingeniero de software esta buscando. Al utilizar Bootstrap,
los disefiadores no tienen que revisar los componentes explicitos para ajustarse a
los requisitos de los navegadores, dispositivos o plataformas, o pasar un tiempo

realmente largo tratando de averiguar donde esta los errores que se presentan al
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codificar (WP Amelia, 2019).
JavaScript

Es un lenguaje descifrado, basado en objetos (no es un lenguaje ordenado de
articulos) y de etapas cruzadas (...). El nacleo de JavaScript contiene varios
articulos, como Array, Fecha, Matematicas, NUumero y Script, y un montén de
componentes del lenguaje como administradores, disefios de control y sentencias
(%, ++, if, for, break, y asi sucesivamente), JavaScript amplia la utilidad de las
estructuras HTML de una manera directa pero sorprendente debido a varios objetos
referenciados anteriormente, ya que ayuda en la filtracion de informacion errénea

de un programa similar donde se muestra la pagina HTML (Acurio, 2018).

Es importante considerar los elementos principales en JavaScript, (Giusti, 2016) que

argumenta lo siguiente:

e Cuerpo principal: es el codigo que se encontrara situado entre las etiquetas
<SCRIPT>y </SCRIPT>, esto no es una definicion de una funcion, puede contener
declaracion de variables entre otras.

e Manipuladores de eventos: son script que alcanza un evento con una llamada

a funciones de JavaScript.

e Funciones: son un conjunto de cédigo JavaScript que son invocadas desde

otras secciones de codigo.
Visual Basic Scripting Edition

Es un lenguaje de preordenacion para PC que permite secuencia de comandos
activa en una amplia gama de condiciones. Esto incorpora secuencias de comandos
de servidor web y la predisposicion del cliente web. El codigo se aloja en las paginas
del sitio con etiquetas de Lenguaje de Marcado de Hipertexto (HTML) o Lenguaje
de Marcado de Hipertexto Extensible (XHTML).
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VBScript permite que la pagina se comunique con el visitante. El codigo puede
pedirle al visitante su nombre e imprimir mensajes personalizados y alterados en la
pagina del sitio. VBScript también puede aprobar la informacion introducida por el
cliente (QueSignificado, 2020).

Lenguajes a lado del servidor

Un lenguaje del lado del servidor es aquel que se demanda repentinamente, es un
programa que se realiza en uno de estos dialectos PHP, JSP (Paginas del servidor
Java), ASP.NET (Framework web de cddigo abierto para .NET), entre otros, se
acerca a los activos necesarios para la correcta ejecucion de la aplicacion (una base
de datos) (Acurio, 2018).

PHP

Es posiblemente el lenguaje méas utilizado en estos dias en el avance de las
aplicaciones web y presenta un desarrollo consistente en su grado de utilizacién en
Internet, este lenguaje tiene una estructura de frases esencial para su correcta
actividad. De acuerdo con (Rodriguez & Cabanilla, 2017) PHP (acrénimo recursivo:
Hypertext Pre-Procesador) es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado
originalmente de paginas web dindmicas, este lenguaje permite la creacién de
paginas web dinamicas y la conexién a varias bases de datos como: MySQL,
Postgres, Oracle, ODBC (Conectividad de base de datos abierta de Microsoft), DB2
(es el acronimo de Archivo de base de datos dBASE II), Microsoft SQL Server, entre
otros.

JSP

Es un lenguaje multiplataforma, permite crear aplicaciones y sitios web dindmicos
gue se ejecuten al lado del servidor. Las paginas JSP estan compuestas por cédigo
HTML/XML dinamicamente en el cliente que lo conforman etiquetas y estas

permiten la creacion de scripts que se inducen mesclados con HTML (Acurio, 2018).
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ASP.NET

Es un modelo de avance web situado para la realizacion de aplicaciones web, es
importante para el .NET Framework y cuando se codifican las aplicaciones
ASP.NET se procura el acceso a las clases del .NET Framework. El codigo de las
aplicaciones puede ser escrito en cualquier lenguaje compatible, entre ellos
tenemos Microsoft Visual Basic, C#, JScript.NET y J# (Aldas & Tituafa, 2016).

Este lenguaje es usado para contribuir, disefar sitios web, es del tipo “lado del
servidor” y requiere una plataforma o lenguaje de programacion. Basandonos en
(Urrutia & Naranjo, 2016) las instrucciones de programacién se encuentran dentro
de un script y se ejecutan en el navegador unicamente el cédigo HTML. Por lo

general en una peticion de pagina web se realiza lo siguiente:

e Elcliente en el explorador web localiza un servidor web mediante URL.
e El cliente solicita una pagina.

e El servidor envia el documento solicitado.

e El cliente recibe el documento y lo muestra.

1.1.7. Editores de cdédigo

Segun (B, 2021) un editor de HTML se utiliza para redactar la base de un sitio.
Mientras que cualquier procesador de textos puede hacer este trabajo, esto no
significa que usted necesita hacerlo con casi ninguna ayuda. Los aspectos mas
destacados, la comprobacion de errores y un corrector mas instintivo en general
pueden hacer su vida esencialmente mas simple al componer el cédigo y mejorar
su proceso de mejora de la web, por lo cual se presenta los mejores editores de

HTML del 2021 segun las experiencias de los programadores.
Brackets

El gestor de texto Brackets es un editor dirigido esencialmente a los disefiadores
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web. Adecuadamente, su menu de edicion esta repleto de aspectos destacados
particularmente valiosos para los usuarios de lenguaje de programacion web, con

un énfasis en la mezcla de HTML, CSS y Javascript.

No obstante, mantiene numerosos dialectos y configuraciones pertinentes a
Internet, incluyendo XML, Markdown, YAML (Otro lenguaje de marcado mas) y
JSON, PHP, Lua, Javay Python, al igual que algunos lenguajes generales normales
como C, C++ (Incremento de C) e incluso el rendimiento de diffcommand (Kenlon
Seth, 2020).

Atom

(Sweetman, 2018) indica que un gestor de texto de codigo abierto y dado por GitHub
que actualmente es propiedad Microsoft. Es una opcién para los disefiadores a la
utilizacion de procesadores de texto mas basicos, por ejemplo, Bloc de notas o Bloc

de notas plus plus.

Al contrario de Notepad plus plus y Notepad, Adam ofrece ventajas adicionales para
los ingenieros en programacion, por ejemplo, como el destacado de sintaxis para
unidades de codigo especificos y la capacidad de ver la distribucion completa de un
proyecto para que se pueda indagar entre repertorios mucho mas rapido que si solo

estuviera editando en un bloc de nota.
Sublime Text

Es un gestor de texto para componer cédigo en practicamente cualquier disefio de
archivo. Esta extraordinariamente pensado para componer sin interrupciones. Esto
implica que externamente ofrece un entorno oscuro donde las lineas de cédigo que
componen se destacan para que pueda centrarte sélo en ellas. Es un IDE de pago,
sin embargo, tiene una version de evaluacion en funcionamiento sin fecha de

caducidad. Puedes probarlo y descargarlo desde su sitio oficial (Ferré, 2018).
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Visual Studio Code

(Mustafeez, 2020) manifiesta que Visual Studio Code (conocido como VS Code) es
un procesador de textos gratuito y de codigo abierto de Microsoft. VS Code es
accesible para Windows, Linux y macOS. Aunque el editor es generalmente ligero,
incorpora algunos elementos increibles que han hecho de VS Code uno de los mas

famosos instrumentos de desarrollo en los ultimos tiempos.

Versus Code mantiene una amplia gama de lenguaje de programaciéon desde Java,
C++ y Python hasta CSS, Go y Dockerfile. Ademas, VS Code le permite afadir e
incluso hacer nuevas expansiones, incluyendo linters de cddigo, depuradores y

soporte de avance en la web y en la nube.

La interfaz de usuario de VS Code considera muchas interacciones en contraste
con otros gestores de contenido. Para trabajar en la experiencia del usuario, VS

Code estéa separado en cinco locales principales:

Barra de actividades

La barra lateral

Grupos de editores

Tablero

Barra de estado

1.1.8. Ciclo de vida de una aplicacién web

El ciclo de vida de un proyecto de sistema esta dividido en varias etapas. Cada
etapa describe las actividades que hay que realizar para obtener un conjunto
concreto de producto de desarrollo del software, las cuales segun (Maida &
Pacienzia, 2015) son: recopilacién de los requerimientos, analisis, especificaciones,

disefio-arquitectura, programacion y pruebas de software.
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Recopilacion de los requerimientos

Esta etapa es probablemente la mas critico y dificil de realizar, pretende buscar,
examinar y ayudar a los clientes y usuarios a documentar sus necesidades. La
documentacion de las necesidades debe ser terminada constantemente utilizando
la jerga de los clientes y usuarios, con el objetivo de que puedan entenderlos, los
métodos mas conocidos son las entrevistas, las reuniones de grupo, entre otros
(Garcia & Garcia, 2018).

Andlisis

Esta etapa es la mas significativo del ciclo de desarrollo dependiendo del trabajo
gue se realice, aqui se decreta que es lo que realmente se requiere hacer, es decir,
es una fase critica, por ello se necesita la colaboracion de personas con
conocimiento porque al no realizar un buen estudio puede traer resultados negativos

para el propdsito, primariamente en el desempefio a tiempo (Enriquez , et al., 2017).
Especificaciones

La adquisicion de determinaciones del cliente o de diferentes socios es una
interaccion humana profundamente inteligente e iterativa. Regularmente, a medida
gue se captan los datos, se investigan y se devuelven al cliente, se refinan, se
limpian y se rectifican si es fundamental. EI examinador debe familiarizarse
constantemente con el tema y la cuestion que se va a tratar. De este modo, el
investigador debe tener una gran capacidad para comprender cuestiones de
regiones o disciplinas de trabajo extremadamente diferentes. El investigador debe
tener la opcién de comprender la regiébn empresarial del cliente, para ver como
funciona y trata sus datos, desde niveles extremadamente bajos vy

sorprendentemente hasta el nivel administrativo (Maida & Pacienzia, 2015).
Disefio y Arquitectura

La medida de configuracion del marco nombra requisitos previos, para equipos o

marcos de programacion, estableciendo una ingenieria general del marco. La

19



configuracion de la programacion incluye el reconocimiento y la representacion de
las deliberaciones basicas del marco del producto y sus conexiones, es decir, con
todos los datos reunidos en las etapas anteriores, los expertos especializados
interpretan los datos de nivel significativo en esquemas, graficos, etc. (Innovaportal,
2017).

Programacion

Es la parte del ciclo de vida de una aplicacion web donde un disefio se cambia a
codigo, muy bien puede ser descifrado como la pieza mas evidente y significativa
del trabajo de programacion, sin embargo, no es realmente el que solicita la mayor
cantidad de trabajo y no es realmente el mas confuso. La complejidad y la duracién
de esta etapa se identifican firmemente con el o los lenguajes de programacion
utilizados, asi como la calidad del disefio previamente realizado (Maida & Pacienzia,
2015).

Pruebas de software

Las pruebas de programacién son la investigaciones empiricas y técnicas que se
realiza para proporcionar a los interesados datos sobre la calidad del producto o
servicio bajo pruebas. Las pruebas de programacién pueden ser una forma
excepcionalmente viable de mostrar la presencia de errores, sin embargo, son

absolutamente insuficientes para mostrar su no aparicion (Sanchez, 2015).

Las pruebas de programacién son un componente basico para la afirmacién de la
calidad de la programacién. El objetivo de la etapa de pruebas es garantizar la

calidad del elemento creado.
Esta etapa implica:
e Verificar la interaccién de componentes.

e Verificar la integracion adecuada de los componentes.
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e Verificar que todos los requisitos se han implementado correctamente.

e Distinguir y garantizar que los defectos encontrados han sido enmendados

antes de transmitir el software al cliente.

e Elaborar pruebas que saquen a la luz los varios tipos de errores que se puede

presentar, haciéndolo con una medida minima de tiempo y esfuerzo.
1.1.9. Servidores para alojar aplicaciones web

Un servidor web es un programa que administra y reacciona a las diferentes
solicitudes hechas por los navegadores, proporcionandoles los recursos que
solicitan mediante el protocolo HTTP o la convencién HTTPS (la variante protegida,
codificada y validada de HTTP) (Rodriguez & Cabanilla, 2017).

Apache

Se establece como un servicio web HTTP de cédigo abierto, para plataformas Unix
(BSD, GNU/Linux, etc.), Microsoft Windows, Macintosh y otras que efectian el
protocolo HTTP/1.1 y la definicibn de area virtual. Apache muestra entre otras
caracteristicas de una manera alta en configuraciéon, base de datos de forma
veridica y que genera lucro en contenido, pero que manifiesta también criticas por

la carencia de una interfaz grafica que ayude en su configuracion (Paucar, 2015).
Apache Tomcat

Su actividad se configura como un soporte de servlets creado bajo el proyecto
Jakarta en Software Apache, Tomcat ejecuta las determinaciones de servlets y
JavaServer Pages (JSP) de Oracle Corporation (a pesar de que fue hecho por Sun
Microsystems), es un servidor web con soporte de servlets y JSPs. El motor de
servlets de Tomcat no es realmente una mezcla con el servidor web Apache
(Paucar, 2015).
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XAMPP

Es una herramienta de codigo abierto creada por los desarrolladores Apache
Friends. El paquete de programacion XAMPP contiene repartimientos Apache para
el servidor Apache, MariaDB, PHP y Perl. Ademas, es fundamentalmente un host
cercano o un servidor local. Este servidor local se ejecuta en su propio pc de trabajo
o laptop. La utilizacion de XAMPP es para probar los clientes o su sitio antes de
transferirlo al servidor web remoto. Este programa brinda un ambiente para probar

MYSQL, PHP, Apache, y los proyectos de Perl en el ordenador local.

Su significado de XAMPP es X representa Cross-stage, (A) servidor Apache, (M)
MariaDB, (P) PHP, y (P) Perl. La multiplataforma generalmente implica que se
puede ejecutar en cualquier PC con cualquier SO (Sistema Operativo) (Prabhu,
2021).

1.2. Proceso de Admision de estudiantes de postgrado

En posgrado, la admisién es un proceso que permite a un aspirante en un periodo
determinado acceder y matricularse en un programa académico o tecnolégico de
una Universidad, este proceso busca asegurar la igualdad de oportunidades para
todos los aspirantes que ingresan a la universidad, mediante sistemas que valores

los méritos del aspirante (Bravo, Pefia, & Quezada, 2018).

Generalmente, el proceso de admision a un programa de posgrado se compone de
dos etapas: En primer lugar, esta la postulacién, en donde el aspirante debera
cumplir los requisitos de admision solicitados por el departamento o area designada
para este proceso. Por otra parte, esta la etapa de seleccion, en donde el comité de
admisién o el organismo designado de cada programa verificara el cumplimiento de
los requisitos de admision solicitados en primera instancia y otros posibles requisitos

especificos.

En la mayoria de los procesos de admisién, seran seleccionados los postulantes

gue obtengan las mas altas calificaciones de acuerdo con el cupo disponible para
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cada programa. Antes de completar y pagar el valor correspondiente al proceso de
admisién (en programas orientados a la autogestion de las instituciones de
educacion superior), el estudiante debe asegurarse de cumplir con todos los
requisitos exigidos para la aplicacion al programa (Universidad San Francisco de
Quito, 2021)

1.2.1. Funciones

Segun la (Universidad del Rosario, 2017) el Proceso de Admision cumple con las

siguientes funciones principales:

e Planificar, organizar y evaluar el proceso de inscripcion, seleccién y matricula
de los proyectos académicos de la Universidad dependientes de los limites
establecidos en el Proceso Vinculacion de Admision y Admision.

e Garantizar que los procesos de admision estén representados por las directrices

publicas e institucionales vigente

e Garantizar que los procesos de admision se realicen de forma protegida y
sencilla bajo estados de equidad para todos los candidatos, a través de un marco
innovador que permita asegurar los datos del candidato.

e Ofrecer una ayuda de calidad y una reaccién idénea a los aspirantes que

desean realizar el proceso de admisién en la Universidad.
1.2.2. Principios

Segun la (Universidad Central del Ecuador, 2019) el proceso de admision se rige

bajo los siguientes principios:

e Universidad: Tiene como objetivo asegurar la participacidon sin impedimentos,
logrando el ingreso de postulantes que demuestren sus logros, esfuerzos, méritos,
disposicion a terminar efectivamente el programa de posgrado y conquistar las

dificultades que se impongan.
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e Pertinencia: Se Piensa que los requisitos de ingreso deben ser acordes con el
perfil de ingreso y su obligacion con la sociedad. La cual se debe ser razonable con
las politicas de la Universidad y articulada a su administracion de desarrollo, por lo

tanto, ampliando la direccion y el horizonte instructivo de sus estudiantes.

e Transparencia: Es garantizar a sus candidatos la satisfaccion de los modelos
especializados, empresariales y académicos dependientes de la satisfaccion

absoluta de las condiciones o directrices aprobadas.

e [Equidad: Se trata de garantizar la apertura de la confirmacién prescindiendo de
todo tipo de discriminacion. Reuniendo estrategias de accidon real que admitan

superar debilidades y formas de exclusion historialmente indefensas.

e Mérito: Reconoce el esfuerzo y las capacidades y prescinde de todo tipo de
determinacién dependiente de elementos biologicos, financieros, sociales o

culturales.

La interaccion de confirmacion debe producirse en entornos de absoluta
razonabilidad, en los que se estimen las actividades y las propuestas, pero también

la historia, los logros, los esfuerzos y los méritos que no son sélo académicos.
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CAPITULO I
2. Ejecucion del Trabajo.
2.1. Levantamiento de requisitos de la aplicacién.

Este proyecto comenzd con la recopilacion bibliografica del soporte técnico

conceptual de investigaciones de los elementos que intervienen en su desarrollo.

Luego se realiz6 una reunién con los encargados del departamento de postgrado
(Ver anexo 3), para obtener informacion acerca del proceso de admision de
posgrado en la Universidad Laica Eloy Alfaro de Manabi Extensién Chone, ya que
ellos estan en constante actualizacién de informacion de lo que se necesita para
postular a una maestria tales como: cuales serian los pasos, cuales ramas estan
disponibles y lo mas sustancial, su opinién para implementar una aplicacion web
que brinde ciertas facilidades a los profesionales de tercer nivel que quieran realizar

una maestria.

Con los datos recolectados se procedié a planificar y construir una aplicacion web,
luego se realizaron las pruebas y correcciones, ya que el propésito de este proyecto
es brindar un aplicativo web que mejore el proceso y la experiencia del usuario al

guerer postular una maestria en la Uleam Chone.

2.2. Disefo.

2.2.1. Disefio de interfaces

En el presente apartado se describen algunas interfaces de la aplicacion construida.
Login (Inicio de Sesidn)

En lailustracion 3 se puede observar la pantalla principal de inicio de sesién, donde
cada usuario podréa ingresar al sistema con su correo electronico y la clave con la
que se registro, y luego darle clic al botén “Ingresar”, en caso de haber olvidado la

contrasena, debera dar clic en la opcion “He olvidado mi contrasena”.
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Uleam

Bienvemdo al Proceso de Admi

Inlciar Gaon

llustracion 3: DI-01: Login (Inicio de Sesion)

En la pantalla (ilustracion 4) debera ingresar su correo electrénico con la que te
registraste al cual se le va a enviar un email con el que podras restablecer su
contrasefa y clic en “ENVIAR”.

llustracion 4: DI-02: Recuperacion de contrasefia
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Luego llegara al correo una direccién Url que al darle clic te dirigira a la pestafia que
se muestra en la ilustracién 5 en donde se realizara el cambio respectivo de la

nueva contrasefia que debera ser confirmada por segunda vez, luego dar clic en el

botén “Guardar contrasefa” y listo, podras dirigirte al inicio de sesion.

R ]

S ey e b et

llustracion 5: DI-03: Crear una nueva contrasefia

Registro de Usuario.

En caso de que el postulante no se encuentre registrado en el sistema debera
inscribirse en el frame segun se indica en lailustracion 6, en la cual deber& ingresar
los siguientes datos: el numero de identificacion “cédula”, el “email”, una contrasefia
valida que debera confirmarla por segunda vez, luego dar clic en el botén
“‘Registrar”. Si los datos son correctos te mostrara un mensaje de confirmacion,
indicando que podras iniciar sesion para comenzar a usar tu cuenta. En caso de

tener cuenta, dar clic en “Ya tengo una cuenta”.
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llustracion 6: DI-04: Registro de Usuario

Menu Principal (Usuario).

Cuando se accede a la interfaz principal (ilustracion 7) se podra visualizar una
imagen con su respectivo titulo y una breve descripcién de cada una de las
maestrias disponibles que oferta dicha institucion, cabe indicar que adicionalmente
se incorpora dos botones, el primer boton “Mas inform...” te permitira acceder a toda
una informacion detallada del programa, en el segundo botén “Postular’, podras

acceder al proceso de postulacién de maestrias.
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llustracion 7: DI-05: Menu Principal (Usuario).

Proceso de postulacion.

Esta pantalla detallada en la ilustracion 8 se presenta un formulario de registro
donde el postulante debera ingresar informacién necesaria como: datos personales,
datos del grupo familiar, estudios primarios y secundarios, estudios superiores y
postgrados, experiencia laboral (Ultimos 10 afios), experiencia docente de nivel
superior, experiencia en investigacion, publicaciones realizadas: (libros y/o articulos
cientificos), dominio en idiomas, dominio de software y financiamiento, esto sera
necesario para verificar si cumple con el respetivo reglamento que se necesita para
estudiar una maestria. Si los datos del postulante son llenados y guardados
correctamente aparecera un recuadro verde indicando “jHora buena! Limite de

subidas se ha superado”.
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PROCESO DE POSTULACION

@ NOTA Al =fvar datos =o ra ocutanos £ada seccidn. 58 IECOIMIENdE fevaar avies de afvar
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e pard que 0o varfique, Coe la entrega de la cocumeniaotn No sgrdics aceptadion del programa
Ge 2000y POMLAANOO. TR SIREN0 e AOsl 0o COrMauncinbdug O @ Linvarsadad of (ea001 00N w
PrOCOM o Adresde

Q1 DATOS FERSONALES @ 2 DATOS DEL GRURD FAMILIAR

- — e

llustracion 8: DI-06: Proceso de Postulacién

Menu Principal (Administrador).

Como se puede observar en lailustracidon 9 se tiene una tabla en donde se muestra

el total de usuario que se han registrado en el sistema, en el segundo recuadro esta

el total de las maestrias registradas, y asi mismo en el tercero estara el total de

usuarios suspendidos por la secretaria.

llustracion 9: DI-07: Menu Principal (Administrador).
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Gestion de Maestrias.

En la siguiente pantalla (ilustracion 10) se puede observar un listado de todas las
maestrias que fueron creadas, asi mismo cuenta con un boton “Crear Maestria” que
al darle clic (ilustracion 11) aparecera un formulario de registro donde la secretaria
podra insertarlas llenando los campos como: el titulo, la definicion, el precio, la
jornada esta podria ser matutina, vespertina o nocturna, asi mismo la fecha desde
el dia que se publica hasta el dia que finaliza, y por ultimo una imagen que al darle
clic al botén “Seleccionar” podran subirla en formato (png, jpg, jpeg), una vez llenado
estos datos se dara clic en el botén “Enviar datos”, para luego ser presentadas en
la pantalla principal. Ademas, tendra otros botones que les permitira, editar, eliminar

y buscar cada una de ellas.

Gesbion de Maestinas

llustracion 10: DI-08: Gestion de Maestrias.

31



© INSERTAR MAESTRA

\eamne amtm

llustracion 11: DI-09: Insertar Maestrias

Gestion de Usuarios.

En la pestafa gestion de usuarios (ilustracion 12) se muestra la lista de todos los
postulantes inscritos. Cabe indicar que en este apartado la secretaria o encargado
de revisar a los postulantes tendra cuatro botones, el primero “borrar” que permite
eliminar la informacioén del usuario, el segundo “editar’ que al darle clic podemos
seleccionar la sesion especifica que queremos modificarle, el tercero “buscar”, y el

cuarto que genera reportes al darle clic al boton “pdf’

Gestion de Usuarios

Dusce

Cutas Dmcapacweas Co

llustracion 12: DI-10: Gestion de Usuarios.
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Gestion de reportes

En la ilustracion 13 se puede observar que el sistema puede generar reportes de
consulta como: usuarios por financiamientos, por discapacidad y por idiomas, con
tan solo rellenar los campos que piden en el formulario y que al darle clic en el boton

“Generar pdf”, se podra visualizar el archivo para luego ser descargado.

Gestion de Reportes

llustracion 13: DI-11: Gestion de Reportes

2.2.2. Disefio de procesos

Dentro de los disefios de procesos se detalla una muestra de los diagramas de
casos de uso, que son una representacion gréafica de secuencias de actividades o
roles dentro de un procedimiento para que puedan interactuar con el sistema, este
sera identificado por objetos como (actor, caso de uso, sistema, paquetes entre
otros).

Diagrama de caso de uso Inicio de Sesion.

Como se puede observar en la ilustracion 14 tanto el administrador como el
postulante podran acceder al sistema con tan solo escribir su correo electrénico y

su contrasefa
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Inicio de Sesion

/\ \

Administrador Postulante

llustracion 14: DCU-01: Inicio de Sesion

Diagrama de caso de uso Seleccion de Maestria

Como se puede observar en la ilustraciéon 15 hay dos actores interactuando, el
administrador tendra la posibilidad de registrar maestrias y las nuevas ofertas, asi
mismo podra modificarlas, consultarlas, eliminarlas y guardarlas. El postulante
podra visualizar todas las maestrias registradas en el sistema, para luego postularla

y guardarla en el sistema.
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Seleccion de Maestria

REGISTRAR
MAESTRIAS

“sextender>>, MODIFICAR

i
i
\b(\ ¢ :<<ex1ender>>

REGISTRAR
OFERTAS DE
MAESTRIAS

VISUALIZAR ELIMINAR
MAESTRIAS

<<gxtender>>

<sextender>> GUARDAR

llustracion 15: DCU-02: Seleccién de Maestria

Administrador

REGISTRAR

Postulante POSTULACION

Diagrama de caso de uso Proceso de Postulacion

En la ilustracién 16 se observa dos actores, uno es el postulante que tendra la
posibilidad de postular la maestria en el “mena principal (usuario)” con tan solo dar
clic en el boton, para luego llenar todos los datos y guardarlos. El segundo vendria
siendo el administrador que tendré la posibilidad de ver el registro de todos los
usuarios inscritos en la parte de “gestion de usuarios”’, ademas podra guardar,
modificar, consultar y eliminar. Asi mismo tendré la posibilidad de aprobar a dichos

postulantes.

35



Proceso de Postulacion

REGISTRAR
POSTULACION

/ ;
7 &

REGISTRO DE
USUARIOS

Postulante

APROBAR AL
POSTULANTE

-
’I
e
___________ MODIFICAR
<<extender>>

<<axtender>>

<<gxtender>>

Administrador -

llustracién 16: DCU-02: Proceso de Postulacion

2.2.3. Diseno de bases de datos.

Para tener una base de datos bien estructurada y sin redundancia de datos se aplicé
dos modelos tanto fisico y lI6gico. El modelo fisico como se observa en lailustracién
17 muestra como esta representada o como se construira el modelo en la base de
datos, esta muestra todas las estructuras de las tablas, incluidos nombres y el tipo

de datos de la columna, la clave principal, la clave secundaria y las relaciones entre

las tablas.

Mientras que en el modelo l6gico (ilustracion 18) describe los datos con el mayor
detalle posible, pero independiente de cdmo se implementa fisicamente en la base

de datos. Es decir, incluye sus entidades con cada uno de sus atributos incluidos la

calve primaria y la secundaria, como también sus relaciones entre ellas.
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DATOS_FAMILIARES

Integer
Variable characters (200)

# DF_CODIGO
DF_NOMAPE
DATFAM_'ASPF_PARENTESCO Variable characters (50)

ESTUDIOS_BASICOS

# EB_CODIGO

EB_INSTITUCION

Integer
Variable characters (100)

# E

* ES_INSTITUCION
* ES_UBICACION

DI

ESTUDIOS_SUPERIORES

Integer

Variable characters (100)
Variable characters (100)

=
I
I
I

/e
o]
o]
0
0
o]
o]
0
0
o]
o]
:
:
:
:
:
0
0
o]
o]
:
*
0
:

0

\&

ASPIRANTES

DF_CODIGO
EB_CODIGO
ES_CODIGO
EL_CODIGO
EXPS_CODIGO
PR_CODIGO
EXPI_CODIGO
CIU_CODIGO
PRO_CODIGO
PAI_CODIGO
ASP_FOTO
ASP_NOMBRES
ASP_APELLIDO
ASP_SEXO
ASP_CIUDAD
ASP_DISCAPACIDAD
ASP_PORDISCAP
ASP_ETNIA
ASP_NACIONALIDAD
ASP_DIRECCION
ASP_NUMEROCONTAC
ASP_NUMEMER
ASP_EMAIL
ASP_DIRTRABAJO
ASP_NUMTRAB
ASP_FINANCIAMI

Integer

Integer

Integer

Integer

Integer

Integer

Integer

Integer

Integer

Integer

Integer

Image

Variable characters (50)
Variable characters (50)
Variable characters (10)
Variable characters (50)
Variable characters (50)
Characters (3)

Variable characters (50)
Variable characters (50)
Variable characters (100)
Number (20)

Number (20)

Variable characters (50)
Variable characters (100)
Number (10)

B

B

P o —— — — =

jable characters (0) /

RrO_ASP

PAIS
e S # PAI_CODIGO Integer
PAIS_ ASP PAI_NOMBRE Variable characters (50)

PUBREA_ASP

* EL_FINICIO Date
I * EL_FFIN Date

PUBLICACIONES_REALIZADAS

# PR_CODIGO Integer
* PR_TITULO Variable characters (100)

*

PR_FECHPUB Date
* PR_EDITORIAL Variable characters (100)
* PR_REGISBN Variable characters (50)

PROVINCIA

# PRO_CODIGO Integer
* PRO_NOMBRE Variable characters (50)

llustracion 17: Disefio Légico
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EXPS_CODIGO

EXPERIENCIA_SUPERIOR

Integer
EXPS_INSTITUCION Variable characters (100)
EXPS_UACDEMICA Variable characters (100)
EXPS_ASIGNATURA Variable characters (100)

EB_UBICACION  Variable characters (100) . K
EB_PUBPRI Variable characters (10) ES_TITULOBT VarIabIe characters (100)
EB_FINICIO Date * ES_REGCENESCYT Variable characters (50)
EB_FFIN Date * ES_FECHA Date
I EXPERIENCIA_LABORAL I
# EL_CODIGO Integer
I * EL_INSTITUCION Variable characters (100) I
* EL_CARGO Variable characters (100)
EXPLAB_ASP - X
e — — i — — — — JI\— e = * EL_TIPOEMP Variable characters (10) I
I EXPS_FINICIO Date
EXPS_FFIN Date
| I
EXPSUP_ASP

EXPERIENCIA_INVESTIGACION
# EXPI_CODIGO Integer

* EXPI_INSTITUCION Variable characters (100)
* EXPI_NPROYECTO Variable characters (200)

* EXPI_FINICIO Date
* EXPI_FFIN Date
* EXPI_REGISBN

Variable characters (50)

Awa/_ASP

CIUDAD

# CIU_CODIGO Integer
* CIU_NOMBRE Variable characters (50)




ESTUDIOS_BASICOS

EB_CODIGO integer <pl>
EB_INSTITUCION varchar(100)

pay

EB_UBICACION  varchar(100)
312} [P VEIEEE0) ESTUDIOS_SUPERIORES
DATOS_FAMILIARES EB_FINICIO date :
= EB_FFIN date ES_CODIGO integer <pl>
DE_CODIGO integer <pl> ES_INSTITUCION  varchar(100)
DF_NOMAPE varchar(200) ES_UBICACION varchar(100)
DF_PARENTESCO varchar(50) ES_TITULOBT varchar(100)
ES_REGCENESCYT varchar(50)
ES_FECHA date
ASP'RAN_TES EXPERIENCIA_LABORAL EXPERIENCIA_SUPERIOR
ASP_CEDOPAS Integer sple EL_CODIGO integer <ple EXPS_CODIGO integer <plo
il oee 5 e ge EL_INSTITUCION  varchar(100) EXPS_INSTITUCION  varchar(100)
AL S Ml o7 K EL_CARGO  varchar(00) EXPS_UACDEMICA  varchar(100)
PAICCODISS integer S EL_TIPOEMP varchar(10) EXPS_ASIGNATURA varchar(100)
PR_CODIGO !meger <fk6> EL_FINICIO dli EXPS_FINICIO .
DF_CODIGO !nteger <fki> EL_FFIN date EXPS_EFIN e
ClIU_CODIGO integer <fk8> =
EL_CODIGO integer <fka> A
EB_CODIGO integer <fk2>
EXPS_CODIGO integer <fk5>
ES_CODIGO integer <fk3>
ASP_FOTO long binary <
ASP_NOMBRES varchayss) > EXPERIENCIA_INVESTIGACION
ASP_APELLIDO varchar(50) =
ASP_SEXO varchar(10) PUBLICACIONES_REALIZADAS EXPI_CODIGO integer <pl>
ASP_CIUDAD varchar(50) SRlCOD] e i EXPI_INSTITUCION varchar(100)
ASP_DISCAPACIDAD varchar(50) PR TITULO varchar(100) EXPI_NPROYECTO varchar(200)
ASP_PORDISCAP char(3) = PR_FECHPUB  date EXPI_FINICIO date
ASP_ETNIA varchar(50) PR_EDITORIAL varchar(100) EXPI_FFIN date
ASP_NACIONALIDAD  varchar(50) PR_REGISBN _ varchar(50) EXPI_REGISBN varchar(50)
ASP_DIRECCION varchar(100) S S = ‘
ASP_NUMEROCONTAC numeric(20)
ASP_NUMEMER numeric(20) l: l:
ASP_EMAIL varchar(50)
ASP_DIRTRABAJO varchar(100)
ASP_NUMTRAB numeric(10)
ASP_FINANCIAMIENTO varchar(0) TS
ClU_CODIGO integer <pk>
CIU_NOMBRE varchar(50)
PROVINCIA
PR DI integer <pl>
PRO_NOMBRE varchar(50)
PAIS
PAI_CODIGO integer <pl>

PAI_NOMBRE varchar(50)

llustracién 18: Disefio Fisico
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Base de datos

La base de datos esta estructurada desde un servidor local (XAMPP) que facilita
administrar, almacenar, editar, eliminar los datos obtenidos entre la conexion de la
base de datos y el sitio web. Para poder importarla al servidor actual se daré clic a
importar (ilustracion 19), luego se busca el archivo (ilustracién 20) donde guarda
todo el cédigo de las tablas (ilustracion 21), una vez seleccionada se da clic en
importar archivo y automaticamente aparecera la base de datos con sus respectivos

campos (ilustracion 22).

llustracion 19: Importar al servidor actual

*" 'w--l »

llustracién 20: Buscar el archivo
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maestrias;
id

nombre
cargo
email
pas

activo

TE secretaria (
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llustracion 21
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llustracién 22: Base de datos

40

: Cadigo de la creacion de la base de datos

* DB aint sewdinh cl

e




Diccionario de datos

A continuacion, se muestra un fragmento del diccionario de datos de cada tabla
generada, donde se puede identificar con més detalle para que sirve cada seccion
y cada campo con sus respectivos tipos de datos.

Tabla 1: DD-01: Aspirantes

Descripcion de la tabla

Nombre de la tabla Aspirantes
Descripcion de la tabla | Almacena todos los datos del aspirante que se quiere
Alias Aspirantes
Cantidad de campos 17

Nombre del campo Tipo Tamafio Descripcion
ASP_CEDOPAIS Entero 10 Clave unica
ASP_FOTO Imagen Auto.. | Fotografia del usuario
ASP_NOMBRES Caracter 50 Nombre del usuario
ASP_APELLIDOS Caracter 50 Apellidos del usuario
ASP_SEXO Caracter 10 Sexo del usuario
ASP_CIUDAD Caracter 50 Ciudad del usuario
ASP_DISCAPACIDAD Caracter 50 Discapacidad del usuario
ASP_PORDISCP Caracter 3 Porcentaje de discapacidad
ASP_ETNIA Caracter 50 Etnia del usuario
ASP_NACIONALIDAD Caracter 50 Nacionalidad del usuario
ASP_DIRECCION Caracter 100 Direccion del usuario
ASP_NUMEROCONTAC | Numero 20 Numero de contacto
ASP_NUMEMER Numero 20 g'r?grzrgncige contacto - de
ASP_EMAIL Caracter 50 Email del usuario
ASP_DIRTRABAJO Caracter 100 Direccion de donde trabaja
ASP NUMTRAB Numero 10 Numero de teléfono del

B trabajo
ASP_FINANCIAMIENTO | Caracter 10 |Valor de la maestria
escogida
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Tabla 2: DD-02: Datos familiares

Descripcion de la tabla

Nombre de la tabla

Datos_familiares

Descripcidon de la tabla

Almacena datos de la familia del aspirante

Alias

Datos familiares

Cantidad de campos 3

Nombre del campo Tipo Tamafio Descripcion
DF_CODIGO Entero 10 Clave unica
DF_NOMAPE Caracter 200 Nombres de los padres
DF _PARENTESCO Caracter 50 Parentesco familiar

Tabla 3: DD-03: Provincia

Descripcion de la tabla

Nombre de la tabla

Provincia

Descripcion de la tabla

Almacena la provincia de donde proviene el aspirante

Alias Provincia
Cantidad de campos 2
Nombre del campo Tipo Tamaio Descripcion
PRO_CODIGO Entero 10 Clave unica
PRO_NOMBRE Carécter 50 Nombre de la provincia de
donde procede

2.3. Desarrollo.

2.3.1. Herramientas de desarrollo utilizadas.

Las herramientas que sirvieron para la elaboracion de la aplicacion Web para el

proceso de admision de estudiantes de postgrado y que permitieron hacerle

modificaciones de acuerdo con las necesidades que se requirieron son:

PowerDesigner: es una herramienta del modelado empresarial colaborativo

producida por Sybase (ilustracion 23) y se utilizd para poder realizar el modelado
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de la base de datos donde se procedi6 a elaborar cada una de las entidades, para
asi relacionarlas y establecer la cardinalidad de cada una de las tablas, para luego
generar el modelo fisico y exportar el script que podra ser ejecutado en MySQL.

Esta pudo ejecutarse normalmente como una aplicacion nativa.

# PowerDesignes
file Ede View Model Symbol Report Repostocy Tools Window Help
1 8 > e ia 3 = =im|
M@ SHS A @ C. RARIAF I, hA2 . DEDD@enRam,. a9,
Diagram_ 1~ Result Lt
| o S v $
[P |Iermitee 1 <zi>
DATFAM_ASP
EXPERIENCIA_LABCRAL
£L coowa o L2P3 SO0t
EL_INSTITLOON Variadée charscen (150) > 0P _maT
Y EL_CARGO Vanatie characien (100) <> BXPS_UAC
ASPRANTES v EXPLAD_ASH EL_THoEWP Viriathe chamoen (18] 0> EXPS_ASIO
s ] EL_FINCIO Date L ExPs_fiac
S :—-’::: % EL_FFIN Date o EXPS_FFIN
Variasin cramaen 120)  wAMe Serifier_t <pi> | Icarrtfiae_t
Variatis cramcien 120) <A
Variatie chamacien (10} aA»
Vicatia cracaciens (20)  <MDs | - ESTRAS_ASP
Variatia chasacien (20) -
Chacsctens (1) e ~
Varistie chacsae (20} < ESTSUP_ASP
Varistie characien (20} PUBLICACIONES_REALIZADAS EXF
Variatle characian (100) <At» & 5 EXP
| e b . Mf J et ro 4‘-'142. B lsas -"- P
= e 0% AL s n_TIT0 Varistie chatacten (100} <> B0
e (29) ‘ o AS | PR_rECIHUB [ an -
Verlstia chacacium (20) <A PR_ECITORIAL Variatie charscten (100} «b» o
Veristle SParsdien (100) | PR_REGESEN Varistio charscten (20) <M e
Huroer (19) = 4 ‘e
| Variatle chareden 2 tSarafien ! <pi»
| S g
Qu_Ase Ciu_wa
PROVINGEA lcemfia
[PRD COMNI0 «p ieasoe ot
ROO_ASF PRO_NOMBRE Viciatle charncien (23) <>
[ Pars [
BAI COCISO <o misaw apr
PaIE_ASH PAI_NCMBRE Variadie chavacten (20| <At
Mestifier_1 <pi>

llustracion 23: Herramienta PowerDesigner

Brackets: se utiliz6 para la codificacidbn que se muestra en la ilustracion 24 de
forma rapida y segura ayudando a facilitar el trabajo. Es decir, agilizo el disefio
permitiendo reducir las codificaciones erroneas y con una facilidad de compartir el

trabajo en diferentes plataformas haciéndolo en tiempo real.
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llustracion 24: Herramienta Brackets

XAMPP: (ilustracion 25) (Plataforma, Apache, MySQL, PHP y Perl) Esta
plataforma permiti6 agregar una Base de Datos localmente para asi obtener,
actualizar, eliminar informacién que se le envia desde el aplicativo web, es decir

permite probar el aplicativo web sin acceso a internet en el ordenador local.

(5] PP Comtro! Paned v350 | Compled Apr Sh 2021 | - (8
= XAMPP Control Panel v3.3.0 # cont
Wosses 5 heraa
Service  Module PR)s) Pocits)  Actions
O 328 = - b . o e
12 = a0 80 42 Steo S ad Coatg Lige
WyS0L 1980 pA L] Q0 Aser Confg Lo Eeporer

fielna Start Conly Lege ¥ Servien
Wercury Start Contg sge W Hep
orcst St 9 b Out

Checlong for prorogquisites
Al prefequistes found
ntighzng Moddles

Starting Check-Temer

Cortiol Panl Ready

Altemptng 10 stant Apache app

Starus change datectad rummng
| Astempting 1o start MySCL app

U us change detected: runnng
[mysgl] Stotus change detected stopped

llustracion 25: Herramienta XAMPP
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Ngrok

Es un servicio que acompafado con XAMMPP permite convertir la PC local en un
servidor publico o una direccion publica, es decir convierte la direccion de xammpp
gue es local ejemplo “localhost” para que luego Ngrok la convierta o la iguale en una
nueva direccion para que se pueda acceder de manera publica a la pagina web.

Como se observa en la ilustracion 26 que esta activado.

llustracion 26: Herramienta Ngrok

2.3.2. Descripcion del desarrollo.

El tipo de programacion que se utilizd en el desarrollo del sistema web fue la
programacion orientada a objetos, que parte de la creacion de campos y codigos en

forma de métodos, y también la programacion estructurada.

A continuacion, se explican cada una de ellas
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Html

En lailustracion 27 se muestra el codigo del “Menu Principal (Usuario)”.

llustracion 27: Cédigo HTML

CSS

Dentro de lailustraciéon 28 se observa el cddigo que representa tanto el disefio del
sitio web, el Login y como la creacion del pdf, es decir muestra como sera

presentado en la pantalla o en cualquiera de los dispositivos.
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®

Archivo Edicion Buscar Ver Navegacion Desamrollo Ayuda

:after {
gestor-reportes.inc.phy
principal.phy
config.inc.phy
RepositorioPdfinc.phy
RepositorioEntrada.inc.php
pagina2.ph
style.css
index.phy
pdf-usuanio-total.phy -
3

N

mnsertar_maestna_valdo.uanc.phy

Arial,

navbarinc.php

- A 3 D -
panel_control_cierre. I SourceSansPro;

penel_control_declaracion.inc.php
registro_vacio.inc.phy

registro_validado.nc.php

404.php
editar-maestria
editar-usuario.phy
home.phy
login.;
logout.phy
nueva-maestrna.phj
pdf-discapacidad.;
pdf-idiomas.ph;
pdfjornada.php
pdf-usuario-total php
principal.phy
prueba-mail.phy
recuperacion-clave.phy
recuperar-clave php
registro.phy
registro-cormrecto
registro-formulano.php
Jhtaccess

index.phy

llustracion 28: Codigo CSS
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PHP

Como se puede observar en la ilustracién 29 se muestra el cédigo que controla el
inicio y cierre de sesion, es decir si la persona inicia sesion automaticamente le
carga el sistema y obtiene todos los datos, si no esta iniciado sesién cierra y

destruye todos los datos almacenados y comienza desde cero.

sesion($id_usuario, $nombre_usuario){

$_SESSION['id 1= $id_usuario;
$_SESSION['nc rio']=$nombre_usuario;

t($_SESSION['id
et ($_SESSION['i¢

sset($_SESSION['
set($_SESSION[

oy ()3

ot
start();

t($_SESSION['id_usuario’])&& isset($_SESSION['nombre i

€3

llustracion 29: Cédigo PHP
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2.4. Implementacion.

2.4.1. Procedimiento de implementacion.

Hosting

Para poder crear el hosting se siguio los siguientes pasos.
Chocolatey

Es un software que se puede instalar en cualquier sistema operativo, en este caso
se instalado en Windows (ilustracion 30), el mismo que fue en formato .exe
permitiendo instalar repositorios adicionales tal como ngrok convirtiendo la PC local

en una publica con la ayuda de la herramienta Xammpp.

Al ingresar al sitio oficial https://ngrok.com/download se presenta la pagina de

descarga (ilustracién 31) en donde se puede descargar el archivo en formato .exe,
para después dirigirse a la carpeta en la que se encuentra y ejecutarlo con
PowerShell dandole clic derecho (ilustracién 33), y automaticamente da la ruta en

la que se encuentra dicho archivo (ilustraciéon 34).

Cabe indicar que en lailustracion 31 se debe crear una cuenta para poder obtener
un token (ilustracion 32), ese token es una clave cifrada que permite acceder a la
pagina sin ningun error. En la ilustracién 35 se muestra la ejecucién del comando
ngrok http 80. que al ejecutarlo dara la ruta con la que se puede ingresar al programa
(ilustracion 36). Una vez obtenida esa direccion URL se puede copiar y pegar en
cualquier navegador permitiendo acceder al aplicativo web desde cualquier parte
del mundo (ilustracion 37).
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https://ngrok.com/download

> Overview > Product > Solutions

Be the first to know about upcoming features, sec

Know the Requirements:

| from th

Il attempt to | 4.0 if you do not ha )(minimum is 4.5 for install fi

1. Choose How to Install Chocolatey:

llustracion 30: Herramienta chocolatey

Pricing Downkood

Install ngrok

oy 10 put anything on the intemaot

Install ngrok via Chocolateoy

choco nstall ngrok

Downlood Z1P file

M Windows (64-bit ‘ < Downlood

llustracion 31: Instalacion de ngrok por comandos cmd
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Add authtoken

ngrok config add-authtoken <token

Don't have an authtoken? Sign up

Start o tunnel

ngrok http 80

llustracion 32: Instalacion de ngrok por comandos cmd

ngrok-y J-stabile- wind ows- smdtd

thuews 1% Ondeny = et

e equpo » Descargar + ngeok-vi-Sabie-wndows-smadl

- Acceso rhpedo

¥ ngrot
Ul Escrtone

& Deicargen

d Documento #
P imagenes

2022061316

AT05_LUSAR

Iridoce

iespaldo pox fe
& OreDonve

e
v M (ste equygo

COrdenar poc
» Dwcarges Agrups por
Actusdicar

o Documestos

Penoralicar stts capeta.
& Fscmeno

wemum
08 Abeir e Teemvna
‘ L) Cpen as Brackets pecject
A8eir 3 veraany de Powershet aqui
D aicese
Nuevo

Progiedades

llustracion 33: Ubicacion del archivo
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S \APL T Down loads \ngrok -v3-stab | WS - amdnd >

trte mqupo + Descarger + ngipk-vi-ttatle-windoovs-smatd

&) ngrok

llustracion 34: Ejecucion en PowerShell

E¥ Windows PowerShell
S C:\Users\APLI\Downloads\ngrok-v3-stable-windows-amdb64> .\ngrok http 90

llustracion 35: Ejecucién de ngrok http 80

regula woff?

llustracion 36: Url de ingreso
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Uleam

Bienvenido al Proceso de Admision

Iniciar Sesién

llustracion 37: Aplicacion web ejecutada

2.4.2. Pruebas realizadas

La herramienta de automatizacion de pruebas que se utiliz6 para detectar las
vulnerabilidades dentro de la aplicacion web fue “Pentest-tools”, este aplicativo
permite realizar valoraciones de seguridad para detectar posibles vulnerabilidades

de seguridad en la aplicacion.

Como se puede observar en la ilustracién 38 la pagina muestra un menu principal
en donde al ingresar la URL del sitio web a escanear procederd a buscar

vulnerabilidades.
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—
:’gl‘:s' O FWSE BCAMS n - v - Pricing

Website
Vulnerability Pt s

Scanner

Q. Scan target

llustracion 38: Escaneo con Pentest Tools

Una vez que termina el proceso presenta un reporte con la URL y un resumen de
escaneo detallado de todas las vulnerabilidades que se hallaron (ilustracién 39),
mostrando por secciones dichos rangos alto medio y bajo el cual dio como resultado

un porcentaje bajo e informativo.

En recomendaciones se presenta con mas detalle cada una de las vulnerabilidades

con sus respectivas soluciones.
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Escaner de sitios web(Luz)

ST https//1b63-45-230-242-34 sa ngrok lo/secretaria/principal

- Resumen de escaneo

Acasado
° -1 ‘s":o:z_ 35253
. 3; e.-f.s:z 3.sm€-

@ Baje

Ao

M

Baio S
= 1 sagundes

niormacion 2 5
e ———— mne
- Recomendaciones v EXPANCETODO A DESPLESAR TOSC
FATRAS POS WOTL DF SR SG0
Todos (19) ® Ao WESO ® B= *

llustracion 39: Reporte de resumen de escaneo

Una de las vulnerabilidades encontradas en el sitio web es del lado del servidor, ya
gue se utilizé un dominio con subcapa para acceder local y publicamente. Como se
puede observar en la ilustracion 40 muestra la descripcidn del riesgo, el cual dice
que el encabezado por parte del servidor esta permitiendo conectarse como “https
y http”.
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® Falta encabezado de seguridad: Strict-Transport-Security e

UL

nitps/1b63-45-23 2-34 sa.ngrok. lo/secretaria/orincigal

EVIOENCIA

Los encabe?ados ge respussts no Incluyen & sncaberado HTTP Strict-Transpor t-Securlty

Descripcian del riesgo

El encaberaco HTTP Strict-Tra r1-Security ¥ indica al navegador gue sVcie S0l Nexiones seguray (HTTPS) al seryidor web y rechace
i it ¥ ] L 1 ] |l I ) 18 "
] | & i 'd I ! ) ( nf i ipor
i b
Recomendacion
1 af { r ¥ ( an ¥ f
equndi J f p )

llustracion 40: Falta encabezado de seguridad: Strict-Transport-Security

Otra vulnerabilidad que presenta fue Referrer-Policy (ilustraciéon 41) el cual
recomienda que el encabezado debe de configurarse a lado del servidor para evitar
el seguimiento del usuario, es decir que se evite donde estan los datos almacenados

y no ser testigo de un ataque como Man-In-The-Middle.

® Falta el encabezado de seguridad: Referrer-Policy = cenfimade

URL
hitps://1663-45-230-242-34.sa.ngrok.lo/secretaria/principal

EVIDENCIA
Los encabezados de respuesta no Incluyen el encabezado de seguridad HTTP Referrer-Policy y 1a etiqueta <meta> con el nombre 'referente
no esta presente en la respuesta

Descripcion del riesgo

0 HTTP Referrer-Policy controla la ¢

confidencial y podria usarse para el

Recomendacién

y la fuga de informacién

abezado Referer

ndica al navegador que omita por cc

llustracion 41: Falta de encabezado de seguridad: Referrer-Policy
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Como se puede observar en la ilustracion 42 muestra a recomendacion de aplicar
politicas especificas que necesita la aplicacion y asi evitar que el servidor de

respuestas en canales http.

Falta el encabezado de seguridad: Content-Security-Policy

Descripcion del riesgo

Recomendacion

llustracion 42: Falta de encabezado de seguridad: Content-Security-Policy

Es importante aclarar que estas vulnerabilidades se presentan tanto del lado del
usuario como el administrador, por lo que se recomienda que al utilizar un hosting
cumpla con las medidas de seguridad para asi evitar fuga de informacién y no estar

en manos de los Ciberdelincuencia.
2.5. Conclusiones de la ejecucién del trabajo.

Como resultado de la ejecucion de la propuesta, se tiene como resultado una
plataforma que cumple con los requisitos necesarios para que un postulante pueda
postular a una maestria sin necesidad de perder tiempo. Asi mismo una interfaz
administrativa que permite gestionar usuarios y postulaciones sin necesidad de

herramientas de terceros.
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CAPITULO Il

Conclusiones.

Se realiz6 el levantamiento de requisitos de la aplicacion web, a partir de la
normativa vigente correspondiente al proceso de admision de estudiantes de
posgrado en la Extension Chone, resaltando como principales requerimientos:
una plataforma que permita a los postulantes de tercer nivel a adquirir una
maestria, manejar un sitio web que sea de la misma extension sin depender de

terceros.

Se realiz6 el disefio de la base de datos, procesos e interfaces con base a los
requerimientos establecidos permitiendo almacenar, editar y eliminar datos que

se envian desde la plataforma web.

Se codificé la plataforma dirigiéndose a los normativa, necesidades y mejoras

antes la plataforma actual.

Se realizd las respectivas evaluaciones en busca de bucles o errores, asi mismo
se sometié a herramientas que se encargan de buscar vulnerabilidades dando

como resultado una plataforma mas segura y eficiente al utilizar.
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4. Recomendaciones.

Al culminar este proyecto integrador se realizan las siguientes recomendaciones:

A los administradores de la aplicacion, estar pendiente de las actualizaciones
correspondientes a las normativas y procedimientos en lo referente a la

postulacion de maestrias.

A los administradores de la aplicacion, realizar respaldos periodicos para evitar

pérdida de informacién durante posibles problemas con el servidor.

A los usuarios verificar que el navegador a utilizar para abrir la plataforma se
verifique que el blogueo de java scripts este desactivado ya que la misma

plataforma le saltara una ventana de alerta si se encuentra activada.

A los administradores verificar que el hosting donde sera subido la plataforma

cumpla con las medidas de seguridad.

A los usuarios verifique que la plataforma que estan visitando sea la veridica y

no dar informacion a pagina que no pertenecen a la institucion universitaria.
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ANexos



Anexo N° 1 Entrevista.

. Uleam

ELOY ALFARO DE MANABI
Universidad Laica Eloy Alfaro de Manabi

Extension Chone
Carrera: Ingenieria en Sistemas
Instrumento: Entrevista Fecha: agosto de 2021

Objetivo: Realizar el levantamiento de requisitos de la aplicacion web a partir de la
normativa vigente correspondiente al proceso de admision de estudiantes de

postgrado.
Investigador(es): Cedefio Diaz Elber Josué, Vega Duefia Miguel Angel

¢,Cuales son los procesos que intervienen dentro del sistema de admision y quienes

son los involucrados?

¢ Piensa usted que la aplicacion web que maneja actualmente la Uleam Chone para
admision de postgrado satisface las necesidades? ¢Por qué?

¢,Han recibido sugerencias por los usuarios que quieren postular una maestria para

mejorar la aplicacion existente?, ¢ cuales son?

Segun su criterio, ¢Qué debe mejorar en la aplicacion web de admision de

posgrado?

Si se disefia una nueva aplicacion web para el proceso de admision segun sus
criterios. ¢Cuales son los requerimientos que deberia de cumplir esta nueva

aplicacion web?

¢En qué le beneficia a la Universidad Laica Eloy Alfaro de Manabi Extension Chone

el tener una aplicacion web para realizar el proceso de Admision de posgrado?



Anexo N° 2 Cronograma de Actividades.

N° | ACCIONES ESPECIFICACIONES PLAZO
Elaboracion  del marco | Revision sistematica de la | semanas1a
1 teorico referencial literatura inherente al titulo del | 5
proyecto
Incluye la elaboraciéon ylo
o . Semanas 2 a
2 Disefio del diagnéstico actualizacion de instrumentos
. ., 3
a aplicar para la obtencion de
los datos
Aplicacion de los
. Se van organizando Yy |Semanas 4 a
3 instrumentos de
. L . procesando algunos datos 6
investigacion, recogida de
datos.
Procesamiento de los|Incluye la elaboracion de | Semanas 7 a
4 - e :
resultados de obtencion de | tablas, graficos y conclusiones | g
datos del diagnéstico
Argumentacion cientifica de
. . Sobre la base del marco
5 las ideas previas como base Semana 8
L tedrico previamente elaborado
para la elaboraciéon de
propuestas de solucion
Ya se tiene como base para
esto el resultado del
Elaboracion de la propuesta | . L . | Semanas 9 a
6 diagndstico, la argumentacion
de solucion o .. |10
cientifica y toda la experiencia
que se ha adquirido durante el
proceso




Conformacion del informe Se trata de darle forma como

final del proyecto y sus documento, pues ya se tiene | Semanas 11

7 .
resultados, en una primera practicamente todo, pero por |al2

version r r revi
ersion, para ser revisado partes.

como trabajo terminado

Comprobacién de niveles de | Enviar el informe al sistema

8 Semana 13
autenticidad (Urkund) antiplagio.
Terminacion del informe
. . Después de la revision (en dos
corregido después de la
9 semanas), se perfecciona lo | Semana 13

revision, en lo que sera la

., I necesario
version definitiva, para su

presentacion

Nota: obsérvese que hay semanas que se repiten, porque no se espera a tener
totalmente terminada una tarea para comenzar otra, es decir, hay simultaneidad

de tareas.




Anexo N° 3 Aplicacion de la Entrevista.

Anexo N° 4 Incorporacion de los datos obtenidos en la aplicaciéon Power

Designer.
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