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Resumen

El uso de la tecnologia dentro de la educacion es una de las herramientas mas
importantes, puesto que, ayuda a que los temas que se van a tratar sean captados con facilidad en
los estudiantes, logrando que los educandos se sientan motivados, generando que la clase sea

mas dinamica y participativa.

Para comprender una lectura, un libro, un poema, hasta para entender las noticas del
periodico se debe de desarrollar un nivel critico y que el lector no se quede en una lectura
superficial, es por eso por lo que, en el proceso de leer, se debe implementar las estrategias de
comprension lectora, para asi se pueda inferir lo que el escritor quiere transmitir y no solo que el

lector se quede en el nivel de la lectura bésica.

El presente proyecto une estas dos caracteristicas, la tecnologia y las estrategias que se
usan para alcanzar un nivel alto en la comprension lectora; al fusionarlos se obtiene como
resultado el interés del estudiante al momento analizar un texto, porque de la manera tradicional
aburre al educando, puesto que, ellos estan apegados a una cultura tecnoldgica, donde el uso de

un lapiz y papel quedan obsoletos.



“Presentaciones Interactivas para el mejoramiento de la Comprension Lectora”

1. Introduccion

No es un secreto que los estudiantes de colegios publicos o privados odien la lectura, este
problema se debe a que muchos educando no logran comprender lo leido; no pueden inferir el
mensaje que el autor les quiere transmitir en cada palabra, en consecuencia, se ha desarrollado
esta investigacion con la intencién de mejorar la comprension lectora, por medio de la aplicacién
de una de las herramientas digitales, logrando que se pueda salir de lo monétono y que los
estudiantes no se aburran en este proceso, sino que, puedan sentir ese amor hacia la lectura,
puedan descubrir nuevas formas de pensar y de ver la vida, porque la realidad es que, el leer y
analizar un libro ha ayudado que las personas vean de una forma diferente todo el proceso vital
del ser humano, mejorar el lengua al momento de intercambiar ideas, ejercita el cerebro y hasta
puede ayudar al desarrollo de la memoria; todo esto lo sé lograra si se aprende a leer de la
manera correcto, con esto se quiere decir que se debe analizar e interpretar la informacién con la
ayuda de las estrategias de la comprension lectora. Este proyecto busca mejorar aquella
comprension lectora, con la ayuda de estrategias que se usa en el dia a dia en los estudiantes,
pero no de una forma tradicional, sino de una forma maés divertida, aprovechando y adaptando la

tecnologia.

En el presente documento se encontrara informacion relevante de como los docentes
pueden aprovechar y crear un instrumento innovador para la solucion de aquellos problemas de
la comprension lectora, en el cual se ha propuesto un objetivo general, con varios objetivos
especificos, marco tedrico, el procedimiento de la elaboracion del proyecto, con metodologia

aplicada, también se ha adjuntado quienes seran los beneficiarios del proyecto, la situacion
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deseada, los resultados obtenidos, la conclusion y recomendacidn que ayudaran a cambiar las

estrategias que los docentes usan en su dia a dia.

En la actualidad existe un gran déficit en la comprension lectora en estudiantes de
colegios; donde algunos jovenes no sienten motivacion al momento de leer, ya sea un libro, un
poema o hasta lo mas comun de leer, que es el periodico; puesto que, han crecido con el
pensamiento de que si leen es por reaccion de algin mal comportamiento y no por pasion o
entretenimiento; todo esto trae consigo el problema de que se no desarrolle o no se fortalezca la

compresion lectora en cada uno de los estudiantes.

Actualmente, todo ha cambiado, en donde se prefiere ver una pelicula, que leer el libro,
todo esto ocurre porque la lectura se ha desarrollado de una mala forma, ya sea por castigo o por
deber, en otras palabras se lee por obligacion y no por amor, ocasionando que la lectura se vuelva
un momento de pura tormenta; por otro lado, los docentes prefieren realizar las estrategias de
lectura de forma tradicional, con esto se quiere decir que, se sigue empleando un lapiz y una
hoja, provocando que el proceso de lectura en los educandos se vuelva muy pesado y aburrido;

mas aun para aquellos que recién estan entrando al mundo maégico de la lectura.

Este trabajo de investigacion tiene como prop6sito dar a conocer a los docentes y
estudiantes de como se puede sacar provecho a la tecnologia, a las tic’s; para asi no aburrir a los

educandos al momento de leer y asi sea més facil la comprension de la lectura.

El mal uso de la lectura, el no adaptar las herramientas tecnoldgicas para comprender el
texto, ha ocasionado que los educandos odien la lectura, provocando el no poder comprender lo

que el texto quiere transmitir dentro de lo analizado.



Las presentaciones interactivas buscan mejorar el problema del mal uso de la
comprension; por el cual, a través de las diapositivas interactivas, se pueden realizar lecturas de
una manera mas participativas, aplicando las estrategias de la compresion lectora, para generar
lecciones en forma de juegos; ayudando a que el estudiante logre un mejor andlisis en las lecturas

y conseguir que el nivel critico y reflexivo dentro de la sociedad sea excelente.

El actual proyecto tiene como objetivo principal crear presentaciones interactivas para el
mejoramiento de la comprension lectora en estudiantes de basica superior; los beneficiarios
principales son los docentes y el educando, puesto que, con la aplicacion de esta herramienta
pueda innovar al momento de emplear las estrategias de la comprensién lectora en los jovenes;

como objetivos especificos se puede identificar los siguientes:

e Determinar los habitos frecuentes en el proceso de la comprension lectora en estudiantes de

décimo ano.

e Seleccionar la plataforma NEARPOD para la elaboracidn de presentaciones interactivas, que

permita mejorar la comprension lectora en los estudiantes de décimo afio.

e Proponer NEARPOD para mejorar la comprension lectora.

Esté disefiado bajo el planteamiento metodologico del enfoque mixto, (cuantitativo y
cualitativo), el tipo de investigacion es explicativo; se ha usado la triangulacion, puesto que, este
es el que se adapta mejor a las necesidades de la investigacion realizadas y brindar un trabajo

bien disefiado, con informacion importante y detallada en cada uno de los resultados obtenidos.



Este proyecto esta basado en una investigacion de campo, donde se han encuestado de
forma anonima a los estudiantes de la basica superior, para ser especificos, la poblacién
investigada es el décimo afio de educacion bésica superior, del paralelo “C” y al docente
encargado de impartir clases de lengua y literatura en la institucioén educativa “Juan Montalvo”,

gue tiene como mision:

“Formar ciudadanos de pensamiento critico, capaces de participar de manera activa de la
sociedad del conocimiento, con mentalidad internacional y gestores de la cultura del dialogo y la

paz en un mundo diverso y multicultural.”

- VISION
“Ser una institucion educativa integral, inclusiva con vision de mundo que promueve el
emprendimiento la innovacion educativa y la gestion del aprendizaje significativo para formar
jovenes con una profunda sensibilidad social y humana al servicio de la comunidad y el buen

vivir.”

El anélisis de los resultados obtenidos ha sido interpretado, en donde cada pregunta
tabulada tendra un grafico con la interpretacion de cada uno de ellos, para que el lector pueda
analizar y ver la importancia que este tema tiene dentro de la investigacion. Uno de los
resultados obtenidos mas importante a resaltar es que los estudiantes ven la aplicabilidad
convencional de las estrategias de una manera muy aburrida, sugiriendo que se implemente el

uso de la tecnologia para que exista interés de parte de ellos.



2. Marco Tedrico
2.1. Marco Referencial.

En la era tecnoldgica, los protagonista principales son los nifios y jovenes puesto que, los
educandos saben manejar las herramientas tecnologias mas que los docentes; anteriormente la
educacion utilizaba mucho los recursos convencionales o fisicos, como por ejemplo, hojas, lapiz,
cuadernos, entre otras cosas; pero como los tiempo cambian, algunas de esas herramientas han
quedado desvalorados, puesto que, han surgido nuevas formas, nuevos métodos hasta para la
entrega de deberes, donde algunos docentes han tenido que adaptarse a aquellos cambios, pero
otros, siguen atrapados en esa era, provocando que las clases sean aburridas para esta juventud
que prefiere la tecnologia en la vida cotidiana; entonces, los docentes deberian de apegarse a

aquellas demanda que la sociedad requiere. Neri, Vega, & Bravo (2017) indican que:

Esta claro que estas capacidades tecnoldgicas van de la mano con las de tipo pedagdgico,
y es precisamente el apartado didactico-pedagdgico el que toma especial relevancia en el
proceso de aprendizaje, ya que independientemente de la modalidad (virtual, presencial o
semipresencial), y del tipo de medio que se utilice para lograr la comunicacion entre
estudiantes y profesores, el objetivo principal de la educacién es que el estudiante
adquiera conocimientos, habilidades, aptitudes y actitudes que les permitan ser mejores
personas. (p. 132)
La tecnologia puede ayudar a que las capacidades pedagogicas se fortalezcan, pero para
lograr esto, el personal educativo debe de capacitarse, para asi explotar todo el potencial que la
tics pueden llegar a brindar, por otro lado, la tecnologia puede lograr que algunos temas de clases

sean entendidos con mayor facilidad.



El buen manejo de las tecnologias dentro del aula de clase puede ayudar a que el
estudiante pueda desarrollar aquellas habilidades, aptitudes y actitudes que se requieren en el

tema a tratar.

Por otro lado, se puede usar las herramientas tecnoldgicas para fortalecer las debilidades
que los estudiantes en pleno siglo XXI demuestran, en este caso seria mejorar la comprension
lectora en los estudiantes, puesto que, es una realidad que la mayoria de los educandos no puedan
comprender un texto, ya sea porque este esté muy complejo o las estrategias que el docente usa
ya son estrategias que han quedado obsoletas para las necesidades que ahora la sociedad

requiere.

Las tecnologias de informacion y comunicacion TIC, han transformado el

papel del docente, llevandolo gradualmente de una posicion en la cual imparte

conocimiento, a una labor en la cual el uso de la tecnologia, como herramienta para el

manejo asertivo de los contenidos y de apoyo metodoldgico, por su capacidad de facilitar
el aprendizaje y el desarrollo de habilidades propias del disefio pedagdgico, con base en
el componente tecnoldgico, adquieren una importancia significativa a la hora de lograr

los objetivos de aprendizaje propuestos. (Murcia, 2017, p. 10)

Las tics, han ayudado al docente al momento de impartir un tema nuevo en el sal6n de
clase, todo esto sucede gracias a que las herramientas tecnologicas brindan que la clase sea mas
dinamica, ademas que cuyas herramientas se pueden adaptar a los objetivos de la clase, logrando
que el objetivo principal de la clase se cumpla sin ningan tipo de problema en el ambito de lo

comprension del tema que se ha impartido.

Por tal razén, se requiere mejorar las practicas pedagogicas en las escuelas con la ayuda

de los recursos tecnoldgicos disponibles a partir de las cuales se visibilice la ensefianza de
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las estrategias de comprension lectora tanto en formato impreso como digital desde el

area de lenguaje y se intensifiquen estas practicas en todas las areas con actividades

intensivas y extensivas para el disefio de los ambientes de aprendizaje. (Benitez &

Barreto, 2021, p. 280)

Los recursos didacticos, pueden ayudar a mejorar la comprension lectora de los
estudiantes, adaptando los medios impresos a medios digitales, para asi despertar la curiosidad
en los educandos de la basica media y superior, que es donde la comprension lectora es
fundamental para la lectura de libros, cuentos o poemas; el uso de las tics no solo debe de ser
implementado en el area de Lengua y Literatura, puesto que, en la mayoria de las asignaturas
dentro de la malla curricular requieren el comprender las informaciones impartidas ya sea para
las horas sincrénicas o asincrénicas. El uso de las tics es muy importante que deba de ser
planteada en todas las areas del conocimiento, generando que los estudiantes logren comprender

lo que el autor quiere transmitir.

La gamificacion es una técnica de aprendizaje que pueden ayudar a mejorar la
participacion del estudiante dentro del aula de clase, por medio de actividades en forma de
juegos donde el educando se sentira motivado a participar; por eso es importante resaltar que en
el actual proyecto se ha tomado en cuenta la gamificacion como motor principal para que el
estudiante logre desarrollar la comprension lectora. En la investigacion de Gaitan & Castro,

(2020), sefiala lo siguiente:
El juego como estrategia didactica para mejorar la comprension lectora dejé en
evidencia, que cuando el estudiante realiza sus actividades con motivacion, su

interés por aprender es mayor Yy los resultados van a ser mejores en cada una de



las pruebas valorativas que se realicen; en este sentido, se puede destacar el
avance que presentaron los estudiantes en comprension lectora, al desarrollar cada
una de las actividades propuestas. (p. 218)

Implementar los juegos dentro del salon de clases, es una técnica que puede ayudar a
mejorar el rendimiento académico del estudiante, puesto que, el individuo va a sentir esa
curiosidad por participar, por consiguiente, generaria que la clase sea mas activa, mas
participativa, logrando que los temas que se han tratado sean entendidos por los educandos sin

ningun problema.

2.2. Marco Conceptual.

2.2.1. Gamificacion.

La palabra gamificacion nacio en 2002 de la mano de Nick Pelling, un desarrollador de

juegos britanico, refiriéndose al interés en aplicar conceptos de juego en las interfaces de

usuario de las aplicaciones que creaba para hacer las transacciones electronicas mas

agradables y rapidas. (Pelling, 2011, citado por Cornella, Estebanell, & Brusi, 2020, p.

11)

La gamificacion fue creada con el objetivo principal de la recepcion de informacion mas
agradable ante el receptor, pero con el paso del tiempo cuyo término fue adaptado al ambito
educativo para asi verificar que aquella gamificacion también demostraria resultados positivos en

los educandos.

“Como sustento teorico, se entiende la gamificacion se entiende como “la aplicacion de
recursos de los juegos (disefio, dindmicas, elementos, etc.) en contextos no ludicos para

modificar comportamientos de los individuos mediante acciones sobre su motivacion” (Eixes,



2014, p. 23 citado por Sevillano, Casazola Cruz, & Aguilar, 2022, p. 639); por otro lado, Mora,

Murillo, Murillo, & Moyano (2022) hace énfasis a:

“Los elementos de los juegos son un lenguaje familiar que hablan los nifios y jovenes a la
vez que puede convertirse en un canal adicional para que los profesores puedan comunicarse con

sus alumnos.”

Considerando los dos conceptos expuesto, se puede inferir que la gamificacion es una
técnica que se puede utilizar dentro del aula de clase, puesto que, ayuda a que el estudiante se
anime a participar en la clase, teniendo como resultado que la clase sea interesante y no aburrida,
todo esto es gracias a las caracteristica principal de la gamificacién que es el implementar
actividades ludicas, donde el educando pueda aprender de una forma divertida y jugando, estos
juegos puede convertirse en una ventaja que el docente pueda sacar provecho, puesto que,
lograria que el profesor explique un tema dificil y que los estudiantes recepten mejor la

informacion.

2.2.2. Laimportancia de la gamificacion dentro del aula de clase.
“El gran objetivo de la gamificacion en el aula es conseguir aumentar la motivacion
propiciar un cambio en el comportamiento de los nifios, por ejemplo, que los alumnos sean mas

participativos.” (Molinari, 2021, p. 18)

Otra de las caracteristicas principales, como ya se ha mencionado es conseguir que los
estudiantes se sientan motivados, todo eso gracias a los juegos que se puede implementar en las
actividades ludicas o también denominadas gamificacién; al implementar esta estrategia dentro
del salon de clase, el docente observara un mejor rendimiento en los estudiantes, logrando asi

una clase mas activa.
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Es importante que se implemente esta técnica en el aula de clases, puesto que, la catedra
dejara de verse aburrida y monotona, pasando a una clase participativa y alegre, donde los
estudiantes serian los actores principal de aquella ensefianza, teniendo en cuenta la inteligencias

maltiples dentro del sistema educativo.

2.2.3. Presentaciones Interactivas.

Una presentacion es el apoyo textual y grafico con el que podemos ilustrar una
comunicacion oral, una conferencia, una clase, un debate, entre otros.Cuando aparecen
los medios informaticos y los proyectores multimedia, surgen los programas que hacen
posible este tipo de trabajo de la manera en que se conocemos en la actualidad. De tal
forma que hoy es casi imposible asistir a un acto comunicativo sin la presencia de este
tipo de documento proyectado sobre la pared o sobre una pantalla. (Daurbina, 2021), por
otro lado, Nguyen (2022) argumenta que:

“Una presentacion "interactiva" basicamente significa una conversacion bidireccional

entre el presentador y su audiencia.”

Al analizar estos dos conceptos, se puede inferir que una presentacion es un recurso
didactico que se usa en diferentes &mbitos, ya sea en el laboral, educativo, entre otros..., todo
esto ayudando a que el publico o el estudiante pueda analizar lo que se esta presentando, ahora si
se enfoca en las presentaciones interactivas las cuales se basan en proyectar contenido que
genere atencién en la audiencia, ocasionando que el publico no se aburra y asi el emisor pueda

emitir toda la informacidn que se desea transferir al emisor.
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2.2.4. Componentes de los recursos interactivos.
Cofre y Farinango, en su proyecto educativo, nos mencionan que existen tres
componentes importantes que se debe de tener en cuenta al utilizar los recursos interactivos, 10s

cuales son:

2.2.41  Componente cognoscitivo:
“El componente cognoscitivo se considera como la capacidad de pensar en términos
abstractos, elaborar teorias y presentar una vision mas critica y flexible con respecto a su

educacion.” (Ivan & Fidel, 2019, p. 18)

Uno de los aspectos importante puesto que el aspecto cognoscitivo es la aptitud para que
el pensamiento absatracto se desarrolle sin ningln tipo de problema, ademéas que gracias a

aquello se puede adoptar una vision critica y adaptable a su formacién educativa.

2.2.4.2  Componente afectivo:
“Componente psicolégico que pondera la relevancia de las interconexiones afectivas

enfocadas directamente en el ambito educativo, al respecto.” (Ivan & Fidel, 2019, p. 18)

El componente afecto se encarga de evaluar la importancia de las conexiones
emocionales que se puede encontrar dentro de todo el entorno educativo, ya sean emociones

negativas, neutrales o positvas de cada uno de los estudiantes.

2.2.4.3  Componente conductual:
“El aspecto conductual enfocado al 4rea educacional se relaciona a lo que el estudiante

dice y hace.”
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Es importante que el docente tenga en cuenta el comportamiento conductual de los
estudiantes al momento de aplicar una herramienta tecnologica en el salon de clases, el saber si

lo que se va a llevar al aula sera de agrado o no.

Si el docente no tiene en mente estos tres aspectos importantes, los cuales son: el
componente cognoscitivo, afecto y conductual, el objetivo de la clase no se cumplira con éxito, o

solo en partes.

2.2.5. Herramientas para crear Presentaciones Interactivas.
Para crear las presentaciones interactivas se necesita la ayuda de herramientas digitales,
existen muchas plataformas para crear las presentaciones interactivas, cada una con funciones

diferentes; a continuacién, se adjunta informacion de las méas reconocidas.

2.2.5.1. Prezi.

Un software innovador tipo “lienzo” con una interfaz visual no estructural que
permite insertar texto, imagenes, audio, video y organizarlos con una ruta por medio
de la funcién zoom para crear: esquemas, infograma, lineas del tiempo, entre otros
organizadores graficos. Se puede acceder con o sin conexion a internet. Ademas, el
usuario de acuerdo a sus necesidades podra publicar el Prezi en el aula, en
conferencias, en la web o en las redes sociales. (Muro, 2018, p. 25)

Prezi es una herramienta dinamica que promueve el trabajo colaborativo, donde el
estudiante puede crear diapositivas con archivos multimedias, tambien se pueden crear
infografias, esquemas y cualquier trabajo educativo; toda la informacion adjuntada en el
sotfware, queda subida en la nube de la web, pero tambien se puede acceder en modo sin

conexion, cuasando que sea una de las herramientas mas usada ya sea por estudiantes o docentes.
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Por otro lado, Barcia-Zambrano & Mendoza-Vergara( 2020) argumentan que “se utiliza
como ayuda en el proceso de ensefianza aprendizaje, permitiendo realizar y presentar clases o
proyectos interactivos donde la colaboran algunos estudiantes en grupos hasta de 10 y en tiempo

real.” (p. 9)

Prezi, en el &mbito educativo es una de las herramientas que fortalece el trabajo
colaborativo, puesto que, en la creacion del recurso didactico pueden trabajar mas de diez grupos

en tiempo real, generando que haya interactividad entre todos los usuarios.

2.2.5.2.  Genially.

Genially permite explorar la informacion en capas gracias a etiquetas, ventanas,

conexiones entre paginas del documento y enlaces. Es la mejor forma de captar el interés

y la atencion de nuestro alumnado, al convertir la informacion en un contenido que tiene

que explorar. Los docentes conseguimos generar contenidos que cobran vida,

desarrollando clases divertidas para nuestros alumnos mientras que las lecciones se

vuelven més interesantes para nosotros. (Hierro, 2019, pag. 4)

Es importante resaltar esta herramienta, puesto que, ayuda a que el docente implemente
las diapositivas interactivas en el salon, logrando que los estudiantes se sientan atraidos por el
tema, todo esto gracias al interfaz de disefio que la plataforma brinda; dentro de este software no
solo se puede crear herramientas para impartir una clase, sino que también es una herramienta

donde se puede evaluar el aprendizaje que hayan adquirido los educandos en cada catedra.

2.253. Cana.
“La herramienta cava es muy Util en el campo educativo, ya que facilita a docentes y
estudiantes crear sus propios contenidos, de una manera distinta utilizando la innovacion y

creatividad.” (Gabriel & Ignacio, 2022, pag. 78)
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Es una de las herramientas mas conocido en el &mbito educativo, por las funciones que
les ofrece a los estudiantes y profesores, dentro de cana se pueden hacer diapositivas que ayudan
a captar toda la informacion del receptor al momento de impartir una clase o una exposicion; por
otro lado, ayuda a que el profesor sea innovador, implementando recursos audio visuales dentro
de las presentaciones, generando que la catedra no sea tan mondtona y asi provocar que el

estudiante entienda y participe.

2.2.5.4. Google Solides.
“Google Solides es una de las herramientas gratuitas y aplicaciones mas Utiles de Google.
Con ella, puedes crear, modificar, editar y colaborar en presentaciones desde cualquier lugar del

mundo y en cualquier momento.” (Gomez, 2021)

Google solides, es una herramienta de la familia de googlee, el cual permite crear
presentaciones en linea, gracias a que las diapositivas quedan guardadas en la nube, el usuario

puede acceder a la informacién de una forma mas facil, con el acceso a Internet.

“Google Slides es ideal para crear y realizar una presentacion profesional. Las
herramientas para presentadores incluyen notas del orador y la posibilidad de establecer una

sesion de preguntas y respuestas durante la presentacion.” (Spencer, 2019)

Permite que el usuario pueda realizar presentaciones de tipo profesional, puesto que,
existen miles de plantillas que pueden ser usadas de una forma mas facil; el presentador puede
agregar a las diapositivas, notas 0 una serie de preguntas; causando que el auditorio se interese

en el tema gue se esté presentando.
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2.2.5.5. Nearpod

Es una herramienta que permite realizar una presentacion guida a través de dispositivos

con capacidad de conectarse a internet, con capacidad de incorporar contenidos

multimodales e interactuar con la audiencia/estudiantes a través de actividades que
permiten el trabajo sincronico o asincronico. De esta forma se pueden crear situaciones
de aprendizaje, para estimular la participacion de los estudiantes mediando a traves de las

TIC. (Churches, 2020)

Nearpod es una de las plataformas mas completa, donde se pueden realizar diapositivas
interactivas, lecciones en forma de juegos y hasta brinda los reportes académicos de cada uno de
los estudiantes; por otro lado, esta herramienta ayuda al docente cuando imparte algin tema
determinado, puesto que, ayuda a que el estudiante se sienta motivado, generando que todos

presten atencion.
Esta herramienta puede ser usada en las clases sincrénicas o de la forma asincronica.

Este proyecto esta enfocado en mejorar el proceso de comprension lectora, a

continuacion, se anexa informacion relevante de la plataforma que se ha adaptado.

2.2.6 Historia de Nearpod.

Emi Abramzon es el cofundador y COO de Nearpod. En el 2012, junto con sus

cofundadores Felipe Sommer y Guido Kovalskys, Emi fundd Nearpod, una plataforma de

aprendizaje movil y un mercado de contenido que ayuda a los maestros a reimaginar la

forma de ensefiar utilizando dispositivos mdviles en el aula. (Arias, 2020)

Nearpod surge por las necesidades que en ese momento la educacion requeria, estaba en
pleno auge de las tics, lo que significaba que la educacion deberia de implementarlo, entonces

Emi Abramzon cofundador de Nearpod decide crear una herramienta que implemente la
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gamificacion en las clases, pero no de una forma sincronica, sino asincronica, entonces con la
ayuda de los cofundadores Felipe Sommer y Guido Kovalskys Nearpod lanzaron esta

herramienta en el afio 2012.

2.2.7 Funciones Principales de Nearpod.

A continuacion, se muestra las funciones principales de Nearpod en la educacién:

Utilice los recursos disponibles: los profesores pueden comenzar a desarrollar a partir del
contenido ya creado utilizando la funcién de importacion de un PDF guardado desde
cualquier PowerPoint, KeyNote 0 SMART Notebook como base para una presentacion
Nearpod.
Feedback inmediato: los profesores reciben comentarios inmediatos sobre lo que
los estudiantes han aprendido por medio de una Encuesta, Cuestionario o Pregunta
Abierta. A medida que los estudiantes presentan sus resultados, el profesor puede
ver inmediatamente lo que cada uno ha entendido.
Audio/Video: puede afiadir audio y video directamente desde BBC Worldwide
Video, su unidad de almacenamiento (Dropbox, Google Drive, etc.), desde su
ordenador, o utilizar la busqueda integrada en YouTube. Lo que es aln mejor es
que el profesor puede tener la opcidn, al presentar, de reproducir el video en cada
dispositivo del estudiante o en su propio dispositivo si no disponen de altavoces o

auriculares. (EUEI, 2020)
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Como se ha analizado, Nearpod es una herramienta que ayuda a que el docente este
atento a las necesidades del estudiantes, puesto que, incluye un sistema que brinda analizar el
rendimiento de cada uno de los educando en las actividades impartida, por otro lado, también se
puede incorporar en las diapositivas los archivos multimedia, que seran reproducidos en los
dispositivos de los estudiantes en el mismo instante que el docente le dé en iniciar, todas estas
caracteristicas logran que las diapositivas hechas aqui sean interactivas, involucrando al

estudiante y profesores.

2.2.8 Herramientas que se pueden encontrar en Nearpod.

Esta herramienta es un gran complemento con el TDI ya que nos da la posibilidad de

agregarle elementos para interactuar con los estudiantes al igual que el texto digital. Se

pueden afiadir “quizzes” (de opcion multiple), preguntas abiertas, encuentras, actividades

para dibujar o subir fotografias. Ademas, se pueden agregar contenidos desde un pdf,

video de YouTube, archivo de audio, pagina web, etc. Y lo puedes incluir desde tu

dispositivo, desde Google Drive, Dropbox o Box.

Nearpod brinda muchos elementos como, por ejemplo: preguntas abiertas, encuestas,
actividades para dibujar, también se puede subir contenidos como pdf, archivos de audios,
paginas web y hasta videos de YouTube; que seran reproducidos todo al mismo tiempo.

Ayudando a que las clases sean mas dinamicas y no aburridas.

2.2.9 Procesos de lectura:
Para conseguir una buena lectura, se debe de considerar los siguientes procesos de

lectura, los cuales son:
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2.29.1  Prelectura:
“La prelectura suele ser un proceso espontaneo, haciendo una lectura rapida del texto,
viendo un poco por encima de qué va, mirando cuantas paginas y capitulos tiene el libro y otras

acciones similares.” (Rubio, 2020)

La prelectura, es una de las tres fases de la lectura, en donde el lector, antes de empezar a
leer, debe ser investigativo, saber quién es el autor, el contexto de la lectura, visualiza la portada,
las péginas, y hasta se considera importante en este proceso, el leer el resumen. Este primer

proceso es muy importante, porque asi el lector, sabra si lo que va a leer le gustara o no.

2.29.2 Lectura:

La lectura, es el segundo proceso, en donde el lector después de haber investigado
profundamente el contenido, no solo se trata de leer, sino de ir captando la idea que el escritor
nos quiere transmitir, La pagina de Micuento, sostiene que, “En este punto es cuando se
desarrolla la historia, donde empiezan a florecer emociones y nos enganchan las tramas de los

personajes.” (Micuento, 2019)

Si el lector cumple con la primera etapa, en esta fase él se sentira enganchado, se
transportara a un mundo magico, pero si el lector se salto la prelectura, tendra una mala calidad

en la lectura, no captando nada de lo que el autor le quiere transmitir.

2.2.9.3  Poslectura:
“Es la etapa en la que se proponen actividades que permiten conocer cuanto comprendio

el lector.” (Yanchaliquin, 2020, p. 16)

Cuando el lector ha terminado de analizar el texto, se recomienda que se evalue lo

aprendido, esto ayudaria a analizar que buen nivel de comprension lectora se tienen y si se
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necesita mejorar o no, ahora, si el lector no recuerda nada de lo leido, es recomendable

retroceder en el proceso que considera que no fue aplicado adecuedamente.

2.2.10 Comprension lectora.

La comprensién lectora concibe la competencia linguistica por ello, el maestro es la

clave para generar en los estudiantes aprendizajes significativos por medio de la

comprension de textos, para lograr esto es necesario que los docentes promuevan que los
estudiantes expresen con movimientos gestuales o escenificacion del contenido de lo que
leen, por lo tanto la lectura debe ser de su interés con un vocabulario apropiado a su edad,
también el uso del vocabulario pasivo, es decir el uso de iméagenes para establecer
conexiones entre el contenido del texto y los graficos mejoran considerablemente

la comprension de textos. estas son las conclusiones a las que llegan las diferentes

investigaciones de (Burbano Burbano, 2018; Leyva & Vaca, 2020; Novoa Lagos, 2019;

Roldan, 2019, citado por Zavaleta, 2021, p. 967)

La comprensidn lectura ayuda al estudiante a fortalecer la comptencia linguista, pero para
lograr aquella fortaleza, el docente debe de implementar varias tecnicas al momento de
comprender un texto, puesto que, al usar mal las tecnicas, ocasonaria que el estudiante odie leer,
por lo tanto, algunos consejos son: seleccionar una lectura que mantenga un vocabulario que los
educandos van a entender, tambien se debe de basar por medio de imagenes, logrando que el

estudiante recree lo leido con las imagenes que se les presente.

La comprension es el proceso de elaborar el significado mediante el aprendizaje de las
ideas relevantes del texto y el relacionamiento con las ideas que ya se tienen (esquemas),

por ende, es el proceso a traves del cual el lector interactia con el texto. Ademas, sin
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importar la longitud o brevedad del parrafo, el proceso se da siempre de la misma forma.

(Asto, 2021)

La comprension lectora, es el proceso donde el estudiante logra comprender un texto, por
medio de las ideas expuestas en el mismo, por eso se menciona que la comprension es la
interaccion que tiene el lector y el texto; el texto que se esté o se haya analizado puede ser con

mucha informacion o poca, pero los procesos para inferirlos es el mismo.

Por otro lado, Romo (2019), indica que “La lectura y su comprension estan en
permanente cambio. Los lectores a medida que maduran recurren a sus propios pensamientos y

experiencias para la compresion lectora.” ( p. 168)

Es importante sefialar que dia a dia el ser humano adquiere nuevos conocimientos, lo que
significa que el estudiante va a inferir pero por medio de las experiencias que ha adquirido. Todo

esto ayuda a que la comprensiéon se desarrolle de una forma mas facil.

2.2.11 Importancia de la comprension lectora.
“Asi que, debemos procurar que los nifios desarrollen esta competencia desde pequetios,
puesto que es un instrumento esencial para la comunicacion oral y escrita, y para el conocimiento

y la interpretacion del mundo que nos rodea.” (Santillana, 2020)

La comprensidn lectora se debe desarrollar desde nifios, porque, el comprender, es uno de
los instrumentos que se necesita no solo en el &mbito educativo, sino que, también es importante
para poder interpretar todo lo que la vida nos proporcione. Jenny Plaza (2021), nos argumenta

también que:

Otro objetivo es gozar de la lectura por entretenimiento, debido a que tal cual viajamos

sin salir de vivienda, conocemos sitios e individuos reales o fantasticas, y
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experimentamos sensaciones y emociones. Todos dichos fines solo son probables si

sabemos lo cual leemos. (p. 2236)

Otra de las importancia que tiene el comprender un texto, es que, ayuda al estudiante a
descubrir nuevos mundos dentro de la lectura, puesto que, ayuda a que el educando desarrolle la
imaginacion, que conoza lugares nuevos por medio de la lectura, pero todo esto se puede lograr

si se practica la comprension lectora en los estudiantes de una forma correcta.

2.2.12 Niveles de la comprension lectora.
Jorge Alberto Guerrero Herndndez (2020), profesor Universitario de México, sefiala los

niveles de comprension lectora de la siguiente forma:

Comprension literal

En este nivel de comprension el lector tiene la capacidad de reconocer y recordar
informacion explicita, asi como escenas tal cual aparecen en el texto. Esto le permite
encontrar las ideas principales, el orden de las acciones, los personajes principales y
secundarios e identificar los parrafos del texto.

Preguntas para explorar el nivel de comprension literal: ;Qué...? ;Cudl es...? ;Coémo
es...? ;Donde...? ;Quién...? ;Como se llama...?

Comprension inferencial

El lector reconstruye el significado del texto relacionandolo con sus experiencias
personales y conocimientos previos, a partir de ello formula conjeturas e hipétesis y saca
conclusiones.

Preguntas para explorar el nivel de comprension inferencial: ;Por qué...? ;Cémo
podrias...? ;Qué otro titulo...? ;Qué pasaria...? ;Qué conclusiones...?

Comprension critica
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En este nivel la lectura adquiere un caracter evaluativo, ya que el lector ademas de
confrontar el significado del texto con sus experiencias e informacion previa, emite
juicios y opiniones fundamentadas a partir de lo cual acepta o rechaza lo planteado por el
autor.

Preguntas para explorar el nivel de comprension critica: ;Qué opinas...? ;Qué
piensas...? ;Como podrias calificar...? ;Por qué...? ;Como deberia...?

Comprension apreciativa

Se refiere al impacto emocional que el contenido del texto causa en el lector, en este nivel
existe una identificacion con los personajes o incidentes asi como con la estética o el uso
del lenguaje del autor. Este nivel es propio de los lectores consumados o expertos.
Preguntas para explorar el nivel de comprension apreciativa: ;Qué emociones...? ;Qué te
evoca...? ;Coémo te identificas...? ;Qué sentiste cuando...? ;Con qué personaje...?
Comprension creativa

Se elaboran nuevos textos a partir de la lectura. Dichas creaciones se dan como resultado
de una comprension y reflexion profunda del texto.

Ejemplos de comprensidn creativa: Elaborar una biografia de alguno de los personajes,
modificar el final, escribir la continuacion de la historia, transformar un cuento a obra de
teatro. (Hernandez, 2020)

La comprension lectura tiene niveles que los educandos tienen que desarrollar para lograr

la comprension de la informacion. Como primer nivel esta la comprensién literal, donde el lector

logra reconocer el escenrio, los personajes e ideas principales de la la lectura; como segundo

nivel, tenemos el inferencial, el cual el estudiante es capaz de construir signficados del texto, a

traves de la experiencia personal y conocimientos previos; como tercer punto, se ubica la
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comprension critica, donde el educando es capaz de emitir juicios y opiniones personales,
basandose en lo leido; como cuarto punto se encuentra el nivel de la comprensién apreciativa,
donde hace referncia a las emociones que el lector obtuvo al momento de leer; en la Gltima fase,
encontramos el nivel denominado comprension creativa, donde cada estudiante ya basandose en

lo leido, debera crear nuevos relatos, pero basandose en lo comprendido.

Cada una de las fases propuesta, tienen sus propias preguntas y conceptos, para que su

aplicabilidad se desarrolle de una forma exitosa.

2.2.13 Estrategias para comprender un textos.
Para comprender un texto, debemos de analizar las estrategias de la comprension lectora,
el colegio “British School of Valencia”, ubicado en Espafia, nos enlista una serie de estrategias

para la comprensién lectora:

Vuelve a leer el texto

Normalmente al leer un texto por primera vez nos quedaremos con la idea
principal. Si luego queremos profundizar, volver a leerlo es una de las mejores
opciones ya gque cuando sabemos de qué trata, los detalles que en un principio
pudimos pasar por alto seran mucho mas obvios tras la segunda lectura.

Usa tu conocimiento previo

La informacién que vamos aprendiendo en el transcurso de nuestra vida puede
resultarnos de mucha ayuda para afrontar nuevas situaciones. De igual modo,
cuando vayamos a leer un texto, estos conocimientos previos son de suma

importancia pues pueden facilitar la comprension del mismo.
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Lee entre lineas, usa las pistas del contexto
Cuando nos encontramos inmersos en la lectura de un texto y tenemos problemas
con el significado de una palabra, pero no disponemos de herramientas para
averiguar su significado, debemos fijarnos en las partes del texto que la rodean.
De esto precisamente es de lo que hablamos cuando nos referimos a ‘las pistas del
contexto’. Este método consiste en la comprension de una palabra cuyo
significado desconocemos ubicandola en contexto con el resto del texto. Debemos
ser capaces de leer entre lineas, al final todo se basa en emplear la Idgica.

Piensa en voz alta
Todo adquiere mayor sentido cuando lo decimos en voz alta puesto que es mucho
mas sencillo entender algo cuando se explica mediante la voz en lugar de leyendo
para uno mismo. Si leemos algo y resulta que no lo hemos comprendido por
completo, repetirlo en voz alta es una idea a tener en cuenta.

Haz un resumen
Cuando terminamos de leer puede que alguno de los detalles no haya quedado del
todo claros. En este caso reunir los datos mas importantes del texto tales como los
personajes, el motivo, los problemas, los resultados... puede servir como ayuda
para llenar esos pequefios huecos argumentales que no quedaron completamente
claros durante la primera lectura.

Ubica las palabras claves
Afrontar un texto no es una tarea facil. Ponerse a escribir sin seguir ningln tipo de
estructura o sin tener en cuenta los elementos que forman parte del relato narrativo

seria un error. Normalmente los escritores colocan palabras claves, palabras que
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se repiten a lo largo del texto y que ayudan al lector a prestar mayor atencion de
manera inconsciente en eso que el autor quiere remarcar. Ubicar esas palabras
clave puede resultar de gran ayuda para la comprension del texto.

Haz predicciones

Algo que siempre esta en nuestra mente es la expectativa, expectativa ante
cualquier cosa. Hacer predicciones de como terminara el texto nos ayudara a
involucrarnos en el mismo.

Visualiza

Una idea que verdaderamente puede ayudarnos a la hora de comprender un texto
es crear nuestras propias imagenes mentales de eso que estamos leyendo.
Organizadores de texto

A la hora de estudiar o comprender un texto de mayor extension, los
organizadores de texto pueden convertirse en nuestros mayores aliados. Puede que
los conozcamos como mapas conceptuales, algo muy parecido a un resumen del
texto pero mas ordenado. En estos mapas tomariamos los datos mas relevantes los
cuales uniriamos mediante conexiones con sus respectivos conceptos. Si existe
alguna relacion entre un concepto y otro, resulta muy positivo hacer una conexion
entre ellos 0 una jerarquia que ayude a ver de una manera grafica como uno afecta
al otro y viceversa.

EvalUa lo aprendido

Una vez hayamos leido el texto en cuestion, verificar si lo hemos entendido todo o
si por el contrario existen partes que nos hayan costado mas, es muy importante

para lograr una total comprension del texto. Si existe algo que no haya quedado

26



del todo claro y somos conscientes de ello desde un principio, es mucho mejor
percatarse de ello a tiempo para poder corregirlo.

Cuestiona el texto

A medida que vayamos leyendo debemos tomarnos el tiempo que sea necesario
para cuestionar el contenido. Realizar preguntas acerca de lo que estamos leyendo
nos ayudard a comprender su planteamiento al mismo tiempo que puede
proporcionarnos una nueva perspectiva. Si nos cuestionamos eso que hemos leido,
seremos capaces de interpretar mucho mejor el relato.

jPara!

No somos maquinas por lo que de la misma manera que nuestros muasculos se
cansan después de realizar una actividad fisica, nuestros 0jos y nuestra mente
también pueden sentir ese cansancio. Tras largos periodos de tiempo leyendo sin
apenas descanso, lo mas probable es que nuestra compresion y atencion
disminuyan considerablemente. Lo méas aconsejable en estos casos es parar y
tomar un descanso realizando otro tipo de actividad que nada tenga que ver con la
lectura.

Monitorea y repara tu entendimiento

Como lectores tenemos que estar concentrados en eso que estamos leyendo,
poniendo toda nuestra atencién en el relato para poder comprender su argumento.
Si se diese el caso de que no acabamos de entender lo que hemos leido, debemos
parar e intentar reparar esa falta de entendimiento. Podemos comenzar por releer

eso que no ha quedado del todo claro y si todavia tenemos dificultades siempre
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podemos buscar soluciones alternativas como pedir ayuda a alguien que si
entienda el contenido del texto.

Parafrasea

Una excelente idea que podemos llevar a cabo cuando no tenemos muy claro
algun concepto de un texto, es tratar de repetir eso que acabamos de leer pero
empleando nuestras propias palabras.

Toma apuntes

Los apuntes son una parte importante del aprendizaje puesto que nos sirven de
repaso. Sirven para ubicar los puntos importantes del texto y para organizar la
estructura del mismo. Unas notas realizadas a mano nos ayudaran a tener las ideas
mucho mas claras y ordenadas.

Ajusta el ritmo en el que lees

Es muy probable que cuando comencemos a leer un texto vayamos mucho mas
rapido, pero conforme avancemos en el relato el ritmo de lectura disminuya ya
que nuestra mente se cansa antes. Llegados a este punto no debemos agobiarnos,
la comprension es mas importante que la velocidad. Aqui el que comprende gana.
Ten prioridad por alguna informacion

Este es un punto importante ya que en algunas ocasiones los autores ademas de
dar a conocer la idea principal de su relato también mencionan una serie de
detalles que de una forma u otra sirven para complementar la idea principal,
aunque no sean del todo relevantes para su comprension. Esto puede terminar
confundiendo al lector y para evitar que esto suceda, cuando nos encontremos ante

un texto bastante extenso y lleno de informacion, lo mas aconsejable es que nos
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centremos en buscar lo que nos interesa y una vez hayamos comprendido la idea
principal pasemos a prestar mayor atencion a los pequerfios detalles.

Proponte un objetivo como lector

Para muchos leer resulta apasionante y para otros es simplemente una actividad
mas. Lo que si que es un hecho que puede afectar tanto a avidos lectores como a
personas que dediquen menos tiempo a la lectura, es que a la larga leer por leer no
resulta nada placentero. Lo mejor que podemos hacer para no acabar hastiados por
la lectura es marcarnos una serie de objetivos, escoger temas que nos interesen y
saber cuando tomar un descanso.

Conexiones textuales

Para tener una mayor comprension del texto no es suficiente con leerlo. También
es necesario detectar relaciones dentro del propio relato en el caso de que éste
fuera bastante extenso. Los conectores ayudan mucho para llevar a cabo esta labor
puesto que nos pueden resultar muy Utiles a la hora de obtener una comprension
integral de lo que estamos leyendo.

Haz una lectura rapida

Una manera sencilla de interpretar y conocer la idea principal de un texto en un
primer momento, es realizando una lectura rapida y superficial que sirva para
obtener una idea general de lo que ocurre en la historia.

Para, Resume, Pregunta

Una vez hayamos concluido la lectura, debemos hacer tres cosas que nos serviran
para averiguar si hemos entendido el texto en cuestidn. Estos tres pasos consisten

en detenerse a reflexionar lo que acabamos de leer, hacer un pequefio resumen del
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contenido y finalmente pasar a plantearnos una serie de preguntas en relacion al
argumento. Esto se traduce en una mejor comprension del texto puesto que
durante su lectura hemos buscado soluciones para entender eso que un principio

no acababamos de ver con claridad. (BSV, 2017)

Existen diferentes estrategias que ayudan a la comprension del texto, cada uno con una
funcion diferente, como el de parafrasear, donde el estudiante debera inferir con propias palabras
que ha entendido del texto; otro es la visualizacion, el cual se da en la pre-lectura, donde el
educando puede analizar la portada, el resumen del libro y hasta la informacion del autor, para r

inferir de que podria tratar el texto.

Se puede resaltar que el autor hace referencia a que debemos de tomar descanso en el proceso
de lectura, puesto que, si al leer no se fija un tiempo determinado ocasionaria que el lector se
aburra y abandone el proceso; también hace énfasis al tener en mano un diccionario, puesto que,
el diccionario ayudaria a que el lector pueda identificar las palabras desconocidas; por otra parte,
una de las técnicas mas importante es hacernos pregunta de lo que estamos leyendo, gracias a
aquello, se puede saber si esta infiriendo el texto o no. Cada una de estas técnicas pertenece y se

pueden agregar a cada una de las etapas de la lectura.
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3. Metodologia:
Los estudios explicativos son basicos o puros y buscan incrementar el conocimiento de
determinados fendmenos y explicar como se produce el fendmeno, sea natural o social,
utilizando una teoria robusta y consistente. Las investigaciones explicativas son
deductivas, se sustentan en una teoria que pueda explicar el fendmeno estudiado y
permita el desarrollo del pensamiento cientifico en un sustento tedrico consistente.
(Ochoa & Yunkor, 2022, p. 98)
Para llevar a cabo la presente investigacion se ha seleccionado la metodologia mixta, con
un nivel de estudio explicativo, puesto que, este proyecto intenta hallar el por qué los estudiantes
se les hace dificil la comprension lectora de algunos textos, ya que, al identificar el problema, se

ha explicado cudles son las razones de aquella deficiencia educativa:

Los datos obtenidos han sido analizados cada por categorias, por medio de graficos
(triangulacion), acompariado de interpretacion de los resultados obtenidos en el transcurso de la

investigacion.

Por otro lado, este proyecto tiene una causa y efecto o Ilamado en el ambito investigativo
las variables como son la dependiente y la independiente, cada uno con categorias que se ha

pretendido recolectar, analizar y explicar.
El proyecto esta dividido con dos variables, las cuales son:

- Variable independiente: “Presentaciones interactivas”, que abarca las categorias de como
la tecnologia pueden ayudar a la compresion de textos, también se abarcan las

herramientas que pueden ayudar a erradicar dichos problemas.
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- Variable dependiente es ¢l “mejoramiento de la comprension lectora”, donde se abarca
categorias como técnicas y niveles de la comprension lectora.
Al fusionar estas dos variables, queda como titulo principal: “Presentaciones interactivas

para el mejoramiento de la comprension lectora.”

La Unidad Educativa Fiscomisional Juan Montalvo con mas de 31 afios de fundacion, se

encuentra ubicado en la provincia de Manabi, en el canton Manta.

Es un centro educativo del Ecuador que pertenece a la Zona 4, segun el INEC1308; con
solo una modalidad la cual es la presencial, divididas en dos jornadas, en una jornada matutina y

la otra vespertina.

La institucién educativa cuenta con los siguientes niveles educativos: Inicial, Educacién

Basica y Bachillerato.

En el &mbito administrativo se puede encontrar con 16 integrantes, incluyendo el
departamento del DECE con tres psicélogos y una trabajadora social, secretaria; ahora en la
funcion docente, podemos encontrar un total de 52 docentes entre hombres y mujeres, dirigidos

por la rectora Martha Cecilia Cedefio Alcivar y la vicerrectora Merced Flores Limongi.

El total de educandos que asiste cada dia para adquirir nuevos conocimientos en la unidad
educativa es de aproximadamente 1091 estudiantes, considerando el Inicial, la Educacion Bésica

y el bachillerato.

Para llevar a cabo este proyecto, se tomo en cuenta la poblacion de la basica superior;

contando con estudiantes de octavo, noveno y décimo;
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La muestra para el estudio de este caso fue el décimo afio de béasica superior del paralelo
“C”, que cuenta con 35 alumnos. Antes de ser encuestados, se ha pedido al consentimiento de los

padres de cada uno de los participantes, puesto que, aun son menores de edad.

El total de la muestra encuestada fue 30.

Por otro lado, se ha aplicado una entrevista al docente encargado de impartir clases de

lengua y literatura de la basica superior.

La participacion en cada uno de los encuestados y del entrevistado se ha desarrollado con
éxito.

El instrumento que se ha utilizado para la recoleccion de datos en la investigacion fue una
encuesta aplicada a los estudiantes, el proceso fue de una forma anénima, para asi no exponer
ninguna informacion personal del participante, por otro lado, estas encuestas contenian un total

de seis preguntas, todas basandose en el tema del proyecto; también se aplicd una entrevista,

conformada por sietes preguntas.

Los resultados que se han obtenido a lo largo del proceso investigativos, implementados
en las encuestas, han sido analizada cada pregunta por medio de gréaficos, para posteriormente

interpretar cada grafico con el respectivo resultado.

El resultado de la entrevista, han sido analizados por medio de un informe, detallando de

forma clara, cada pregunta y lo que el docente ha explicado.

La interpretacion en cada uno de los resultados, seran de gran ayuda para los docentes y
futuros docentes, puesto que, ayudaria comprender por qué los estudiantes se les dificultad

desarrollar o fortalecer esta destreza que tiene como nombre como la comprension lectora,
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cualidad importante no solo en el ambito educativo, puesto que es una herramienta que se va a

utilizar a lo largo de la vida social en cada uno de los individuos.

4. Resultados, hallazgos y discusiones.

Encuesta:

El andlisis de datos se ha basado en gréficos estadisticos y descriptivos en base a
las encuestas realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Juan Montalvo”, entre

la edad de 13 a 14 afos.

Las 6 preguntas que conformaron la encuesta fueron respondidas todas sin ningln

inconveniente por los 30 estudiantes.

Los resultados son los siguientes:

A continuacion, se mostrara cada una de las variables con sus respectivas categorias
tabuladas y analizadas, teniendo en cuenta la informacion de cada uno de los estudiantes que han

colaborado en la encuesta:
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Variable dependiente: Presentaciones Interactiva.
» Gamificacion: En esta categoria se abarcé un indicador, que fue:

1. Monotonia en la aplicabilidad de las técnicas:

El gran objetivo de la
gamificacion en el aula es
conseguir aumentar la
motivacion propiciar un
cambio en el
comportamiento de los
nifios, por ejemplo, que los

alumnos sean mas
participativos.

Monotonia en la aplicabilidad de

las técnicas

_ - De los 30 estudiantes
Determinar los hébitos encuestados, 20 manifestaron
frecuentes en el proceso que las estrategias que los
de la comprension profesores aplican de forma
lectora en estudiantes de convencional se tornan de forma

décimo afio. mondtona o aburrida, mientras
que el 10 de los encuestaron
sefialaron que no.
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> Presentaciones interactivas: En esta categoria se abarc6 un indicador importante puesto
que, abarca la importancia del uso de la tecnologia en la comprension lectora

1. El uso de las tic’s:

Una presentacion
“interactiva" basicamente
significa una
conversacion
bidireccional entre el

presentador y su
audiencia.

El uso de las tic’s.

Determinar los habitos En la pregunta nimero dos, se
frecuentes en el proceso pudo evidenciar que el 23 de los
de la comprensién encuestados indicaron que las

lectora en estudiantes de herramientas tecnoldgicas
décimo afio. ayudan al momento de

comprender un texto, mientras
que los 7 restantes indicaron que
solo a veces ayudan y otras no.
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Variable dependiente: Mejoramiento de la comprension lectora.
» Comprension Lectora: Esta categoria hace énfasis al tiempo que el encuestado dedica a
la lectura, que tipos de documentos lee y si conocen el término comprension lectora.

1. Habito de lectura:

Asi que, debemos procurar
que los nifios desarrollen esta
competencia desde pequefios,
puesto que es un instrumento
esencial para la comunicacion
oral y escrita, y para el
conocimiento y la

interpretacion del mundo que
nos rodea.

Tiempo de lectura

Det . los habit De los 30 estudiantes
BUSTIIE L2k ITEIEE encuestados, el 64% que

frecuentes en el proceso equivale a 19 encuestados,
de la comprension mencionaron que solo leen de 1
lectora en estudiantes de a 3 veces en el dia, mientras

décimo afo. que el 13% (4 individuos) han
indicado que no lee. Por otro
lado, se ha evidenciado que
solo el 3% lee mas de 5 veces
al dia.
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2. Documentos que se frecuentan leer:

Otro objetivo es gozar de la
lectura por entretenimiento,
debido a que tal cual
viajamos sin salir de
vivienda, conocemos sitios e
individuos reales o
fantasticas, y
experimentamos sensaciones
y emaciones. Todos dichos
fines solo son probables si
sabemos lo cual leemos.

Documentos que se

frecuentan leer.

Determinar los habitos
frecuentes en el proceso
de la comprension

lectora en estudiantes de
décimo afo.
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Siendo una pregunta de
opcién maltiple, la opcion
mas escogida por los 30
educandos encuestados fue la
de libros, demostrando que el
36% frecuentan leer libros, el
19% periddicos, el 16%
prefieren leer articulos, el
13% poemas y mientras que
16% no leen nada de lo
mencionado.



3. Definicién de la comprension lectora:

La comprension es el proceso de
elaborar el significado mediante el
aprendizaje de las ideas relevantes del
texto y el relacionamiento con las
ideas que ya se tienen (esquemas), por
ende, es el proceso a través del cual el
lector interactda con el texto. Ademas,

sin importar la longitud o brevedad
del parrafo, el proceso se da siempre
de la misma forma.

Definicion de la

ComprenSién IeCtO ra Siendo una de las preguntas mas

importante, el 67% que equivale
a 20 estudiantes, contestaron que,
si conocian el término de
comprension lectora, mientras
que el 33% de los encuestados no
conocian este término.

Determinar los habitos
frecuentes en el proceso
de la comprensién
lectora en estudiantes de

décimo afno.
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> Importancia de la comprension lectora: En esta categoria se ha analizado con pregunta
directa si el estudiante tiene dificultades al momento de comprender lo que lee:

1. Dificultad en la comprension lectora:

Dificultad en la
comprensién lectora
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» Estrategias para la comprension lectora: En esta categoria se ha identificado que tipos
de estrategias los estudiantes conocen para lograr una buena comprension lectora:

1. Estrategias de comprension lectora:

Existen diferentes estrategias que
ayudan a la comprension del texto,
cada uno con una funcién diferente,
como el de parafrasear, donde el
estudiante debera inferir con propias
palabras que ha entendido del texto,
otro es la visualizacion, el cual se da
en la pre-lectura, donde el educando
puede analizar la portada.

Estrategias de comprension

En esta pregunta hace énfasis a las

|ect0 ra. estrategias que los estudiantes conocen
. o y aplican al momento de leer y
Determinar los habitos comprender un texto; la estrategia mas
frecuentes en el proceso utilizada en los 30 encuestados es:
de la comprension Subrayar lo méas importante, con un

| . 31%, le sigue la técnica del subrayado
ectora gn_estudjantes de con un 24%, el parafraseo con un 15%,

décimo afo. después sigue las estrategias de evaluar
lo aprendido, el 6% de los estudiantes
usan el hacer predicciones y por dltimo
el 12% no usa ninguna de estas
estrategias.

v
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Entrevista:

Para conocer méas sobre esta problematica, se aplicé una entrevista al docente encargado
de impartir la materia de Lengua y Literatura en todo el décimo afio de la basica superior, el
entrevistado fue el docente Elvis Ronald Bailén Mufiiz, con 12 afios en la docencia, actualmente
dando clases a la béasica superior. La entrevista se desarroll6 con éxito el dia 05/06/2023, a las

20:30.

La primera pregunta fue, si consideraba que los estudiantes actualmente tienen una buena
comprension lectora, por lo que €l indic6 que no, puesto los chicos no les gusta leer, y él ve que
este problema surgié desde la pandemia, porque los padres no obligaban sus hijos a leer. La
segunda pregunta hacia énfasis a qué si la tecnologia ayuda a la transferencia de conocimiento,
por lo que el docente dedujo que si, pero utilizandolo de una buena manera, la tercera pregunta
hacia énfasis a si existe algun tipo de problemas pedagdgicos, el licenciado sefialo que si, que los
educandos no son autodidactas y tienen poco interés hacia los temas tratados, la cuarta pregunta
era si la tecnologia ayudaria a mejorar aquellos problemas, el pedagogo argumento que si,
porque ellos son de una era tecnoldgica; la quinta pregunta era la siguiente: ¢Ha escuchado el
término gamificacion y sobre su aplicabilidad al proceso pedagdgico? Por lo que dijo que si, que
es un aula invertida, en donde el joven aprende jugando; la sexta pregunta era si al aplicar la
gamificacion despertara a los estudiantes, por lo que aseguro que si, porque se puede explicar
tema por medio de esta nueva forma. La ultima pregunta era: ;Qué programas, plataformas, o
medios audiovisuales utiliza con mayor frecuencia para su practica pedagogica?, la entrevistado

manifesto que utilizaba Canva, Presi, Padlet, Quizizz y Kahoot.
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5. Conclusiones:

En la investigacion realizada dentro de la Unidad Educativa “Juan Montalvo”, se ha
identificado que la mayoria de los estudiantes del décimo, paralelo “C”; se les dificultad la
comprension de textos, esto a causa de que la mayoria de los profesores, actualmente no se
implementan el uso de los recursos didacticos; todo esto generando que se sientan abrumado al

momento de analizar e interpretar los textos.

Otro problema que se evidencio en la encuesta hacia los estudiantes es que los profesores
usan con frecuencia la estrategia del subrayado, siendo una de las mas convencionales y muy

mondtonas, provocando que los educandos odien la lectura.

Otro tema muy importante que se reconocié en los resultados es que el entrevistado
reconoce que el uso de los recursos tecnoldgicos si pueden ayudar a mejorar la comprension
lectora, considerando que los estudiantes podrian sentirse mas motivados al momento que sean

implementados.

Es importante destacar que las Tics dentro del &mbito educativo son muy importantes,
puesto que, al implementar aquellas herramientas tecnolégicas ayudan a que el estudiante
comprenda de una manera mas facil; es por eso por lo que, este proyecto ha implementado el uso

de aquello.
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6. Recomendaciones:

Los centros educativos, en especial el “Juan Montalvo”, deberian implementar mas aulas
tecnoldgicas para que no solo se usen en ofimatica, sino también ponerlas en practica, en las
demas ciencias del saber, ya sea en la Literatura, Sociales, Matematicas y Naturales, esto

ayudaria a que los profesores puedan realizar una clase mas dinamica.

Por otro lado, los docentes deben de asistir a seminarios en donde puedan aprender el
buen uso de los recursos tecnoldgicos dentro del aula de clase, en especial el uso de Nearpod,
brindando una catedra mas dindmicas; recordar que la pedagogia cambia y las metodologias
dentro de clases también lo hacen; un docente debe de estar una constante evolucién, y esto se

logra gracias a la autoeducacion en cada uno de ellos.

Por altimo, y el mas importante dentro del ambito educativo, es recordar que los
estudiantes sean participativos, es por eso por lo que se recomienda el educando interactle méas
en los salones de clases, que esté dispuesto a adquirir nuevos conocimientos por medio de nuevas

formas de aprendizajes.
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8. Anexos

Anexo 1: Consentimiento Informado.

Y FPectogenin de ln [ ensy Un [ Lorntiiom
OY ALFARO i2
DEMANABI Facultad ClenCIas de ra Educacion

Manta, 29 de septiembre de 2022

'CARTA DE CONSENTIMIENTO

da con cédula de identidad nimero__ 1305953182, mayor
el estudiante: SUAREZ PICO GABRIEL BERNARDO

7801569 quien cursa el __ 8vo. afio, solicito que se

tura para que realice el proceso investigativo para el
n curricular Diapositivas interactivas para el
tra. Respetando el derecho de privacidad y todos

las normativas vigentes en materia de nifiez

licitud a los 29 dias del mes septiembre en

'AoC .
e »,gaﬂ‘;}}ﬂba t)}ﬁ QN\

REC\B\DO s

L\(_ E\Vis BQI\D;\
ng fovor atender \a soliciugl
d docen’(t ’N\-O(
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Anexo 2: Encuesta aplicada a los estudiantes, y foto de aplicacion.

Nombre del encuestador: Suérez Pico Gabriel Bernardo

Cl: 131780156-9

Nivel: Octavo Semestre “A”

Tema del proyecto de titulacion: PRIMECOLECT “Presentaciones Interactivas para el Mejoramiento
de la Comprension Lectora”

PRIMECOLECT busca mejorar el problema del mal uso de la comprension, por el cual, a través de las
diapositivas interactivas, se pueden encontrar las lecturas participativas, estrategias de la compresion lectora,
lecciones en forma de juegos; ayudando a que el estudiante logre una mejor comprension en las lecturas y asi
conseguir que el nivel critico y reflexivo dentro de la sociedad sea excelente.

Objetivo de la encuesta: La presente encuesta tiene como objetivo principal analizar la comprensién
lectora en cada uno de los estudiantes seleccionados, la informacion obtenida solo se utilizara para el ambito
educativo e investigativo. Conteste la pregunta en base a su perspectiva personal.

1. ¢Cuaéntas veces al dia usted lee; ya sea algun libro, poema o el periddico?
a. 1la3vecesaldia
b. 4a5vecesal dia
c. 50 mas veces al dia
d. Noleo
2. ¢Qué tipo de documentos usted lee?
Libros
Periddicos
Articulos
Poemas
e.  Ninguna de las anteriores.
3. ¢Usted ha escuchado el término “Comprension Lectora”?

oo ow

a. Si
b. No
3. Al momento de leer, ¢Usted presenta dificultades en la comprensién de la informacion?
a. Si
b. No
c. Aveces

4. ;Qué estrategias usted conoce para lograr una buena comprension lectora?

Visualiza lo que lees

Evalua lo aprendido

Parafrasea

Haz predicciones

Subraya lo mas importante

Ninguna de las anteriores

5. ¢Cree usted que la aplicabilidad convencional de las estrategias de comprension lectora es monétona?

~o oo o

a. Si
b. No
6. ¢Considera usted que las Herramientas tecnologias nos podria ayudar a comprender un texto?
a. Si
b. No
c. Aveces
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Anexo 3: Tabulacién de la encuesta.

Pregunta #1: {Cree usted qué la aplicabilidad convencional
de las estrategias de comprension lectora es monétona?

25
20
15

10

Si No

o1



25

20

15

10

Pregunta #2: ¢{ Considera usted que la aplicabilidad
convencional de las herramientas tecnoldgicas nos podria
ayudar a comprender un texto?

Si No A veces

Pregunta #3: ¢ Cudntas veces al dia usted lee?;
ya sea algun libro, poema o el periddico.

Bla3vecesaldia ®W4aS5vecesaldia ®W5omasvecesaldia @ Noleo

Pregunta #4: {Qué tipo de documentos usted lee?

M Libros ®Periddicos ™ Articulos @ Poemas M Ninguna de las anteriores
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Pregunta #5: ¢ Usted ha escuchado el término “Comprension
Lectora”?

ESi ENo

Pregunta #6: Al momento de leer, ¢ Usted
presenta dificultades en la comprension de la
informacion?

ESi mNo mAveces

Pregunta #7: ¢ Qué estrategias usted conoce para lograr una
buena comprension lectora?

M Visualiza lo que lees. M Evalla lo aprendido M Parafrasea

[ Haz predicciones. B Subraya lo mas importante B Ninguna de las anteriores.
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Anexo 5: Banco de preguntas para la entrevista y evidencia de la entrevista.

¢ Considera que los estudiantes en la actualidad tienen una buena comprension

lectora?

¢ Considera usted que las herramientas tecnoldgicas permiten a los estudiantes la

transferencia de los conocimientos, facilitandoles su aplicabilidad?

¢ Qué problemas pedagogicos existen en el salon de clase?

¢Las tecnologias de la informacion y comunicacion ayudarian a mejorar ciertos

problemas pedagdgicos existentes?

¢Ha escuchado el término gamificacidn y sobre su aplicabilidad al proceso

pedagdgico?

¢ Considera usted que, al implementar el proceso pedag6gico con elementos de

gamificacion, se conseguira motivar a los estudiantes?

¢ Qué programas, plataformas, o0 medios audiovisuales utiliza con mayor frecuencia

para su practica pedagogica?
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3COMO CREAR
UNA

PRESENTACION

INTERACTIVA?

R

- >

Al crear nuestra cuenta de Nearpod,
nes saldra b siguiente gantalla princigal.

Primerc debes de crear una
cuerta en Nearpod com la
ayuda de geogle g llenar toda
nuestra informacion personal.

Cuando agreguemos

correctamente este complemente
nos saldrs una pantala en ¢ lado
derecho, con tedas las actwidades

4

5 que Nearped nos brinda
i
= e M
= - 2
e ad e 3 - <
o ] J el L
'S .
: =

2 Recordemos que las presentaciones
imteractivas se w en lgrtglf a
cada diapositva una actividad.

=] o] o] o] olf

Fragmento a analzar, ———) o

Actividad. ———>

o

Ahtra debemos de ir a presentaciones de
goagfe y elegir la presentacibn que vamos a
utiizar: en la parte de arriba donde dice

o dob de 8d g
presicnar en donde dice agregar. 5

{3

Cuando tengamos lista nuestra
presentaciones, debemes de
presionar donde dice quardar e
ir a nearpod

L B i o

Nearpod como comglemento, debemes de
hacer ¢ mismo procedmiznto § asegurarnos

o
Es impertante destacar que of agregar E

que 5¢ agrego correctamente.
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& 3COMO
SV S o PRESENTAR B s i

? F " presenticién debemos de dirigirnos a la los dates de &, mientras que of docente esta en

T ) pagina & inicio &2 nearped y asegurarncs Ia pantalla de espera. donde se ve quién va

pes 5 que nuestro trabao s¢ Guardd. NUESTRAS ingresando a ls clssz. Cuando ya estemos

- ,“ sequros fe damos en fa flecha azul g muestra
4 DIAPOSITNAS claze comenzara.

INTERACTIVAS? -

— 4
Debemos de presionar la diapositva que vames 3
presentar y seleccionar presentar ea vivo.
_nnt_ 4 T R MBS e
= Cesde la pantalls del profeser.

-

Ls pagina noz dara un codige que debemos “
de compartir con nuestros estudiantes. por .
consiguientes. elles tienen que ingresar ef
codige en la secoin de estudiantes.

Cesde la pantalls del estudiante.

159 %t onnet

H

However you teach,
it's in Nearpod
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