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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion se basa en la narrativa como
metodologia para la creacién de cuentos cortos, donde los estudiantes
puedan mejorar su redaccién de textos cortos, dentro de su etapa
educativa; como también, en su vida personal, obteniendo un amplio
desenvolvimiento al momento de escribir de manera inédita. El
Storyboard es la utilizacién de una serie de imagenes para idear una
historia breve, la cual tiene su estructura narrativa y también de forma
grafica. La aplicacion de estrategias metodoldgicas permite que los
alumnos aprendan de manera didictica y creativa el redactar. En este

campo de investigacion se implementé el uso de la metodologia basado en
un enfoque mixto, con la aplicacién de entrevistas a los docentes para
conocer y corroborar como se encontraba la forma de escritura de los
estudiantes. En cuanto a los alumnos se realiz6 encuestas a 26 estudiantes
previo a la aplicacion de Storyboard y después de la misma, con la cual
ellos desarrollaron el trabajo de escritura; ademds del estudio descriptivo
y la observacién directa. Los resultados brindados por parte de los
docentes, es la existencia de falencias en el momento de redactar alguna
historia, y por parte de los estudiantes el desarrollo de habilidades de
escritura después de conocer sobre las estrategias metodoldgicas. Para
concluir, la narrativa es fundamental para el desarrollo de habilidades de
escritura en los estudiantes, se debe de explicar la teorfa sobre la

narrativa. Para lograr este propésito es propicio el uso de herramientas de



escritura, como el Storyboard, facilitando a los estudiantes estructurar sus

ideas.
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ABSTRACT

The present research work is based on narrative as a methodology
for the creation of short stories, where students can improve their writing
of short texts, within their educational stage; as well as, in their personal
life, obtaining a wide development at the moment of writing in an
unpublished way. The Storyboard is the use of a series of images to
devise a short story, which has its narrative structure and also in graphic
form. The application of methodological strategies allows students to
learn writing in a didactic and creative way. In this field of research, the
use of the methodology based on a mixed approach was implemented,
with the application of interviews to teachers to know and corroborate
how the students’ way of writing was. As for the students, 26 students
were surveyed before and after the application of Storyboard, with which
they developed the writing work; in addition to the descriptive study and
direct observation. The results provided by the teachers are the existence
of shortcomings at the time of writing a story, and by the students the
development of writing skills after learning about the methodological
strategies. To conclude, narrative is fundamental for the development of
writing skills in students, and the theory of narrative should be explained.
To achieve this purpose, the use of writing tools, such as the Storyboard,

is propitious, facilitating students to structure their ideas.
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INTRODUCCION

La presente investigacion, aborda la temdtica de la utilizacion de
la narrativa como metodologia para la creacion de cuentos cortos. Este
enfoque se planted un proceso en el que el estudiante, con la orientacion
del educador, desarroll6 y se desenvolvi6 utilizando estrategias
metodoldgicas que fomentaron la escritura inédita en la produccién de
textos cortos. Se destacé que, en muchos casos, los estudiantes enfrentan
dificultades para iniciar un escrito, remarcando la importancia de dichas

estrategias.

Dentro del campo de la narrativa, el docente enfrenta diversos
retos que deben ser abordados para garantizar el desarrollo efectivo de las
habilidades de escritura en los estudiantes. Uno de los principales desafios
es la busqueda y aplicacion de estrategias metodoldgicas adecuadas, que
permitan a los alumnos desarrollar competencias que enriquezcan su obra
inédita. Estas estrategias no solo facilitaron el proceso inicial escritor, sino
que también promovié a la mejora continua durante el paso del tiempo,

asegurando la fomentacion de la narracién escrita.

El aspecto primordial a considerar es mediante el proceso, donde el
estudiante puede explorar diversas temdticas, aprendiendo las diferentes
formas de realizar una redaccién de cardcter diddctico y creativo. De esta
manera, se promovi6 un ritmo de trabajo que permitié perfeccionar la

técnica de escritura, facilitando la construccion de textos, de manera
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sistemadtica y coherente.

Para lograr una redaccién efectiva de cuentos cortos, es
fundamental emplear diversas estrategias metodoldgicas que faciliten el
proceso creativo y la estructuracién de ideas. Una de las herramientas
mas destacadas en este trabajo investigativo es el Storyboard, que

favoreci6
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avanzar en la escritura mediante la visualizacién de escenas y el uso de
imdgenes, que represento el desarrollo de la historia. Esta técnica,
comunmente utilizada en la planificacién de producciones audiovisuales,
puede ser adaptada al dmbito literario, para ayudar a los estudiantes a
organizar sus ideas de manera coherente, dando forma a la trama, los
personajes y los acontecimientos de su cuento. El Storyboard, no solo
facilité el proceso de estructuracion, sino que también estimula la
creatividad al permitir que el estudiante, explorando diferentes

posibilidades narrativas antes de plasmarlas en la creacién del texto.

La justificacion realiz6 un hincapié en manifestar la necesidad de
la creacién de textos literarios, especificamente cuentos cortos, ya sean
estos sobre hechos reales o ficticios, mediante el uso de la imaginacion y
creatividad. Este trabajo se aplic6 en una determinada estrategia
denominada Storyboard fortaleci6é su comprension lectora posibilité
desarrollar al estudiante de mejor manera su produccién narrativa al
redactar historias, no solo en el ambito de cuentos cortos, sino también;
ampliando en todo el campo literario, tales como: Leyendas, mitos,

fabulas, novelas.

En este contexto, se manifiesta que uno de los problemas mas
frecuentes para una redaccidn efectiva, es la falta de habitos de lectura. La
lectura estimula la imaginacion y enriquece el vocabulario del alumno, lo

que facilita la creacién de textos cortos e inéditos de manera mds precisa,



estructurando ideas de manera mds concreta y efectiva.

Para profundizar en la problematica, es fundamental investigar si
los estudiantes conocen y han aplicado estrategias metodolégicas,
llevandolo a la escritura a lo largo de su formacién académica, para el

desarrollo de la redaccion inédita. En este sentido, resulta clave

14
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obtener informacién dentro del campo educativo, con el proposito de
evaluar su progreso en el manuscrito y detectar posibles deficiencias en

este ambito.

Se seleccion6 como centro de estudio la Unidad Educativa Fiscal
“Natividad Delgado de Alfaro™, localizada en el barrio San José, del

cantén Montecristi.

En cuanto a la poblacién, cuenta con la cantidad total de estudiantes (392),
docentes

(12), directivos (2), personal administrativo y servicio (2), presente en el
afio lectivo 2024-2025. De la misma manera, la muestra que se ha
seleccionado fueron los estudiantes de noveno afio de educacion bdsica
superior, dicho esto, se comprobd que en el aula de clases hay 26

estudiantes. Ademads, se tomo en consideracion a 3 docentes del area de

Lengua y Literatura.

Dentro del establecimiento del presente tema de estudio es
fundamental proponer la pregunta de investigacion ;Las
estrategias metodoldgicas aportan de manera positiva a la narrativa

para crear cuentos cortos?

Con la base a la presente investigacidn, se plantea la siguiente idea
a defender de aplicar, explicar y desarrollar distintas estrategias
metodoldgicas, para la mejora de la escritura inédita por parte de los

estudiantes.
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Para la obtencion de las respuestas, se recurrié a.l uso de diversos
instrumentos de recoleccion de datos, se llevaron a cabo entrevistas a los
docentes, con el objetivo de comprender en profundidad las dificultades
que presentan, asi como las causas de los problemas de los estudiantes en
cuanto a la redaccion. Paralelamente, se aplicaron encuestas a los
estudiantes, con el propésito de conocer directamente sus experiencias
sobre el proceso de escritura de cuentos cortos. Lograndose obtener una
vision mds completa de la situacién, manifestando las opiniones de los
docentes y las vivencias de los propios estudiantes en su composicion

literaria.



La recopilacién de datos se enriquecié mediante la observacion
directa durante la aplicacidn de los instrumentos, lo que facilité el estado
de las habilidades de redaccién de los estudiantes durante el principio de
la temdtica. Ademds, este proceso hizo posible analizar cémo se
desenvolvian en la escritura de cuentos cortos antes y después de la

explicacion del Storyboard como estrategia metodolégica.

En este trabajo se present6 la distribucién y explicacion detallada
del proceso mediante el cual se ha organizado y desarrollado la
investigacion. El propésito de este enfoque ha sido obtener respuestas
claras y precisas acerca de las dificultades que enfrentan los estudiantes
en la composicién de cuentos inéditos. El proceso se disefié con el
objetivo de desplegar una metodologia que no solo permitiera identificar
las causas del escaso desarrollo en la creacion de cuentos originales por
parte de los alumnos, sino también proponer soluciones pedagdgicas
efectivas, como lo es el uso de estrategias metodolégicas tal como fue el

Storyboard.

Dentro de los objetivos, de manera general consta de: Proponer el
uso de la narrativa como metodologia para la creacion de cuentos cortos
en los estudiantes de 9no afo de la Unidad Educativa Natividad Delgado
de Alfaro, de la ciudad de Montecristi; los objetivos especificos:
Fundamentar de manera tedrica el aporte que brinda la narrativa,

constatando la realidad en la forma de escritura de los estudiantes y su

17



relacion dentro de la redaccion de textos cortos. Y, aplicar herramientas

como el Storyboard para la produccién de los cuentos cortos.

Se manifest en el desarrollo del trabajo redactor por parte de los
estudiantes donde tenga un aporte por la necesidad de la creacién de

textos literarios, especificamente cuentos cortos, ya sean estos sobre

hechos reales o ficticios, mediante el uso de la imaginacion y creatividad.

Esto

18
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ampliard su conocimiento dentro del campo escritor del alumno; como
también, conocer nuevas formas de creaciones escritas mediante el uso de

estrategias metodoldgicas.

En el trabajo dentro de la institucién educativa permitié conocer la
realidad en que se encontraban los estudiantes, antes de comenzar el
trabajo investigativo, los estudiantes no conocian estrategias
metodolégicas para la creacion inéditas de textos cortos, en ese instante
comenzg el proceso de dar a conocer estrategias, las cuales también se
explicaron para que en algin momento de su vida estudiantil las aplicaran,
como lo fueron: Storyboard, juego de palabras encadenadas, dados de
historia, juegos de roles, entre otros. La estrategia utilizada fue el
Storyboard, y los estudiantes al recibir las indicaciones para el trabajo de
redaccion, en donde ellos comenzaron a realizar de manera didéctica la
elaboracién de un cuento mediante la observacién de las imdgenes que se
les entregé y ellos en su etapa adolescente, llevandolo a su vida cotidiana
y expresando mediante sus escritos el trabajo a realizarse, que al final de la
actividad indicaron fue llamativa y enriquecedora.

En cuanto a la metodologia se basé en un enfoque mixto, se unificaron los
métodos
cuantitativos y cualitativos, para obtener una comprension completa
sobre lo estudiado. El tipo de estudio es descriptivo, es cual recoge y
analiza la informacién de manera detallada. Asf mismo, se plantea la

observacién directa de los estudiantes para conocer a profundidad la



realidad en su proceso escritor y el uso de técnicas tales como la encuesta
hacia los estudiantes; de igual manera, la entrevista a los docentes, para
corroborar y manejar de mejor manera la

informacién correspondiente al trabajo que se ha realizado dentro de las

aulas por parte de los docentes.
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Los resultados obtenidos en la investigacion realizada se

determinaron que la escritura inédita se puede desarrollar, fomentandose

mediante el uso de estrategias metodoldgicas que aportaran a su forma de

realizar escritura.

Para concluir es importante indicar que la narrativa es fundamental

para el desarrollo de habilidades de escritura en los estudiantes,

fundamentalmente debe explicarse la teoria de los temas que abarquen la

narrativa, para el desarrollo de la creatividad e imaginacién. Para lograrlo

es propicio el uso de herramientas de escritura, como el Storyboard, que

facilité a los estudiantes estructurar y visualizar sus ideas de manera clara y

organizada. El uso de textos cortos en el proceso de aprendizaje es una

herramienta eficaz, porque favorecié la generacién de ideas esenciales y

mejora diversas habilidades de escritura en los estudiantes, permitiéndoles

explorar diferentes perspectivas y expresar sus ideas de manera clara y

coherente.

Tabla 1

Variables 'y categorias. Utilizacion de la

metodologia para la creacion de cuentos cortos.

narrativa como

Variable Independiente

Variable Dependiente

La narrativa como metodologia

Creacion de cuentos cortos

Categorias

Categorias
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Metodologia de la investigacion: las rutas

cuantitativa, cualitativa y mixta.

El cuento como estrategia diddctica para

fomentar la habilidad escrita.
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Metodologfas narrativas en educacién. La escritura creativa en la produccién de textos

literarios.

La narrativa como un método para la
El cuento: estrategia diddctica para la

construccion y expresion del conocimiento
comprension lectora.
en la investigacién diddctica.

MARCO TEORICO

Narrativa

Dentro de la narrativa lo que se define como narracioén al relato
donde existe la presencia de una voz narrativa no solo proyecta la historia
hacia el lector, sino, que también vincula una conexion intima con los
personajes y los acontecimientos de la historia. Como lo menciona

Raffino, (2024):

La narrativa es uno de los grandes géneros literarios, presente a
lo largo de los siglos en distintas formas, culturas y dmbitos,
tanto de manera oral como escrita, que satisface una de las
necesidades tipicas de la civilizacion humana: la de contar
historias. La presencia de una voz que cuenta el relato, llamada
narrador, es su rasgo fundamental y que mejor la define,

distinguiéndola de otros géneros literarios.

Dentro del campo de los géneros literarios, destaca uno que es de



importancia para comprender diversas perspectivas: la narrativa. Este
género se manifiesta tanto de forma oral como escrita, y ha perdurado a lo

largo del tiempo, acompafiando a la humanidad desde épocas
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remotas hasta la era contemporanea. Tal como lo indican Martinez,
Mufioz, & Sarridn, (2011) “La palabra narracion proviene del latin
narratio. Es una exposicion de una historia o un suceso, real o ficticio.
Para que una narracién exista debe haber un narrador quien es el que
cuenta la historia o relato. Debe tener un punto de vista: primera persona,
si él mismo es el protagonista de la historia, segunda persona, o tercera
persona cuando el narrador es un espectador y no interviene en la
narracion. La accion, o los sucesos del relato pueden seguir un orden
lineal, o simplemente contarse en un orden arbitrario o haciendo alusiones
al pasado”. La narracion, en sus multiples formas, ha desempefiado un
papel fundamental en la construccidén y preservacion de la cultura y las
tradiciones de cada pueblo, ciudad y pais, fomentando el subgénero del
relato, que busca transmitir una historia de manera concisa y generar un
impacto que se encuentre siempre presente. Su influencia es innegable, ya
que a través de las historias que narra, se transmiten conocimientos y
experiencias que configuran la identidad de cada lugar. Es fundamental
tener presente una voz que relate, distinguiéndose de otros géneros y

subgéneros literarios, enriqueciendo la experiencia literaria.

Narrativa como metodologia

La narrativa como metodologia, surge para el desenvolvimiento y
permitir el conocer las distintas maneras de crear contenido narrativo de
manera diddctica, formando al estudiante en distintas etapas de su vida en

la educacién. Como lo refieren Pedranzani., Porta., & Aguirre., (2020):



...Esta experiencia permitié, por un lado, ir conectando a
los sujetos con su propio proceso formativo y por otro, reconstruir

el camino seguido, re-significarlo a partir de las miradas y voces. ..
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Para profundizar en la comprensién de la metodologia aplicada a
la narrativa, es fundamental conocer, desarrollar y participar activamente
en el proceso formativo. A través de este proceso, el estudiante no solo
adquiere habilidades, sino que también fortalece sus conocimientos a lo
largo de diversas etapas de su vida. Este crecimiento intelectual se ve
potenciado al considerar lo que observa y escucha en su entorno, ya que
dichas experiencias enriquecen su aprendizaje. De este modo, el
desarrollo de la metodologia narrativa se convierte en una herramienta
clave para fomentar una formacién mas sélida y reflexiva en el

estudiante, integrando lo tedrico con lo practico.

Narrativa en la educacion

Dentro de la narrativa en la educacion, se encuentra en el drea en
la cual, permite desarrollar realidades, como también en experiencias
sociales. En este sentido, por medio de la narrativa, se brindan los
elementos como lo son los personajes, escenarios, tiempo. Como lo

indican Mateos, y Nuiiez (2012):

En la medida que la actividad educativa es una accién que
acontece en contextos y situaciones especificas, la informacién
que podamos recoger sobre experiencias, historias o sucesos
vividos en el centro escolar puede constituir un material
significativo para comprender determinados aspectos del mundo

educativo.
En el dmbito educativo, el uso de la narrativa ofrece la posibilidad

de desarrollar actividades que representen sucesos y acontecimientos
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significativos. A través de estas actividades, los estudiantes pueden
adquirir experiencias valiosas que enriquecen su proceso de aprendizaje.
Ademads, estas experiencias permiten la creacion de materiales diddcticos
que fortalecen la narrativa, especialmente dentro del drea de lengua y
literatura. Este enfoque no solo fomenta la creatividad de los alumnos,
sino que también les brinda la oportunidad de recrear o disefar historias

inéditas. Asi, se promueve un espacio donde la educacidn y la narrativa se



entrelazan, contribuyendo al desarrollo integral de los estudiantes mientras

se les forma en competencias literarias y comunicativas clave.

Estructura de la narrativa

La estructura narrativa consta de una estructura, esta le permite al
lector entender la trama del relato, un orden cronolégico de los hechos, lo
ubica en un espacio y tiempo determinado, y le permite seguir el hilo
narrativo. Para Morales (2021), la narrativa se divide en tres partes, que

son:

o Introduccion: sirve de presentacion del relato, de los personajes y
para ubicar al lector u oyente en el espacio y tiempo donde se
desarrollan los hechos. Expone la situacién inicial con la cual
comienza la narracion.

o Desarrollo o nudo: es la parte mas extensa del relato. Se trata de
una secuencia de acontecimientos que se relacionan unos con
otros y que tienen que ver con los conflictos y obstdculos que
deben enfrentar y resolver los personajes de la historia.

e Desenlace: es el final de la historia y donde se esclarecen las dudas
que surgieron a lo largo del relato. En esta parte, se presenta si el o
los personajes han resuelto el problema central del relato. En caso

contrario, se deja un final abierto para una posible secuela.

La narrativa sigue una estructura que facilita al lector comprender la
trama de manera clara, guidndolo a través de un orden previamente
establecido. Esta estructura organiza los hechos en un marco de espacio
y tiempo especifico, permitiendo una mejor comprensién de lo que se

esta relatando.
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La introduccién es la parte inicial de cualquier relato y cumple una
funcion esencial: introduce al lector en el mundo de la historia. En esta
etapa, se presentan los personajes principales, se describe el entorno o
escenario donde ocurrird la accién y se esbozan las circunstancias que

guiardn el relato.
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El desarrollo es el niicleo de la narracién y suele ser la seccién mds
extensa y dindmica de la historia. En esta fase, los personajes ya han sido
presentados y la acciéon empieza a tomar forma. Se despliegan los
conflictos, los obsticulos y las decisiones cruciales que moverin la trama
hacia adelante. Los personajes se enfrentan a desafios que pueden ser tanto
internos como externos, y las acciones que toman dentro del desarrollo

definirdn su evolucion.

El desenlace es la parte donde todo llega a su conclusion. Es el cierre
de la historia y la resolucién del conflicto principal. Dependiendo del tipo
de narrativa, el desenlace puede ser cerrado, donde todas las preguntas
encuentran respuesta y los personajes alcanzan sus metas, o abierto,
dejando algunas cuestiones sin resolver para que el lector las reflexione o

para permitir una posible continuacioén.

Caracteristica de la narrativa

La narrativa tiene varios aspectos caracteristicos que los
distinguen y hacen tinicos con respecto a otros tipos de escritos. Para
Morales (2021), existen siete caracteristicas principales del texto

narrativo, las cuales son:

* Tiene un narrador: el narrador serd el encargado de relatar
la historia, ser la voz del relato, que puede estar presente o
ausente en los personajes del texto. Igualmente, los tipos
principales de narradores son: narrador protagonista,

omnisciente y testigo.

= Presenta personajes reales o ficticios: los personajes son
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aquellos que ejecutan acciones durante el relato y pueden ser
reales o irreales, como también presentarse actores principales y

secundarios.

« Describen acciones: las acciones son los eventos que
acontecen durante la narracion y constituyen parte del
argumento a desarrollarse. Estos hechos estan interconectados
y siguen un orden determinado, dependiendo del tipo de

narrativa.
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= Describe espacios: los acontecimientos se desenvuelven en
un espacio y lugar especifico que es descrito por quien narra.
De acuerdo con el relato, las historias pueden efectuarse en uno

0 mds espacios.

* Ocurren dentro de un lapso determinado: el tiempo es visto
como el momento donde acontecen los hechos uno detrds del
otro, lo cual resulta en una secuencia temporal del relato, que
puede estar en pasado, presente o futuro. Algunas narrativas
siguen una estructura lineal, mientras que, otras parten desde la

retrospeccion o de la anticipacion de los acontecimientos.

= Contiene diferentes géneros narrativos: los textos

narrativos tienen por intencion transmitir algo en particular.
Algunos sobresalen por su enfoque recreativo, mientras que
otros se caracterizan por ser informativos, todo depende del

estilo de escritura del autor.

= Pueden aportar una reflexion o leccion: El cuento, los mitos,
las leyendas, entre otros son relatos que tienen como propdsito
generar al lector una reflexion que invite a analizar sobre las
acciones, de igual forma pueden ofrecer una moraleja o
ensefianza de vida que destaque los valores éticos y el bienestar

comun.
Para el reconocimiento de las caracteristicas de la narrativa se dan
a conocer siete, cada una empleando una para hacerla llamativa para el

lector.

Tiene un narrador: Quien se encarga de relatar la historia, se
puede encontrar ausente o no dentro de la historia y quienes son
narradores son los siguientes: narrador protagonista, omnisciente y

testigo.
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Presenta personajes reales o ficticios: Son aquellos personajes que
realizan las acciones durante la narracion, siendo estas también de caricter
real o ficticias, dando a conocer a los personajes principales y secundarios

que participan de la misma.

Expone las acciones: Las acciones son los sucesos que acontecen
y determinan el argumento que se va a desarrollar. Estdn vinculados,
siguiendo un orden cronoldgico, conforme al tipo de narrativa que se

presente. Describe los espacios: Los hechos acontecidos se desarrollan



en un lugar y espacio determinado que es descrito por quien estd contando
los hechos, donde se puede adaptar la historia a uno o varios escenarios

CcOmo se crea conveniente.

Ocurre dentro de un tiempo determinado: Es el transcurso de
tiempo en que sucede una escena a otra, brindando una secuencia de la
historia que se estd narrando. Existen narraciones que siguen una
secuencia lineal, partiendo desde la anticipacion de los acontecimientos
que se van a encontrar dentro del relato; sin embargo, existen una

secuencia no lineal como es la in media res.

Contiene diversos subgéneros narrativos: Su principal intencién
es dar a conocer las distintas tematicas de la escritura narrativa, como lo
son la recreativa. También existen la descriptiva, persuasiva, expositiva e

informativa, dependiendo el tipo de estilo que utilice el autor.

Aporta una leccién o reflexién con el contenido textual: Cada uno
de los subgéneros de la narrativa, tiene un propésito, el cual genera una
reflexién o andlisis propio del lector, donde se destaquen los valores y la

ética.

Subgéneros narrativos

Existen subgéneros en [a narrativa que se diferencian por su
redaccion, relato, estructura, tipo y caracteristicas. Como lo enfatiza,

Raffino, (2024):

Los subgéneros narrativos son las formas especificas en las que
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se pone en préctica el arte de contar. Dicho de otro modo, son las

distintas maneras de narrar que estin contempladas
tradicionalmente, ya sea con fines literarios o no. Se les
llama subgéneros porque constituyen divisiones dentro de

un género del discurso (o un género literario) como es la

narrativa.
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Los subgéneros narrativos son los estilos empleados dentro de la
narrativa para realizar el acto de relatar. Lifeder, (2021) menciona que:
“Aunque algunos autores incluyen la poesia épica y heroica como
subgéneros narrativos, estos formalmente estin mds préximos a la poesia.
En cambio, los mitos, la fabula, la novela, el cuento, la biografia y la

crénica, discursos

generalmente en prosa, son claramente parte del género narrativo”.

Estos subgéneros representan las diferentes formas en las que
puede aplicarse la narracion, ya sea literaria o no literaria, y van mds alla
de lo tradicional en que suele presentarse la narrativa. Por otra parte,
Lifeder (2021), considera que: “El género narrativo cuenta con otros
subgéneros que derivan de los temas tratados, tales como la literatura
fantdstica, la literatura historica, la literatura de anticipacién, la policial, la
literatura de espada y fantasia, la literatura erdtica, el western y la
autoficcion”. Se los denominan subgéneros porque pertenecen a
divisiones internas que permiten distinguir los diversos modos existentes
en el arte de realizar la
narracion. Estas subdivisiones facilitan la clasificacién y comprension de
las distintas maneras en que se estructura y comunica una historia,

adaptandose a contextos y estilos especificos.

El Relato
El relato es el recuento de hechos ya sean de manera real o ficticia

que se manifiesta por parte de un narrador. Como lo refiere, Giorgio



(2021): El relato es una narracién breve en la que se cuentan sucesos
determinados por medio del lenguaje. Se refiere a historias concretas, en

las que se da importancia a los hechos y detalles mds relevantes.

El relato es una narracién breve, en la que se exponen hechos, ya
sean reales o ficticios, a través del lenguaje. Se destacan los sucesos mas
importantes de manera concreta, aportando detalles significativos para
que el mensaje que se brinda sea claro y preciso. Ademds, estos

acontecimientos son transmitidos por un narrador, quien los presenta de

forma ordenada y
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coherente. Por otra parte, quienes reciben la informacién son los

receptores, a través de la escucha.

El Mito

El mito es una narracién mitoldgica que narra la historia de un
personaje divino o fuerte y que ha sido extraordinaria. Segtin la RAE
(2023): “Narracion maravillosa situada fuera del tiempo histérico y

protagonizada por personajes de caracter divino o heroico”.

El mito es un subgénero de la narrativa que narra hechos
fantasticos del pasado y del cual son protagonistas seres mitoldgicos como
dioses o humanos sobrenaturales, que han tenido una forma de vivir
extraordinaria, donde con el paso del tiempo la historia ha sido

modificada, adaptindose a la época y circunstancias.

La Fabula

La fabula es una narracién de extension corta donde se utilizan
personajes como animales para dar a conocer lecciones morales. Como lo
indica Portal, (1994): “Las fabulas son relatos breves que, bajo una forma
sencilla y aparentemente infantil, encierran profundas lecciones

morales, transmitidas muchas veces a través de la personificacion de animales”.

La fdbula es un relato corto, que se narra de manera sencilla, y en
ocasiones de modo infantil, para explicar y dar a conocer y transmitir
lecciones y reflexiones relacionada a los valores y la ética. Lo que

distingue a la fabula de otros subgéneros narrativos es la personificacién



de animales, teniendo caracteristicas humanas como poder hablar. Este

recurso permite que los mensajes morales sean mas comprensibles para

todas las edades.
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La Leyenda

La leyenda es un relato de hechos sobrenaturales basado en
humanos o seres mitolégicos, que han sucedido a través del tiempo en las
primeras comunidades y se han conservado en el tiempo de generacion en
generacion. Como lo refiere la RAE (2023): “Narracion o relato basado en

sucesos fantdsticos de un hecho o personajes reales que se ha transmitido

mediante la
tradicion”,

La leyenda se define como la narracién de hechos fantdsticos o
reales basado en alglin personaje o ente significativo. Las leyendas a
través del tiempo han surgido en alguna comunidad y que se han
conservado de generacién en generacion, siendo transmitidas
mayormente por medio de la tradicién oral, donde también reflejan sus

creencias y valores de quienes las cuentan, formando asi parte de su

identidad y cultura.

La Novela

La novela se la reconoce por ser una narracion extensa, por ello, Baquero
(1988) indica

que:

En nuestra lengua el término, novela es un evidente italianismo
que, etimolégicamente considerado, hace alusién al primitivo
cardcter de novedad —novella como diminutivo de nova:

nueva— que el género tuvo en sus origenes, cuando lo realmente

—
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importante era no tanto la forma narrativa como el relato mismo,

la trama (pdg. 29).

Desde esta perspectiva, desde los origenes de la novela indica que
no siempre se enfocaban tano en la forma de redactarla, mds bien se
enfocaban en las conspiraciones de que abordaban las historias que los

escritores plasmaban en sus libros. Sin embargo, los cambios que
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han existido a lo largo de este tiempo, dichos esto, atin sigue vigente que
los mas esencial de una novela, deber ser su trama, es decit, debe llamarle

la atencién al lector, teniendo la intencion de engancharlo en la lectura.

El Cuento

El cuento es una narracién casualmente corta que relata sucesos

reales como ficticios en un orden establecido. Farfas, (2024) indica que:

Un cuento es un tipo de narracién generalmente breve, basada
en hechos reales o ficticios, en la cual un grupo de personajes
desarrollan una trama relativamente sencilla. En el dmbito
literario es uno de los subgéneros de la narrativa, ampliamente
cultivado por escritores de muy distintas tradiciones. También
existen cuentos populares, transmitidos oralmente o que

pertenecen al acervo de la cultura informal.

El cuento se manifiesta como una narracion breve que puede
basarse en hechos reales o ficticios, y que generalmente cuenta con un
nimero limitado de personajes que se desarrollan a medida que avanza la
trama. Soto, (2017) enfatiza que: “EI cuento se instala como un recurso
propicio para el acercamiento del estudiante a la lectura imaginativa y
creadora ", Este subgénero de la narrativa se caracteriza por su concision y
por la intensidad con Ia que se relatan los eventos, ya sean orales o
escritos. A lo largo de la historia, el cuento ha sido una forma literaria
fundamental, transmitida de generacion en generacion a través de la
cultura y la tradicion. Desde tiempos remotos, ha formado parte integral

de la literatura, ofreciendo una ventana a la imaginacion y a la realidad, y



permitiendo a los lectores y oyentes explorar una amplia gama de

experiencias humanas en un formato accesible y profundamente

impactante.
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Importancia de la creacion del cuento
El cuento es importante para ampliar la creatividad e imaginacion.
Lo cual favorece a la redaccién, fortaleciendo su memoria y el

desenvolvimiento de su expresion.

El cuento en la educacién

El cuento es un subgénero de la narrativa que tiene multiples
propdsitos que permite conocer, siendo una fuente importante de
conocimientos, donde el aprendizaje en distintas dreas de la educacion.
Como lo menciona Méndez (2017): El cuento es un recurso educativo que
debe ser fomentado en el aula puesto que atiende no solo al aspecto
cognitivo del estudiante sino también al socio-afectivo, lo que favorece el

proceso de ensefianza aprendizaje.

Dentro del ambito educativo, la narrativa desempefia un papel
fundamental en el proceso de aprendizaje del estudiante. En este contexto,
el cuento, como subgénero literario, se presenta no solo como un medio
de entretenimiento, sino también como un valioso recurso pedagdgico que
facilita el conocimiento y la enseftanza. El alumno adquiere de manera
efectiva las habilidades necesarias para el desarrollo integral del proceso
enseflanza-aprendizaje en el aula. Ademads, contribuye a forjar y fortalecer
su capacidad intelectual, fomentando la creatividad, la comprensién y el

pensamiento reflexivo.

Caracteristicas del cuento



Las caracteristicas son los distintos aspectos que refieren para

distinguir una cualidad y marcar la diferencia. Como lo menciona

Rodriguez, (2005):

Las caracteristicas propias del cuento lo han hecho centro de
gravedad de toda una pedagogia natural, o informal, a partir del
cual se generan todo un conjunto de juegos, canciones, leyendas,
refranes, trabalenguas, retahilas, etcétera, con los que Jos nifios

han aprendido a lo largo de los tiempos a ser, a compartir y a

entender.
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El cuento, entre sus caracteristicas, se presenta de manera natural
o informal, lo que permite una amplia variedad de contenidos y estilos.
Esta flexibilidad es fundamental, ya que posibilita que el receptor
experimente el cuento de diferentes maneras, adaptdndose a sus propias
interpretaciones y necesidades. A través del cuento, los lectores o
escuchas no solo aprenden y adquieren nuevos conocimientos, sino que
también encuentran una herramienta poderosa para compartir experiencias
y desarrollar nuevas formas de relacionarse con la narrativa. Este
subgénero literario, con su capacidad para variar en tono, estilo y
tematica, ofrece un espacio donde la imaginacion y la realidad pueden
entrelazarse, permitiendo que cada interaccién con el cuento sea tinica y
enriquecedora. Asi, el cuento no solo entretiene, sino que también
fomenta el crecimiento personal y social, proporcionando un marco en el

que las personas pueden conectarse y reflexionar sobre sus propias vidas

y las de los demds.

Clasificacion de cuentos

Los cuentos tienen distintas clasificaciones que se podrian

relacionar entre formales y no formales, como lo indica, Lifeder, (2022):

La clasificacién de los cuentos sefala que hay dos tipos de
cuentos, los populares y los literarios. Dentro de cada uno hay
subdivisiones: por ejemplo, entre los cuentos populares estin los
cuentos de hadas, las fabulas, entre los literarios estdn los

fantésticos, de terror, policiales.
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En la clasificacion de los cuentos, se destacan dos tipos principales:
los cuentos populares y los cuentos literarios. Los cuentos populares han
sido transmitidos oralmente de generacion en generacion, compartidos
entre comunidades y familias, a lo largo del tiempo. Por otro lado, los

cuentos literarios son aquellos que han sido escritos y plasmados por

autores, con una intencion



artistica y estilistica. Ambos tipos de cuentos reflejan la riqueza de la
tradicién narrativa, aunque se diferencian por su forma de difusion y el

propésito con que fueron creados.

Estructura del cuento

El cuento como en su mayorfa de contenido dentro de los
subgéneros de Ia narrativa, cuenta con una estructura que permite al lector
brindarle un impacto y atraerlo hacia la historia que se estd narrando. Para
Pérez, (2022): “El cuento es una forma narrativa que, a través de su
estructura concisa compuesta por introduccién, desarrollo, climax y
desenlace, permitiendo explorar conflictos humanos en un formato que

busca un impacto inmediato y profundo en el lector.”

En el cuento, al igual que en distintos subgéneros de la narrativa,
se manifiesta una estructura especifica que es la introduccion, el
desarrollo, el climax y el desenlace. Esta organizacién no solo
proporciona coherencia para el relato; ademads, permite que la historia se
desarrolle de manera fluida. A través de esta estructura, los lectores tienen
la oportunidad de conocer personajes y escenarios. Ademds, de la
problematica en la narracién, como las posibles soluciones que se plantean
a lo largo de la trama. De este modo, contribuye a una comprensién mas
profunda de los conflictos y soluciones, enriqueciendo la experiencia

narrativa.

Estrategias metodolégicas
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Las estrategias metodoldgicas son un método de ensehanza
que permiten desarrollar nuevas formas de aprendizaje, aportando a

la formacién del estudiantado. Como lo refieren Gutiérrez,

Gutierrrez, Gutierrez., (2018):

Las estrategias metodoldgicas de enseianza y aprendizaje con
un enfoque lidico, son herramientas que coadyuvan a lograr que
la enseflanza se convierta en una accién interactiva dentro del

aula de clases, por lo que la presente experiencia socio-didactica

de
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enseitanza aporta elementos prictico-pedagégicos que se
realizan en el interactuar de los docentes y alumnos para

generar ambientes significantes con aprendizajes significativos
(Pag. 38).
Las estrategias metodoldgicas son fundamentales para el proceso

de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes, especialmente cuando se

aplican a través de un enfoque lidico. Alarcon A., et al, (2020) Sostienen
que:

Propician aprendizajes a partir de experiencias activas, esto
implica que el estudiante en este proceso sea protagonista, quien
construye sus propios aprendizajes a partir de pautas, actividades
o escenarios diseiados por el docente, es decir, es el que crea y

recrea escenarios auténticos para aprendizajes activos (Pag.

205).

Estas estrategias permiten a los estudiantes alcanzar logros
significativos mediante el uso de herramientas précticas, las cuales
facilitan un aprendizaje dentro del aula que es verdaderamente
significativo. Este enfoque liidico no solo enriquece la experiencia
educativa, sino que también fomenta una interaccién dindmica entre el
docente y el estudiantado, contribuyendo a una experiencia socio-
didictica enriquecedora. Ademds, al implementar metodologias de
ensefianza centradas en un enfoque practico-pedagégico, se promueve un
ambiente de aprendizaje que facilita una conexion efectiva entre el

docente y los estudiantes.

Esta conexion es clave para generar aprendizajes significativos, ya que
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permite que los estudiantes no solo adquieran conocimientos, sino que
también desarrollen habilidades y competencias que les serdn ttiles en su
vida académica y personal. Asf, las estrategias metodolégicas no solo

impactan en los resultados educativos, sino que también potencian el

desarrollo integral de los estudiantes.
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Juego de Roles

El juego de roles es un recﬁrso de ensefianza-aprendizaje, que
permite el desarrollo de habilidades escritas. Tal como lo menciona,
Ladousse, (1987): “El juego de roles es una herramienta eficaz en el aula
porque permite a los estudiantes explorar situaciones reales o ficticias a
través de la practica en un entorno controlado, fomentando tanto la

creatividad como el desarrollo de habilidades comunicativas”.

El juego de roles, es una estrategia educativa que permite
desarrollar de manera eficaz las habilidades de escritura. Este recurso
creativo ofrece a los estudiantes la posibilidad de aplicar diversas
metodologias, lo que contribuye a la ampliacién del campo educativo.
Ademds, fomenta la comunicacién escrita en el entorno en el que los
estudiantes se desenvuelven, al incorporar distintos personajes y
escenarios dentro de una narrativa, lo cual enriquece tanto la expresion

escrita como la comprension del contexto en el que se lleva a cabo.

Dados de historia

Los dados de historia, es una estrategia diddctica creativa, que

permite desarrollar historias mediante su uso.

Asi como lo refiere, Rodari, (1973): “El uso de estimulos como los
dados con imdgenes puede desencadenar un proceso creativo en el que las
reglas de la l6gica se suspenden temporalmente, permitiendo a los

estudiantes desarrollar historias originales y activar su imaginacion”.



Los dados de historia son una estrategia metodolégica, en la que se
emplean dados personalizados, los cuales, en cada uno de sus lados, se
representa un tipo de escenario y un personaje diferente. A través de esta

dindmica, el estudiante tiene Ia oportunidad de desarrollar
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historias creativas e inéditas, lo que fomenta un avance significativo en
su imaginacion. El uso de esta herramienta no solo estimula la
creatividad, sino que también promueve la capacidad de estructurar
narrativas originales, enriqueciendo asi su experiencia personal y

educativa.

Storyboard

El Storyboard, es una herramienta y una estrategia diddctica que
permite desarrollar la elaboracién de contenido, mediante el uso de

imdgenes o dibujos. Tal como lo define, Medrano, (2009):

El Storyboard es una herramienta qtil para la elaboracién de
guiones, tanto del género dramatico como el género informativo.
Consiste en una serie de pequeiios dibujos ordenados en
secuencia de las acciones que se van a filmar o grabar, de manera

que la accién de cada escena se presenta en términos visuales.

El Storyboard es una herramienta diddctica importante, que
permite elaborar guiones, de distintas formas, ya sean estos dentro del
ambito educativo, como también en el profesional,
facilitando y aportando al desarrollo de las ideas. Segtin Andrew, (2009):
“Los estudiantes pueden aprender mds facilmente a leer y a escribir,
plasmar sus ideas en papel y luego identificar qué palabras son las mejores
para su historia les beneficia notablemente”. Consiste en una secuencia de
dibujos o imdgenes que se organizan de manera ordenada para representar

un proceso de acciones. A través de cada escena, se exhiben de forma
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visual los pasos que componen el relato, permitiendo una mejor

comprension del contenido y favoreciendo la planificacion y ejecucién de

forma creativa o instructiva.

Dentro del trabajo realizado con el uso de la estrategia
metodoldgica Storyboard, se presenta como parte de una manera creativa
y diddctica para iniciar la redaccién y escritura inédita mediante la
visualizacion de imdgenes, lo cual permite a que los estudiantes

desarrollar



su imaginacion, creando una historia con la cual se puedan sentir

relacionados o que les represente y que les permita trabajar de la mejor

manera.

En el Storyboard, también es importante la creacién o imaginacién
que puedan tener para representar en su historia a los personajes que van a
ser quienes desarrollen dentro de la narracion escrita, los cuales van a ser
conocedores de los conflictos y las soluciones que puede tener al

momento de concluir la historia.

Otro punto que es fundamental para desarrollar el Storyboard es
llevar una secuencia de lo que se va a plantear en la narracion escrita,
definiendo lo que se va a hacer en cada escenario del cual se estd

proyectando la historia, tomando y que prime el orden que se va a tener.

Con estas directrices el estudiante conoce la estructura y temdtica
que debe de seguir para que se pueda desenvolver al momento de realizar
su escritura, fomentando asi un habito redactor dentro del alumnado, lo
cual va a permitir que se convierta en un escritor en crecimiento, forjando

asi su estilo que aplicard al escribir con el transcurso del tiempo.

Tipos de Storyboard

Existen varias formas de realizar un Storyboard, las cuales permiten el
desenvolvimiento de la creacion de contenido mediante el uso de
imdgenes y fotografias, que se adapten al tipo de necesidad de trabajo

que se va a realizar. Tal como lo refiere Escudero, (2023) Existen varios



tipos de Storyboard:

1. Storyboard tradicional: Consiste en una serie de vifietas dibujadas
a mano que representan las escenas clave de un proyecto. Este
tipo de storyboard es el mas comiin y se utiliza en la mayoria de

las producciones audiovisuales.
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2. Storyboard digital: Es una version digital del storyboard
tradicional, creada utilizando programas de disefio grifico o
ilustracion. Estos storyboards suelen ser mds faciles de editar

y compartir entre los miembros del equipo.

3. Storyboard animatic: Combina elementos de un storyboard
tradicional con animaciones bdsicas y temporales, lo que
permite visualizar mejor el movimiento y el ritmo de las
escenas. Los animatics suelen utilizarse en proyectos de

animacion y en la preproduccion de efectos visuales.

4. Storyboard fotografico: Utiliza fotografias en lugar de dibujos
para representar las escenas, lo que puede ser til en proyectos
donde la precision visual es esencial, como en la produccién de

anuncios publicitarios o peliculas de accion real.

Para realizar una buena produccién escrita mediante el uso de la
estrategia del Storyboard es importante conocer los tipos de actividades
mas conocidos para la creacién de los mismos. Es esencial conocer cudles

son las estrategias antes mencionadas para el trabajo planteado.

Storyboard tradicional: Consiste en una secuencia de dibujos
manuales tipo vifietas, que representan las distintas escenografias y la
personificacion para luego realizar su elaboracién, este Storyboard es el
mads habitual en realizar entre los escritores, para plantear contenido

visual.

Storyboard digital: Se manifiesta de manera digital al tradicional,

donde se crean y desenvuelven al ambito de la tecnologia, en este caso se
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puede realizar un trabajo colaborativo, a la vez, se pueda editar y cambiar

el formato que se esta disefiando.

Storyboard animatic: En lo que respecta en este apartado, se menciona
el cual trabaja en la unificacién del Storyboard tradicional y el uso de

animaciones breves de modo temporal, el cual
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permite visualizar, aplicindole movimientos entre las escenas que se

presentan. Los animatics son mayormente empleados en proyectos de

animacion y efectos visuales.

Storyboard fotografico: Su principal uso se basa en la fotografia en
lugar de los dibujos tradicionales, lo cual permite fortalecer el trabajo, esta

parte es fundamental para obtener una version visual, en la que se produce

y favorece al campo del cine de accién y realidad.

El Storyboard en la educacién

El Storyboard en la educacién es una herramienta, que permite

disefiar y ensefiar a los estudiantes de manera diddctica en el aula de

clases. (Miller, 2020) indica que:

Storyboard That es un software con el que cualquiera puede
hacer storyboards o comics. Es una excelente herramienta
educativa ya sea que esté ensenando arte, historia, idioma o
lenguaje. Es de uso gratuito en el nivel mds bdsico y puede
aprovechar la prueba gratuita para probarlo antes de seleccionar
una opcion paga... Es una forma interactiva, divertida y visual

de ensefiar a los estudiantes conceptos gramaticales, vocabulario,

lectura y comprensién, y mas.
En la educacién el uso del Storyboard es primordial, para que los
estudiantes puedan desarrollar su creatividad. Siendo una herramienta

efectiva, la cual permite desarrollar a los estudiantes habilidades

mediante el uso de la misma. Dentro de esta herramienta digital quien
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esté utilizindola podrd disefiar sobre temdticas de arte, historia o en el
ambito del lenguaje. Este tipo de Software, tiene su version bdsica, como
la opcién de paga que puede obtener mds opciones de desarrollo. De esta

manera se fortalece la imaginacién y se vuelve interactiva la ensefianza-

aprendizaje.
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METODOLOGIA

El presente trabajo de investigacién se basa en un enfoque mixto, el cual
combina la

aplicacién de métodos cuantitativos y cualitativos para obtener una
comprensién completa sobre lo estudiado. La metodologia cuantitativa se
utiliza para recolectar y analizar datos que permiten identificar
tendencias; mientras que, en el dmbito cualitativo facilita la exploracién
de las

experiencias de la investigacion. El tipo de estudio es descriptivo, en el
cual se plantea la observacion directa de los estudiantes para conocer a

profundidad la realidad en su proceso escritor.

Se plantea el uso de técnicas tales como la encuesta hacia los estudiantes, lo
que

demuestra el desempefio dentro del campo de la escritura y la ;
creacion de textos cortos, por ejemplo, el cuento. De igual manera, la
entrevista para indicar la relacién y el problema que existe en el

momento de comenzar y desarrollar una redaccion.

El enfoque cualitativo se manifiesta como el método de
recoleccion de datos dentro de la investigacién a realizarse. Tal como lo

menciona Arias. J, (2020):

Utiliza técnicas como entrevistas en profundidad y analisis
de contenido para obtener datos descriptivos y ricos en

detalles sobre experiencias y percepciones.

Para la proyeccion dentro de la recoleccién de datos, es el uso de



las distintas técnicas como lo son las entrevistas y encuestas, permitiendo
analizar de manera detallada a profundidad las distintas percepciones que

arroja la toma de informacién del contenido que se estd presentando.
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ANALISIS DE RESULTADOS
Andlisis de Entrevistas

En este trabajo investigativo se llevé a cabo a través de la
aplicacion de entrevistas, para la obtencion de resultados se solicito la
ayuda de docentes donde se tuvo la participacion de tres docentes de la
Unidad Educativa Fiscal “Natividad Delgado de Alfaro” del canton
Montecristi, que colaboraron con sus respuestas a las preguntas que
fueron planteadas y con lo cual se
recopil6 informacién importante sobre estrategias para la redaccién de
escritos inéditos. A continuacidn, se explicard los datos que se pudieron
recopilar:

Figura 1

Factor de incidencia de creacion de cuentos
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D1: Uso de tecnologia

Facror que incide en 105 estudiantes creando cuenfos
lorq DZ: Falta de creatividad

Cores

D3: Sucesos de su alrededor

Fuente: Elaboracién propia.
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Para introducir el tema, es importante destacar que la creatividad y
la imaginacion son elementos clave en el proceso de escritura,

especialmente en el contexto educativo. En el

predmbulo de las entrevistas realizadas, se presentd un primer cuestionamiento a tres
docentes de



la institucion educativa. En sus comentarios, coincidieron en sefalar que la
creatividad, es un

factor determinante bueno y malo en Ia creacién de textos, porque se ha
visto afectada por el uso excesivo de la tecnologia. Esto ha tenido
repercusiones negativas en la capacidad imaginativa de los estudiantes,
afectando asi su habilidad para desarrollar habilidades de escritura.
Finalmente, los entrevistados sefialaron que aquellos estudiantes que
escriben de manera creativa tienden a inspirarse en los sucesos que

experimentan en su vida cotidiana.

Figura 2

Aplicaciones influyentes en la redaccion

Azl aciones metedolopas aplicadas a ks

estud antes para redactar

Fuente: Elaboraciéon propia.

Para abordar la influencia de las herramientas tecnolégicas en el
aprendizaje, es

importante considerar c6mo estas impactan en la redaccién y otras
actividades académicas como la escucha de un audio, visualizacion de

imagen, entre otros. En el proceso de entrevistas, se menciond el tipo de

SR Disiogs interactie
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aplicaciones que influyen en los estudiantes que emplean para la

redaccion.

Especificamente, utilizan tecnologias como el internet, la computadora y el proyector

para

expresar sus ideas de manera mds efectiva y hacer que las clases sean mads
interactivas. Ademds,



este enfoque fomenta el didlogo entre los estudiantes, permitiéndoles
explorar nuevas formas de aprendizaje que se alejan de los métodos

tradicionales.

Figura 3

La tecnologia y su favorecimiento en la escritura

D2: Tecnologla
desfavorable

La tecnologia favorece o ne a que se
desarrolien habito lector y escritor

D1: Neutra

D3: juegosy
redes socales

Fuente: Elaboracion propia.

Para entender el impacto de la tecnologia en la educacién, es
importante considerar las opiniones de los docentes al respecto. En
concordancia con lo tratado en la entrevista, los docentes expresaron una
respuesta neutral en cuanto a los efectos de la tecnologia en los estudiantes
y su formacién. Aunque reconocen el potencial de estas herramientas,

seflalaron que muchos estudiantes no las utilizan de manera adecuada para
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actividades académicas, sino que las emplean principalmente para jugar y

utilizar redes sociales. Por lo tanto, coincidieron en que el uso de la

70



71

tecnologia no estd siendo correctamente aprovechado por los estudiantes,

lo que representa un desafio para el proceso educativo.

Figura 4

Aporte de los padres de familia

{)[ L Manera canjanta ]

e la formaddn y desarrolio de
habilidades de ascritura

Aportaciones de los padres de familia
i DZ Factar importantes

B — .‘D' 03 Fundamertal ]

Fuente: Elaboracién propia.

Para resaltar la importancia del apoyo familiar en el desarrollo
académico de los estudiantes, es crucial considerar las opiniones de los
entrevistados en este proceso de
recopilacién de datos. Sus opiniones coincidieron en la importancia de
que los padres se involucren de cerca en los trabajos académicos de sus
hijos. Este involucramiento crea una colaboracion entre padres,

estudiantes e institucion, lo cual es fundamental para que los

—_
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estudiantes adquieran una buena formacion y desarrollen hébitos de lectoescritura. Al
fortalecer
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estas habilidades tanto en el hogar como en las aulas, los estudiantes estdn

mejor posicionados para alcanzar méritos académicos.

Andlisis de Encuestas

Para comprender mejor los resultados obtenidos, es fundamental
partir del andlisis de datos, mediante encuestas aplicadas a los estudiantes
de la Unidad Educativa “Natividad
Delgado de Alfaro” del cantén Montecristi. En este proceso, se recopild
informacién valiosa que contribuye a los datos importantes para este
estudio investigativo. Con la participacién de 26 estudiantes, se
obtuvieron resultados significativos que permiten una mejor comprension

de las tendencias y caracteristicas observadas en la muestra estudiada.

Figura 5

Libros leidos durante el aiio

A.0 B.1 C.2 D.3 E. 4 £S5 G. OTROS.

Para analizar los hdbitos de lectura entre los estudiantes, en la figura se
observa las

respuestas obtenidas por parte de los estudiantes sobre su lectura de




libros. La mayoria de los encuestados ha leido entre uno y tres libros a lo
largo del aflo. Estos textos pueden variar en géneros, subgéneros, y

extension. Ademds, un grupo reducido de estudiantes ha lefdo alrededor
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de cinco libros desde principios de afio hasta junio, fecha en la que se

realizé el corte de esta encuesta.

Figura 6

Subgéneros narrativos mds leidos

A. :FABULAS B. NOVELAS C. CUENTOS

D. POEMAS E. OTROS.

Es importante comprender los gustos literarios de los estudiantes
de noveno afio y con respecto a la temdtica referente al tipo de subgéneros
narrativos que les agrada leer a los estudiantes se ha realizado un sondeo
que revela una variedad en los gustos de los adolescentes. Por un lado, los
estudiantes varones muestran una inclinacién por los cuentos y otras
categorias de textos. Por otro lado, las estudiantes tienden a preferir las
novelas. Ademds, ellas también muestran un interés por otros tipos de

textos literarios.

Figura7

Desinterés por la escritura
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A.FALTA DE B. LAS C.LAPOCA D. EL USO DE E. OTROS.
CONOCIMIENTO E DISTRACCIONES LECTURA DISPOSITIVOS
INTERES REALIZADA MOVILES Y LAS

REDES SOCIALES

En la actualidad, diversos factores influyen en la falta de redaccién
de textos inéditos por parte de los estudiantes. A propésito del tema sobre
por qué los estudiantes no redactan textos

inéditos, se ha identificado una tendencia entre hombres y mujeres hacia dos
principales causas.

En primer lugar, ambos géneros coinciden en que el uso de dispositivos
mdviles y las redes sociales son grandes distractores. Estas distracciones
pueden llevar a que, incluso si tienen

alguna idea para escribir, se olviden de ella debido a la constante
interrupcion. Ademas, existen otros motivos que dificultan el desarrollo
de sus ideas, como razones externas, entre las que se incluyen la falta de
tiempo, las responsabilidades en el hogar y las numerosas actividades
académicas que deben realizar. Por dltimo, la escasa preparacién y el poco
habito de la lectura afectan negativamente la capacidad de desarrollar un

buen habito escritor.

Figura 8



Conoce, aprende y aporta mediante las estrategias metodoldgicas
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A.SI B.NO

Es fundamental conocer el nivel de familiaridad de los estudiantes
con las estrategias metodolégicas para la redaccién de cuentos, ya que
esto puede influir en su capacidad de crear textos. En cuanto a la
realizacién de la encuesta a los estudiantes, se les preguntd si conocian el
uso de estrategias metodolégicas para la redaccion de cu<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>