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Resumen 

 

Este presente trabajo de investigación se centra en analizar como la ausencia 

de competencias afecta el aprendizaje de los estudiantes, provocando que ellos 

desarrollen una dificultad para aprender matemáticas, haciendo énfasis en el 

desarrollo de las competencias evaluadas. Se identificaron problemas en algunos 

estudiantes que enfrentan al resolver o comprender ejercicios matemáticos. El 

Objetivo de esta investigación es: Analizar las competencias matemáticas en el 

desarrollo de las dificultades de aprendizaje de los estudiantes de 4to grado de la 

Unidad Educativa " Luis Aveiga Barberán". La metodología se desarrolló con base 

en el paradigma positivista, este estudio tuvo un enfoque cuantitativo, a su vez se 

usó el nivel descriptivo para diagnosticar el nivel de las competencias básicas en los 

estudiantes bajo los parámetros de la OCDE, con un tipo de investigación de campo, 

se optó por la técnica de la encuesta y como instrumento un cuestionario de tipo 

abierto, la población que se estableció fue de 250 personas y se realizó una muestra 

de 30 estudiantes a los que se les aplicó un cuestionario adaptado a las 

competencias evaluadas en la prueba PISA y la OCDE. Entre las conclusiones, se 

destacan que la mayoría de los estudiantes tienen un dominio sólido de estas 

competencias evaluadas tales como el razonamiento, pensar, plantear, y resolver 

problemas. 

 

 

Palabras Claves: Matemáticas, analizar, competencias, aprendizaje. 
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Abstract 

 

 

This present research work focuses on analyzing how the absence of competencies 

affects student learning, causing them to develop difficulty learning mathematics, 

emphasizing the development of the evaluated competencies. Problems that some students 

face when solving or understanding mathematical exercises were identified. The Objective of 

this research is: Analyze mathematical competencies in the development of learning 

difficulties of 4th grade students of the "Luis Aveiga Barberán" Educational Unit. The 

methodology was developed based on the positivist paradigm, this study had a quantitative 

approach, in turn the descriptive level was used to diagnose the level of basic competencies in 

students under the OECD parameters, with a type of research of field,opted for the survey 

technique and as an instrument an open-type questionnaire, the population that was 

established was 250 people and a sample of 30 students was made to whom a questionnaire 

adapted to the competencies evaluated in the PISA test was applied. and the OECD. Among 

the conclusions, it stands out that the majority of students have a solid command of these 

evaluated competencies such as reasoning, thinking, posing, and solving problems. 

 

 

Keywords: Mathematics, analyze, skills, learning, difficulties. 
 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 



1  

 
 

 

1. INTRODUCCIÓN 

La educación matemática ha sido históricamente reconocida como una de las áreas 

principales en los currículos educativos a nivel mundial. Sin duda, ya que no solo se trata del 

desarrollo de habilidades numéricas y el razonamiento lógico, sino también sobre la creación 

de una forma de pensamiento crítico y estructurado en la vida, donde la tecnología y la 

información están avanzando en pasos agigantados, habilidades que son esencialmente para la 

vida cotidiana y la participación en la sociedad. De acuerdo con la Organización para la 

Cooperación y el Desarrollo Económico (OCDE), la competencia matemática es integral, ya 

que facilita a las personas comprender e intervenir por medio del conocimiento de estas 

competencias para resolver problemas en la vida personal 

La competencia matemática en el desarrollo de dificultades de aprendizaje es una 

problemática, motivo de las distintas habilidades en su concepto y aplicación en esta materia, 

lo que no solo disminuye la condición académica del proceso, sino también dirige en la esfera 

emocional, por ende, la ausencia de competencias afecta el aprendizaje de los estudiantes lo 

que hace que ellos desarrollen una dificultad para aprender matemáticas. Distintos estudios 

han señalado que los factores que contribuyen estas dificultades son variadas y 

complejas, comprendiendo desde problemas tanto cognitivos y emocionales hasta aspectos 

metodológicos. Para evaluar la competencia matemática en todo el mundo y establecer 

estándares y parámetros para mejorarla, la OCDE, a través del Programa para la Evaluación 

Internacional de Estudiantes estableció requisitos y objetivos que permiten evaluar con 

precisión los conocimientos y habilidades de los estudiantes en situaciones de la vida real, 

más que en la academia. No obstante, a pesar de que estos parámetros proporcionan un marco 

para comparar estudiantes de diferentes países, también permiten identificar aquellas áreas 

en las que los sistemas educativos no realizan adecuados avances para formular políticas 

más efectivas. Por mucho tiempo y esfuerzos internacionales y nacionales 
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desarrollados, muchos de los estudiantes tienen severos problemas de educación 

matemática. El entendimiento de los textos, las operaciones básicas y la ansiedad matemática 

son los factores críticos que determinan el rendimiento del estudiante. La ansiedad 

matemática, como el sentimiento de tensión y temor que interfiere con la adquisición de 

habilidad o éxito en situaciones que involucran el uso del número y símbolos, y que es 

provocado por la evaluación real o simbólica de la habilidad es el fenómeno que afecta 

negativamente al autoconcepto y al aprendizaje en estudiantes. Sin embargo, estos problemas 

no derivan de la falta de tratamiento de los problemas de la disciplina de base. Por lo contrario, 

desencadenan aflicciones en los estudiantes, ya que indican que estos no pueden usar el 

conocimiento matemático de forma adecuada en su vida diaria, ya que el pobre conocimiento 

de disciplinas puede tener consecuencias en la vida profesional y académica de la población 

en estudio. Les impide alcanzar oportunidades laborales y educacionales y participar 

eficazmente en la sociedad moderna. 

La factibilidad del estudio investigativo es la predisposición de los docentes y la 

Universidad a colaborar en esta, los resultados de la aplicación del estudio investigativo se 

destinaron al beneficio de la Unidad Educativa “Luis Aveiga Barberan”, específicamente a los 

alumnos de 4to, ya que son los que se tomó como muestra para llevar acabo el estudio 

investigativo, así mismo, este fue realizado con el motivo de buscar respuestas dentro de las 

aulas por los docentes, con el propósito de que los niños que presentan complicaciones en el 

tema puedan integrarse de mejor manera al aprendizaje, permitiéndoles lograr un buen proceso 

de enseñanza de las matemáticas. 

El objetivo general de esta investigación es: Analizar las competencias matemáticas 

en el desarrollo de dificultades de aprendizaje en las matemáticas de los estudiantes de 4to 

nivel de la Unidad Educativa “Luis Aveiga Barberán”. Por otra parte, los objetivos 

específicos son: Fundamentar teóricamente la dificultad de aprendizaje: ausencia de 
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competencias matemáticas. y Evaluar las competencias matemáticas como determinante del 

desarrollo de dificultades de aprendizaje de matemáticas. 

Finalmente, dentro del proyecto de investigación se tomaron en cuenta cinco capítulos, 

mismos que están divididos del siguiente modo: Capítulo I, en donde ese menciona todo lo 

relacionado al planteamiento del problema (interrogante de estudio, objetivos, justificación, 

entre otros). Capítulo II, en el que se tratan todos los contenidos del marco teórico; en lo que 

corresponde al Capítulo III se encuentra el marco metodológico, que consta de paradigma, 

nivel, tipo de investigación, etc.). Capítulo IV. Procesamiento de la Información: Análisis y 

Discusión. Capítulo V. Conclusiones y recomendaciones. 

2. CAPÍTULO I: PRESENTACIÓN 

2.1. Problema de investigación 

La calidad de la educación matemática es fundamental para el desarrollo académico y 

profesional de los estudiantes. A nivel global, numerosas investigaciones y evaluaciones 

internacionales, entre las cuales se encuentran las de la Organización para la Cooperación y el 

Desarrollo Económicos y los Datos del Programa para la Evaluación Internacional de 

Estudiantes (PISA), han relevado deficiencias comunes en el aprendizaje y enseñanza de las 

matemáticas en varios países, incluyendo a Ecuador. Estas investigaciones señalan que los 

estudiantes en diversos contextos enfrentan dificultades significativas que afectan su capacidad 

para aplicar conceptos matemáticos en diversas situaciones reales, provocando implicaciones 

a largo plazo en su desempeño escolar y profesional. 

En Ecuador, en el contexto nacional y regional se intensifican estos problemas, las 

evaluaciones estandarizadas muestran que las competencias matemáticas están por debajo de 

los estándares internacionales. Donde diversos factores como políticas educativas 

inadecuadas, limitaciones en los recursos educativos y desigualdades socioeconómicas 

regionales contribuyen a los bajos resultados en matemáticas. En particular, la falta de 
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estrategias pedagógicas efectivas y la formación insuficiente de los docentes son factores 

críticos que afectan negativamente la enseñanza de las matemáticas. 

Dentro de la Unidad Educativa investigada, los problemas en la enseñanza de las 

matemáticas se manifiestan en una implementación deficiente de estrategias pedagógicas. 

Estos problemas han llevado a un bajo rendimiento en matemáticas, que se refleja claramente 

en los resultados de los estudiantes. A nivel individual, los estudiantes de cuarto nivel 

enfrentan dificultades significativas debido a una comprensión conceptual deficiente y a una 

falta de práctica adecuada. Esto se traduce en una baja fluidez en la resolución de problemas 

matemáticos y en una incapacidad para aplicar los conceptos aprendidos a situaciones 

cotidianas. Como resultado, los estudiantes experimentan una falta de confianza en sus 

habilidades matemáticas, lo que afecta negativamente su rendimiento académico y su 

motivación para aprender. 

Este estudio se centra en conocer como la falta de competencias afecta el aprendizaje 

de los estudiantes lo que hace que ellos desarrollen una dificultad para aprender matemáticas 

en los estudiantes de cuarto nivel de la Unidad Educativa investigada, y mediante el análisis 

en profundidad de conformidad con los parámetros y métodos de la OCDE, será posible 

identificar los problemas más urgentes y sus causas fundamentales, así como formar 

estrategias para fortalecer los resultados de aprendizaje de los estudiantes en esta esfera del 

pensamiento y el conocimiento. Así, este trabajo de investigación describe los resultados de 

las competencias en los parámetros de la OCDE en la materia de las matemáticas en este 

nivel y proporciona las recomendaciones para el entorno de aprendizaje más eficiente y 

estudiantil. 

2.2. Interrogante de estudio 

¿Cuál es el nivel en competencias matemáticas de los estudiantes de cuarto 

año de EGB de la Unidad Educativa “Luis Aveiga Barberan” 
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2.3. Objetivos 

2.3.1. Objetivo general 

Analizar las competencias matemáticas en el desarrollo de dificultades de aprendizaje 

en las matemáticas de los estudiantes de 4to grado de la Unidad Educativa “Luis Aveiga 

Barberán”. 

2.3.2. Objetivos específicos 

• Fundamentar teóricamente la dificultad de aprendizaje: ausencia de 

competencias matemáticas. 

• Evaluar las competencias matemáticas como determinante del desarrollo de 

dificultades de aprendizaje de matemáticas. 

2.4. Alcance. 

Está investigación se centró en el análisis de las competencias matemáticas en el 

desarrollo de dificultades de aprendizaje en las matemáticas en los estudiantes de cuarto nivel 

de la Unidad Educativa "Luis Aveiga Barberán" mediante la conceptualización teórica de las 

competencias matemáticas de acuerdo con los parámetros de OCDE, además de la aplicación 

de una evaluación diagnóstica para identificar el estado actual de las competencias 

matemáticas en los estudiantes. Esta investigación buscó describir las habilidades matemáticas 

que los estudiantes poseen y de las cuales hacen uso para resolver problemas o situaciones en 

específico, por lo que se podrán determinar sus fortalezas y debilidades en su desempeño 

escolar 

2.5. Justificación 

Este proyecto de investigación se centra en analizar las dificultades de aprendizaje de 

las matemáticas de los estudiantes de 4to nivel de la Unidad Educativa “Luis Aveiga Baberan”, 

destacando la relevancia de abordar la ausencia de competencias matemáticas como “razonar, 
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pensar, representar, plantear, resolver problemas y lenguaje simbólico, conforme a los 

parámetros establecidos en la OCDE en el desarrollo de dificultades de aprendizaje en 

diferentes aspectos. En primer lugar, las dificultades de aprendizaje de las matemáticas pueden 

afectar en el desarrollo personal y académico de los educandos, provocando limitaciones en las 

diversas competencias o habilidades mencionadas. Por ende, evaluar estas dificultades dará 

paso a que el educando pueda identificar sus fortalezas y debilidades con respecto a las 

habilidades y conocimiento de la asignatura de las matemáticas, permitiendo facilitar la 

implementación de estrategias educativas más eficientes y se adapten a sus necesidades. 

Comprender las dificultades desde una perspectiva teórica es fundamental para 

ofrecer un análisis profundo. No solo es necesario evaluar el conocimiento matemático de los 

estudiantes, sino también su capacidad para aplicar estos conocimientos en contextos diversos 

de su vida cotidiana. Esta comprensión permite desarrollar criterios más completos para 

evaluar las habilidades matemáticas y diseñar intervenciones educativas que fortalezcan el 

conocimiento práctico y la aplicación de conceptos matemáticos en situaciones reales. 

Por otra parte, el diagnóstico es esencial, ya que permite identificar las diversas 

falencias presentes en diversas áreas, proporcionando una base para saber en donde se pueden 

reforzar los conocimientos y habilidades de los educandos. A su vez desarrollar estas 

competencias en el área de las matemáticas contribuye al crecimiento integral de los 

educandos, fomentando habilidades críticas y analíticas que son indispensables en diversos 

ámbitos. 

Los resultados obtenidos del estudio por medio de su recolección de información 

relevante permitirán tomar decisiones a nivel escolar, ayudará a mejorar la preparación 

docente y sus estrategias educativas beneficiando a toda la comunidad educativa, este 

proyecto no solo contribuye a la mejora de la enseñanza en esta asignatura, sino que también 

facilita la implementación en la práctica de forma efectiva asegurando un desarrollo académico 
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adecuado para los estudiantes. 

3. CAPÍTULO II: MARCO TEÓRICO 

3.1. Antecedentes 

Para llegar a analizar con fidelidad la investigación que se realizó buscamos examinar 

diferentes investigaciones llevadas a cabo con anterioridad, las cuales tienen aspectos 

relacionados que nos ayudan a comprender mejor la situación que deseamos estudiar, por este 

motivo nos apoyamos en diferentes autores que nos muestran un camino más claro a recorrer. 

3.1.2. Nacional 

Ortiz Mendoza y Guevara Vizcaíno (2021), en su proyecto de investigación titulado 

“Gamificación en la enseñanza de las matemáticas”, propone hacer uso de la gamificación 

como estrategia didáctica para la enseñanza de las matemáticas. Tuvo como objetivo 

“Identificar de qué manera puede aportar la Gamificación a la enseñanza de Matemáticas en 

los estudiantes de bachillerato del Colegio “Ponce Enríquez”, para lograr el objetivo planteado 

se realizó encuestas a docentes del área de matemática. En este trabajo investigativo se usó un 

enfoque mixto de alcance descriptivo no exploratorio y de cohorte transversal. Como resultados 

se concluyó que el nivel de participación de los estudiantes en las clases de Matemáticas en un 

80% es media con una tendencia de baja del 20%, en cuanto al aspecto de las capacitaciones 

que han recibido los docentes con respecto a la Gamificación. (Ortiz Mendoza & Guevara 

Vizcaíno, 2021) 

En la investigación realizada con la temática de “El Math Cilenia en el aprendizaje de 

la matemática en los estudiantes preescolar”. Describen al Math Cilenia como una 

herramienta informática que se pueden emplear para facilitar, fortalecer, haciendo más lúdica 

y didáctica la enseñanza de las matemáticas en la educación preescolar, apoyándose de videos 

juegos interactivos y simuladores. Tuvo como objetivo “determinar si la Math Cilenia ayuda 

en el aprendizaje de la matemática en los estudiantes de preescolar de una Unidad Educativa 
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del cantón Tosagua Provincia de Manabí”. La metodología que se empleo fue de nivel 

descriptivo, enfoque cuali-cuantitativo, tipo bibliográfico-documental y exploratorio y el 

instrumento de recolección de fue la encuesta dirigida a 4 docentes y 18 padres de familia. Se 

concluye que la necesidad del uso de la Math Cilenia como estrategia didáctica de enseñanza 

de la matemática; por lo que es necesario que la institución educativa capacite a sus docentes 

constantemente y dé a conocer los beneficios que les brindan al utilizarla como recurso 

educativo digital. (Cedeño Muñoz & Barcia Briones, 2020) 

3.1.2. Internacional 

En este proyecto titulado “Desarrollo del lenguaje y pensamiento numérico en 

educación inicial: una revisión bibliográfica”. Donde propone que la familia juega un papel 

fundamental en la construcción de saberes previos de la matemática y el contacto con la 

realidad por medio de la resolución de problemas y razonamiento lógico. Tuvo como objetivo 

“Determinar los rasgos del desarrollo del lenguaje y pensamiento numérico en educación 

inicial desde una revisión bibliográfica”. En su metodología se hizo uso de una investigación 

bibliográfica. Se concluyó que el docente de inicial cumple un rol fundamental como agente 

de vivencia para el desarrollo de las áreas básicas de matemática y comunicación, pues de él 

depende el desarrollo de las habilidades que servirán de base para los demás niveles. (Núñez 

Gálvez & Tuesta Vera, 2021) 

A través de un proyecto de investigación realizado por Díaz Perquéz y Careaga (2021), 

se trató de Incentivar la aplicación de la resolución de problemas como medio de aplicación 

en problemas cotidianos pertinentes a la realidad del ser humano, se llevó a cabo una 

clasificación basada en un análisis de contenido según un objetivo de tipo descriptivo, el 

cual pretende responder a la interrogante, ¿Qué se entiende por aplicación de problemas 

matemáticos en contexto?, se concluyo es necesario desarrollar conciencia entre 

académicos y estudiantes, respecto a la resolución de problemas matemáticos, en contexto y 
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su papel en el ámbito de la educación, entendiendo que ellas deben apuntar a la mejora de las 

prácticas implementadas en el aula. (Díaz Perquéz & Careaga, 2021) 

3.2. Desarrollo conceptual de las temáticas de estudio 

3.2.1. Dificultades de aprendizaje 

En la parte educativa las dificultades de aprendizaje se refieren a los diferentes 

inconvenientes que los educandos confrontan al momento de desarrollar sus habilidades en la 

parte educativa como es la lectura, escritura y las matemáticas, no necesariamente se refiere a 

un problema o trastorno, porque estas pueden ser debido a los diferentes ritmos de aprendizaje 

que tenga el estudiante, el desarrollo inadecuada de sus competencias y a su vez a estilos 

educativos proporcionados de forma inadecuada, demostrando las necesidades pertinentes y de 

una u otra forma un ajuste en las estrategias educativas que se presenten. 

El concepto de dificultades de aprendizaje puede ser impreciso por el amplio alcance 

que puede tener, tomando a consideración que puede referirse a diversos inconvenientes desde 

alteraciones en el proceso de aprendizaje de forma simple hasta problemas de comportamiento 

e incluso ambos. (Molano, 2018) 

Por lo mencionado anteriormente, se infiere que las dificultades del aprendizaje se 

refieren a obstáculos que enfrentan los estudiantes a lo largo de su etapa académica, no se 

centran solamente en trastornos, ya que tiene un alcance muy amplio en su significado y a su 

vez tomar a consideración a otros aspectos como el ritmo, estilo de aprendizaje y en la 

adquisición de conocimientos en el desarrollo de sus habilidades en áreas como lectura, 

escritura y matemática 

3.2.2. Dificultades de aprendizaje de las matemáticas 

En la asignatura de las matemáticas estas dificultades se refieren a problemas en la 

comprensión y aplicación del conocimiento matemático en diversos contextos, se presentan 

dificultades, desde conceptos básicos como las operaciones básicas, competencias, resolución 
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de problemas y la representación de estas competencias que son esenciales en tu día a día. 

Las dificultades en el aprendizaje de las matemáticas se interpretan como un desacierto 

en los procesos básicos con respecto al manejo de la información presentada, tomando en 

cuenta esta interpretación, se desarrollan programas de intervención cognitiva o enseñanza de 

estrategias metacognitivas con la finalidad de disminuir estas dificultades. (Barallobres, 2016) 

Por lo mencionado anteriormente, las dificultades de aprendizaje en el ámbito de las 

matemáticas se centran en problemas al entender y aplicar conceptos matemáticos en diversos 

contextos donde se aplican las diferentes competencias o habilidades pertinentes, debido a 

deficiencias en el proceso realizado por haber hecho un uso inadecuado del manejo de la 

información y a su vez como solución a esto, se han implementado programas de mejora para 

reducir estas barreras en el aprendizaje matemático. 

3.2.3. Aprendizaje de las matemáticas 

La enseñanza de las matemáticas en la educación es muy importante porque se enseñan 

habilidades de numeración, el cálculo aritmético y la resolución de problemas, además de ser 

solución a diversos problemas del diario vivir. “Las matemáticas configuran actitudes y valores 

en los alumnos pues garantizan una solidez en sus fundamentos, seguridad en los 

procedimientos y confianza en los resultados obtenidos” (Montes Estrada, 2024). El 

aprendizaje de las matemáticas es necesario e indispensable, esto debido a que desarrolla el 

pensamiento analítico, además de aspectos que se refuerzan como son las actitudes y valores 

permitiéndole tener un fundamento sólido, tener seguridad y confianza en el proceso e 

investigar a profundidad y de esta manera conocer la verdad, además, ayuda a potenciar el 

razonamiento. 

3.2.4. Importancia de las matemáticas 

Las matemáticas son muy importantes porque nos permite desenvolvernos eficazmente 

en la vida diaria y su vez formar ciudadanos con cualidades y habilidades esenciales para su 
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desarrollo personal, como la resolución de problemas, la toma de decisiones, habilidades de 

razonamiento, el cálculo mental, pensamiento crítico, creatividad, entre otros. Esto con la 

finalidad de que las personas aprendan a pensar de manera crítica y lógica y analizar situaciones 

complejas y a su vez encontrar soluciones eficaces. 

Las matemáticas simplifican la vida y previenen el caos al desarrollar habilidades 

cómo resolver problemas, ser creativo, pensar críticamente y comunicarse 

efectivamente (Universidad Espíritu Santo, 2022).Las matemáticas son fundamentales ya que 

no solo nos ayuda a resolver problemas cotidianos, fomentar la creatividad y el pensamiento 

crítico, sino que nos capacitan para desarrollar habilidades esenciales como el razonamiento y 

la toma de decisiones, entre otros aspectos relevantes que ayudan a enfrentar desafíos 

complejos y encontrar soluciones efectivas, convirtiendo a las matemáticas en una 

herramienta poderosa para simplificar nuestra vida y evitar problemas innecesarios. 

3.2.5. Discalculia 

La discalculia es un trastorno del aprendizaje que afecta la capacidad para entender y 

trabajar con números y conceptos matemáticos. En el contexto de la educación básica, la 

discalculia puede presentar varios desafíos tanto para los estudiantes como para los educadores. 

La discalculia es un desafío significativo en la educación básica, pero con la identificación se 

puede ayudar a los estudiantes a desarrollar sus habilidades matemáticas y mejorar su estadía 

en la unidad educativa. Las colaboraciones entre educadores y especialistas son esenciales para 

brindar el soporte necesario. 

Este trastorno afecta a niños, niñas y adolescentes, quienes muestran un desarrollo 

intelectual normal. Sin embargo, la dificultad en el aprendizaje surge a partir de métodos de 

enseñanza no estandarizados o inadecuados. Además, estos problemas pueden originarse por 

diversas cuestiones en su desarrollo neurológico. En resumen, las dificultades en el aprendizaje 

en estos jóvenes pueden estar relacionadas tanto con enfoques pedagógicos inapropiados como 
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con factores neurológicos subyacentes. (Viracocha, 2020, p. 27 citado por Pacheco, 2023, p. 

16). 

Los estudiantes con discalculia tienden a aprender de manera mecánica, lo que significa 

que pueden memorizar procedimientos sin comprender los razonamientos matemáticos 

subyacentes. Esto les dificulta la resolución de problemas y la escritura de números, 

especialmente aquellos que son grandes. Además, suelen tener problemas para automatizar 

hechos complejos y carecen de referencias para manejar unidades de medida como longitud, 

volumen y peso. 

3.2.6. Acalculia 

La acalculia es una dificultad específica en el aprendizaje de las matemáticas que se 

manifiesta como la incapacidad para realizar cálculos matemáticos, a pesar de tener una 

inteligencia normal y una enseñanza adecuada. Es importante entender cómo la acalculia 

impacta la educación básica y qué se puede hacer para ayudar a los estudiantes que la enfrentan. 

La acalculia en la educación básica representa un desafío significativo que puede afectar el 

rendimiento académico y la autoestima de los estudiantes. Esta dificultad específica en el 

aprendizaje de las matemáticas se manifiesta a través de la incapacidad para realizar cálculos, 

lo que limita la comprensión de conceptos numéricos fundamentales. 

La acalculia es un trastorno cognitivo que impide realizar operaciones matemáticas. Se 

origina por daños en áreas específicas del cerebro, como la región parietal derecha, que están 

vinculadas al procesamiento matemático. Los afectados presentan dificultades para contar, 

realizar operaciones básicas como suma, resta, multiplicación y división, y también para 

entender conceptos matemáticos fundamentales. (Costa, 2023) 

La acalculia es una dificultad específica en el aprendizaje de las matemáticas que se 

manifiesta como la incapacidad para realizar cálculos matemáticos, a pesar de que los 

estudiantes posean una inteligencia normal y reciban una enseñanza adecuada. Esta condición 
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se presenta como un desafío significativo en la educación básica, ya que no solo limita la 

capacidad de los estudiantes para comprender conceptos numéricos fundamentales. Es 

fundamental reconocer que la acalculia no es un indicador de falta de inteligencia, sino un 

obstáculo específico que requiere atención. Abordar la acalculia a través de métodos 

adaptativos y un ambiente de apoyo puede ayudar a los estudiantes a desarrollar sus habilidades 

matemáticas, lo que no solo mejora su rendimiento académico, sino que también fortalece su 

confianza y motivación hacia el aprendizaje. De esta manera, se puede transformar un desafío 

en una oportunidad de crecimiento y desarrollo personal en los estudiantes. 

3.2.7. Competencias matemática 

Las competencias matemáticas se refieren a la capacidad que tiene el ser humano de 

comprender, aplicar y utilizar conceptos matemáticos en diferentes situaciones, centradas en el 

razonamiento lógico, cálculo, resolución de problemas, la comunicación de ideas matemáticas 

de manera efectiva en contextos prácticos y abstractos, entre otros, involucrando a su vez 

habilidades cognitivas y comunicativas que permiten al ser humano utilizar las matemáticas 

para explorar, comprender y conocer el mundo, conllevando a tomar decisiones informadas y 

resolver problemas en diversos campos. 

“Las competencias matemáticas, son expectativas de aprendizaje, que hacen referencia 

al actuar, se manifiestan en la forma como un estudiante utiliza los conocimientos y las 

destrezas matemáticos cuando se enfrenta con un problema”. (Guzmán Castro, Obonaga 

Garnica, & Gutiérrez Otálora, 2015) 

Las competencias matemáticas abarcan la capacidad humana de comprender, aplicar y 

utilizar concepciones matemáticas en diferentes contextos de tu vida, centrándose en el 

razonamiento lógico, el cálculo mental, resolución de problemas, estas habilidades no 

solo desarrollan capacidades cognitivas para explorar y entender el mundo que nos rodea, sino 

también competencias comunicativas que permite la toma de decisiones y su aplicación en 



14  

 
 

diversos campos pertinentes. 

3.2.8. Desarrollo de las competencias matemáticas 

El desarrollo de competencias es el proceso mediante, el cual una organización ayuda a 

sus colaboradores a adquirir habilidades necesarias como razonar, analizar y decidir para lograr 

sus objetivos estratégicos y obtener una ventaja. 

Las competencias matemáticas son habilidades y conocimientos que los estudiantes 

desarrollan a lo largo de su etapa educativa, estas competencias van más allá de los contenidos 

académicos, ya que se centran en la capacidad de resolver problemas, comunicarse 

efectivamente, pensar críticamente y la colaboración grupal, siendo esenciales para preparar y 

adaptar a los estudiantes en el mundo laboral y social moderno. (Montes Estrada, 2024) 

El desarrollo de competencias involucra capacidades como el razonamiento, análisis, 

toma decisiones para alcanzar los objetivos establecidos, por ende, desarrollar las diferentes 

competencias en el área de las matemáticas genera un impacto fundamental en el aspecto 

analítico de una persona, ya que le abre las puertas a la sociedad, por medio de la aplicación 

de diferentes habilidades adquiridas durante su etapa estudiantil que le ayudaran de igual 

forma en su etapa profesional. 

3.2.9. Competencias matemáticas (OCDE) 

Las competencias o procesos generales elegidos por el proyecto PISA. (OECD, 2004, 

como se citó en Rico, 2007), son: 

• Pensar y razonar 

• Argumentar 

• Comunicar 

• Modelar 

• Plantear y resolver problemas 

• Representar 
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• Utilizar el lenguaje simbólico, formal y técnico y las operaciones 

Estas competencias identificadas por el proyecto PISA son fundamentales en la 

educación actual. Pensar y razonar permite a los educandos desarrollar habilidades criticas para 

analizar y resolver problemas complejos. Argumentar y comunicar por su parte fortalece la 

capacidad de las personas para participar de manera activa en discusiones académicas y 

colaborar en entornos profesionales, además, habilidades como moldear y plantear problemas 

promueven el desarrollo de la creatividad, imaginación, innovación entre otras, que facilitan 

enfrentar desafíos prácticos en diversas disciplinas educativas y laborales. 

3.2.9.1. Pensar y Razonar 

Estas competencias en diversas áreas están presentes y son aplicadas por el ser humano, 

en especial en matemáticas, estas habilidades abarcan la capacidad que toda persona posee, con 

la finalidad de entender, aplicar y justificar conceptos matemáticos a través del pensamiento y 

razonamiento, permitiendo resolver problemas matemáticos de una forma efectiva y a su vez 

mejorando el rendimiento académico y profesional. 

La competencia para pensar y razonar en la asignatura de matemáticas abarca diferentes 

elementos esenciales, presentados por medio de la formulación de distintas interrogantes 

propias como ¿Cuántos hay? ¿Cómo determinar? Si es así, ¿Cuál es la finalidad?, al realizar 

estas interrogantes permite comprender y diferenciar diversos enunciados, conjeturas, 

hipótesis, afirmaciones y a la vez contradicciones que se presentan al momento de aplicar la 

matemática (Rico, 2007). 

Con respecto a lo mencionado, el desarrollo de estas competencias es de suma 

importancia, ya que es crucial que los estudiantes adquieran conocimientos técnicos y a su vez 

comprendan la estructura y propósito de los diversos conceptos matemáticos, ya que esta 

comprensión permite poder aplicarlos, resolver problemas y desarrollar la capacidad analítica 

en el alumno, por medio de la resolución de problemas que se consigue al momento de pensar 
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y razonar, tanto en la matemática como en otras áreas del conocimiento. 

3.2.9.2. Argumentar 

Esta competencia requiere la capacidad para construir argumentos coherentes y a su 

vez permite presentar y defenderlos por medio de razonamientos lógicos, facilitando la 

comunicación precisa de ideas matemáticas siendo fundamentales para la construcción y 

validación de conocimiento en este ámbito educativo mejorando el rendimiento 

escolar y profesional en la educación 

La destreza de argumentar consta de articular los resultados obtenidos por medio del 

lenguaje matemático, haciendo una breve descripción de proceso, sustentarlos y comunicarlos 

a través de razonamientos inductivos, formulando, verificando y explicando, por medio de la 

realización de deducciones lógicas (Ministerio de Educación de Chile, 2016) 

Para el desarrollo efectivo de esta habilidad, es esencial que los educandos no solo 

adquieran habilidades técnicas, ya que argumentar en matemáticas trata de una comprensión 

amplia de conceptos, permitiendo que las diferentes personas puedan justificar sus elecciones 

y correcciones de forma lógica, ya que esta habilidad promueve a su vez la construcción y 

evaluación de argumentos sólidos, más en un área exacta como es la matemática, siendo 

fundamental para el aprendizaje y desarrollo integral. 

3.2.9.3. Comunicar 

En el contexto educativo, en la asignatura de las matemáticas la comunicación es una 

competencia fundamental para trasmitir, interpretar y discutir ideas referentes a resultados 

obtenidos en un proceso matemático con claridad y precisión, donde se contemplan conceptos 

y procesos en un lenguaje claro, que consta en explicar los debidos procedimientos que se han 

realizado y a su vez justificarlos por medio del razonamiento, y también mejora el aprendizaje 

individual y colectivo del ser humano. 

La comunicación matemática se define como la destreza para expresar y examinar 
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temas referentes al contenido matemático de diversas maneras, sea oral o escrita, y a su vez 

para entender afirmaciones orales o escritas por otros individuos sobre el tema respectivo 

(Ulloa, Ortiz, & Solar, 2021). 

Esta competencia es esencial para la enseñanza y el aprendizaje de las matemáticas, 

permitiendo a los estudiantes no solo dar a conocimiento sus ideas y discutir sobre las posibles 

solucionas o beneficios de ellas, sino también para comprender y evaluar su proceso y el de los 

demás, ya que esta habilidad proporciona una mayor claridad en la expresión de conceptos y 

procesos lo que facilita la colaboración y el intercambio de saberes. 

3.2.9.4. Modelar 

En las matemáticas la competencia para modelar se centra en la capacidad de como las 

personas adaptan, transforman y aplican diferentes modelos matemáticos en diversas 

situaciones y problemas en el mundo en general, con la finalidad de comprender como los 

principios matemáticos pueden ser utilizados en diferentes contextos, permitiendo que el 

estudiante y profesionales en diversas áreas. Ajusten sus enfoques y resuelvan problemas de 

una forma sencilla y efectiva, además de que esta destreza ayuda significativamente al 

desarrollo de habilidades matemáticas más avanzadas y aplicar su conocimiento en diversas 

áreas. 

Esta competencia se refiere a dar una definición de la circunstancia de que va a modelar, 

transformar la realidad en una estructura matemática, que los datos se puedan interpretar de 

forma práctica y hacer uso de ellos, además de analizar, realizar reflexiones y evaluar un 

modelo con su resultado, sin dejar de un lado las limitaciones que puedan existir (Rico, 2007). 

La competencia para modelar es fundamental para aplicar las matemáticas de una forma 

efectiva en contextos reales, permite al diferente personal construir y utilizar modelos 

matemáticos para resolver una variedad de problemas, además de evaluar y ajustar dichos 

modelos para asegurar la precisión de las soluciones, por ende la dominarla se podrá comunicar 
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los resultados de una forma más clara y efectiva referente a los procesos matemáticos y a su 

vez tener la facilidad de aplicar en diversos campos. 

3.2.9.5. Plantear y resolver problemas 

La competencia para plantear y resolver problemas es una habilidad fundamental para 

el aprendizaje y aplicación de la matemática en diferentes contextos, esta se centra en dos 

aspectos esenciales, la capacidad para identificar y formular problemas matemáticos, donde se 

aplican métodos y estrategias efectivas para resolverlos, y a su vez fomenta que al plantear las 

diferentes problemáticas permita el desarrollo del análisis, además de fortalecer el aprendizaje 

y aplicar los diferentes conceptos matemáticos en situaciones cotidianes donde se requiera usar 

diferentes procesos. 

La resolución y planteamiento de problemas está basado en dos componentes esenciales 

del currículo matemático, muchas veces es diversas situaciones en la educación se debe iniciar 

por el planteamiento del problema a través de la perspectiva de la solución que has identificado, 

además es necesario tomar en cuenta que no existe solo una solución, si no varias en donde se 

pueden relacionar (Villanueva García, 2009). 

Esta destreza matemática, además de centrase en realizar un proceso con el fin de 

resolver situaciones presentes en el contexto real, promueve un aprendizaje activo y 

participativo permitiendo que los estudiantes inconscientemente relacione conceptos 

matemáticos y lo relacionen con la práctica, fortaleciendo la comprensión y otras habilidades 

simultáneamente ayudando a construir una base sólida fortaleciendo el análisis, la creatividad 

y otras habilidades esencial además de lo numérico en el ámbito educativo. 

3.2.9.6. Representar 

Esta competencia en el ámbito de las matemáticas es fundamental para comprender 

diferentes conceptos por medio de la representación, se centra en utilizar diferentes formatos y 

herramientas para visualizar y expresar información matemática por medio de diagramas, 
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gráficos y modelos, donde se representan los datos y conceptos, permitiendo interpretar 

problemas de una forma más clara, analizar patrones y relaciones 

El concepto de representación consta tanto del proceso como el resultado, es decir, la 

forma de expresar un concepto o relación matemática en alguna forma y la propia forma 

resultante. Además, este termine se aplica tanto en los procesos y productos observables 

externamente como aquellos que se desarrollan internamente en la mente de quienes trabajan 

en matemáticas, siendo de relevancia tomar en cuenta estos aspectos al considerar la 

representación en la asignatura de matemáticas (García Pérez & Rodríguez Díaz, 2009). 

En el ámbito de las matemáticas, la competencia para "representar" es esencial para 

comprender y comunicar conceptos de manera efectiva. Esta destreza abarca tanto formatos 

observables externos como internos que se representan en gráficos y diagramas, además al 

comprender la representación permite a los educandos visualizar y analizar problemas de 

manera clara, facilitando la comunicación y a su vez el intercambio de ideas, reconociendo 

aspectos fundamentales para la práctica en general en la asignatura de matemáticas. 

3.2.9.7. Lenguaje simbólico 

El lenguaje simbólico es una competencia matemática, que consta de expresar y 

manipular conceptos matemáticos de manera precisa, esta habilidad hace uso de símbolos y 

fórmulas para representar las operaciones, los estudiantes por medio de este lenguaje pueden 

traducir problemas matemáticos de una forma más sistemática y generalizada, permitiendo 

construir argumentos matemáticos, realizar cálculos y desarrollar teóricas y modelos 

matemáticos. 

El lenguaje simbólico supone en asociar los conceptos y relacionades por medio de 

símbolos específicos, para comprenderlo dentro del campo científico es necesario de establecer 

conexiones entre el sistema de símbolos, problemáticas y el concepto subyacente de cada 

símbolo (Walz, Contini, & Ávila, 2020). 
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Esta destreza matemática facilita la comprensión y solución de problemas matemáticos 

al proporcionar un marco para organizar y analizar la información, ya que al hacer uso de los 

símbolos y formulas mejora en gran medida la capacidad de realizar cálculos y construir 

argumentos sólidos, reforzando la competencia matemática global, un enfoque más 

estructurado y eficiente en la resolución de problemas. 

Operacionalización de variable 

 

Tema Variable Dimensiones Indicadores Ítems 

Dificultades de 

aprendizaje de las 

matemáticas 

Competencias 

matemáticas en el 

desarrollo de 

dificultades de 

aprendizaje 

Razonar Habilidad para argumentar de 

forma lógica, justificar 

conclusiones matemáticas y 
validar procesos de resolución, 

tomando en 
cuenta pruebas y evidencias 
matemáticas. 

 

 

 

1, 2, 3, 4, 

5 

Pensar Capacidad de analizar, reflexionar y 
generar ideas de manera crítica en 
situaciones matemáticas 

6 

Representar 
Capacidad de expresar información 
matemática de forma gráfica, 
simbólica o mediante diagramas, 
facilitando la comprensión y 
comunicación de conceptos 
matemáticos. 

 
7 

Plantear 
Habilidad para formular preguntas, 
definir problemas matemáticos de 
manera precisa y estructurar 
problemas en términos matemáticos 
para su posterior resolución. 

 

8 

Resolver 
problemas 

Competencia para aplicar 
estrategias, métodos y técnicas 
matemáticas con el fin de 
encontrar soluciones 
adecuadas a situaciones 
problemáticas 

9 

Lenguaje 

símbolo 

Capacidad para interpretar, utilizar y 
comunicar conceptos matemáticos 

mediante símbolos, fórmulas, 

ecuaciones y expresiones 

matemáticas, facilitando el 

razonamiento matemático y la 
representación de relaciones 

cuantitativas. 

10 
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4. CAPÍTULO III: MARCO METODOLÓGICO 

4.1. Paradigma 

Para la realización de este estudio, se utilizó el paradigma positivista, debido a que se 

buscó analizar los datos recolectados mediante procesos estadísticos con objetividad y 

precisión, lo que permitió evaluar las competencias matemáticas establecidas por la OCDE de 

los estudiantes de cuarto año de EGB de la Unidad Educativa “Luis Aveiga Barberan” con 

rigurosidad para así determinar si su ausencia está desarrollando posibles dificultades de 

aprendizaje en matemática. 

4.2. Enfoque 

El presente proyecto de investigación adoptó un enfoque cuantitativo, por lo que estuvo 

direccionado a la aplicación de técnicas e instrumentos de carácter cuantitativo necesarios para 

la recolección y posterior análisis estadístico de la información obtenida sobre el estado actual 

de las competencias matemáticas, mismas que son necesarias para la resolución de problemas 

situaciones acordes al cuarto año de EGB. 

4.3. Nivel 

Este trabajo de investigación se realizó bajo el nivel descriptivo, debido a que tiene 

como objetivo analizar las competencias matemáticas en el desarrollo de dificultades de 

aprendizaje de las matemáticas de los estudiantes de 4to nivel de la Unidad Educativa “Luis 

Aveiga Barberán”, brindando así, una descripción clara, detallada y con precisión respecto a 

las competencias matemáticas conceptualizadas teóricamente. 

4.4. Tipo de investigación 

El tipo de investigación empleado en esta investigación fue el de campo, mismo que 

permitió recolectar información directamente en la Institución Educativa Luis Aveiga Barberán 

real y contextualizada sobre las competencias matemáticas de los sujetos de estudio, que este 
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caso estaría representado por los estudiantes de cuarto año de EGB. 

Además, se emplearán distintos métodos de investigación que contribuirán a la calidad 

y estructuración de este proyecto, entre ellos están: método bibliográfico, método inductivo y 

el método analítico-sintético. 

El método bibliógrafo se empleó para realizar la búsqueda de información respectiva 

de fuentes bibliográficas confiables con el fin de enriquecer en contenidos las variables de 

estudio, mismos que serán analizados e interpretados posteriormente. 

El método inductivo se empleó en el procesamiento de datos obtenidos a partir de la 

encuesta aplicada a los estudiantes, pues, este contribuyó al establecimiento de conclusiones 

generales a partir de los diferentes aspectos a observar. 

4.5. Población y Muestra 

La población de estudio estuvo compuesta por los 250 estudiantes dividido en los 

diferentes los niveles que integran la básica elemental de la Unidad Educativa 'Luis Aveiga 

Barberán'. La muestra fue representada por los 30 estudiantes que componen el cuarto año de 

EGB mediante el muestreo no probabilístico teniendo como base criterios de accesibilidad y 

disponibilidad, consideraciones necesarias para participar en este estudio, esto permitió realizar 

un análisis minucioso sobre las competencias matemáticas. 

4.6. Técnica e instrumento de recopilación de información 

La técnica de recolección de datos que se empleó fue la encuesta y como su instrumento 

un cuestionario de tipo abierto, el cual tuvo como base las competencias matemáticas descritas 

por la OCDE, en el marco del Programa para la Evaluación Internacional de Alumnos (PISA), 

de entre estas se tomaron en consideración para la estructuración del cuestionario las 

competencias “pensar, razonar, representar, resolver problemas y lenguaje simbólico”. Este 

cuestionario fue diseñado para permitirle a los estudiantes de cuarto año de EGB emplear las 
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competencias matemáticas para resolver los problemas planteados en cada uno de 

los ítems a valorar y así comprobar el nivel de este, así como también determinar si 

tienen dificultades de aprendizaje debido a la ausencia de estas. 

4.7. Validación 

La validación del instrumento utilizado en esta investigación se realizó bajo el juicio de 

experto, el instrumento de recolección de información fue sometido a la valoración de un 

docente con título de cuarto nivel especializado el área de matemáticas con base a los siguientes 

indicadores contenido, criterio metodológico, intención y objetividad de medición, y la 

presentación correspondiente a cada pregunta que integra el cuestionario, mismos que serán 

medidos en una escala del uno al cuatro, donde el uno representa la valoración más baja y el 

cuatro la valoración más alta. Luego del proceso de validación se aseguró que este cuestionario 

esté alineado con la variable de estudio, los objetivos y demás aspectos relevantes para su 

estructuración con pertinencia y coherencia. 
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20% 

Si Juan compra 10 manzanas y luego compra 8 manzanas, ¿cuántas manzanas tiene Juan? % 

Pablo compró 8 caramelos y se comió 4 ¿Cuántos caramelos le quedan? % 

Si cada paquete de crayones contiene 8 crayones y hay 5 paquetes en una caja, ¿cuántos crayones 
hay en total? % 

Lionel compró 12 lápices y quiere repartirlos para 4 compañeros ¿Cuántos lápices le toca a cada 
compañero? % 

Incorrecta Correcta 
0% 

10% 
3% 3% 

17% 20% 

80% 

 
60% 

 
40% 

83% 80% 
90% 

97% 97% 

120% 

 
100% 

5. CAPÍTULO IV: PROCESAMIENTO DE INFORMACIÓN 

 

5.1. Análisis de resultados del cuestionario aplicado a los estudiantes  

Competencias matemáticas según la OCDE 

Tabla 1: Razonar 

 

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de cuarto año de EGB. 

Autores: Darwin Manzaba – Antonio Zambrano 

Gráfico 1: Razonar 

Fuente: Tabla 1: Cuestionario aplicado a estudiantes de cuarto año de EGB. 

Autores: Darwin Manzaba – Antonio Zambrano 

Si Juan compra 

10 manzanas y 

luego compra 8 

manzanas, 

¿cuántas 

manzanas 

tiene Juan? 

Pablo compró 8 

caramelos y se 

comió 4 

¿Cuántos 

caramelos 

le quedan? 

Si cada paquete 

de crayones 

contiene 8 

crayones y hay 

5 paquetes en 

una caja, 

¿cuántos 

crayones hay 

en total? 

Lionel compró 

12 lápices y 

quiere 

repartirlos para 

4 compañeros 

¿Cuántos lápices 

le toca a cada 

compañero? 

Un agricultor 

tiene 18 ovejas 

en un campo y 

todas menos 8 se 

escapan. 

¿Cuántas ovejas 

le quedan? 

Respuestas F % F % F % F % F % 

Correcta 
29 97% 29 97% 27 90% 24 80% 25 83% 

Incorrecta 
1 3% 1 3% 3 10% 6 20% 5 17% 

Total 30 100% 30 100% 30 100% 30 100% 30 100% 
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Análisis 

Con respecto a la información de la tabla 1 sobre la competencia matemática según la 

OCDE de razonar en la primera pregunta el 97% de los estudiantes respondió correctamente 

mientras que el 3% incorrectamente, en la segunda pregunta también el 97% de los estudiantes 

respondió correctamente mientras que el 3% de forma incorrecta, en la tercera pregunta existió 

un porcentaje menor al anterior con un 90% de estudiantes que respondiendo correctamente 

sin embargo el 10% respondió erróneamente, en la cuarta pregunta el porcentaje siguió bajando 

donde el 80% de los estudiantes respondió de forma correcta y el 20% de forma incorrecta, en 

la quinta pregunta el 83% de los estudiantes respondió correctamente mientras que el 17% lo 

hizo incorrectamente. 

Se puede evidenciar estadísticamente que existe un buen manejo de la competencia de 

razonar en los estudiantes superando el 80% de respuestas correctas en las cinco preguntas. Sin 

embargo, la reducción del porcentaje con respecto al progreso de las preguntas indica la 

presencia de dificultades en diversas áreas del razonamiento matemático. 

Tabla 2: Pensar 

 

Completa la secuencia: 2, 5, 8, , , 17. ¿Cuál es la regla 

para encontrar los siguientes números? 

Respuestas F % 

Correcta 27 90% 

Incorrecta 3 10% 

Total 30 100% 

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de cuarto año de EGB. 

Autores: Darwin Manzaba – Antonio Zambrano 
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Completa la secuencia: 2, 5, 8, , , 17. ¿Cuál es la regla para 

encontrar los siguientes números? 

100% 
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Gráfico 2: Pensar 
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Fuente: Tabla 2: Cuestionario aplicado a estudiantes de cuarto año de EGB. 

Autores: Darwin Manzaba – Antonio Zambrano 

Análisis 

De acuerdo con la tabla 2 referente a la competencia de pensar se puede evidenciar que 

hay resultados positivos en la pregunta perteneciente a esta subdimensión, donde el 90% de los 

estudiantes respondieron correctamente, mientras que el 10% respondió incorrectamente 

En relación con los datos estadísticos presentados se puede evidenciar que la mayoría 

de los estudiantes en un 90% domina la competencia de pensar. 

Tabla 3: Representar 

 

Une los puntos y escriba los nombres de las figuras 

geométricas 

Respuestas F % 

Correcta 24 80% 

Incorrecta 6 20% 

Total 30 100% 

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de cuarto año de EGB. 

Autores: Darwin Manzaba – Antonio Zambrano 
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Une los puntos y escriba los nombres de las figuras 

geométricas 

100% 
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Gráfico 3: Representar 
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Fuente: Tabla 3: Cuestionario aplicado a estudiantes de cuarto año de EGB. 

Autores: Darwin Manzaba – Antonio Zambrano 

Análisis 

En base a la tabla 3 de la competencia de representar se establecen en la pregunta 

respectiva resultados favorables, donde el 80% de los estudiantes respondieron de una manera 

correcta, mientras que el 20% respondió de manera incorrecta. 

En cuanto a los datos estadísticos obtenidos se puede observar que, en su mayoría, los 

estudiantes reconocen figuras geométricas y son capaces de enlazar puntos para formarlas, 

indicando que tienen un dominio significativo en la competencia de representación, por otra 

parte, el 20% de estudiantes presentan dificultades en esta competencia. 

Tabla 4: Plantear 

 

Si tres gatos cazan ratones en tres minutos, ¿Cuántos 

minutos se necesitarán para cazar 10 ratones? 

Respuestas F % 

Correcta 22 73% 

Incorrecta 8 27% 

Total 30 100% 

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de cuarto año de EGB. 

Autores: Darwin Manzaba – Antonio Zambrano 
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Si tres gatos cazan ratones en tres minutos, ¿Cuántos 
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Gráfico 4: Plantear 
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Fuente: Tabla 4: Cuestionario aplicado a estudiantes de cuarto año de EGB. 

Autores: Darwin Manzaba – Antonio Zambrano 

Análisis 

Según la tabla 4 respecto al subdimensión de plantear los estudiantes respondieron 

correctamente en un 73% mientras que el 27% lo hizo de una forma errónea. 

Con respecto a los datos obtenidos se puede inferir que el grado de dominio de esta 

competencia es satisfactoria en un 73% por los estudiantes, de una forma positiva, ya que 

refleja que tienen una comprensión y aplicación adecuada de la competencia de plantear, no 

obstante, el 27% indica dificultades que deben ser tomadas en cuenta. 

Tabla 5: Resolver problemas 

Tres amigos compran un regalo juntos por $30. Uno de 

ellos pago $10, el otro amigo pago $5. ¿Cuánto pago el 

ultimo amigo? 

Respuestas F % 

Correcta 23 77% 

Incorrecta 7 23% 

Total 30 100% 

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de cuarto año de EGB. 

Autores: Darwin Manzaba – Antonio Zambrano 
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Tres amigos compran un regalo juntos por $30. Uno de 

ellos pago $10, el otro amigo pago $5. ¿Cuánto pago el 

ultimo amigo? % 

100% 

80% 
 77%  

60% 

 
40% 

23% 

20% 

 
0% 

Correcta Incorrecta 

Gráfico 5: Resolver problemas 

 

Fuente: Tabla 5: Cuestionario aplicado a estudiantes de cuarto año de EGB. 

Autores: Darwin Manzaba – Antonio Zambrano 

Análisis 

De acuerdo con la tabla 5 en base a la competencia de resolver problemas se observa 

que el 73% de los estudiantes respondieron correctamente, indicando un buen manejo de esta 

competencia en esta área, sin embargo, el 23% respondió incorrectamente, señalando la 

importancia de mejorar en la resolución de problemas. 

A través de los resultados obtenidos se evidencia que los estudiantes en su gran mayoría 

tienen afinidad al aplicar y hacer uso de la competencia de resolver problemas, pero a su vez 

también el porcentaje negativo nos muestra la importancia de tomar en cuenta ciertas áreas que 

sugieren atención para mejorar en los estudiantes. 

Tabla 6: Lenguaje símbolo 

Escriba el signo según el resultado 

Respuestas F % 

Correcta 29 97% 

Incorrecta 1 3% 

Total 30 100% 

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de cuarto año de EGB. 

Autores: Darwin Manzaba – Antonio Zambrano 
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Gráfico 6: Lenguaje símbolo 

 

Fuente: Tabla 6: Cuestionario aplicado a estudiantes de cuarto año de EGB. 

Autores: Darwin Manzaba – Antonio Zambrano 

Análisis 

Con respecto a la información presentada en la tabla 6 del lenguaje simbólico, los 

estudiantes respondieron correctamente en un 97% y un 3% de los estudiantes respondió 

incorrectamente. 

Estos resultados nos dan a conocer que los estudiantes en su mayoría tienen desarrollada 

esta competencia tanto en su uso como en su comprensión, reflejando un dominio importante 

en esta área, por su parte el bajo índice nos demuestra que los problemas en esta competencia 

son mínimos, y se pueden pulir aún. 

5.2. Discusión de resultados 

A partir de los resultados obtenidos se afirma lo siguiente: 

La evaluación del desempeño de las competencias matemáticas con respecto a los 

estándares OCDE se centró en las subdimensiones de razonar, pensar, representar, plantear, 

resolver problemas y lenguaje simbólico, haciendo de un cuestionario con preguntas de tipo 

abiertas como instrumento de recolección de datos, proporcionando una visión integral de las 
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competencias pertinentes a los parámetros mencionados anteriormente, permitiendo sacar 

información relevante de este análisis en varias áreas de la asignatura de matemática. 

Los resultados reflejaron un nivel alto con respecto a las competencias de forma 

general en las diversas subdimensiones, con más del 70% de aciertos en las cada preguntas 

respectiva, donde las competencias de razonar y lenguaje simbólico destacaron por su alto 

volumen de aciertos en un 97%. 

Los resultados obtenidos en las diferentes subdimensión nos muestra un total de 

índice de aciertos muy alto, en la competencia de representar se evidencia que, en su mayoría, 

un 80% los estudiantes comprenden y hacen un uso adecuado de estas competencias, y el 

índice menor nos muestra las partes que hay que tomar atención y servirán de mejorar en 

diversas áreas de esta asignatura 

Este estudio proporciona un enfoque de importancia donde se proporciona una 

evaluación centrada en diversas áreas de esta asignatura donde los estudiantes destacan y a su 

vez, en cuales necesitan mejorar, además de la comprensión y aplicación de estas en diversos 

contextos cotidianos. Además estos resultados permiten sugerir que los programas realizados 

en la educación deben centrarse en reforzar las competencias como razonar y el lenguaje 

simbólico, siendo dos de las competencias donde los estudiantes tiene un mejor comprensión y 

aplicación, de igual manera tener en cuenta en más medida las habilidades de plantear y 

resolver problemas, que son en las que se necesita mejorar, destacando que estos resultados 

permiten tener una base para el desarrollo de la competencia matemática en general. 

6. CAPÍTULO V: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

6.1. Conclusiones 

Una vez concluida esta investigación, con la adquisición de los resultados a partir del 

instrumento aplicado y su análisis correspondiente, se presentan las siguientes conclusiones: 

A partir del objetivo general, los resultados que se obtuvieron mediante un análisis 
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exhaustivo a las competencias matemáticas de los estudiantes de cuarto grado de la Unidad 

Educativa “Luis Aveiga Barberán”, demuestra que el estudiantado tiene un dominio 

significativo de las competencias matemáticas evaluadas “razonar, pensar, representar, 

plantear, resolver problemas y lenguaje símbolo” establecidas por la OCDE, debido a que la 

mayoría de los estudiantes utilizó de manera asertiva sus competencias para resolver los 

problemas planteados de manera precisa. 

Respecto al primer objetivo específico, se realizó un estudio arduo acerca de las 

competencias matemáticas establecidas por la OCDE, estas fueron descritas de manera 

detallada en el apartado del marco teórico, lo que proporciona un marco necesario para entender 

las habilidades matemáticas esenciales que los estudiantes deberían tener y como la falta de 

estas competencias pueden impactar negativamente en su rendimiento académico, además se 

establece una base sólida para desarrollar intervenciones educativas y creación de soluciones 

prácticas y efectivas, que contribuirán a una mejora continua en el desempeño académico como 

personal de los estudiantes. 

Por consiguiente, referente al segundo objetivo específico, se manifiesta que la 

evaluación diagnóstica aplicada a los estudiantes de cuarto nivel de la Unidad Educativa “Luis 

Aveiga Barberán”, muestra que los estudiantes demostraron una buena comprensión y 

aplicación de las competencias matemáticas conformes a los estándares de la OCDE. Se 

verificó que los estudiantes tienen un dominio sólido de las capacidades de razonamiento, y 

pensamiento analítico y crítico, así como también demuestran fortalezas en la formación de 

figuras geométricas. Por último, en cuanto a la competencia que abarca la utilización y 

comprensión del lenguaje simbólico el educando demostró tener una precisión y comprensión 

excelente de esta. En consecuencia, los estudiantes presentan bases sólidas y dominio óptimos 

de las competencias matemáticas evaluadas, aunque se podría poner en práctica algunas 

estrategias innovadoras con un enfoque complementario que faciliten el fortalecimiento, 
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desarrollo y potenciación del desempeño de los estudiantes en cuanto a lo que corresponde la 

resolución de problemas o situaciones en específico. En consecuencia, los estudiantes no 

manifestaron tener dificultades en el aprendizaje de las matemáticas. 

6.2. Recomendaciones 

Es importante considerar las competencias matemáticas como parte esencial para el 

desarrollo personal y profesional del ser humano, son indispensables para darle solución a 

diversas situaciones y/o actividades existentes en el convivir diario. Con base a estos hallazgos 

de esta investigación de dificultades de aprendizaje en matemáticas, se plantean las siguientes 

recomendaciones: 

Implementar evaluaciones formativas con continuidad, pues si bien los estudiantes 

tienen bases sólidas en cuanto al empleo de sus competencias matemáticas para resolver 

problemas y no se evidencian dificultades de aprendizaje en matemáticas, es relevante que estas 

se sigan fortaleciendo, debido a que los problemas a resolver van a ir aumentando su dificultad 

conforme van progresando en su aprendizaje, este tipo de evaluación permite que se pueda 

determinar las fortalezas y debilidades en cuanto a la aplicación de competencias, lo que da 

paso a su desarrollo en tiempo real. 

Se considera que se deben de aplicar problemas relacionados con la vida cotidiana, para 

proporcionarle al estudiantado una visión más realista de las matemáticas, en consecuencia, 

este tendrá que emplear las competencias matemáticas que posee, así como también, se 

fortalecerá su capacidad para relacionar y aplicar las diversas competencias o habilidades 

adquiridas, en situaciones problemáticas presentes en su entorno o contexto en el que se 

desenvuelve. 

Se deben de plantear ejercicios que les permitan a los estudiantes justificar no solo sus 

respuestas, sino que también el procedimiento que conlleva llegar a un resultado, pues, de esta 

manera podrán obtener un aprendizaje significativo, aunque para esto, es necesario que los 



34  

 
 

docentes se enfoquen en plantear preguntas de tipo abiertas que inviten al estudiantado a ofrecer 

respuestas más detalladas mediante un proceso cognitivo de análisis y reflexión continua que 

le permitirían fortalecer sus competencias matemáticas y, por lo tanto, su aprendizaje 

matemático, evitando así tener dificultades en el aprendizaje de matemáticas. 
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8. ANEXOS 

Anexo 1: Permiso de la institución 
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Tema: Dificultades de aprendizaje de las matemáticas en estudiantes de 4to grado en la 

unidad educativa “Luis Aveiga Barberán” 

Objetivo: Analizar las competencias matemáticas en el desarrollo de dificultades de 

aprendizaje de los estudiantes de 4to nivel de la Unidad Educativa “Luis Aveiga Barberan” 

 

 

Anexo 2: Instrumento de recolección de información 

Universidad Laica Eloy Alfaro 

de Manabí “Extensión en El 

Carmen”. 

Creada Ley N.º 

313/noviembre 13 de 

1985 Dirección: Av. 3 

julio y Carlos Alberto 

Aray. 

El Carmen – Manabí - Ecuador. 

Carrera: Educación Básica. 

 

CUESTIONARIO 

Ejercicios matemáticos. 

 

1. Si Juan compra 10 manzanas y luego compra 8 manzanas, ¿cuántas manzanas 

tiene Juan? 

 

 

2. Pablo compró 8 caramelos y se comió 4 ¿Cuántos caramelos le quedan? 

 

 

3. Si cada paquete de crayones contiene 8 crayones y hay 5 paquetes en una caja, 

¿cuántos crayones hallen total? 

 

 

4. Lionel compró 12 lápices y quiere repartirlos para 4 compañeros ¿Cuántos 

lápices le toca a cada compañero? 

 

 

5. Un agricultor tiene 18 ovejas en un campo y todas menos 8 se escapan. ¿Cuántas 

ovejas le quedan? 

 

 

6. Completa la secuencia: 2, 5, 8, , , 17. ¿Cuál es la regla para encontrar 

los siguientes números? 
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7. Une los puntos y escriba los nombres de cada figura geométrica. 

 

 

 

 

 

 

 

8. Si tres gatos cazan tres ratones en tres minutos, ¿cuántos minutos se necesitarían 

para que 10 gatoscacen 10 ratones? 

 

 

 

9. Tres amigos compran un regalo juntos por $30. Uno de ellos pagó $10, el otro 

amigo pagó $5 ¿cuántopagó el último amigo? 

 

 

10  5 +_ = 

 

 

10. Escriba el signo según es el resultado. 

 

 

6 5 = 11 
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Anexo 3: Operalización de variables 
 

Tema Variable Dimensiones Indicadores Ítems 

Dificultades de 

aprendizaje de las 

matemáticas 

Competencias 

matemáticas en 

el desarrollo de 

dificultades de 

aprendizaje 

Razonar Habilidad para argumentar 

de forma lógica, justificar 

conclusiones matemáticas y 

validar procesos de 
resolución, tomando en 

cuenta pruebas y evidencias 
matemáticas. 

 

 

 

1, 2, 3, 4, 5 

  Pensar Capacidad de analizar, 

reflexionar ygenerar ideas 
de manera crítica en 

situaciones matemáticas 

 

6 

   

 

Representar 

Capacidad de expresar 

información matemática de 

forma gráfica, simbólica o 
mediante diagramas, 

facilitando la comprensión y 

comunicación de 

conceptos matemáticos. 

 

 

 

7 

   

 

Plantear 

Habilidad para formular 

preguntas, definir problemas 

matemáticos de manera 
precisa y estructurar 

problemas en términos 

matemáticos para su 

posterior 
resolución. 

 

 

 

8 

   

Resolver 

problemas 

Competencia para aplicar 

estrategias,métodos y técnicas 

matemáticas con el fin de 

encontrar soluciones 
adecuadas a situaciones 

problemáticas 

 

9 

   

 

 

Lenguaje 
símbolo 

Capacidad para interpretar, 

utilizar ycomunicar 
conceptos matemáticos 

mediante símbolos, 

fórmulas, ecuaciones y 
expresiones matemáticas, 

facilitando el razonamiento 

matemático y la 
representación de relaciones 

cuantitativas. 

 

 

 

 

 

 

10 
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Anexo 4: Fotografías 
 

 

 



41  

 
 

 

 

 

 

 

 

 



42  

 
 

Anexo 5: Aplicación de instrumento 
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Anexo 6: Consentimiento 
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