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RESUMEN
La presente investigacion tiene el objetivo de analizar el impacto del proceso

museografico en la promocion de espacios cuituraies, tomando como caso de estudio
el Museo de Bahia de Caraquez en Ecuador. Se partié de la importancia del turismo
cultural como herramienta para preservar el patrimonio tangible e intangible, dinamizar
la economia local y fortalecer la identidad cultural. La museografia, entendida como la
disciplina encargada del disefio y montaje de exposiciones, desempefia un papel
crucial al presentar colecciones de manera atractiva, informativa y accesible para los
visitantes. Mediante un enfoque cualitativo, se aplicaron encuestas y entrevistas a
visitantes y personal del museo. Los resultados revelan que el 74% de los
encuestados considera fundamental implementar una nueva sala museografica que
conecte la historia precolombina, colonial y republicana de Bahia de Caraquez.
Asimismo, el 94% apoya la mayor inclusiéon de la comunidad local en actividades
culturales. Estos hallazgos resaltan la necesidad de optimizar los espacios
subutilizados del museo para prolongar la estancia de los visitantes y mejorar su
experiencia educativa. Como propuesta, se plantea la creacidon de una sala
museografica tematica titulada "Bahia de Caraquez: Huellas de Nuestra Historia". Esta
incluira vitrinas con objetos arqueolégicos, paneles interactivos y tecnologias
modernas como realidad aumentada, buscando' enriquecer la narrativa historica y
atraer a un publico diverso. La implementacion de esta sala no solo contribuira al
fortalecimiento del turismo cultural, sino también a la valorizacién del patrimonio
histérico y cultural de la regién, promoviendo un modelo sostenible de gestién
museografica.



ABSTRACT
This research analyzes the impact of the museographic process on the promotion of

cultural spaces, taking the Bahia de Caraquez Museum in Ecuador as a case study. It
is based on the importance of cultural tourism as a tool to preserve tangible and
intangible heritage, boost the local economy and strengthen cultural identity.
Museography, understood as the discipline in charge of the design and assembly of
exhibitions, plays a crucial role in presenting collections in an attractive, informative
and accessible way for visitors. Using a qualitative approach, surveys and interviews
were applied to visitors and museum staff. The results reveal that 74% of those
surveyed consider it essential to implement a new museum room that connects the
pre-Columbian, colonial and republican history of Bahia de Caraquez. Likewise, 94%
support the greater inclusion of the local community in cultural activities. These findings
highlight the need to optimize underutilized museum spaces to prolong visitors' stays
and enhance their educational experience. As a proposal, the creation of a thematic
museum room titled "Bahia de Caraquez: Traces of Our History" is proposed. This will
include display cases with archaeological objects, interactive panels and modern
technologies such as augmented reality, seeking to enrich the historical narrative and
attract a diverse audience. The implementation of this room will not only contribute to
the strengthening of cultural tourism, but also to the valorization of the historical and

cultural heritage of the region, promoting a sustainable museum management model.
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INTRODUCCION
El turismo cultural no es mas que otra clase de turismo ya que quiere que este

no sea temporal o a la moda esto hace que sea su principal fuerza, este turismo
permite que la zona tenga un desarrollo asi de esa manera puede mantener su
patrimonio y a su vez maximizar la economia local de la zona: El turismo cultural
brinda oportunidades para el desarrollo de territorios, comunidades, ciudades, destinos
esto su vez llama la atencién al viajero, a personas de la localidad de igual manera
ayuda a su satisfaccion. Por esta razon, los destinos turisticos mediante las diferentes
actividades ayudan a conservar y preservar el patrimonio cultural (Mallor, Gonzalez, &
Fayos, 2013).

A este concepto le podemos agregar que cuando la gente habla de turismo
cree que se refiere a visitar lugares que no han conocido, aunque por una parte tengan
razén, la ideas es a partir del turismo brindar el soporte para el contexto cultural, esto
hace que el turismo tenga sentido toda la vida.

Segln estudios realizados entre un 5 y un 10% de personas que viajan hacia
un destino prefieren considerarse como “turistas culturales especificos” y entre un 40 a
50% se catalogan como turistas sol6 participan en dichas actividades turisticas (OMT,
2018), ademas de esto segln investigaciones de la Organizacién Mundial del Turismo
indica que los viajeros prefieren visitar los patrimonios inmateriales ademas de su
cultura contemporanea (Molinero, 2019) . En el mundo hay muchos lugares para
realizar turismo cultural como por ejemplo en Paris se encuentra el Museo de Louvre
el cual brinda espacios emblematicos y obras del antiguo palacio del Louvre y por su
puesto la historia (Instituto de Gestion Cultural y Artistica, 2022)

En el mundo cada localidad tiene distintas actividades como la visita a museos
al cual puede conocer la historia de la localidad y segin su experiencia son
clasificadas en 6 tipos: experiencia histéricas y estéticas en espacios con arquitectura
de epoca; experiencias religiosas; experiencias gastronémicas; experiencias
socioculturales; experiencias artisticas y culturales; o experiencias mixtas. Una de las
actividades que se realizan recurrentemente son las visitas a museos, en el cual se
realizan investigaciones, difusién, sucede la conservacion, sucede la comunicacion y
se expone el patrimonio de la humanidad y de la misma manera el patrimonio natural
(Tourism Management School, 2020)

En el Ecuador los museos son una expresién de nuestra memoria y diversidad
cultural. El Ministerio de Cultura y Patrimonio, a través de la Subsecretaria de Memoria
Social y el Museo Nacional (MuNa) buscan maneras para preservar la cuitura a través
de piezas arqueolégicas y su historia, cumpliendo con lo dispuesto en la Ley Organica

de Cultura que busca fortalecer, conservar y actualizar los repositorios de memoria
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social en el pais. A su vez, este turismo tiene como objetivo conocer y entrelazar la
cultura con el patrimonio tangible e intangible del destino visitado. (Ministerio de
Cultura y Patrimonio del Ecuador, 2019)

Ademas, el turismo cultural significa sumergirse y disfrutar del estilo de vida de
los habitantes del lugar, asi como del entorno local y de los aspectos que determinan
su identidad y caracter. Se basa también en la oferta de recursos histéricos,
arquitecténicos, artisticos y étnicos de una zona (PLANDETUR, 2019)

En la ciudad de Montecristi, provincia de Manabi, se encuentra el Museo
Nuclear Corporacién Ciudad Alfaro, el cual tiene a cargo los 6 museos de la zona de
Manabi, este se encuentra adscrito al Ministerio de Cultura y Patrimonio (Corporacién
Ciudad Alfaro, 2016); La museografia es importante ya que en ella se exponen piezas
arqueoldgicas o de arte, el cual es una adaptacion de espacios ya creados en los
museos, cumplen con el objetivo de ser presentadas al piblico y dar una resefia de
historia de las piezas o pinturas de arte. De igual manera esta instalacion podria
ayudar a que la visita a los museos sea mas educativa en la forma en que la visita de
una sala con otra tenga secuencia. (Zubiaur, 2018)

En la ciudad de Bahia de Caraquez se encuentra el museo Bahia de Caraquez
o también conocido como Banco Central, se ubica entre el Malecén Alberto F. Santos
Ente la calle Aguilera y Pefia, Bahia de Caraquez 131401 Ecuador, donde se
encuentran 3.000 piezas culturales y patrimoniales, podemos encontrar piezas de la
cultura Valdivia, Chorrera, Machalilla, Jama-Coaque | y ll, Bahia y Mantefa; Dicho
museo es considerado como uno de los mejores arqueolégicos del Ecuador.
(Ministerio de Cultura y Patrimonio del Ecuador, 2006)

Ademas, se puede realizar visitas con guias profesionales o practicantes de la
Universidad Laica Eloy Alfaro de Manabi (ULEAM) que estan siendo constantemente
capacitados para asumir este servicio dentro de las instalaciones que cuenta el museo
claro esta que cuando asumen sus practicas profesionales.

Por esta razon, se considera importante la instalacién museografia en el museo
de la ciudad Bahia de Caraquez ya que cuenta con salas como la arqueoloégica y la de
arte “Juan Hadatty” estas son completas ya que hacen que el visitante quiera conocer
mas acerca de la cultura de la zona al igual que su historia, (Ministerio de Cultura y
Patrimonio del Ecuador, 2019) también cuenta con salas terhporales las cuales son
Memorias Territoriales y la historia jamas contada de Rocafuerte, aquelias son
cambiadas constantemente , esto genera que el turista tenga mas necesidad de saber
sobre nuestra historia, por aquello es importante implementar dicha sala para la
promocion de este espacio y a su vez la importancia que esta tiene en la localidad yen
su elevacion en la experiencia para el visitante.
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Cuando realice las practicas en el museo se observé el interés mostrado por
los visitantes y la necesidad de usar las instalaciones del mismo para ampliar su
contextualizacion ya que cuenta con espacios subutilizados, asi también se fomenta Ia
permanencia o estancia con diversas tematicas para fortalecer y mejorar los servicios
del mismo.

Este proyecto de investigacion esta enfocado en la instalacién museografica
del museo de Bahia de Caraquez, ya que, el lugar tiene potencial en el turismo cultural
y se debe demostrar esa importancia histérica que tiene el museo para promocionar el
espacio cultural dentro del medio.

Disefio Tedrico
Problema

Las limitadas muestras museograficas son un factor determinante en el tiempo
de visita en el Museo de Bahia de Caraquez. ;Cémo lograr que el museo mejore sus
espacios de exhibicién en otras disciplinas para garantizar una estancia ampliada con
el fin de comunicar de manera efectiva la memoria histérica de la zona a la que
pertenece? ‘

Objeto

Espacios culturales (museos)
Campo

Museografia

Objetivos:

Objetivo General:

Evaluar la influencia proceso museografico y su importancia en la promocion
de espacios culturales.

Objetivos Especificos:

e Analizar el estado del arte relacionado a los conocimientos existentes
derivados del patrimonio cultural, museos y museografia, entre otros.

e Aplicar metodologia cuantifica y métodos histérico - teérico y de
observacién, usando las herramientas de encuesta y enirevista para
obtener informacion relevante de la perspectiva del visitante frente al
museo.
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e Proponer la puesta en valor de una sala museografica denominada: Bahia
Histdrica época Colonial y Republicana.

Variable independiente:
Museos
Variable dependiente:

Museografia
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CAPITULOI

1. MARCO TEQRICO
1.1. Que es la museografia
Son conjunto de técnicas desarrolladas para realizar funciones museales, es

decir son las acciones que tienen que ver con acondicionar el museo, avuda a la
conservacion, la restauracion, la seguridad y la exposicién. De igual manera se refiere
a las técnicas asociadas con las exposiciones como situarlas dentro del museo como
también fuera de él (Esneca, 2021)

La museografia es la disciplina que se encarga del disefio y monfaje de
exposiciones en museos. Su objetivo principal es presentar las colecciones de manera
atractiva, informativa y accesible, creando una experiencia educativa y estética para
los visitantes, esta se enfoca en la practica y técnica del montaje de exposiciones. Se
frata de la aplicacién préactica de los principios museolégicos para crear espacios
expositivos. La museografia abarca aspectos como la iluminacién, la disposicién
espacial, los gréficos y los textos explicativos, todo lo cual contribuye a una
comprension mas profunda y enriquecedora del contenido exhibido. (Escuela Qrigen
International Education, 2024)

La museografia es un espacio donde los visitantes de los museos pueden
visualizar exposiciones que contengan informacién sobre la historia del lugar que
visitan y asi mismo de las culturas que estuvieron acentuadas en ella, estas
exposiciones ayudan al visitante a llenarse de informacién y que estas afraigan a mas
personas y de la misma manera que sea mas accesible de esta forma se puede crear
una experiencia educativa para las diferentes personas que visitan el museo.

1.2. Caracteristica de la museografia
La caracteristica es analizar la estética de cé6mo ha de ser la exposicién de los

objefos en sus diversas disciplinas. Asi mismo, la fransmisién del mensaje y la
informacién de los objetos es muy importante, ya que estos son el significado mas
relevante de los museos. Esto garantiza la técnica de la conversacién entre la
documentacion y la comunicacién que estos ofrecen al piblico. Como hemos dicho, la
museografia es la puesta en préactica, a diferencia de la museologia que es la teoria
del museo. Cada exposicién es un ensayo museoldgico donde se precisa los objetivos
en torno a los cuales ella se realiza (Esneca, 2021)

Otra de las caracteristicas de la museografia es el disefio de espacio, esta
hace que la museografia se organiza en el espacio fisico del museo, asi se determina
como distribuyen las exposiciones y el recorrido del visitante para garantizar una

experiencia fluida, clara y educativa. Ademas, esta la organizacién del espacio, la
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conservacion de objetos, el disefio visual, interactividad y tecnologias, enfoque
didactico y accesibilidad. (Lema, 2004)

Entonces se resume que la caracteristica de la museografia abarca la estética
de las expesicianeé y en como los objetos deben ser presentados para transmitir su
mensaje e informacién de manera efectiva, lo que permite una comunicacién clara
entre la documentacién y el publico. A diferencia de fa museologia, que es la teoria del
museo, la museografia es la aplicacion practica de estas ideas. Cada exposicion es un
ensayo que responde a objetivos especificos. Ademas, la museografia implica el
disefio del espacio, organizando la disposicion de las piezas y el recorrido del visitante
para asegurar una experiencia educativa, accesible y fluida.

1.3. ¢ Cédmo funciona?

Funciona como un conjunto de técnicas desarrolladas para asi llevar a cabo las
funciones museales, se define como actividades intelectuales o practicas atinentes al
museo. El uso de esta palabra tiene como finalidad designar el arte a las técnicas de
exposicion de la misma manera lo gue engloba al programa museografico se la define
como los contenidos que tienen las exposiciones y los demas espacios del museo. En
la antigliedad la museografia se fa designaba a los contenidos de los museos (EVE
Museos e Innovacién, 2021)

La museografia funciona como la disciplina que se encarga de la planificacion,
disefio y montaje de las exposiciones dentro de un museo. Su principal objetivo es
hacer que los objetos expuestos se presenten de manera clara, atractiva y educativa
para el publico. Para ello, la museografia se basa en varios principios clave:

Organizacién del espacio: La museografia disefia el espacio fisico del museo,
distribuyendo las piezas de manera que los visifantes puedan seguir un recorrido
légico y fluido. Se busca que el disefio sea coherente con la narrativa de la exposicién.

Conservacién de objetos: Garantiza que los objetos expuestos sean
cuidados adecuadamente, utilizando técnicas de conservacién y materiales adecuados
para preservarlos.

Estética y disefio visual: A través de la iluminacién, los colores y la
disposicién de las piezas, la museografia busca crear un ambiente atractivo V
comprensible para los visitantes.

Interactividad: En muchos museos modernos, la museografia incorpora
tecnologias interactivas que permiten a los visitantes participar activamente, como
pantallas tactiles, aplicaciones méviles o realidad aumentada.

Educacién y accesibilidad: La museografia tiene un enfoque didactico,

utilizando etiquetas, paneles informativos y ofras herramientas educativas. Ademds, se
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asegura de que las exposiciones sean accesibles para personas con discapacidades.
(Lema C. , 2004)

Entonces la funcionalidad de la museografia es utilizar técnicas para llevar a
cabo las funciones de un museo, especialmente en la planificacién, disefio y montaje
de exposiciones. Su principal objetivo es presentar los objetos de manera clara,
atractiva y educativa. Para ello, organiza el espacio del museo, distribuyendo las
piezas de manera légica y coherente con la tematica de la exposicion. Ademds, se
enfoca en la conservacion de los objetos, empleando métodos adecuados para
preservarlos. También cuida los aspectos estéticos y visuales, como iluminacién v
colores, para crear un ambiente comprensible para el pdblico. En museos modernos,
se incorporan tecnologias interactivas y herramientas educativas, asegurando que las
exposiciones sean accesibles y didécticas para todos los visitantes, incluidas personas
con discapacidades.

1.4. ¢ Qué son los museos?

Lugares en el que se guardan objetos artisticos, cientificos o de interés cultural
para conservarlos, estudiarlos y exponerlos al publico (Real Academia Espafiola RAE,
2019)

Los museos son instituciones sin fines de lucro que brindan un servicio a la
sociedad y la comunidad donde se encuentra ubicada; de la misma manera investiga,
colecciona, conserva, interpreta y exhibe el patrimonio ya sea material o inmaterial.
Estos lugares son abiertos para el ptblico, accesibles e inclusivos estos fomentas la
diversidad y la sostenibilidad de la localidad, con la participacién de la comunidad los
museos pueden operar y dar una buena comunicacién de la ética y profesionalismo,
ademas los museos buscan ofrecer experiencias variadas para la educacién, el
disfrute, la reflexién y el intercambio de conocimientos (Consejo Internacional de
Museos, 2022)

Los museos son instituciones sin fines de lucro dedicadas a fa conservacion,
estudio y exhibicion de objetos artisticos, cientificos o culturales. Su objefivo es ofrecer
un servicio a la sociedad, investigando y preservando el patrimonio material e
inmaterial. Son lugares accesibles e inclusivos que fomentan la diversidad y la
sostenibilidad, promoviendo la participacién de la comunidad. Ademas, los museos
proporcionan experiencias educativas, de disfrute, reflexién e intercambio de
conocimientos, siempre con un enfoque ético y profesional.

1.5. Importancia de los museos
La importancia radica en que sensibilizan al plblico con sus exposiciones

sobre el desarrollo de las sociedades de la misma manera hace notar el intercambio

de las culturas, el entendimiento mutuo, como podemos cooperar con las personas
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que nos rodean y como lograr una paz entre pueblos y paises (Gobierno de Meéxico,
2018)

Los museos desempefian un papel socio-relevante ya que promueven la
diversidad cultural, la creatividad, la transmision de la tradicién de una generacion &
otra. Una de las cosas que hacen los museos para que se generen mas visitas y asi el
publico vea su importancia es conmemorar el dia de los museos va que esto motivara
a visitarlos asi mismo sensibilizar sobre el papel importante que juega el conocer ofras
culturas (Miami Technology y Arts University, 2023)

Los museos son importantes porque sensibilizan al publico sobre el desarrollo
de las sociedades y promueven el intercambioc cultural, el enfendimiento mutuo y la
cooperacion entre personas y naciones, confribuyendo a la paz. Ademas, desempefian
un papel clave en la promocién de la diversidad cultural, la creatividad y la transmision
de tradiciones. Para aumentar su relevancia, los museos celebran el Dia internacional
de los Museos, lo que motiva a méas personas a visitarlos v les ayuda a comprender [a
importancia de conocer otras culturas.

1.6. Caracteristica y clasificacién museos

La caracteristica que un museo tiene es su arquitectura ya que cuentan con
una buena distribucion de espacio de esta manera logran perseverar el patrimonio
cultural de igual manera tienen en cuenta su seguridad ya que sus colecciones no son
simples objetos o documentos, estos deben ser mostrados al publico de una forma
coherente y siguiendo cierfos hilos de conceptualizacion: los museos de igual forma
deben desarrollar distintas esfrategias para asi conseguir uno de los objetivos mas
importantes que es la difusién, para ello se hacen exposiciones temporales,
conferencias, visitas comentadas, mediante redes sociales (Ferrovial, 2024)

Los museos se clasifican con fines organizativos y estadisticas, ambito
geografico de cobertura de las colecciones y contenido tematico, estos se clasifican en
colecciones:

x  Arte

% Historia Natural

% Arqueoldgico

*  Monogréafico

*  Histdrico

x  Ciencia y Técnica

*=  Agricultura y productos del suelo

La arquitectura de un museo es clave para su funcionamiento, ya que

permite una distribucién adecuada del espacio y garantiza la seguridad de las
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colecciones, que no son simples objefos, sino patrimonio cultural que debe ser
presentado de manera coherente. Para lograr la difusion de su contenido, los
museos organizan exposiciones temporales, conferencias y visitas guiadas, y
utilizan las redes sociales como herramienta de comunicacion (Ferrovial, 2024).
Ademas, los museos se clasifican segin su temdtica y ambito geagrafico,
abarcando colecciones de arte, historia natural, arqueologia, ciencia y técnica,
historia, monogréficas y agricultura.
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CAPITULO Il

2. Disefio Metodolégico

El disefio metodoldgico es la ruta que se sigue cuando se lleva a cabo una
investigacién, de esta forma se puede lograr llevar a cabo de manera légica vy
satisfactoria, se podra definir el tipo de técnicas e instrumentos que podra recoger la
informacion asi se podran analizar los instrumentos recopilados. Caicedo, (2022). De
la misma manera se hace referencia a un plan para de esta forma poder obtener
informacién que sea pertinente y necesaria para lograr responder o dar solucion al
problema planteado.

Para este trabajo, la propuesta metodoldgica es de tipo cualitativa ademas de
eso se presenta un enfoque histérico y de observacion. El tipo histérico para dar a
conocer como ha mejorado a fravés del tiempo y de esta manera gue sea mas
llamativo para que la comunidad v visitantes que se quieran enriguecer con la historia
que tiene Bahia, mostrando que es interesante y se logre atraer a las personas que
{engan ese interés cultural.

Las herramientas de aplicacién son encuesta y entrevista a los funcionaros del
museo Bahia de Cardquez y a quienes o visitan.
Enfoque cualitativo

El enfoque cualitativo es un métedo de investigacion que se cenfra en la
recopilacion y andlisis de datos no numéricos, con el objetivo de comprender y
describir fenémenos sociales, culturales o psicolégicos de manera profunda vy
detallada.
Caracteristicas clave del enfoque cualitativo:

1. Subjetividad: El investigador es parte activa del proceso de investigacion y
puede influir en los resultados.

2. Flexibilidad: El disefio de la investigacién puede cambiar durante el proceso.

3. Profundidad: Se busca comprender los fenémenos de manera detallada y
profunda.

4. Contextualizacién: Se considera el contexto en el que se produce el
fenomeno.

5. Diversidad de métodos: Se utilizan variedades de técnicas para recopilar
datos (entrevistas, chservaciones, grupos focales, etc.)
2.1. Poblacién

En estadistica, el término “poblacién” se refiere al conjunfo de individuos o
cosas sometidas béasicamente a evaluaciones estas sean mediante estadisticas que
dan el resultado para el muestreo (Real Academia Espafiola, 2001)
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Para este estudio poblacional se ha tomado en cuenta el nimero de habitantes
de Bahia de Caraquez el cual es de 22.209.

2.2. Muestra
Este término se refiere al subconjunto que representa una parte de la poblacién

con fines de evaluacién y estudio, es decir contiene un fragmento de la totalidad de los
elementos que se quiere estudiar de la misma manera es importante ya que permite
reducir el tamafio y el costo de la investigacién de esta manera se puede obtener
informacion (Editorial Etecé, 2013)

2.2.1. Muestra aleatoria simple:

Esta muestra consiste en seleccionar una parte del subconjunto aleatorio de
individuos de la poblacion objetivo para representar a todo el grupo, este
procedimiento se realiza en los estudios de mercado para recopilar datos de la
muestra que se esta realizando (Muguira, 2024)

Muestra aleatoria simple:

[Z=" ] 1,96 |
p= 95% |
5 5%
N= | 22209 |
| e= 1 5% |

Tamarfio de la muestra es:
n= 72,75

Aplicacién de encuesta a 73 personas.

Al momento de la aplicacién de la encuesta se recibié colaboracién necesaria
para asi completar la muestra.

2.3. Métodos
2.3.1. Histérico:

Este método se refiere a la investigacion histérica que se realiza y con el cual
pretende el estudio y a su vez analizar el hecho histérico, asi se encuentran patrones
que puedan dar explicacién o servir para predecir hechos actuales; De esta misma
manera podemos ver en una de las caracteristicas que no solo se encontrara un
metodo histérico sino varios de la misma manera no existen predicciones a corto plazo
(Aspasia, 2021)

2.3.2. Tebrico:
Este método permitird describir las relaciones esenciales del objeto de

investigacion no observables directamente cumpliendo con la construccion del
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conocimiento que facilite la interpretacion conceptual de los datos empiricos, la
construccién y el desarrolic de teorias (Universidad Autonoma del Estado de Hidalgo,
2021)

2.4. Herramientas

Las herramientas se refieren a los instrumentos, métodos y técnicas que se utilizan
para recopilar, analizar e interpretar datos, asi mismo permite desarrollar y presentar
cada una de las herramientas.

2.4.1. Encuesta:
Conjunto de preguntas tipificadas dirigidas a una muestra representativa, para

averiguar estados de opinién o diversas cuestiones de hecho (Real Academia
Espafiola, 2001) Estas encuestas sera aplicadas a los visitantes del museo para asi
conocer la necesidad de més informacién a través del tiempo y conocer la historia de
Bahia, de esta manera lograremos visualizar las diferentes personas que visitan el
museo y las que muestiran interés en conocer mas sobre el lugar.

La encuesta son técnicas que se llevan a cabo mediante aplicaciones de
cuestionarios a un grupo de personas, estas brindan informacién sobre opiniones,
actitudes y comportamientos de las personas encuestadas. Esta se aplica mediante la
necesidad de probar hipéfesis o descubrir soluciones a problemas de manera més
metddica posible asi se pueden también recaudar testimonios de las personas para
lograr un propésito (QuestionPro, 2024)

2.4.2. Entrevista:
Encuentro o reunién entre dos o mas personas con el fin de fratar un asunto

(Real Academia Espafiola RAE, 2019). Estara aplicado a los visitantes para asi medir
las opiniocnes de las visitas que conozcan sobre si se puede aplicar la muestra
museogréafica y a su vez ver su importancia a través de espacios culturales

Las entrevistas son la forma clasica que tiene una persona de obtener
informacién sobre alguien, en ellas se establece un didlogo que tiene como finalidad
conocer el punto de vista del entrevistado, en las enfrevistas se caracterizan por
mencionar el intercambio de ideas, opiniones o informacién, de esta manera se logra
recopilar datos y tiene un caracter cualitativo y esto ya se centra en la experiencia que
tiene el entrevistado (Universidad Euopea, 2023)
2.5. Andlisis de los resultados de la investigacién

2.5.1. Andlisis de fiabilidad ,
La tabulacion de los resultados en el software estacﬁsﬁc& SPSS version 25

permiti¢ obtener las fablas y gréficas, esto a su vez, se obtuvo la estadistica de

fiabilidad de instrumento utilizado, en el cual reflejé un 0,804 sobre 10 lo cual muestra
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un nivel de confianza buena, mostrande que el instrumento de preguntas tiene
cohesion y consulté o que pretendia investigar.

Tabla 1
Estadistica de fiabilidad

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

804 10

Nota: El Alfa de Cronbach puede cuantificar el nivel de fiabilidad de la investigacion.

La encuesta se llevé entre los habitantes de Bahia, tomando la muesfra y se
realizé un cuestionario de 10 preguntas, que incluia preguntas cerradas, de
alternativas, efc.

2.5.2. Interpretacion y andlisis de los resultados

La presente encuesta tiene el objetive de medir el proceso museografico y cudl
es la importancia al momento de promocionar los diferentes espacios culturales. El
cuestionario se comparti¢ en linea con Microsoft Forms, utilizando el siguiente enlace:
hitps://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=AHmhMY11 EvxGvToPCe47{A
t1ydvyeFMs Ni3UgKESRUOUATTKVCUVhGWIFHQK1TMEEQOVY2T1VTUv4u

Pregunta 1 Edad

Interpretacién

Dado que mas del 46% de los encuestados tienen una edad de 19 a 25 afios,
el 24% de 26 a 35 afios, el 15% de 36 a 50 afios, el 8% son mayares de 51 afios v el
7% son menores de 18 afios.

Pregunta 2 Género

Interpretacién

La encuesta realizada arrojo que un 62% de los resultados son mujeres
mientras que un 35% son hombres.

Pregunta 3 ;Cuadl es su tiempo de residencia e Bahia de Cardquez?

Interpretacion

El tiempo de residencia denfro de la ciudad de Bahia de Caraquez se refleja en
el siguiente conjunto de datos. En la cal el 57% de las personas encuestados viven un
tiempo mayor a 11 afios, el 26% manifiesta que reside en la ciudad de 3 a 6 afios,
mientras que el 11% solo ha estado menos de 2 afios en Bahia y el 6% ha estado
residiendo un tiempo aproximado de 7 a 10 afios.

Andlisis
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Dado que mas del 57% de los encuestados determinaron que residen en la
ciudad de Bahia por un tiempo mayor a 11 afios, estas hallazgos indica que dentro de
los encuestados hay un nimero grupo que podrian evaluar las necesidades de la
ciudad.

Pregunta 4 (Ha visitado algin museo o espacio cultural en Bahia de
Cardquez?

Interpretacién

Las percepciones de los participantes sobre si ha visitado algiin museo o
espacio cultural dentro de la ciudad estéan las siguientes respuestas. En la cual el 86%
nos sefiala que, si han visitado un espacio que tenga que ver con la cultura de la
ciudad, mientras que el 14% de los encuestados no han visitado.

Andlisis

Dado que mas de 86% de los encuestados determinaron que, si han visitado
algiin museo o espacio cultural, es de mucha importancia llegar a generar un mayor
énfasis en que las personas sigan siendo llamados par el gusto de conocer nuestras
tradiciones y costumbre al igual que los patrimonios ya sean naturales o culturales.

Pregunta 5 ;Cudl es su interés en la cultura e historia local?

Interpretaciéon

Basado en las respuestas, se considera que el grado de interés de los
encuestados radica en un 62% demostrando que tienen “Mucho interés” por conocer la
cultura e historia local, el 32% muestra “Medianamente interés” por conocer la cultura
e historia local, el 5% sefiala su “Poco interés” por conocer la cultura e historia local, el
1% resalta “Nada de interés” por conocer la cultura e historia local.

Analisis

Este analisis muestra que el 62% de los encuestados muestra mucho interés
por conocer parte de la cultura e historia que existe en la localidad, lo que nos indica
que se deberia de implementar capacitaciones o talleres donde se conozca de dénde
venimos y la historia que se ha tenido.

Pregunta 6 ;Considera que la museografia es importante para la
promocién de espacios culturales?

Interpretacién

Las percepciones de los participantes sobre si la museografia es importante al
momento de promocionar los diferentes espacios cuiturales indica: el 74% estan
“Totalmente de acuerdo” en gue es importante cuando se promociona espacios
culturales, el 19% sefiala estar “De acuerdo” en que la museografia es importante

cuando se promociona espacios culturales, el 6% se considera “Neutral” en que es
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importante la museografia cuando se promociona espacios culturales, un 1% ests en
“Desacuerdo” en que es importante cuando se promociona espacios culturales,

Analisis

Dado que mas de 74% de los encuestados estan de acuerdo que la
museograffa es importante para promocionar espacios culturales, se considera
habilitar una sala con historia local para de esta manera llamar en interés de los
visitantes y asi se promocione la cultura y espacios que la contengan.

Pregunta 7 ;Le gustaria que se involucre mas a la comunidad local en
actividades promocionadas por el museo?

Interpretacion

Basado en las respuestas, al saber si le gustaria o no que se involucre a la
comunidad local en actividades promocionadas por el museo el 99% de los
encuestados considera que “Si" es buena ideo que la comunidad se vea mas
involucrada con dichas actividades mientras que el 1% “No” considera esto una buena
idea.

Andlisis

Este anélisis muestra Que el 99% de los encuestados le gustaria que se integre
a la comunidad en diferentes actividades que sean programadas por el museo y otras
entidades en las cuales se podria integrar museografias rodantes que contengan la
cultura e historia local.

Pregunta 8 (Qué tipo de experiencia ha tenido en el museo de Bahia de
Caraquez?

Interpretacién

Los datos sobre el tipo de experiencia dentro de! museo, dan a conocer las
siguientes respuestas: Segtn el 35% han tenido “Gufa del museo” dando a conocer su
experiencia dentro del musec de Bahia de Cardquez, el 25% en “Eventos” dando a
conocer su experiencia dentro del museo de Bahia de Caraquez, el 24% en
“Exposiciones” dando a conocer su experiencia denfro del museo de Bahia de
Caraquez y el 17% en “Talleres” dando a conocer su experiencia denfro del museo de
Bahia de Caraquez.

Analisis

En pocas palabras, mostrando un 35% de respuestas de las personas
encuestadas se llaga a la conclusién que las guias por el museo han sido de mucha
ayuda para que el museo sea un espacio cultural y visitado.

Pregunta ¢ ;Qué elementos considera que hacen que un museoc o
espacio cultural sea mas atractivo?

Interpretacién
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Una variedad de perspectivas sobre los diferentes elementos que hacen al
museo ¢ espacio cultural mas atractivo son: dando un 64% la “Historia sobre la
cultura™ mostrando que este es un buen elemento el cual hace ver el museo o espacio
cultural mas afractivo, el 16% haciendo notar el “Disefic” y el “Involucrar a la
comunidad” son otros elementos que ayudarian a que el lugar sea mas atractivo y un
4% con la “Ubicaciéon” este dando a notar que o importa donde se ubique el museo
para que los visitantes tengan mayor aceptacion.

Andlisis

Este analisis muestra que la “Historia sobre la cultura® es importante
implementarla ya que este elemento hace que el museo o espacio cultural sea mas
atractivo para los visitantes, de esta manera tendria mas visitas y seria un lugar
agradable para conocer de nuestra cultura e historia local.

Pregunta 10 ¢Considera usted que implementar un espacio en el muso el
cual contenga la historia sobre la ciudad seria mas llamativo a los visitantes?

Interpretacion

Los datos sabre la implementacion de una nueva sala en el museo Bahia de
Caraquez son: el 76% esta “Totalmente de acuerdo” en que se monte una sala la cual
contenga la historia sobre Bahia, el 20% expresa su “De acuerdo” en que se monte
una sala la cual contenga la historia sobre Bahia, el 2% sefiala estar “Neutral” en que
se monte una sala la cual contenga la historia sobre Bahia y el 1% expresa el
“Desacuerdo” en que se monte una sala la cual contenga la historia sobre Bahia.

Andlisis

En pocas palabras, el andlisis destaca el total acuerdo en crear una nueva sala
mostrando un 76% en la aceptacién de la misma. Esto seria de gran ayuda para el
museo la cual tendria mas visitas y aumentaria su auge de llegada de turistas locales,
nacionales e internacionales.

2.5.3. Enfrevista

Pregunta 1 ;Cudl considera que es el impacto para el visitante al implementar
una nueva sala?

El impacto en un visitante creo son las exposiciones arqueoldgicas ya que ellas tienen
mucha historia de nuestras raices.

Pregunta 2 ;Qué retos enfrentan al adaptar espacios histéricos o prexistentes
para fines museograficos modernos?

No sabria decir exactamente porque no hago montajes ni museografia, pero creo que
el reto puede ser el cambio total que con lleva todo el espacio desde la pintura hasta
seleccionar las abras que van hacer expuesta de acuerdo a la temética que se vaya a
realizar.
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Pregunta 3 ;Cémo se asegura que los espacios y las exposiciones sean
inclusivos y accesibles para todo tipo de piblico?

Que existan las facilidades para los usuarios como gradas, ascensores, rutas de
acceso para discapacitados.

Pregunta 4 ;Qué estrategias se utilizan para integrar tecnologias y practicas
sostenibies en el disefio y mantenimiento de los espacios museogrificos?

No sabrfa decifle porque en la actualidad en nuesfro museo no contamos con
tecnologias para los espacios museogréficos.

Pregunta 5 En su experiencia ;cémo contribuye el proceso museogrifico a
consolidar la identidad y misién del museo dentro del entorno cultural en el que
opera?

El proceso museogréfico contribuye a consolidar la identidad y misidén del museo al
disefiar exposiciones que reflejan sus valores, objetivos y enfoque tematico. A través
de la seleccién, disposicién y contextualizacion de las piezas, se comunica un mensaje
coherente que conecta con el publico y el entorno cultural local. Ademas, facilita la
interpretacion del patrimonio, promoviendo la educacién v el didlogo cultural. Esto
fortalece el rol del museo como espacio de preservacién, reflexién y construccién de
identidad colectiva.
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CAPITULO I

3. Disefio de la propuesta
3.1. Tema de la propuesta
Exposicién “MUBACA” Conoce mas sobre las huellas de nuestra historia

El Museo de Bahia de Caraquez se encuentra ubicado en una regién rica en historia ¥
patrimonio cultural, albergando colecciones que reflejan la evolucion de las culturas
precolombinas y el desarrolio historico de la ciudad. Sin embargo, existe una
necesidad evidente de consolidar un espacio que permita a los visitantes explorar de
manera integral las diferentes etapas historicas de la zona. Este proyecto busca crear
una sala museogréfica que conecte el pasado precolombino, colonial y republicanc de
Bahia de Cardquez, utilizando técnicas modemas de exposicién Yy recursos
interactivos.

Conoce mds sobre las huellas de nuestra historia

e B E Sgs
¥ i E & §

3.3. Antecedentes
Bahia de Caraquez ha sido un centro cultural desde tiempos precolombinos,
albergando importantes civilizaciones como la cultura Valdivia, una de las mas
antiguas de América. Durante la época colonial, fue un puerto clave para el comercio,
y en [a era republicana destacé como un polo econémico y social de la provincia de
Manabi. Sin embargo, el potencial de su historia no ha sido plenamente aprovechado
en el museo actual, lo que limita su impacto cultural y turistico. Este proyecto busca
cerrar esta brecha al consolidar una narrativa coherente y visualmente atractiva de su
historia.
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3.4. Justificacion
El Museo de Bahia de Cardquez, reconocido por su rica coleccién arqueoldgica vy

cultural, carece de una exposicién integral que conecte la historia precolombina,
colonial y contemporanea de la ciudad de manera visual y didactica. La creacion de
una nueva sala museografica permitird destacar eventos histéricos significativos,
mostrar el legado cultural de las civilizaciones Valdivia, Jama-Coaque y Mantefia, y
fortalecer el turismo cultural en la regién. Ademas, al optimizar los espacios
subutilizados del museo, se incrementara el tiempo de permanencia de los visitantes y

se promovera una mayor valoracidon de la identidad local.

3.5. Objetivos de la propuesta
3.5.1. Objetivo General
« Disefiar e implementar una nueva sala museogréafica que resalte la evolucién

histérica y cultural de Bahia de Cardquez, promoviende el turismo cultural y el
aprendizaje activo.
3.5.2. Objetivo Especifico

¢ Representar cronolégicamente la historia local mediante paneles interactivos y
artefactos arqueolégicos.

e Incorporar tecnologias como realidad aumentada y proyecciones para
enriguecer la experiencia del visitante.

e Generar actividades educativas, como talleres y guias tematicas, para
involucrar a diferentes publicos.

3.6. Desarrollo de la Propuesta
ldentificar necesidades, recursos disponibles y pasos clave para implementar la sala

museogréfica, evaluar los espacios disponibles en el museo para el montaje de la
nueva sala. identificar las piezas arqueolégicas, histéricas y documentos relevantes
para la exposicién. De igual manera se puede involucrar a historiadores, musedgrafos
y arquedlogos para validar los contenidos y la narrativa. Dentro del cronograma se
establece un calendario con fases especificas (investigacion, disefio, implementacion,
evaluacion).

Se incluird la cultura Precolombina, Colonial y Republicana; en el cual se disefiara
paneles informativos claros y visualmente atractivos para las personas que lo visiten y
que para la persona que fo guie sea mas especifico al momento de presentarlo a los
turistas. Ademas, se podria incorporar vitrinas con objetos arqueoclégicos y réplicas, de
esta manera las personas que lo visite estardn mas interesado en su historia y como
ha ido avanzando a través del tiempo.
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En lo que es la gestién de recursos y alianzas se busca garantizar el financiamiento y
apoyo técnico necesario, no solo del museo sino también ayudamos a promocionar
este espacio en redes sociales y en eventos que se realicen ya sea del municipio o
eventos sociales. Presentar el proyecto a instituciones culturales y municipales para
obtener subvenciones, buscar patrocinios de empresas locales interesadas en
fomentar el turismo cultural ya que esto seria un buen apoyo para dar a conocer el
museo y que sea mas llamativo para las personas que lo visiten y de esta manera
puedan hacer su experiencia mas feliz y llevar un aprendizaje.

3.7. Ejecucién

Montar la exposicién siguiendo los estandares museogréaficos, ya que para poder
exponer una muesira museografia se necesita cumplir diferentes pafrones para su
aprobacion y asi de esta manera se asegure que la distribucién de las zonas facilite el

recorrido del visitante y la comprensién de los contenidos.

Ejecutar una campafia de redes sociales intensiva esto se refiere a que de forma fisica
imprimir afiches que contengan informacion sobre la apertura de la nueva sala, otra
manera seria ayudarnos con medios locales como lo son radio, televisién y periddico,
de igual manera promocionarlo por las diferentes redes sociales como TikTok,
Instagram, Facebook, etc. Haciendo que esto sea de interés para el visitante y que a
su vez llame su atencién de visitarlo.

Organizar un evento para la comunidad, con visitas guiadas gratuitas, actividades
culturales y conferencias; en este evento se podrian invitar a grupos de bailes del
municipio.

El objetivo es crear una experiencia coherente y atractiva para los visitantes.

3.7.1. Asegurar la calidad y sostenibilidad del proyecto.
3.7.1.1. Encuestas a visitantes:
Recolectar opiniones sobre la experiencia de la nueva sala para identificar areas de

mejora.
3.7.1.2. Monitoreo continuo:

Revisar el estado de conservacion de las piezas exhibidas y la funcionalidad de los
recursos interactivos.

3.7.1.3. Reportes de impacto:
Analizar indicadores como el aumento de visitantes, el tiempo de permanencia y los

comentarios recibidos para medir el éxifo del proyecto.
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CONCLUSIONES
Se identificé que el patrimonio cultural y los museos juegan un rol clave en la

preservacion de la memoria histérica. La revisién de investigaciones existentes
permitié destacar la importancia de la museografia como herramienta educativa
y cultural. Ademas, se evidenci6 la necesidad de integrar enfoques modemos
para atraer a publicos diversos.

La combinacién de métodos cuantitativos e histéricos-tedricos, junto con
encuestas y entrevistas, permitié recopilar datos significativos sobre las
percepciones de los visitantes. Esto revelé que los visitantes valoran una
experiencia museogréfica interactiva y contextual que conecte el pasado con el
presente.

Los resultados obtenidos reflejan que los visitantes consideran crucial que los
museos cuenten con espacios que expliqguen de forma clara y visualmente
atractiva la historia local. También se destacé la demanda por mayor inclusién
tecnolégica y narrativa en las exposiciones.

La propuesta para la sala Bahia Histérica: Epoca Colonial ¥ Republicana busca
rescatar los elementos culfurales e histéricos mas representativos. Se enfatiza
en el disefio de un espacio dinamico, con recursos audiovisuales y didacticos
que faciliten la comprensién y el interés de los visitantes.

La implementaciéon de la sala propuesta puede fortalecer el vinculo de la
comunidad con su historia, promover el turismo cultural v educar a las nuevas
generaciones sobre la relevancia de la época colonial y republicana. Ademas,
se contribuiria a la sostenibilidad del museo al hacerlo mas atractivo ¥

relevante.
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RECOMENDACIONES
1. Incorporar tecnologias interactivas, como pantallas tactiles, reafidad aumentada vy

recursos multimedia, para enriquecer la experiencia del visitante y hacer mas
accesibles los contenidos histéricos y culturales del museo.

2. Desarrollar exposiciones que integren narrafivas inclusivas, adaptadas a diferentes
edades e intereses, asegurando que los relatos histéricos conecten con el contexto

actual de los visitantes.

3. Realizar talleres de formacién para guias y curadores en técnicas de interpretacién
del patrimonio, uso de tecnologias educativas y disefio de experiencias interactivas,

con el objetivo de fortalecer el vinculo entre la institucion y los visitantes.

4. Involucrar a la comunidad local en la construccién de las narrativas histéricas de la
sala Bahia Histérica: Epoca Colonial y Republicana, integrando testimonios, objefos

donados y eventos colaborativos que refuercen el sentido de pertenencia.

5. Implementar sistemas de encuestas y observacion posteriores a la visita para medir
la satisfaccién, identificar dreas de mejora y garantizar que las propuestas

museograficas cumplan con las expectativas de los visitantes a lo largo del tiempo.
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ANEXQOS

Anexo N°1: Modelo de encuesta a personas que visitan el museo Bahia de
Caraquez.
Formulario de cuestionario de encuesta para turistas en el museo.

https:i/fforms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=AHmhMY!1_EyxGvToPC

ed7fAtlydvyeFMs Ni3UgKEIRUOUhTTKVCUVhGWIFHQk1TMEEOOVY2T1VTUy4
u

Encuesta dirigida a los visitantes del museo Bahia de Caraquez.

Tema: “Proceso museogréfico y su importancia en la promocién de espacios
culturales”.

La siguiente encuesta tiene como objetivo recopilar informacién sobre fa importancia al
omento de implementar ofra sala con espacios accesibles e historia local, esta
encuesta se realizé a personas dentro y fuera del museo para saber su opinién y que

acepfacion tendria esta propuesta en la gente de la localidad.
1.Edad

- Menores de 18 afios

— De 19 a 25 afios

— De 26 a 35 afios

— De 36 a 50 afios

- Mayores de 51 afios
2. Género
- Mujer
— Hombre
- Oftro
3. Tiempo de residencia en Bahia de Cardquez

— Menos de 2 afios
— De3 a6 afios
- De7a 10 afios
- Mayor a 11 afios
4. ¢Ha visitado algin museo o espacio cultural en Bahia de Caraquez?
Si
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- No
5. ¢Cudl es su nivel de interés en la cultura e historia local?

—  Mucho interés
—  Medianamente interés
— Pocointerés

— Nada de interés

6. ;Considera la museografia es importante para la promocién de espacios
culturales?

— Totalmente de acuerdo
-  De acuerdo
Neutral

— Desacuerdo

7. i Le gustaria que se involucre mas a la comunidad local en actividades

promocionadas por el museo?

- Si
- No

8. (Qué tipo de experiencias ha tenido en el museo de Bahia de Cardquez?

- Exposiciones

- Eventos

—  Talleres

~  Guia del museo
9. (Qué elementos considera que hacen que un museo o espacio cultural sea
mas atractivo?

—  Disefio

— Historia sobre las culturas

—  Ubicacion

— Involucrar a la comunidad
10. ¢ Considera usted que implementar un espacio en el museo el cual contenga
la historia sobre la ciudad seria méas llamativo a los visitantes?

— Totalmente de acuerdo

—  De acuerdo
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—  Neutrat

— Desacuerdo

Anexo N°2: Tablas y grificos de encuesta

Tabla 2
Edad

Frecuencia Porcentaje

Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
Menores de 18
Vilido _ 6 8,2 8,2 8,2
afios
De 19 a 25 afios 30 41,1 411 493
De 26 a 35 afios 25 34,2 34,2 83,6
De 36 a 50 afios 6 82 8,2 91.8
Mayores de 51
- 6 8,2 8,2 100,0
afios
Tatal 73 100,0 100.0
Grafico 1
Edad
Edad
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Tabla 3

Género
. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje
valido acumulado
Valido Mujer 47 64,4 64,4 64.4
Hombre 21 28,8 28,8 93,2
Ofro 2 2.7 2,7 96,9
4 3 42 4.1 100,0
Total 73 100,0 100,0
Grafico 2
Género
Género
[ migjer
Hombre
i Ctre
Ha

Tabla 4

Tiempo de residencia en Bahia de Caraquez

Frecuencia Porcentaje

Porcentaje Porcentaje

valido acumulado

Menos de 2

afios

Valido

9 12,3

13,0 13,0
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Deldaé

) 18 24,7 26,1 39,1
anos
De7 a0
3 42 4.3 43,5
afos
Mayor a 11
B 39 534 56,5 100,0
anas
Total 69 94.5 100,0
Perdidos Sistema 4 55
Total 73 100,0
Gréfico 3
Tiempo de residencia
Tiempao de residencia en Bahia de Caraquez
Ettenos e 2 afies
HID: 3 a8 afes
W= 7 a 10 afos
-Maycr a it afos
Tabla 5

¢Ha visitado algtn museo o espacio cultural en Bahia de Caraquez?

Frecuencia Porcentaje

Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
Valido Si 59 808 80,8 80,8
No 11 15,1 15,1 95,9




4 3 4.1 4.1 100,0

Total 73 100.0 100,0

Grafico 4
Visita al museo

éHas visitado algan museo o espacio cultural en Bahia de Caraquez?
Hsi

B b
3 4

Tabla 6

¢ Cual es su nivel de interés en la culfura e historia local?

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado

Vilido Mucho inferés 43 58,9 58,9 58.9
edianamente
i ) 22 30,1 30,1 89.0
interés
Poco interés 4 55 5.5 945
Nada de
. . 4 55 5,5 100,0
interés
Total 73 100.,0 100,0

41



Grafico 5
Nivel de interés

&Cual es su nivel de inferés en la cultura e historia local?
Eiducho interés
[ tedianaments interés
W roco interés
Esiada de mterés

Tabla 7

¢ Considera la museografia es importante para la promocién de espacios culturales?

. i Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

véalido acumulado

Viélido Totalmente 52 . 71,2 71,2 71,2
de acuerdo

De acuerdo 15 20,5 20,5 91.8

Neutral 2 2,7 27 94,5

Desacuerdo 4 55 5.5 100,0

Total 73 100,0 100,0
Gréfico 6

Importancia de espacios cufturales
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¢ Considera la museografia es importante para fa promocion de espacios culfurales?
Brotatments 42 3cuerdc
B0 scueds
B
B Desacuends

Tabla 8

éle gustaria que se involucre mas a la comunidad local en actividades promocionadas
por el museo?

. . Porcentaje  Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

vélido acumulado
Valido Si 69 94,5 94,5 94,5
No 1 1.4 14 95,9
4 3 4.1 4,1 100,0
Total 73 100,0 100,0

Grafico 7
Involucrar en actividades a la comunidad
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Tabla 9

¢ Qué tipo de experiencia ha tenido en el museo de Bahia de Caraquez?

. , . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
Valido Exposiciones 18 247 25,0 25,0
Eventos 18 247 25,0 50,0
Talleres 9 123 125 62,5
e 27 37,0 37,5 100,0
museoc _
Total 72 98,6 100,0
Perdidos Sistema 1 14
Total 73 100,0
Grafico 8

Experiencia en museo



¢Qué tipo de experiencia ha tenido en el museo de Bahia de Cardquez?
HEpasiciones
Pewentos
B Tallerss
BGuia def museo

(.

Tabla 10
& Qué elementos considera que hacen que un museo o espacio cultural sea més
atractivo?

X . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
Vilido Disefio 11 15,1 15,1 15,1
Historia
sobre las 48 65,8 65,8 80.8
culturas
fnvolucrar
ala 14 19,2 19,2 100,0
comunidad ‘
Total 73 100,0 100,0
Grafico 9

Elementos para ser afractivo
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¢Qué elementos considera que hacen que un muses ¢ espacio culfural sea mas afractive?
EDueio
B Sistona sobre fas cultarss
B ineouow 21z comandsd

Tabla 11

¢ Considera usted que implementar un espacio en el museo ef cual contenga la historia
sobre la.ciudad seria més lfamativo a los visitantes?

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

valido acumulado

Tofalmente de
Valido 54 74.0 74,0 74,0
acuerdo :
De acuerdo 14 19,2 19,3 93,2
Neutral 1 1.4 1.4 94,5
Desacuerdo 4 55 55 100,0
Total 73 100,0 100,0
Grafico 10

Implementacién sala con historia

Lonsidera usted que implementar un espacio en el museo &f cual contenga la historia sobre la ciudad seria
mias ffamativo a los visitandes?
Bradments 42 acuerdy
WD: acuerdo
W)
B Desacusrds




