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1 Introduction

The purpose of this project is to generate an important theoretical, practical, and conceptual base regarding playful
strategies in the teaching and learning of probabilities in high school. When talking conceptually about playful
strategies, one can say Playful strategies are activities that include educational games, group dynamics, use of dramas,
board games, etc., these tools are used by teachers to reinforce learning, knowledge and skills of students inside or
outside the classroom. For (Chi-Cauich, 2018).

In this sense, playful strategies constitute the new way of doing education, since they allow teachers to use different
pedagogical tools, allowing the teaching-learning process to be more dynamic, fun, and pedagogical for students.
Therefore, every time the teacher uses playful strategies, the students' learning level is higher and this in turn allows
for a harmonious and pedagogical relationship between the teacher and the students. In relation to the project presented,
teaching at the level of basic secondary education must and must be understood as a creative process through which
teachers, who fulfill the mission of teaching and students who fulfill the task of learning, interact with the purpose of
acquiring knowledge, which is why their execution allows the creation of new concepts, strategies and pedagogical
resources for teaching-learning (Ochoa, 2013).

Based on the above, it is considered necessary to execute the project and at the same time train and strengthen the
Mathematics teacher, which can provide relevant information to propose actions through which the teacher’s training
can be improved. For this purpose, the use of teaching strategies by teachers in the area of Mathematics was projected
as a problem, taking into account that this will improve the learning of students in the seventh year of Middle Basic
Education of the Fiscomisional Educational Unit “Cinco de May. It is important to know that playful strategies are
techniques that are used to make learning and teaching more attractive and entertaining. These strategies may include
the use of games, recreational activities, and other forms of interactive learning. Some examples of playful strategies
are:

Game-based learning is when games are used to teach concepts and skills, practical activities these are practical
activities that are carried out in order to reinforce learning, cooperative learning allows encourages teamwork to solve
problems or projects, simulations: this strategy allows you to use simulations to recreate real situations and make
learning more interactive, role-playing: role-playing games are used to practice social and communication skills,
educational board games: specially designed board games are used to teach concepts and skills , educational online
games: online games are used to teach concepts and skills, augmented and virtual reality: augmented and virtual reality
technologies are used to create immersive learning experiences, project-based learning: learning is encouraged through
the completion of projects that integrate various areas of knowledge, based learning in problems: problems and
challenges are presented that students must solve to learn concepts and skills. It is important to mention that playful
strategies can vary depending on the context and the group of students, where the strategies that best adapt to the needs
and interests of the students must be chosen (Tandler et al., 2024; Proyer et al., 2019; Bakar et al., 2010; Mahendra,
2016).

2 Materials and Methods

The inductive method was used, which allowed the generalization of the premises that supported the execution of the
project and its conclusions, the analytical method helped the development of the research hypothesis, in addition to the
synthetic method that, with its application, the conclusions and verification could be made. Of the hypothesis. The
bibliographic review for the theoretical and systematic search of information related to the declared variables, in
addition to the statistician who helped select the sample, tabulate data and graphs through which a better perspective
of the problem raised was obtained, with a descriptive approach. To measure and describe the learning results of the
students of the “Cinco de Mayo™ Educational Unit who participated in the demonstrations. This may include grades,
participation levels, and changes in odds. The explanatory is to identify the most effective pedagogical practices in the
implementation of playful strategies to improve learning in elementary school, which can serve to develop
recommendations and guidelines for teaching probabilities.

IRIMIS Vol. 12 No. 1, January 2025, pages: 1-8
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3 Results and Discussions

Playful strategies with educational methods that use play and recreation as main tools to facilitate meaningful learning
and skill development in students. These strategies take advantage of the natural motivation that individuals have
towards play to improve the understanding of concepts, the acquisition of skills, and the application of knowledge in
various areas of the educational curriculum. Playful strategies are very important for the teaching-learning process
because it make it easier to acquire significant knowledge by developing skills and abilities through natural motivation
in different games, allowing you to acquire knowledge and use it in different areas of study ( Farias & Rojas Velasquez,
2010).

Every strategy has a series of characteristics that assign it its share within the educational process. Its character,
advance planning, and the achievement of specific objectives. In its design, planning, and execution, a set of activities
must be anticipated that will bring it to life in the learning process, and its connection with the environment where the
boy or girl develops is essential.

To design a strategy you must know

¢ What do you want to encourage in the student, that is, what skills to develop?
e How is the process going to develop?
e What resources do you have?

The role of the early childhood educator is to provide activities and experiences that, connect as much as possible with
the needs, interests and motivations of the children, make it easier for them to learn and develop. For education to be
effective, currently, identified as the knowledge society, which requires individuals prepared in four pillars: Learning
to know, learning to be, learning to do, and learning to live together. Considering this precept allows the design of
playful pedagogical strategies to be energized.

Learn to know: This type of learning tends to master the instruments of knowledge themselves, it can be considered
a means and a human goal; It consists of each person learning to understand the world around them, to live with dignity,
develop as a professional and relate to others, with the goal of the pleasure of knowing. However, the knowledge is
multiple, it is difficult to know everything. Learn to know yourself: It involves learning to learn, exercising memory,
attention, and thinking. From a young age, you must learn to focus your attention on things and people. The exercise
of memory is a preventive way of momentary information from the media, we must be selective in the choice of
information, and exercise associative memory. Learn to do: Learning to know and to do are similar terms, but learning
to do is aimed primarily at vocational training. The dominance of the cognitive and informational dimensions in
industrial production systems makes the notion of professional qualification somewhat obsolete, between operators
and technicians, and tends to achieve personal competence (Derboven et al., 2016; Alt, 2023; Barrocas et al., 2023;
Boysen et al., 2022).

Learn to be: Education must contribute to the overall development of the person: body and mind, intelligence,
sensitivity, aesthetic sense, and individual responsibility. All human beings must be able to equip themselves with
autonomous and critical thinking and make their own judgment, to determine for themselves what they should do in
the different circumstances of life. In a world that is constantly changing, one of whose main drivers seems to be both
social and economic innovation, a special place must be given to imagination and creativity.

Characteristics of playful strategies

When a student uses a strategy, he can adapt his behavior, we refer to what he thinks and does in the requests made to
him, which is why we must consider.

Perform conscious reflection on the purpose or objective of the task.

Plan what you are going to do and how you will carry it out.

Carry out the assigned task or activity.

e Evaluate your performance.

e Accumulate knowledge about in which situations you can use that strategy again.

e @ o

Avellan-Zambrano, J. J., Chila-Cusme, A. G., & Soldrzano-Solérzano, E. F. (2024). Playful sirategies in teaching
and learning probabilities in elementary school. International Research Journal of Management, IT and Social
Sciences, 12(1), 1-8. https:/idoi.org/10.21744/irjmis.v12nl.2481
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Teaching-learning process

Learning and teaching are processes that occur continuously in the life of every human being, which is why we cannot
talk about one without talking about the other. Both processes are brought together around a central axis, the teaching-
learning process, which structures them in a unit of meaning (Gomez-Pablos et al., 2017). The teaching-learning
process involves constant communication between the student and the teacher where the teacher must have that true
vocation of wanting to teach and the student wanting to learn. On the other hand, teachers must also plan the activities
and strategies that are carried out. They will be implemented in the classroom to obtain improved teaching-learning in
students, with the objective that the latter acquire knowledge, skills, values or attitudes. The main stages of the
teaching-learning process are described below:

¢ Diagnosis or initial analysis: At this stage, the teacher evaluates the needs, prior knowledge, and individual
characteristics of the students, this allows the teaching process to be adequately planned to adapt to the specific
level and context of the students.

¢ Planning: It is the phase in which the teacher designs the strategies, methods, resources and evaluations that
will be used to facilitate learning. Here the educational objectives are established and the general structure of
the course or teaching session is determined.

s Implementation: During this stage, the teacher carries out the planned teaching activities and this may include
explanations, demonstrations, discussions, and practical activities, among other educational methods, it is
crucial that the teacher adapts his teaching according to the responses and needs of the students.

» Assessment: Evaluation occurs continuously throughout the entire teaching-learning process; various methods
are used to measure progress and achievement of objectives by students.

o Feedback: It is the process by which information is provided to students about their performance and progress,
effective feedback is essential
to guide and motivate students towards deeper and more meaningful learning.

Reflection: Both the teacher and the students reflect on the teaching-learning process, this includes reviewing
what has been learned, identifying strengths and areas for improvement, as well as adjusting strategies for future
educational experiences.

Teaching in education

Teaching is a process in which various knowledge is transmitted. To achieve a good reception of these, methods are
used that facilitate the understanding of each technique and skill for students. The teacher as a leader must motivate
and guide his students so that they participate in classes to ensure that they have better learning. He must apply various
techniques and strategies so that the student can acquire better knowledge. Here are some key aspects of teaching in
education:

¢ Educational objectives: Transmit knowledge, skills, attitudes, and values that are relevant to the comprehensive
development of students; these objectives may be aligned with educational standards, established curricula or
institutional goals.

* Methodologies and strategies: Teachers use it to facilitate student learning; these can include master classes,
group discussions, practical activities, collaborative projects, use of educational technology, among other
pedagogical techniques.

¢ Adaptation to the student: A crucial aspect of effective teaching is the teacher's ability to adapt his or her
approach to the individual needs of students; this may involve differentiating instruction to address different
learning styles, proficiency levels, and learning rates.

e Interaction and communication: Effective teaching involves meaningful interaction between the teacher and
students, this creates a positive learning environment and encourages active participation of students in their
own educational process.

e Evaluation and feedback: During the teaching process, various assessment methods are used to measure
students' progress and achievement, the feedback provided by the teacher is crucial to guide students, identify
areas of improvement, and reinforce learning.

IRIMIS Vol. 12 No. 1, January 2025, pages: 1-8
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e Teacher professional development: To be effective, they must participate in continuous professional
development, this implies updating themselves in educational methodologies, technology applied to education,
and classroom management, among other relevant aspects to improve their pedagogical practice.

e Educational context: Teaching is also influenced by the broader educational context, which includes educational
policies, available resources, school culture, and social expectations, teachers must adapt to maximize the
impact of their teaching.

Mathematics teachers

The person who fulfills the teaching role is responsible for educating others. In the most basic sense, providing
education consists of providing information and developing explanations so that students can assimilate the content
(Merino-Armero et al.. 2022). The teacher must create a positive environment in the classroom, he must be
understanding and generate confidence in his students and there can be a better interaction between him and the
students, he must always be innovating, using new strategies and methods that help them. Students develop new skills
by drawing the attention of students so that they achieve better learning (Castro & Carvajal. 2010). We asked whether
the teacher carried out a motivation before starting to teach his class. The results are shown in Figure 1.

Figure 1. Provide motivation before starting

The range of many of the students demonstrated that 56% responded yes, 26% declared in part, as well as a minority
of 18% answered no, which is to say that, if the majority of students comply, this is how There is a very majority group
surveyed. We asked if the teacher explained how the class was going to be conducted, what he was going to do, and
how he was going to do it. The results are shown in Figure 2.

Figure 2. The teacher gives an explanation

The range of many of the students demonstrated that 72% answered yes, 18% declared in part, and also a minority of
10% answered no, demonstrating that, if the majority of students comply, it is so that We have a very majority group
surveyed. Figure 3 shows the results of the question related to its connection with the new content of its class.

Avellan-Zambrano, J. J., Chila-Cusme, A. G., & Soldrzano-Soldérzano, E. F. (2024). Playful strategies in teaching
and learning probabilities in elementary school. International Research Journal of Management, IT and Social
Sciences, 12(1), 1-8. htips:/idoi.org/10.21744/irjmis.vI2nl. 2481
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Figure 3. Linking to the new content of your class

The range of many of the students demonstrated that 68% responded yes, 32% declared in part, as well as a minority
of 0% answered no, which is to say that, if the majority of students comply, it is so that We have a very majority group
surveyed. The students were asked if the teacher uses recreational resources to introduce the topic by interacting with
the students. Figure 4 shows the results obtained.

Figure 4. Use of recreational resources

The range of many of the students demonstrated that 64% answered yes, 35% declared in part, as well as a minority of
1% answered no, which is to say that, if the majority of students comply, this is how We have a very majority group
surveyed. It was also asked if the teacher manipulates the recreational resources to carry out the class and explains how
he is going to do it. It was also asked if the teacher manipulates the playful resources to carry out the class and explains
how he is going to do it, as shown in Figure 5.

Figure 5. Manipulate the recreational resources to carry out the class

The range of most of the students demonstrated that 70% answered yes, 27% declared in part, and also a minority of
3% answered no, which is to say that, if the majority of students comply, this is how There is a very majority group
surveyed. The results show a favorable trend towards the implementation of playful strategies in the classroom, which
is essential to foster a dynamic and interactive learning environment. More than 50% of the students consider that the

IRIMIS Vol. 12 No. 1, January 2025, pages: 1-8
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teacher provides adequate motivation at the beginning of classes and provides clear explanations about the
development of the class. This is essential, as proper preparation can improve student understanding and engagement.
The relationship between new and previous content is another positive aspect, with 68% of students perceiving an
adequate connection. This demonstrates the teacher's ability to build meaningful leaming, allowing students to relate
concepts and reinforce their understanding. Regarding the use of recreational resources and strategies, a large majority
of students consider that the teacher integrates them effectively, which not only facilitates teaching but also contributes
to maintaining students' motivation and interest. However, although the general perception is positive, a considerable
percentage (between 17% and 35%) indicates that the integration of these strategies could be more constant or effective.
The teacher’s abilities to use playful strategies are highly valued, with 79% of students considering this to be the case.
However, some students believe that the selection of strategies is not always perfectly adapted to the educational level.
This could suggest the need for more fine-tuning in planning to ensure that each strategy is aligned with the specific
needs of the group (Brezovszky et al., 2019; Kangas et al., 2017; Sterksen et al., 2023; Mahayukti et al., 2017).

4 Conclusion

Teachers are not fully trained to properly use recreational strategies since they have a theoretical and not a practical
teaching method, when using these pedagogical resources such as; methods, strategies, and playful games (Dice), the
teaching method is difficult for them due to the lack of experience with respect to the modern ludic strategies used by
the modern teacher. Based on the surveys carried out on the students of the Fiscomisional Educational Unit “Cinco de
Mayo”, the lack of playful strategies and methods that students need for better development of skills was realized; it
was also detected in a significant percentage of students who The teacher does not use these pedagogical resources
that help facilitate the understanding of prior knowledge of the topic to be discussed.

The teacher finds it difficult to use teaching materials since there are more facilities and comforts in the use of
technology such as; touch screens, projectors, the use of the YouTube platform to project explanatory videos on the
topic to be discussed in classes, it is because of this that teachers do not carry out recreational activities with students
that allow them to de-stress and create an optimal learning environment.
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Resumen

La educacion basica en Ecuador ha tenido diversos cambios, convirtiéndose en
uno de los principales retos el de identificar estrategias lidicas que fortalezcan la
ensefianza, principalmente de las probabilidades. De este modo, se plante6 como objetivo
el de promover la aplicacién de juegos lidicos como estrategia de ensefianza, para mejorar
el aprendizaje de probabilidades del curso de estadistica aplicada en los estudiantes de 7
afio basico de la Unidad Educativa Fiscomisional "Cinco de Mayo". Para ello, se signi6
una ruta cuasiexperimental, aplicada y cuantitativa, donde colaboraron 84 estudiantes 7
afio “A” y “B”, a quienes se les aplico una prueba de conocimiento sobre las
probabilidades en dos gruposdiferentes, donde en medio de estas evaluaciones solo el
primer grupo se beneficié de los juegos ladicos. De este modo, se encontraron
disparidades significativas entre los dos grupos. Se concluye que la aplicacién de juegos
como estrategia lidica mejora el aprendizaje de probabilidades, asi como, sus

dimensiones.

Palabra claves: Aprendizaje, ensefianza, juegos lidicos, matemética



INTRODUCCION

El presente proyecto tiene como propuesta generar una importante base tedrica,
practica y conceptual respecto a las estrategias ladicas en la ensefianza y el aprendizaje de
probabilidades en la basica media. Cuando se habla de manera conceptual sobre estrategias
Iidicas, se puede decir Las estrategias ludicas son actividades que incluyen juegos
educativos, dindmicas de grupo, empleo de dramas, juegos de mesa, etc., estas herramientas
son utilizados por los docentes para reforzar los aprendizajes, conocimientos y
competencias de los alumnos dentro o fuera del aula. Para (Chi-Cauich, 2018)

En este sentido, las estrategias lidicas constituyen la nueva forma de hacer
educacion, ya que les permite a los docentes utilizar diferentes herramientas pedagogicas,
permitiendo que el proceso de ensefianza-aprendizaje sea mas dinamico, divertido y
pedagdgico para los estudiantes. Por lo que, cada que el docente haga uso de las estrategias
ladicas el nivel de aprendizaje de los estudiantes sea mads alto y esto a su vez permite que
exista una relacién armoénica y pedagdgica entre el docente y los estudiantes.

En relacion al proyecto expuesto, la docencia a nivel de la educacion basica media,
debe y tiene que entendérsela como un proceso creative a través del cual los docentes,
quienes cumplen con la mision de ensefiar y los estudiantes que cumplen con la tarea de
aprender, interactiian con el propdsito de adquirir conocimiento, es por eso que su ejecucién
permite crear nuevos conceptos, estrategias y recursos pedagdgicos para la ensefianza-

aprendizaje. (Ochoa, 2013)



En base a los anferiormente expuestos, se considera necesario la ejecucion del
proyecto y a la vez formar y fortalecer al docente de Matemdticas, la misma que puede
proporcionar informacion relevante para proponer acciones mediante las cuales se pueda
mejorar la formacioén de este. Para tal efecto, se formula el problema del proyecto: ;jLa
utilizacion de las estrategias didacticas por parte de los docentes del drea de Matematica
mejorara el aprendizaje de los estudiantes de séptimo afio de Educacién Bésica Media de la
Unidad Educativa Fiscomisional “Cinco de Mayo”?

Es importante conocer que las estrategias ladicas son téenicas que se utilizan para
hacer que el aprendizaje y la ensefianza sean mas atractivos y entretenidos. Estas estrategias
pueden incluir el uso de juegos, actividades recreativas y otras formas de aprendizaje
interactivo. Algunos ejemplos de estrategias lidicas son:

Aprendizaje basado en juegos es cuando se utiliza juegos para ensefiar conceptos y
habilidades, actividades practicas estas son actividades practicas que se realizan con el fin
de reforzar el aprendizaje, aprendizaje cooperativo permite fomenta el trabajo en equipo
para resolver problemas o proyectos, simulaciones: esta estrategia permite utilizar
simulaciones para recrear situaciones reales y hacer que el aprendizaje sea mas interactivo,
role-playing: se utilizan juegos de roles para practicar habilidades sociales y de
comunicacion, juegos de mesa educativos: se utilizan juegos de mesa especialmente
disefiados para ensefiar conceptos y habilidades, juegos en linea educativos: se utilizan
juegos en linea para ensefiar conceptos y habilidades, realidad aumentada y virtual: se
utilizan tecnologias de realidad aumentada y virtual para crear experiencias de aprendizaje
inmersivas, aprendizaje basado en proyectos: se fomenta el aprendizaje a través de la
realizacion de proyectos que integren varias areas del conocimiento, aprendizaje basado en

problemas: se presentan problemas y desafios que los estudiantes deben resolver para

aprender conceptos y habilidades.




Es importante mencionar que Jas estrategias 1tidicas pueden variar dependiendo del
contexto y del grupo de estudiantes. Es importante elegir las estrategias que mejor se

adapten a las necesidades e intereses de los estudiantes.

REVISION LITERARIA

LAS ESTRATEGIAS LUDICAS

Son métodos educativos que utilizan el juego y la recreacién como herramientas
principales para facilitar ¢l aprendizaje significativo y el desarrollo de habilidades en los
estudiantes. Estas estrategias aprovechan la motivacion natural que tienen los individuos
hacia ¢l juego para mejorar la comprension de conceptos, la adquisicion de habilidades y la
aplicacién de conocimientos en diversas areas del curriculo educativo. Para (Rubicela,
2018)

Las estrategias lidicas son muy importantes para el proceso de ensefianza-
aprendizaje porque facilita adquirir conocimientos significativos desarrollando las destrezas
y habilidades mediante la motivacion natural sobre los diferentes juegos, permitiéndole
adquirir conocimientos y emplearlos en las diferentes areas de estudios. (Farias &
Velasquez, 2010)

Toda estrategia tiene una serie de caracteristicas que le asignan su cuota dentro del
proceso educativo: (Ninabanda, 2016)

e Su caracter particular.
e La planificacion anticipada.
e Ellogro de objetivos especificos.

¢ En su disefio, planificacion y ejecucion tiene que anticiparse un conjunto de

actividades que le daran vida en el proceso de aprendizaje.




¢ Su vinculacién con el ambiente donde se desenvuelve el nifio o de la nifia es
fundamental.

Para disefiar una estrategia es menester conocer:

e ;Qué se quiere fomentar en el estudiante, es decir, qué competencias
desarrollar?

e ;Co6mo se va a desarrollar el proceso?

e ;Con qué recursos se cuenta?

La funcién del educador infantil, consiste en proporcionar la realizacion de
actividades y experiencias que, conectando al maximo con las necesidades, intereses y
motivaciones de los nifios, les faciliten para aprender y a desarrollarse.

La educacion para que sea efectiva, en la actualidad, identificada como la sociedad
del conocimiento, la cual, requiere de individuos preparados en cuatro pilares: Aprender a

conocer, aprender a ser, aprender a hacer y aprender a vivir juntos. Teniendo en

cuenta este precepto que pennite dinamizar el disefio de estrategias pedagdogicas ladicas.
APRENDER A CONOCER

Este tipo de aprendizaje tiende al dominio de los instrumentos mismos del saber,
puede considerarse un medio y como finalidad humana; consiste que cada persona aprenda
a comprender el mundo que le rodea, para vivir con dignidad, desarrollarse como
profesional y relacionarse con los demds, con el fin del placer de conocer. Sin embargo, el

conocimiento es miltiple resulta dificil conocerlo todo.

APRENDER A CONOCERSE

Implica aprender a aprender, ejercitando la memoria, la atencién, el pensamiento.

Desde pequeiios se debe aprender a concentrar la atencion en las cosas y las personas.
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El ejercicio de la memoria es una manera preventiva de las informaciones
momentaneas de los medios de comunicacidn, hay que ser selectivos en la eleccion de

informacion, y ejercitar la memoria asociativa.

APRENDER A HACER

Aprender a conocer y a hacer son términos similares; pero aprender a hacer estd
dirigido principalmente a la formacion profesional. El dominio de las dimensiones cognitiva
e informativa en los sistemas de produccion industrial vuelve algo caduca la nocién de
calificacién profesional, entre operarios y técnicos y tiende a realizar la competencia

personal.
APRENDER A SER

La educacion debe contribuir al desarrollo global de la persona: cuerpo y mente,
inteligencia, sensibilidad, sentido estético, responsabilidad individual. Todos los seres
humanos deben estar en condiciones de dotarse de un pensamiento auténomo y critico y de
elaborar un juicio propio, para determinar por si mismos que deben hacer en las diferentes
circunstancias de la vida.

En un mundo en permanente cambio, uno de cuyos motores principales parece la
innovacion tanto social como econdmica, hay que conceder un lugar especial a 1a
imaginacion y a la creatividad.
CARACTERISTICAS DE LAS ESTRATEGIAS
LUDICAS

Cuando un alumno emplea una estrategia es capaz de adecuar su comportamiento,

nos referimos en lo que piensa y hace en los pedidos que se le hace por lo cual debemos

tener en cuenta. (Ninabanda, 2016)
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® Realice una reflexién consciente sobre el propésito u objetivo de la tarea.
¢ Planifique que va a hacer y como lo llevara a cabo.

® Realice la tarea o actividad encomendada.

¢ Evalfie su actuacion.

* Acumule conocimiento acerca de en qué situaciones puede volver a utilizar

esa estrategia.
PROCESO DE ENSENANZA- APRENDIZAJE

El aprendizaje y la ensefianza son procesos que se dan continuamente en la vida de
todo ser humano, por eso no podemos hablar de uno sin hablar del otro. Ambos procesos se
retinen en torno a un ¢je central, el proceso de ensefianza-aprendizaje, que los estructura en
una vnidad de sentido. (Gomez, 2017)

Es decir que el proceso de ensefianza aprendizaje implica upa comunicacion
constante entre el estudiante y el docente en donde el docente debe tener esa verdadera
vocacion de querer ensefiar y el estudiante de querer aprender, por otro lado, también los
docentes deben de planificar las actividades y estrategias que se van a implementar en el
aula de clase para obtener una mejora ensefianza-aprendizaje en los estudiantes, con el
objetivo de que este ltimo adquiera conocimientos, habilidades, valores o actitudes. A
continuacion, se describen las etapas principales del proceso de ensefianza-aprendizaje:

Diagnéstico o andlisis inicial: En esta etapa, el docente evalta las necesidades,
conocimientos previos y caracteristicas individuales de los estudiantes, esto permite
planificar adecuadamente el proceso de ensefianza para adaptarse al nivel y contexto
especifico de los estudiantes.

Planificacién: Es la fase en la cual el docente disefia las estrategias, métodos,

recursos y evaluaciones que seran utilizados para facilitar el aprendizaje, aqui se establecen

los objetivos educativos y se determina la estructura general del curso o sesion de ensefianza.
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Implementacion: Durante esta etapa, el docente lleva a cabo las actividades de
ensefianza planificadas y esto puede incluir explicaciones, demostraciones, discusiones,
actividades practicas, entre otros métodos educativos, es crucial que el docente adapte su
enseiianza segln las respuestas y necesidades de los estudiantes.

Evaluacién: La evaluacién ocurre de manera continua a lo largo de todo el proceso
de ensefianza-aprendizaje, se utilizan diversos métodos para medir el progreso y el logro de
los objetivos por parte de los estudiantes.

Retroalimentacion: Es el proceso mediante el cual se proporciona informacién a
los estudiantes sobre su desempefio y progreso, la retroalimentacién efectiva es fundamental
para guiar y motivar a los estudiantes hacia un aprendizaje mas profundo y significativo.

Reflexion: Tanto el docente como los estudiantes reflexionan sobre el proceso de
ensefianza-aprendizaje, esto incluye revisar lo aprendido, identificar fortalezas y 4reas de

mejora, asi como ajustar estrategias para fituras experiencias educativas.

LA ENSENANZA EN LA EDUCACION

La enseiianza es un proceso en el cual se transmiten diversos conocimientos. Para
lograr una buena recepcion de estas, se utilizan métodos que faciliten la comprensién de
cada técnica y habilidades a los estudiantes {(Educalink, 2021).

Es decir que el docente como lider debe de motivar y orientar a sus estudiantes para
que esto participen en clases para lograr que ellos tengan un mejor aprendizaje debe de

aplicar diversas técnicas y estrategias para que el estudiante pueda adquirir un mejor
conocimiento, aqui se exploran algunos aspectos clave de la ensefianza en la educacion:

Objetivos educativos: La ensefianza tiene como objetivo principal transmitir
conocimientos, habilidades, actitudes y valores que son relevantes para el desarrollo integral

de los estudiantes, estos objetivos pueden estar alineados con estdndares educativos,

curriculos establecidos o metas institucionales.
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Metodologias y estrategias: Los docentes emplean diversas metodologias y
estrategias para facilitar el aprendizaje de los estudiantes, estas pueden incluir clases
magistrales, discusiones en grupo, actividades pricticas, proyectos colaborativos, uso de
tecnologia educativa, entre otras técnicas pedagdgicas.

Adaptacién al estudiante: Un aspecto crucial de la ensefianza efectiva es la
capacidad del docente para adaptar su enfoque segiin las necesidades individuales de los
estudiantes, esto puede implicar diferenciar la instruccion para atender diferentes estilos de
aprendizaje, niveles de competencia y ritmos de aprendizaje.

Interaccién y comunicacién: La ensefianza efectiva implica una comunicacién
clara y una interaccidn significativa entre el docente y los estudiantes, esto crea un ambiente
de aprendizaje positivo y fomenta la participacion activa de los estudiantes en su propio
proceso educativo.

Evaluacion y retroalimentacién: Durante el proceso de ensefianza, se utilizan
diversos métodos de evaluacion para medir el progreso y el logro de los estudiantes, la
retroalimentacion proporcionada por el docente es crucial para guiar a los estudiantes,
identificar areas de mejora y reforzar el aprendizaje.

Desarrollo profesional del docente: Para ser efectivos, los docentes deben
participar en el desarrollo profesional continuo, esto implica actualizarse en metodologias
educativas, tecnologia aplicada a la educacion, gestion del aula, entre otros aspectos
relevantes para mejorar su practica pedagdgica.

Contexto educative: La ensefianza también estd influenciada por el contexto
educativo mas amplio, que incluye politicas educativas, recursos disponibles, cultura

escolar y expectativas sociales, los docentes deben adaptarse a este contexto para maximizar

el impacto de su ensefianza.
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DOCENTES DE MATEMATICAS

La persona que cumple ¢l rol docente se encarga de educar a otras. En el sentido mds
basico, brindar educacién consiste en suministrar informacion y desarrollar explicaciones
para que Jos alumnos estén en condiciones de asimilar los contenidos (Merino, 2022).

El docente debe de crear un ambiente positivo en el aula de clases, debe de ser
comprensivo y generar confianza de sus alumnos y pueda haber una mejor interaccién entre
docente y el alumno, el docente debe de estar siempre innovandose utilizando nuevas
estrategias y métodos que les ayude a los estudiantes desarrollar nuevas habilidades
llamando la atencién de los alumnos para que logren un mejor aprendizaje. (Jennifer L.

Fonseca Castro, 2010)

METODOS

La metodologia a aplicar durante el desarrollo de la presente investigacion son los
que se detallan a continuacion

Inductivo: Por medio de este método se generd las premisas que apoyaron la
ejecucion del proyecto y sus conclusiones.

Analitico: Porque con la implementacion de esta metodologia se elabord la hipétesis
de la investigacion.

Sintético: A partir de este método, se realizd las conclusiones y la comprobacién de
la hipétesis.

Bibliografico: Se realizé vna bisqueda tedrica y sistemadtica de informacion
relacionada a las variables declaradas.

Estadistico: Permiti6 seleccionar la muestra, tabular datos y grificos por medio de

los cuales se tuvo una mejor perspectiva de la problemaética planteada.
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Descriptivo: Se puede utilizar un enfoque descriptivo para medir y describir los
resultados del aprendizaje de los estudiantes de la Unidad Educativa “Cinco de Mayo” que
participaron en las demostrativas. Esto puede incluir calificaciones, niveles de participacion,
y cambios en las probabilidades.

Explicativo: A través de un disefio explicativo, es posible identificar las practicas
pedagogicas mas efectivas en la implementacion de estrategias ludicas para realizar un
respectivo aprendizaje de las probabilidades en la basica media en los estudiantes de la
Unidad Educativa “Cinco de Mayo”, y lo que puede servir para desarrollar recomendaciones

y pautas para la ensefianza de las probabilidades.
TABLA 1:

1. El docente realiza una motivacion antes de empezar a impartir su clase.

Si( ) No ( ) En parte ()

SI NO EN PARTE

44 14 20

PREGUNTA #1

mSsl
B NO
¥ EN PARTE

Analisis
El rango de los estudiantes en su mayoria, demostrado en el 56% respondieron que
si, el 26% declaro en parte, asi también una minoria de 18% contestaron que no es decir

que, si cumplen los estudiantes en su mayoria, es asi que tenemos un grupo muy

mayoritariamente encuestados.
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TABLA 2:

2. Da una explicaciéon de como se va a llevar a cabo la clase, qué es lo que va a
hacer y como lo va a hacer.

Si( )No( )En parte ()

SI NO EN PARTE
56 8 14
PREGUNTA #2
us|
= NO
B EN PARTE

Analisis

El rango de los estudiantes en su mayoria, demostrado en el 72% respondieron que
si, el 18% declaro en parte, asi también una minoria de 10% contestaron que no es decir
que, si cumplen los estudiantes en su mayoria, es asi que tenemos un grupo muy

mayoritariamente encuestados.

TABLA 3:

3. ;El profesor relaciona adecuadamente el nuevo contenido de su clase con las
clases impartidas?

Si( )No( ) Enparte ()

SI NO EN PARTE

53 0 25
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PREGUNTA #3

uSl
mNO
M EN PARTE

Analisis

El rango de los estudiantes en su mayoria, demostrado en el 68% respondieron que
si, el 32% declaro en parte, asi también una minoria de 0% contestaron que no es decir que
si cumplen los estudiantes en su mayoria, es asi que tenemos un grupo muy

mayoritariamente encuestados.

TABLA 4:

4. (El docente utiliza los recursos lidicos para realizar una introduccion del
tema interaccionando con los alumnos?

Si()No () En parte ()

SI NO EN PARTE

50 1 27

PREGUNTA #4

=S
uNO
= EN PARTE
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Analisis

El rango de los estudiantes en su mayoria, demostrado en el 64% respondieron que
si, el 35% declaro en parte, asi también una minoria de 1% contestaron que no es decir que,
si cumplen los estudiantes en su mayoria, es asi que tenemos un grupo muy

mayoritariamente encuestados.

TABLA 5:

5. (El docente manipula los recursos lidicos para llevar a cabo la clase y explica

como lo va a hacer?

Si()No () En parte ()
SI NO EN PARTE
55 2 21
PREGUNTA #5

usl
= NO
mEN PARTE

Analisis
El rango de los estudiantes en su mayoria, demostrado en el 70% respondieron que
si, el 27% declaro en parte, asi también una minoria de 3% contestaron que no es decir que,

si cumplen los estudiantes en su mayoria, es asi que tenemos un grupo muy

mayoritariamente encuestados.
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RESULTADOS Y DISCUSION

Los resultados muestran una tendencia favorable hacia la implementacién de
estrategias Iidicas en el aula, lo cual es fundamental para fomentar un ambiente de
aprendizaje dinamico e interactivo. Mas del 50% de los estudiantes considera que el docente
realiza una motivacién adecuada al iniciar las clases y proporciona explicaciones claras
sobre el desarrollo de la clase. Esto es esencial, ya que una preparacién adecuada puede
mejorar la comprension y participacién de los estudiantes.

La relacion entre contenidos nuevos y previos es ofro aspecto positivo, con un 68%
de los estudiantes percibiendo una conexion adecuada. Esto demuestra la capacidad del
docente para construir un aprendizaje significativo, permitiendo a los estudiantes relacionar
conceptos y reforzar su comprension.

En cuanto al uso de recursos y estrategias lidicas, una gran mayoria de los
estudiantes considera que el docente los integra de manera efectiva, lo cual no solo facilita
la ensefianza, sino que también contribuye a mantener la motivacion y el interés de los
estudiantes. Sin embarpo, aunque la percepcidon general es positiva, un porcentaje
considerable (entre el 17% y el 35%) indica que la integracion de estas estrategias podria
ser mds constante o efectiva.

Las habilidades del docente para utilizar estrategias lidicas son altamente valoradas,
con un 79% de los estudiantes que asi lo considera. Sin embargo, algunos estudiantes creen
que la seleccion de estrategias no siempre se adapta perfectamente al nivel educativo. Esto

podria sugerir la necesidad de un ajuste mas fino en la planificacion para garantizar que

cada estrategia esté alineada con las necesidades especificas del grupo.
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CONCLUSIONES

Los docentes no estan totalmente capacitados para utilizar adecuadamente
estrategias lidicas ya que tienen un método de ensefianza tedrico y no practico, al momento
de utilizar estos recursos pedagogicos tales como; métodos, estrategias y juegos lidicos
(Dados), se les dificultan el método de ensefianza por la falta de experiencia con respecto a
las estrategias lddicas modernas utilizadas por el docente moderno. Partiendo de las
encuestas realizadas a los estudiantes de la Unidad Educativa Fiscomisional “Cinco de
Mayo”, se percaté de la falta de estrategias y métodos ludicos que necesitan los estudiantes
para un mejor desarrollo de habilidades, también se detectd en un porcentaje significativo
de estudiantes que €l docente no utiliza estos recursos pedagogicos que ayudan a facilitar la
compresion de conocimientos previos del tema a tratar.

La docente se le dificulta el uso de materiales didicticos, ya que existen mds
facilidades y comodidades el uso de la tecnologia tales como; pantallas tictiles, proyectores,
el uso de la plataforma de YouTube para proyectar videos explicativos sobre el tema a tratar

en clases, es debido a esto que los docentes, no realizan actividades lidicas con los

estudiantes que les permitan desestresarse y crear un ambiente de aprendizaje éptimo.
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