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1. TITULO.
Recursos diddcticos digitales para potenciar el pensamiento ldgico.
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Resumen-— Los recursos didacticos digitales para potenciar el pensamiento l6gico son herramientas tecnologicas
diseriadas para el aprendizaje, como aplicaciones, plataformas, juegos y simuladores. Estos recursos se enfocan en
desarrollar habilidades de razonamiento, andlisis, resolucion de problemas y pensamiento critico de formainteractiva
y prdctica. El objetivo fue analizar la efectividad de los recursos diddcticos digitales en el mejoramiento del
pensamiento logico en estudiantes de séptimo afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Cinco de
Mayo"”. Se emplearon métodos analitico-sintético, inductivo-deductivo y explicativo, complementados con datos
estadisticos. Los resultados indican que el uso de recursos digitales incrementa la motivacion y la comprension,
facilitando la resolucion de problemas logicos de forma autonoma. Asimismo, se observa que estas herramientas
permiten adaptar el aprendizaje al ritmo de cada estudiante, promoviendo un enfoque participativo y significativo. En
conclusion, la implementacion de recursos digitales en la ensenanza de las matematicas promueve un aprendizaje mds
efectivo y adaptable, destacandose como una estrategia clave para potenciar las competencias logico-matemdticas en
diversos contextos educativos.

Palabras clave--- autonomo aprendiendo, basica educacion, digital recursos, logicos pensamiento, ensenanza
estrategias.

1. Introduccion

En la actualidad, los Recursos Educativos Digitales (RED) se han convertido en herramientas fundamentales para el
proceso de ensefanza-aprendizaje. Estos brindan a los docentes y estudiantes un enfoque mas creativo, innovadory
participativo, ademds de contribuir al fortalecimiento de las habilidades matematicas y promover una resolucién mas
efectiva de problemas. Promover el pensamiento l6gico-matematico es clave para que los estudiantes desarrollen
habilidades y enfrenten con éxito los retos de la vida diaria. uno de la mayoria importante Sujetos en el basico plan de
estudios, debe ocupara central lugar en el procesode aprendizaje, permitiendo a los estudiantes adquirir conocimientos
de manera eficiente y potenciar sus capacidades para desenvolverse en diversos ambitos. contextos.

En relacion al proyecto presentado, los estudiantes del nivel de educacion secundariabasicadebeny deben entender
como un proceso creativo a través del cual los docentes, quienes cumplen la mision de ensefiary los estudiantes que
cumplen la tarea de aprender, interactian con el proposito de adquirir conocimientos, es por ello que su ejecucién
permite la creacion de nuevos conceptos, estrategias y recursos didacticos digitales para la ensefianza-aprendizaje.

Con base en lo anterior, se considerd necesaria esta investigacion, cuyo objetivo es analizar los recursos didacticos
digitales que puedan potenciar el desarrollo del pensamiento I6gico en los estudiantes de séptimo ano de educacion
basicasecundariade la Unidad Educativa Fiscomisional “Cinco de Mayo”,ubicadaen el canton Chone, duranteel primer
trimestre. del 2024-2025 escuela afio. Esta investigacion voluntad proporcionar llave informacion para haciendo
importante Decisiones y acciones (livari etal, 2020; Assaad & Krafft, 2015) . En este contexto, se planteé el siguiente
problema: ;Cémo se puede ;Los recursos didacticos digitales mejoran las habilidades de pensamiento l6gico en
estudiantes de séptimo afio de EGB de la Unidad Educativa Fiscomisional “Cinco de Mayo™?

2. Materiales y métodos

Se utilizé un enfoque de método mixto, integrando datos cuantitativos y cualitativos para evaluarel impacto de los
recursos diddcticos digitales en el desarrollo del pensamiento 16gico de los estudiantes de séptimo afio de Educacién
General Basica (EGB) de la Unidad Educativa Fiscomisional “Cinco de Mayo™, durante el primer trimestre del afio
escolar 2024-2025. afio. La investigacion incluyd dos grupos de estudiantes, Séptimo A y Séptimo B, quienes
participaron en actividades disefiado para evaluar el uso y la eficacia de los recursos didacticos digitales. Las
caracteristicas especificas de cadauno grupo se describenen las tablas de resultados. Las técnicas utilizadas fueron
la entrevista que estd dirigida al docente, la encuesta que estd dirigida a los estudiantes y un Hoja de observacion que
se realizé en unaclase paralo que corresponde a una clase tradicional y una clase utilizando recursos digitales (C13r1k




& Ergiil, 2010; Bayram & Comek, 2009) .

Se utilizé un instrumento estructurado que evalud indicadores clave como motivacion, comprension y participacion
de los estudiantes, con y sin recursos digitales. Se incluyeron métodos adaptados a los recursos digitales alineados con
los objetivos de aprendizaje |6 gico-matematico. Se utilizaronrecursos digitales como software interactivo para resolver
problemas logicos, favoreciendo el trabajo en grupo y la evaluacion en tiemporeal y se comparo con los que no
utilizaron recursos digitales: Resolucion de problemas mediante métodos tradicionales, sin apoyo de herramientas
tecnologicas.

3. Analisis y Discusion del Resultados

El pensamiento logico es la capacidad del humano Ser capaz de entender todo que nos rodea y las relaciones o
diferencias que existen entre acciones, objetos o hechos observables a través del analisis, la comparacion, la abstraccion
y la imaginacién (Rojas et al., 2021) también afirma (Travieso Valdés & Hernandez Diaz, 2017) que en los seres
humanos solo se desarrollan pensamientos concretos durante la infancia.

Durante el crecimiento del ser humano, podemos generar el pensamiento logico y aplicarlo constantem ente para
resolver las diferentes situaciones que se presentan en la vida diaria. El pensamiento l6gico es aplicado constantemente
en diversos estudios cientificos ya que permite a nosotros a analizar, comparar, determinar y diferenciar objetos,
hipotesis, procedimientos a través de varias soluciones que surgen de experiencias previas (Holguin & Mendoza
Moreira, 2022).

El pensamiento logico es una herramienta a través de la cual podemos razonar, argumentar y explicar las diferentes
situacionesu objetos que nos rodean. También esta asociado a las TIC. También juegan un papel fundamental en la
transformacion del entorno de aprendizaje actual, centrado en el profesor, a uno centrado en el estudiante, donde el El
maestro deja de ser el principal fuente de informacion y principal transmisor de conocimientos para convertirse enun
facilitador del aprendizaje, y donde el estudiante ya no es un receptor pasivo de informacion sino que participa
activamente en su propio aprendizaje, por lo que es un campo educativo que siempre ha tenido como meta lograr el
aprendizaje de los estudiantes (Gonzilez Martinez, 2021) .

El aprendizaje y la ensefianza tienen concepciones diferentes segin el enfoque educativo que intente sustentar el
aprendizaje, entendido éste como un proceso de construccion del conocimientode la realidad que se desarrollaen la
mente de cada persona; esta construccion El proceso puede verse favorecido con intervenciones didécticas, que
Siempre debe ser presidido porposiciones pedagogicas bien definidas (Tulbure, 2012; Caro etal [ 2016).

Los materialesy recursos didacticos son elementos que facilitan la construccion de aprendizajes, en este sentido,
cada aprendizaje requiere de condiciones especificas que son diferentes a otro, las cuales se determinan mediante
procesos de planeacion y evaluacion. Estas condiciones de aprendizaje estan determinadas por dos elementos: los
recursos educativos y las estrategias de ensefianza, y por la interaccionde ambos (Ricce Salazar & Ricce Salazar, 2021)

Los recursos didacticos digitales han sido el resultado de la colaboracion de muchos profesionales del campo de la
educacion, la tecnologia y el disefo instruccional (Guerrero & Bernal, 2021),
Segln Enriquez(2022) , afirma que no existe un tinico creador de estos recursos ya que estos han evolucionado

gracias a La contribucion de varios expertos y equipos de trabajo alrededor el mundo. Sin embargo, nosotros poder

Identificar a pioneros en el campo. como Seymour Papert, quien trabajo en desarrollando herramientas como como
Logo, una programacion lenguaje disefiado para la ensefianza, o Douglas Engelbart, que desarroll6 el raton de
ordenador y explord su potencial educativo. Ademas, las empresas y organizaciones educativas también han sido
cruciales en la creacion y promocion de recursos diddcticos digitales.

Desde la postura de Terdn ctal. (2022) , menciona que el pensamiento [6gico no tiene un tnico creador, pues los
filésofos, matematicos, cientificos y pensadores de varios Disciplinas tener desarrollado y refinado él en la
Historia. Sin embargo, uno de los principales contribuyentes al estudio y formalizacion del pensamiento Iogico fue
Aristoteles, un antiguo fildsofo griego.

Aristoteles definio la logica como el estudio de los principios y métodos utilizados para distinguir el razonamiento
correcto del incorrecto. Propusoreglas y estructuras para el razonamiento vélido, como el silogismo, un argumento
deductivo que consiste en de dos instalaciones y a Conclusion. Esta acercarse es conocido como aristotélica logica y
establecido el base para el estudio sistematico del razonamiento en la filosofia occidental (Mantractal., 2019).

Desde entonces, ¢l pensamicnto ldgico ha sido objeto de estudio en diversas disciplinas, entre ellas la filosofia, las
matematicas, lainformaticay lapsicologia. Serefiere ala Capacidad de analizar, evaluar y hacerinferencias de manera
coherente y estructurada, siguiendo reglas y principios logicos.

Desde el punto de vistade Dominguez et al. (2022) , menciona que un recurso educativo es cualquier material,
herramienta o medio que se utiliza para facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Teniendo en cuenta Esteban
(2021),estos Los recursos pueden ser tanto fisicos como digitales y pueden incluir libros de texto, pizarras, software
educativo, videos, juegos, simulaciones, entre otros.

Por otro lado, Morocho & Paida (2021) , afirma que un recurso didactico es un tipo especifico de recurso educativo
disefiado para promover la comprension y el aprendizaje de un tema en particular. Utilizando las palabrasde Cori et
al. (2022) , menciona que los recursos didicticos estin disefiados de acuerdo con los objetivos y necesidades de




aprendizaje de los estudiantes, y se utilizan para presentar, practicar o reforzar conceptos y habilidades.

La principal diferencia entre ambos radica en el enfoque y laintencion deuso. Mientras que los recursos educativos
abarcan cualquier material utilizado en un contexto educativo, los recursos didacticos estan di sefiados especificamente
para ensenar o facilitarla comprension de un tema en particular. Los recursos didacticos suelen ser mas interactivos y
estan disefiados para promover la participacion de los estudiantes en el proceso de aprendizaje. Los recursos digitales
son cualquier material o contenido educativo, informativo o de entretenimiento presentado en formatodigital, en forma
de datos binarios que pueden ser procesados por computadoras, tabletas, teléfonos inteligentes, entre otros.

Estos recursos pueden incluir una amplia gama de formatos, como texto, imdgenes, audio, video, animaciones,
simulaciones interactivas, juegos educativos, aplicaciones moviles, plataformas en linea, entre otros. Su caracteristica
principales que sean accesiblesy manipulables con dispositivos electrénicos y puedan distribuirse y compartirse a
través de Intemet u otras redes digitales.

Losrecursos digitales hanrevolucionado la formaen que accedemos a la informacion y aprendemos, ya que ofrecen
la posibilidad de personalizacion, interactividad y adaptabilidad a el necesidades individuales de los usuarios. Ademas,
Permiten una mayor flexibilidad en cuanto a tiempo y lugar de acceso, lo que las convierte en potentes herramientas
para la educacion, la comunicacion y el entretenimiento en la era digital. Son varios los autores del pensamiento 16gico
que se muestranen la figura 1.

.- n‘? He was an ancient Greek philosopher and one of the first thinkers to
.- formalize the study of logic. His contributions to Aristotelian logic

M laid the foundation for Western logical thought for centuries

He was a nineteenth-century British mathematician who is known
for his developments in Boolean algebra. His work was fundamental
to symbolic logic and laid the foundation for modern mathematical

L.
-
\

He was an Austrian logician, mathematician, and philosopher of the
twentieth century, known for his incompleteness theorems. His
contributions revolutionized the field of logic and computational
theory, and had a profound impact on our understanding of the
" fundamentals of mathematics and logic

Figure | Autores de pensamiento logico



En el marco educativo de la Unidad Educativa Fiscomisional “Cinco de Mayo” del Cantén Chone, se present6 un reto
un tanto crucial cuando los estudiantes no utilizan su pensamiento logico como herramienta de estudio ya que a traves
de ese recurso pueden desarrollar el subconsciente desarrollado por completo y esto da un déficit de rendimiento al
realizar cualquier operacion matematica u otra actividad, esta razon muestra unasolucion al rendimiento Déficit que
tienen los estudiantes al utilizar una herramienta digital como recurso didactico para que los estudiantes tengan un
desarrollo més activo del pensamiento 16gico. La tabla 1 muestra la ficha de observacién comparativa.

Table 1 Comparacion de la hoja de observacion

Pasked questions With Digital Resources Without Digital Resources
Hacer estudiantes usar recursos a Si , no, El uso de calculadoras u otro
resolver recursos es no permitido.
logico ;Problemas durante la
clase?

;Los estudiantes muestran una
mayor comprension? de logico
conceptos? ; Participan
activamente en las actividades?
propuesto por el jProfesor? ;Estin
motivados y comprometidos
cuandointeractuandoenel j Aula?
(Hacer? el recurso permitir a
nosotros a jProfundizar en los
temas logicos tratados?
Hacerellos entender ; Problemas
l6gicos mejores?

. Los recursos utilizados
parecen adecuados? para el
desarrollo ;del pensamiento
logico?

Hacerellosresolver logico
(Problemas de forma mas
auténoma?

Hacerellos espectaculo
confianza j Al resolver
problemas logicos?

Haceelusarderecursos
(Promoverel trabajo comparativo
para el desarrollo del pensamiento
logico?

Si, los recursos digitales
aumentan tu interés y
Comprension Si, especialmente
siel software les resulta
atractivo.

Si, cona preferencia para
actividades grupales

Si, digital recursoshacer Es mas
facil profundizar

Si, el uso de la tecnologia
aumentainterés y facilita la
comprension

Y

Si, a pesar de ellos preferir
Trabajo en grupo para evitar la
presion de las calificaciones
instantineas

A veces ellos sentirpresion para
calificar inmediatamente el
software

Y

Si, a pesar de allason distracciones
o confusion en algunos estudiantes.
Si, participan, pero prefierennoa
sercalificado Al instante. Si, a
pesar de alguno parecer a Un poco
molesto o distraido.

Si, a pesar de algunosestudiantes
distraerse o perderse en el tema.

Si, perocon distracciones y
confusion En ciertos estudiantes.

Si, ellos espectaculo autonomia
Cuando logran concentrarse.

Si, a pesar de alguno son inseguros




La figura 2 muestra los resultados de la consultaa los estudiantes sobre los recursos digitales utilizados por Maestros
para promover ¢l pensamiento logico en séptimo grado Ay B.

Figure 2 Profesores usar recursos apropiados a promover logico pensamiento

En el grupo Séptimo A, 7 estudiantes estan “Totalmente de acuerdo™ con que los recursos digitales son adecuados para
fomentar el pensamiento logico, y en €l Séptimo B 12 estudiantes. En Séptimo A, 7 estudiantes (35%) consideran que
los recursos digitales fomentan adecuadamente el pensamiento l6gico. pensamiento ldgico, mientras que ninguno
percibir a ellos como inadecuado, lo cual refleja positivo o opiniones neutrales. Por otro lado, en el Séptimo B, 12
estudiantes (60%) estuvieron de acuerdo con la efectividad de estos recursos, y no hubo comentarios negativos. En
general, el grupo B muestra una percepcién mas favorable que el grupo A, lo que podria deberse a diferencias en la
implementacion, la gestion de los recursos o las caracteristicas de los grupos. La figura 3 muestra la respuesta a la
preguntasobre si los recursos digitales proporcionados por el docente son faciles de usar.
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Figure 3 Digital recursos proporcionados por El maestro son faciles de usar

En Séptimo A, solo 7 estudiantes (35%) consideran que los recursos son faciles de usar, mientras que una mayoria
significativa (80%) enfrenta dificultades, lo que muestra importantes problemas de accesibilidad o formacion; por el
contrario, en Séptimo B, 16 estudiantes (80%) encuentran los recursos ficiles de usar, mostrando una percepcion nmry
positiva, y solo 1 estudiante reporta dificultades. Estas diferencias Destacar el potencial hueco en el apoyo
proporcionado o Habilidades tecnologicas preexistentes entre los dos grupos. La figura 4 muestra la pregunta sobre si
recomendaria el uso de estos medios digitales. Recursos para otros estudiantes para mejorar su pensamiento logico.
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Figure 4 Recomendar el uso de Estos digitales recursos A otros estudiantes a mejorar su logico
pensamiento

10




En Séptimo A, 11 estudiantes (55%) recomendarian los recursos para fomentar el pensamiento ldgico, sin que se
registre ningln rechazo, reflejando unavaloracion generalmente positiva; mientras que, en Séptimo B, 18 estudiantes
(90%) muestran una aceptacion aun mas solida, consolidando la confianza en la utilidad y eficacia de estos recursos al
no presentar criticas negativas.

General Observaciony Analisis con digital recursos

En el analisis del uso de recursos digitales, se observd que los estudiantes de los grupos 7° A y 7° B presentan
diferencias en la motivacion y participacion. Mientras que ambos paralelos valoran estos recursos para resolver
problemas logicos y mejorar la comprension, 7° B muestra un interés adicional motivado por la atraccién hacia la
tecnologia, lo que favorece su comprension y participacion activa. En cambio, en 7° A algunos estudiantes se muestran
desmotivados debido al sistema de calificacion del software, prefiriendo las actividades grupales para sentirse mas
seguros.

En cuanto a la interaccion sin recursos digitales, ambos grupos experimentan ciertas dificultades. Comprension y
atencion disminuir sin el usar de tecnoldgico herramientas, con mayor que distraccion en 7mo A. A pesarde
tradicional.

Aunque se considera que los recursos son adecuados para desarrollar el pensamiento logico, la falta de atractivo
disminuye el engagement, especialmente en 7° A, donde se observan signos de desmotivacion. A pesar de ello, ambos
grupos consiguen una participacion auténoma en actividades logicas, aunque limitada por la falta de recursos
adicionales (Martin-Gutiérrez et al., 2015:(2012).

El uso de recursos digitales parece ser mas beneficioso para la participaciony la comprension de los estudiantes,
especialmente en 7° B, donde el interés por la tecnologia impulsa la participacion. Sin embargo, el sistema de
calificacion puede afectar a la motivacion de los estudiantes, por lo que es crucial considerar mejoras en este aspecto
para optimizar los beneficios del aprendizaje digital en ambos paralelos. Los datos numéricos proporcionados reflejan
tendencias claras en términos de facilidad de uso de los recursos digitales: el 80% de los estudiantes de 7°B frente al
35% de 7° A reportaron facilidad de uso, en relacion con la eficacia de los recursos para el pensamiento logico. : el
60% de los estudiantesde 7° B "esta totalmente de acuerdo" frenteal 35% de 7° A.

En cuanto a la recomendacion de recursos, la mayor proporcion de estudiantes de séptimo B (90%) recomendaria
los recursos en comparacion con séptimo A (55%). Estos datos aportan una vision objetiva de las percepciones y
experiencias de los estudiantes, destacando diferencias significativas entre ambos grupos. Las observaciones
cualitativas complementan y profundizan el andlisis sobre la motivaciény el compromiso donde los estudiantes
mostraron una mayor disposicion a participar cuando las actividades eran grupales y no implicaban calificaciones
inmediatas; esto sugiere que la dindmica social y la presion evaluativa influyen en el aprendizaje.

También se evaluaron las distraccionesy la confusién, donde se evaluo que algunos estudiantes enfrentaron
dificultades para concentrarse, lo que podria estarrelacionado con la familiaridad con latecnologia o las caracteristicas
de los recursos utilizados. Por ultimo, se evaluaron las diferencias contextuales, donde la mejor aceptacion de los
recursos en Séptimo B puede deberse a factores cualitativos como una implementacién mds eficiente o dinamicas
grupales mas receptivas. Se realiz6 un analisis integrador y mixto que permitio cruzar los resultados cuantitativos y
cualitativos para una interpretacion mas holistica:

La discrepancia se observo al observar los nimeros donde se indican diferencias en la percepcion de la efectividad
y facilidad de uso de los recursos digitales; sin embargo, las observaciones cualitativassugieren que estas discrepancias
podrian estar asociadas al contexto de implementacion, la familiaridad tecnologica o las estrategias pedagogicas
empleadas.

En el caso del potencial de los recursos digitales, las cifras muestranuna alta recomendaci 6n de los recursos, las
observaciones cualitativas destacan eso Su impacto depende de factores tales como el disefio de actividades y El apoyo
brindado a los estudiantes. Uno de los analisis realizados estd relacionado con las implicaciones de las practicas de los
docentes, senalando que los datos cuantitativos respaldan la efectividad de los recursos, pero las observaciones
cualitativas enfatizan la necesidad de ajustar las estrategias segun las caracteristicas de cada grupo.

4. Conclusiones

La implementacion de recursos digitales, como plataformas educativas y juegos interactivos, potencia el pensamiento
légico en estudiantes de educacion basica, mejorando su motivacion, comprension y aprendizaje autonomo. En la
Unidad Educativa Cinco de Mayo se demostro que estas herramientas incrementan el interés por resolver problemas
l6gicos,aunque es necesario equilibrar el aprendizaje digital con estrategias que reduzcanla presion de lasevaluaciones
inmediatas. Bien aplicados, estos recursos transforman el aprendizaje y fortalecen habilidades criticas y estructuradas
en los estudiantes.

El andlisis comparativo entre la séptima Ay El séptimo B muestra que el contextoy la implementacién influyen
en el impacto de los recursos digitales. 7° B tuvo mayor aceptacion gracias a su familiaridad con la tecnologia y una
mejor gestion docente, mientras que 7° A enfrentd mas dificultades de acceso y adaptacion. La dindmica de grupo y la
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El disefiode actividades afecta la motivaciony la comprension, destacan do la necesidad de apoyo técnicoy previo.
Capacitacion a estudiantes y docentes, que garantice una mayor equidad y un mejor uso de los recursos digitales
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Abstract—The digital teaching resources to enhance logical thinking are technological tools designed for learning,
such as applications, platforms, games, and simulators. These resources focus on developing reasoning, analysis,
problem-solving, and critical thinking skills interactively and practically. The objective was to analyze the
effectiveness of digital teaching resources in improving logical thinking in seventh-year students of Basic General
Education in the "Cinco de Mayo" Educational Unit. Analytical-synthetic, inductive-deductive, and explanatory
methods were used, complemented by statistical data. The results indicate that using digital resources increases
maotivation and understanding, facilitating the resolution of logical problems autonomously. Likewise, it is observed
that these tools allow learning to be adapted to the pace of each student, promoting a participatory and meaningful
approach. In conclusion, the implementation of digital resources in mathematics teaching promotes more effective
and adaptable learning, standing out as a key strategy to enhance logical-mathematical competencies in diverse
educational contexis.

Keywords-—autonomous learning, basic education, digital resources, logical thinking, teaching strategies.

Introduction

Currently, Digital Educational Resources (RED) have become fundamental tools for the teaching-learning process.
These provide teachers and students with a more creative, innovative, and participatory approach, in addition to
contributing to the strengthening of mathematical skills and promoting more effective problem-solving. Promoting
logical-mathematical thinking is key for students to develop skills and successfully face the challenges of daily life.
Mathematics, as one of the most relevant subjects in the basic curriculum, must occupy a central place in the learning
process, allowing students to acquire knowledge efficiently and enhance their abilities to function in various
contexts.

In relation to the project presented, students at the level of basic secondary education must and must be
understood as a creative process through which teachers, who fulfill the mission of teaching and students who fulfill
the task of learning, interact with the purpose of acquiring knowledge, which is why their execution allows the
creation of new concepts, strategies and digital teaching resources for teaching-learning.

Based on the above, this research was considered necessary, the objective of which is to analyze the digital
teaching resources that can enhance the development of logical thinking in seventh-year students of secondary basic
education of the Fiscomisional Educational Unit “Cinco de Mayo”, located in the Chone canton, during the first
quarter of the 2024-2025 school year. This research will provide key information for making relevant decisions and
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actions (livari et al., 2020; Assaad & Krafft, 2015). In this context, the following problem was posed: How can
digital teaching resources improve logical thinking skills in seventh-year EGB students of the Fiscomisional
Educational Unit "Cinco de Mayo"?

Materials and methods

A mixed method approach was used, integrating quantitative and qualitative data to evaluate the impact of digital
teaching resources on the development of logical thinking of seventh-year students of Basic General Education
(EGB) at the Fiscomisional Educational Unit “Cinco de Mayo”. during the first quarter of the 2024-2025 school
year. The research included two groups of students, Seventh A and Seventh B, who participated in activities
designed to evaluate the use and effectiveness of digital teaching resources. The specific characteristics of each
group are described in the results tables. The techniques used were the interview that is directed at the teacher, the
survey that is directed at the students and an observation sheet that was carried out in a class for what corresponds to
a traditional class and a class using digital resources (C1grik & Ergiil, 2010; Bayram & Comek, 2009),

A structured instrument was used that assessed key indicators such as student motivation, understanding and
participation, with and without digital resources. Methods adapted to digital resources aligned with logical-
mathematical learning objectives were included. Digital resources were used as interactive software to solve logical
problems, favoring group work and real-time evaluation and compared with those that did not use digital resources:
Problem solving using traditional methods, without the support of technological tools.

Analysis and Discussion of the Results

Logical thinking is the ability of the human being to understand everything that surrounds us and the relationships or
differences that exist between actions, objects, or observable facts through analysis, comparison, abstraction and
imagination (Rojas et al., 2021) also states (Travieso Valdés & Hemindez Diaz, 2017) that in human beings only
concrete thoughts develop during childhood.

During the growth of the human being, we can generate logical thinking and constantly apply it to solve the
different situations that arise in daily life. Logical thinking is constantly applied in various scientific studies since it
allows us to analyze, compare, determine, and differentiate objects, hypotheses, procedures through various solutions
that arise from previous experiences (Holguin & Mendoza Moreira, 2022).

Logical thinking is a tool through which we can reason, argue, and explain the different situations or objects that
are around us. It is also associated with ICT. They also play a fundamental role in the transformation of the current
learning environment, centered on the teacher, to one centered on the student, where the teacher stops being the main
source of information and the main transmitter of knowledge to become a facilitator of learning, and where the
student is no longer a passive recipient of information but actively participates in its own learning, for which it is an
educational field that The goal has always been to achieve student learning (Gonzilez Martinez, 2021).

Learning and teaching have different conceptions depending on the educational approach that attempts to sustain
learning, which is understood as a process of constructing knowledge of reality that develops in the mind of each
person; This construction process can be favored with didactic interventions, which must always be presided over by
well-defined pedagogical positions (Tulbure, 2012; Caro et al., 2016),

The teaching materials and resources are elements that facilitate the construction of learning in this sense, each
learning requires specific conditions that are different from another. Conditions are to be determined through
planning and evaluation processes. These learning conditions are determined by two elements: educational resources
and teaching strategies, and by the interaction of both (Ricce Salazar & Ricce Salazar, 2021).

Digital teaching resources have been the result of the collaboration of many professionals in the field of
education, technology, and instructional design (Guerrero & Bernal, 2021).

According to Enriquez (2022), it states that there is no single creator of these resources since they have evolved
thanks to the contribution of various experts and work teams around the world. However, we can identity pioneers in
the field, such as Seymour Papert, who worked on developing tools such as Logo, a programming language designed
for teaching, or Douglas Engelbart, who developed the computer mouse and explored its potential for education. In
addition, educational companies and organizations have also been crucial in the creation and promotion of digital
teaching resources.

From the position Terdn et al. (2022), he mentions that logical thinking does not have a single creator, since
philosophers, mathematicians, scientists and thinkers from various disciplines have developed and refined it in
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history. However, one of the main contributors to the study and formalization of logical thinking was Aristotle, an
ancient Greek philosopher.

Aristotle defined logic as the study of the principles and methods used to distinguish correct reasoning from
incorrect. He proposed rules and structures for valid reasoning, such as the syllogism, a deductive argument
consisting of two premises and a conclusion. This approach is known as Aristotelian logic and laid the foundation for
the systematic study of reasoning in Western philosophy (Manira et al., 2019).

Since then, logical thinking has been the subject of study in various disciplines, including philosophy,
mathematics, computer science, and psychology. It refers to the ability to analyze, evaluate and make inferences in a
coherent and structured manner, following logical rules and principles.

From the point of view of Dominguez et al. (2022), mentions that an educational resource is any material, tool or
means that is used to facilitate the teaching and learning process. Taking into account Esteban (2021), these
resources can be both physical and digital and can include textbooks, whiteboards, educational software, videos,
games, simulations, among others.

On the other hand, Morocho & Paida (2021), states that a teaching resource is a specific type of educational
resource designed to promote understanding and learning of a particular topic. Using the words of Cori et al. (2022),
he mentions that teaching resources are designed according to the learning objectives and needs of students, and are
used to present, practice or reinforce concepts and skills.

The main difference between the two lies in the approach and intention of use. While educational resources
encompass any material used in an educational context, teaching resources are specifically designed to teach or
facilitate understanding of a particular topic. Teaching resources are usually more interactive and designed to
promote student participation in the learning process. Digital resources are any educational, informative or
entertainment material or content presented in digital format, in the form of binary data that can be processed by
computers, tablets, smartphones, among others.

These resources can include a wide range of formats, such as text, images, audio, video, animations, interactive
simulations, educational games, mobile applications, online platforms, among others. Their main characteristic is
that they are accessible and manipulable with electronic devices and can be distributed and shared over the Internet
or other digital networks.

Digital resources have revolutionized the way we access information and how we learn, as they offer the
possibility of personalization, interactivity, and adaptability to the individual needs of users. Additionally, they allow
greater flexibility in terms of time and place of access, making them powerful tools for education, communication,
and entertainment in the digital age. There are several authors of Logical thought shown in figure 1.

N

He was an ancient Greek philosopher and one of the first thinkers to
formalize the study of logic. His contributions to Aristotelian logic
laid the foundation for Western logical thought for centuries

>

5l
He was a nineteenth-century British mathematician who is known

for his developments in Boolean algebra. His work was fundamental

to symbolic logic and laid the foundation for modern mathematical

logic

=

He was an Austrian logician, mathematician, and philosopher of the
_. twentieth century, known for his incompleteness theorems. His
1 contributions revolutionized the field of logic and computational
theory, and had a profound impact on our understanding of the
41 fundamentals of mathematics and logic

>y

Figure 1. Authors of logical thought
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In the educational framework of the Fiscomisional Educational Unit “Cinco de Mayo” in the Chone Canton, a
somewhat crucial challenge was presented when students do not use their logical thinking as a study tool since
through that resource they can develop the subconscious. developed completely and this gives a performance deficit
when performing any mathematical operation or other activity, this reason shows a solution to the performance
deficit that students have when using a digital tool as a teaching resource so that students have a more active
development to the thought logical. Table 1 shows the comparative observation sheet.

Table 1

Comparison of the observation sheet

Pasked questions

With Digital Resources

Without Digital Resources

Do students use resources to solve
logical problems during class?

Do students show a greater
understanding of logical concepts?
Do they actively participate in the
activities proposed by the teacher?
Are they motivated and engaged
when interacting in the classroom?
Do the resources allow us to delve
deeper into the logical topics
covered?

Do they understand logical
problems better?

Do the resources used seem
adequate for the development of
logical thinking?

Do they solve logical problems
more autonomously?

Do they show confidence when
solving logical problems?

Does the use of resources promote
comparative work for the
development of logical thinking?

Yeah

Yes, digital resources increase
your interest and understanding
Yes, especially if the software
appeals to them

Yes, with a preference for group
activities

Yes, digital resources make it
casier to delve deeper

Yes, the use of technology
increases interest and facilitates
understanding

And

Yes, although they prefer group
work to avoid the pressure of
instant grades

Sometimes they feel pressure to
immediately qualify the
software

And

No, the use of calculators or other
resources is not allowed.

Yes, although there are distractions
or confusion in some students.
Yes, they participate, but they
prefer not to be graded instantly.
Yes, although some seem a little
upset or distracted.

Yes, although some students get
distracted or lost in the topic.

Yes, but with distractions and
confusion in certain students.

And

Yes, they show autonomy when
they manage to focus.

Yes, although some are insecure.

And

Figure 2 shows the results of the consultation with students about the digital resources used by teachers to promote

logical thinking in seventh grade A and B.

b e e
s o oS

Figure 2. Teachers use appropriate resources to promote logical thinking
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In the Seventh A group, 7 students "Strongly agreed" that digital resources are suitable for promoting logical
thinking, and the Seventh B 12 students. In Seventh A, 7 students (35%) consider that digital resources adequately
promote logical thinking, while none perceive them as inadequate, which reflects positive or neutral opinions. On the
other hand, in Séptimo B, 12 students (60%) agreed with the effectiveness of these resources, and no negative
reviews were recorded either. In general, group B shows a more favorable perception than group A, which could be
due to differences in implementation, resource management, or the characteristics of the groups. Figure 3 shows the
response to the question about whether the digital resources provided by the teacher are easy to use.

Figure 3. Digital resources provided by the teacher are easy to use

In Seventh A, only 7 students (35%) consider the resources casy to use, while a significant majority (80%) face
difficulties, which shows important accessibility or training problems; In contrast, in Seventh B, 16 students (80%)
find the resources easy to use, showing a very positive perception, and only 1 student reports difficulties. These
differences highlight potential gaps in the support provided or pre-existing technology skills between the two groups.
Figure 4 shows the question about whether I would recommend the use of these digital resources to other students to
improve their logical thinking.

Figure 4. I would recommend the use of these digital resources to other students to improve their logical thinking

In Seventh A, 11 students (55%) would recommend the resources to promote logical thinking, without any rejection
being recorded, reflecting a generally positive assessment; while, in Séptimo B, 18 students (90%) show an even
more solid acceptance, consolidating confidence in the usefulness and effectiveness of these resources by not
presenting negative criticism.

General Observation and Analysis with digital resources

In the analysis of the use of digital resources, it was observed that students in groups 7th A and 7th B present
differences in motivation and participation. While both parallels value these resources to solve logical problems and
improve understanding, 7th B shows an additional interest motivated by the attraction towards technology, which
tavors their understanding and active participation. In contrast, in 7th A some students are demotivated due to the
software’s grading system, preferring group activities to feel more confident.

Regarding interaction without digital resources, both groups experience certain difficulties. Comprehension and
attention decrease without the use of technological tools, with greater distraction in 7th A. Although traditional
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resources are considered adequate to develop logical thinking, the lack of attractiveness decreases engagement,
especially in 7th A, where signs are observed of demotivation. Despite this, both groups achieve autonomous
participation in logical activities, although limited by the lack of additional resources (Martin-Gutiérrez et al., 2015:
Nguyen, 2012),

The use of digital resources appears to be most beneficial for student engagement and understanding, especially
in 7th B, where interest in technology drives participation. However, the grading system can affect student
motivation, making it crucial to consider improvements in this aspect to optimize the benefits of digital learning in
both parallels. The numerical data provided reflects clear trends in terms of ease of use of digital resources: 80% of
students in seventh B compared to 35% in seventh A reported case of use, in relation to the effectiveness of the
resources for logical thinking. : 60% of students in seventh B "totally agree" compared to 35% in seventh A.

Regarding the recommendation of resources, the highest proportion of students in seventh B (90%) would
recommend the resources compared to seventh A (55%). These data provide an objective view of students'
perceptions and experiences, highlighting significant differences between the two groups. The qualitative
observations complement and deepen the analysis on motivation and commitment where students showed a greater
willingness to participate when the activities were group and did not imply immediate grades; This suggests that
social dynamics and evaluative pressure influence learning.

Distractions and confusion were also assessed, where it was assessed that some students faced difficulties
concentrating, which could be related to familiarity with the technology or the characteristics of the resources used.
Lastly, contextual differences were assessed, where the best Acceptance of resources in Séptimo B may be due to
qualitative factors such as more efficient implementation or more receptive group dynamics. An integration and
mixed analysis was carried out that allowed the quantitative and qualitative results to be crossed for a more holistic
interpretation:

The discrepancy was noted when observing the numbers where differences are indicated in the perception of the
effectiveness and ease of use of digital resources; however, qualitative observations suggest that these discrepancies
could be associated with the implementation context, technological familiarity, or pedagogical strategies employed.

In the case of the potential of digital resources, the figures show a high recommendation of the resources, the
qualitative observations highlight that their impact depends on factors such as the design of activities and the support
provided to students. One of the analyses carried out is related to the implications of the teacher's practices, noting
that the quantitative data supports the effectiveness of the resources, but the qualitative observations emphasize the
need to adjust the strategies according to the characteristics of each group

Conclusions

The implementation of digital resources, such as educational platforms and interactive games, enhances logical
thinking in basic education students, improving their motivation, understanding, and autonomous learning. A study
at the “Cinco de Mayo” Educational Unit showed that these tools increase interest in solving logical problems,
although it is necessary to balance digital learning with strategies that reduce the pressure of immediate evaluations.
Well applied, these resources transform learning and strengthen critical and structured skills in students.

The comparative analysis between seventh A and seventh B shows that context and implementation influence the
impact of digital resources. seventh B had greater acceptance thanks to its familiarity with technology and better
teaching management, while seventh A faced more access and adaptation difficulties. Group dynamics and the
design of activities affect motivation and understanding, highlighting the need for technical support and prior
training for students and teachers, which would guarantee greater equity and better use of digital resources
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