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Resumen

En la presente investigacion se busca analizar las herramientas digitales en la ensefianza
literaria en el siglo XXI para el desarrollo, la comprension y el analisis de los textos literarios.
Este estudio se basa en la teoria de Vygotsky con su teoria de la actividad, poniendo a los
dispositivos tecnoldgicos como herramientas de aprendizajes. Jean Piaget y su teoria de
plasticidad; también se realizé la exploracion de entrevistas y lectura de varios articulos de Bill
Gates, quien afirma que: “esta es una era digital”. Este trabajo se basa en un enfoque mixto, el
cual se dio a conocer por medio de: entrevista a una maestra y una encuesta a una poblacion

educativa.

Palabras clave: Herramientas digitales, literatura y ensefianza

Abstract

This research seeks to analyze digital tools in literary teaching in the 21st century for the
development, comprehension, and analysis of literary texts. This study is based on Vygotsky's
theory of activity, placing technological devices as learning tools. It also explores Jean Piaget's
theory of plasticity; it also explores interviews and readings of several articles by Bill Gates, who
states that "this is a digital age." This work is based on a mixed approach, which was

demonstrated through an interview with a teacher and a survey of a student population.

Keywords: Digital tools, literature, and teaching.



Introduccion

A lo largo de los afios se ha dado a conocer que la tecnologia no vino por un corto tiempo,
sino que ha venido a quedarse y a ganar terreno dentro en las actividades humanas, por eso es
necesario saber que las herramientas digitales deben conciliarse con la humanidad, ya que esta
ayudara de manera progresiva al ser humano, pero al mismo tiempo puede llegar a ser un obstaculo

sino se la implementa de manera adecuada.

Es necesario aclarar que a la tecnologia la debe manejar el hombre, no lo contrario.
Ademas, cabe mencionar que la Inteligencia Artificial es un recurso que ayuda a potenciar
habilidades en el proceso de ensefianza aprendizaje. Al igual que el conocimiento es mas amplio,
No obstante, se necesita recordar que no se debe ocupar la 1A para realizar actividades des-

favorables, sino emplearla para un bien comun.

El principal desafio no solo radica en la mera observacion del progreso continuo de la
tecnologia, sino en la capacidad critica y estratégica de adaptarse a la era digital que cada vez se
hace mas notoria y omnipresente en el quehacer diario. De hecho, digitalizar el contenido resopla
aire fresco en un campo antiguo. Mientras que antes era dificil de conseguir, ahora puede ser
descargado y alto-grafeado con un clic hecho por cualquiera desde cualquier lugar. Esta constante
transformacion exige que numerosos campos de trabajo afronten de nuevo sus problemas. La
ensefianza estd entre los mas perjudicados con vista a futuras perspectivas hasta 2000 es un
panorama digital. En ¢€l, los instrumentos digitales, como plataformas de aprendizaje, aplicaciones
multimedias ver-interacticas, han sido embebidos en los escenarios, para no abandonar la literatura

anterior ejemplo el extenso curso que ha dado origen en times pasados.



Muy por el contrario, estas herramientas digitales permiten un acceso sin precedentes a una
vasta coleccion de textos literarios y fomentan un aprendizaje no solo dindmico y adaptable, sino
también profundamente participativo e inclusivo. Pero, mas alld de la mera implementacion, se
requiere que el desarrollo de competencias literarias y digitales pueda ser analizado de una manera
profunda, sistematica y rigurosa para entender cabalmente su verdadero impacto y las condiciones

bajo las cuales se maximizan sus beneficios pedagogicos.

Las herramientas digitales divisan un mejor panorama para que el alumno de una forma
didéctica pueda desarrollar un texto literario y posteriormente lo analice y lo comprenda, para lo
cual es fundamental que se comprenda qué es la tecnologia y cual es su papel dentro de la sociedad.
El planteamiento de este estudio se origina en base a: “El desconocimiento del manejo de la
tecnologia y las herramientas digitales dentro de la ensefanza-aprendizaje. b. La falta de

implementos necesarios para la ensefianza digital dentro de las instituciones educativas”.

El objetivo general que motivo la investigacion fue: Analizar las herramientas digitales en
la ensefanza literaria en el siglo XXI, considerando que son un motor dentro de la educacion y
que ayuda al ser humano a implementar recursos para tener un conocimiento mas amplio de las
cosas. También, se plantearon los objetivos especificos: Determinar la contribucion de las
herramientas digitales en la ensefianza literaria en el siglo XXI; Identificar las percepciones y
actitudes de docentes y estudiantes hacia el uso de herramientas digitales en el aprendizaje literario,
por Gltimo; Seleccionar estrategias pedagogicas que integren herramientas digitales para fomentar

un aprendizaje literario mas interactivo, inclusivo y colaborativo.

El estudio se realizdo mediante una entrevista estructurada a la licenciada Deisy Cevallos,

docente de la Unidad Educativa Fiscomisional “Juan Montalvo”, ratifico la importancia de las




herramientas digitales dentro de la educacion y su importancia. Esta entrevista permitio corroborar

que las herramientas digitales contribuyen a la ensefianza literaria en el siglo XXI.

Es necesario comprender que, como docentes se busca incorporar recursos que ayuden al
alumno dentro de la ensefianza-aprendizaje, lo que realmente hace a la clase didactica y tnica para
que el estudiante aprenda segin el contexto. A nivel general, el ser humano debe adquirir un
conocimiento amplio de lo que va cambiando y lo que se va implementando dentro del mundo

diverso y plural en el que se vive.

El hombre cre6 la computadora, los teléfonos, las herramientas digitales, los robots, los
carros... {Qué invencible debe ser! Los nifios y los jovenes ya han venido inmiscuidos, jéste es su
mundo! pero los adultos para ser participes de ensefianza en conjunto deben aliarse a esta, porque
en la globalizacion la tecnologia se expande hasta en las diversas localidades indigenas, por ende,
se conoce que la inteligencia artificial jamas se detiene, sino que aumenta. La caracteristica que
diferencia al ser humano de los animales es la racionalidad, por tanto, es necesario que las
herramientas ayuden a argumentar, crecer, crear, producir textos literarios y saberlos analizar

desde una gama de teoria e ideas que existen.

En la metodologia de este proyecto se indica que tiene un enfoque mixto. Los instrumentos
utilizados fueron: La encuesta y la entrevista. La muestra de este trabajo son estudiantes de décimo
ano, paralelo “A” de la Unidad Educativa Fiscomisional “Juan Montalvo™ junto a una de las
docentes de Lengua y la Literatura de la institucion. Después de la aplicacion de estos instrumentos

se analizaron y se plasmaron los siguientes resultados:

- Las herramientas digitales son importantes dentro de la ensefanza literaria dentro del

siglo XXI.




- Se deben implementar recursos digitales dentro de los colegios.
- Los estudiantes aprenden de una mejor manera y mas rapida por medio de la ensefianza

digital.

Se reitera que las herramientas digitales son importantes en la ensefianza literaria porque
induce a la reflexion progresiva para potenciar la creatividad e innovacion, especialmente en el
entorno actual. A su vez corresponde implementar los lenguajes globales, de tal manera que la 1A,

no gobierne, sino que sea un complemento de lo que es la ensenanza invertida.

Marco Tedrico

Se profundiza en la importancia de las herramientas digitales, tales como las plataformas
de aprendizaje, disefio grafico, Inteligencia Artificial, sitios para reuniones y la necesidad de estas
dentro del mundo digital en donde se encuentra. Es importante detallar que, dentro del mundo, la
tecnologia gano terreno en todos los ambitos posibles, pero vale recordar que no es dificil aprender,
ya que el cerebro tiene plasticidad, tal como lo detalla Jean Piaget en su teoria: el nifio aprende de
una manera rapida; el joven tiene menos plasticidad, pero aprende con diversos recursos; el adulto

aprende de una manera mas pausada e igual comprende.
Marco Referencial

En el libro “Herramientas digitales para la educacion” que se publico en el afio 2021, se
plantea que las herramientas digitales son importantes dentro del aula, por ende, tiene el fin de
involucrar al alumno de una manera no forzada en una clase y asi poder interactuar desde la
perspectiva humana presente-futura. Asi mismo el articulo “Herramientas digitales para la
construccion de conocimiento” pretende hacer hincapié que los cambios son el verdadero valor de

la vida, por ende, las herramientas digitales tienen la debida importancia ahora en la actualidad y
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pretende ir avanzando hasta el punto de abandonar lo tradicional y todo instaurarlo a la era digital.
Partiendo desde ese contexto, en el articulo “Herramientas digitales para el desarrollo de
aprendizajes” muestra a autores como Vygotsky y su teoria de la actividad, poniendo a los
dispositivos tecnologicos como herramientas de aprendizajes. Es decir, que todo tipo de
herramientas digitales son importantes dentro de las aulas de clase, por ende, en el articulo
“Plataformas Educativas y herramientas digitales para el aprendizaje” hace hincapié a las

plataformas y cual es la utilidad que le deben dar en el ambito educativo.

Marco Conceptual

Todo cambio en la vida, ya sea negativo o positivo, trac consigo una ensefianza-aprendizaje
y en la tecnologia no es distinto, dentro de las herramientas digitales cabe destacar que “Los
cambios son el sentido de la vida. Se esta en un periodo histdrico en el que una vez mas, los habitos,
costumbres y modos de produccion de las personas cambian constantemente, a plataformas
interactivas, en las que se mueven toneladas de informacién.” Gutiérrez, P. A. B., & Andrade, J.

M. (2012).

Se puede hacer hincapi¢ que “el aprendizaje significativo requiere la implementacion de
las TIC para actualizar v dinamizar el conocimiento adquirido.” (Moreira, 2019). Muchas veces se
mantiene una definicion de tecnologia, pero realmente se sabe qué es la tecnologia, segun
(Arteaga-Alcivar, Y. et al. 2022) en su estudio titulado: “La educacién Tecnoldgica” refiere que
“actualmente se utiliza la palabra tecnologia en campos de actividades muy diversos; sin entrar a

plantear la correccion o no de su uso en determinados contextos"

La tecnologia motiva a tener una gama de oportunidades tanto laborales, personales y

educativas, pero en este estudio se busca emplear a la tecnologia dentro de lo que es la literatura y
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si, quizas suene extraio para muchos, pero la tecnologia puede ayudar a ahondar en lecturas, tales
como diversas plataformas: wattpadd, anobii, everand, writco, poetizer, lecturalia. O también,
lugares de investigacion como: eBiblio, Redalyc, Google académico. A su vez, también existen

plataformas de escritura, tales como: JotterPad, Novelist, NovelaGo, etc.

Por eso se indica que la tecnologia avanza y el aprendizaje también. No cabe duda que la
literatura no es algo del pasado, sino que es del presente y del futuro, ya que la literatura es la que
beneficia a que el ser humano conecte con las letras y ahonde en el pasado y sin necesidad de viajar
conozca lugares reconditos y alejados de la sociedad. Es importante recordar que la mente viaja,

si la quiere llevar a un lugar.

1.2.1 Herramientas Digitales en la Ensefianza-Aprendizaje:

La irrupcion de la era digital ha transformado profundamente los entornos educativos,
consolidandose como un pilar fundamental en las aulas del siglo XXI. Esta transformacion no
busca reemplazar los métodos pedagogicos tradicionales, sino complementarlos, enriqueciendo el
proceso de ensefianza-aprendizaje y adaptandolo a las necesidades de los estudiantes en un mundo
cada vez mas digitalizado. Como sefialan Mero J (2021), "La era digital se esta imponiendo cada
vez en las aulas de clases, con una amplia gama de herramientas didacticas, permitiendo a los
educandos incrementar sus conocimientos por medio de vias rapidas y accesibles a la informacion
de manera multidimensional”. Esto muestra que las herramientas digitales representan un recurso
crucial y en auge para mejorar la practica de los docentes en cuanto a los medios que disponen

para aplicar a las ensefianzas de sus alumnos.

La integracion de la tecnologia en la educacion ha modificado la dindmica entre docentes

y estudiantes, promoviendo un rol mas activo y participativo del alumnado. Esta incorporacion de
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la tecnologia en la ensefanza ha creado modificaciones positivas en la dinamica que tienen
docentes y estudiantes con la promocion de un rol mas activo y participativo de estos ultimos. Es
también Vital M (2021) que destaca lo siguiente: "la educacion se ha transformado con el avance
y uso de las herramientas tecnologicas modificando la relacion que existe entre docente y
estudiantes", esto implica un cambio del modelo unidireccional en educacién donde es el docente
quien “transmite” sus conocimientos a un modelo mas participativo donde ¢l alumnado ademas es
quien emite y examina la informacion. Es esta interaccion la que se ve facilitada por el uso de
medios digitales, los repositorios, los cuales son descritos por Vital M (2021) como “recursos
digitales que contienen base de datos que contenidos digitales como los objetos de informacion y

aprendizaje que conforman las lecciones, unidades didacticas y cursos generados”.

1.2.2 Impacto en la Comprensién Lectora y el Pensamiento Critico:

Las herramientas digitales ofrecen un vasto potencial para potenciar habilidades esenciales
como la comprension lectora y el analisis critico en los estudiantes. Mas activa, natural, viva y real
la comunicacion son los argumentos literarios. A través de una revision sistematica, Diaz Calle et
al. (Diaz Calle et al., 2024) manifiestan que las tecnologias ayudan a la lectura gracias a que
permiten que personas lean diversos textos, asi como en diferentes formatos, facilitando asi
aprender a leer y potenciar la comprension lectora. Igualmente, Simbaiia Gallardo et al. (Simbaiia
Gallardo et al., 2021) subrayan la necesidad de diseiiar estrategias de lectura que, con ayuda de las

herramientas, favorezcan el pensamiento critico y el analisis.

Las herramientas digitales permiten el uso de funciones innovadoras en textos complejos,
como resumenes automaticos, andlisis gramatical y manipulacion de la informacion que ofrecen
opciones variadas para aprovechar en diferentes textos. Es Martinez (Martinez, 2020) quien seiiala

que “‘gracias a estos recursos se han formado estudiantes mas capaces de desmenuzar un texto y
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entender la estructura”. La actividad de resumir contribuye a mejor comprension de los textos en
paralela al desarrollo de habilidades cognitivas superiores. Callé Alvarez & Echavarria Patifio
(Callé¢ Alvarez & Echavarria Patifio, 2022) se dedicaron a investigar como es que la lectura de
textos multimodales (digitalizados) es capaz de influir en las habilidades cognitivas de los lectores,
encontrando que estas herramientas pueden mejorar el procesamiento de la informacion extraida
y también la construccion de sentido que hacemos de la misma. También Peniche Cetzal & Ruiz
Mendoza (Peniche Cetzal & Ruiz Mendoza, 2025) realizan una revisidon sistematizada del
desarrollo de habilidades cognitivas superiores en el contexto educativo, en la cual destaca el papel
que tienen las TIC en la promocion del pensamiento critico, la creatividad y la resolucion de

problemas.

1.2.3 Herramientas Digitales Especificas:

Dentro de la amplia gama de herramientas digitales disponibles, algunas se destacan por
su aplicabilidad y efectividad en la ensefianza literaria. El presente estudio se enfoca en la
relevancia de Canva, las herramientas de gamificacion como Kahoot, y la Inteligencia Artificial
(TA), incluyendo Perplexity y ChatGPT y Canva se posiciona como una\ herramienta de gran valor
para el trabajo individual, en dupla o grupal, facilitando el analisis critico de la informacion y su
organizacion visual. Sanchez M (Sanchez, 2020) destaca que "Canva es una herramienta
competente en el nivel educativo, puesto que esto facilita a los estudiantes a poder crear sus propios

contenidos, pero de una manera muy diferente, mas creativa e innovador”.

La versatilidad de Canva permite a los estudiantes disefiar presentaciones, collages,
infografias, organizadores graficos, documentos y libros de manera creativa, accesible desde
diversos dispositivos y descargables en multiples formatos. Arcentales Fajardo et al. (Arcentales

Fajardo et al., 2020) refuerzan esta idea, demostrando como Canva, utilizada cual estrategia




14

didactica en Lengua y Literatura, potencia la creatividad y la participacion activa de los estudiantes
en la elaboraciéon de materiales visuales, facilitando la comprension y asimilacion de los

contenidos literarios.

La gamificacion, entendida como la aplicacion de elementos y mecanicas de juego en
contextos no ladicos, ha demostrado ser una estrategia altamente efectiva para aumentar la
motivacion, la retencion del conocimiento y la participacion activa de los estudiantes. Deterding
et al. (Deterding et al., 2011) sentaron las bases para comprender como la gamificacion va mas
alld de la mera motivacion, impactando positivamente en la retencion del conocimiento. Simdes,
Diaz-Redondo & Fernandez-Vilas (Simdes, Diaz-Redondo & Fernandez-Vilas, 2012) clarifican
que "La gamificacion no es un juego en si mismo, sino que alude al hecho de utilizar los elementos
basicos que componen los juegos para convertir la ensefianza en algo con marcado caracter ludico".
En el marco de las herramientas gamificadas, Kahoot! es un caso tipico. (Martinez, 2017) En
palabras de Martinez, "Kahoot es vista como una herramienta con un toque de excitante, que

aumenta la participacion del estudiante y nos ayuda a recordar y retener la informacion de una

manera mas simple y facil.”

Esta herramienta empodera a los estudiantes con conocimientos previos para competir y
colaborar, lo que refuerza tanto la retentiva como la capacidad de analisis. (Rodriguez Calapifia et
al., 2025) En otro estudio, Rodriguez Calapina et al. analizan la gamificacion basada en la

Universidad.

(Solorzano et al., 2025), también contribuyen a la gamificacion del aprendizaje literario,
promoviendo la participacion activa y el compromiso de los estudiantes con los contenidos
curriculares, lo que incide en una mayor motivacion intrinseca hacia el aprendizaje. Inteligencia

Artificial (IA), Perplexity y ChatGPT Los instrumentos que la IA ofrece han logrado surgir como
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el motor de la formacion literaria y permiten el acceso de los alumnos con los textos de manera
interactiva y avanzada. Vélez Ruiz et al. (Vélez Ruiz et al., 2025) se ocupan de analizar qué grado
de influencia tiene la IA en el aprendizaje de contenidos de literatura en bachillerato, destacando

el potencial que tiene para adaptar el aprendizaje y mejorar el analisis de obras literarias.

Vera Torres & Alvarado Ferretti (Vera Torres & Alvarado Ferretti, 2025) también realizan
una investigacion sistematica sobre inteligencia artificial en el campo de la lengua y literatura,
concluyendo que la IA puede ser una herramienta muy poderosa para desarrollar tanto habilidades
lingtiisticas como creativas. Perplexity, que es un aplicativo de analisis y busqueda automatizada
potenciado por inteligencia artificial, esta orientado a asistir a los estudiantes empleando diferentes

paginas web y articulos cientificos a fin de entregar respuestas con citas bibliograficas.

Codina (Codina, 2024) describe a Perplexity como una herramienta que “ofrece la
posibilidad de reescribir un mismo resultado con diferentes modelos de IA, asi como permite
modificar el espacio de biisqueda, tiene funciones especiales de gestion, etc.” Esta capacidad de
busqueda en contexto semantico y referenciada hacia sus autores permite un gran avance en el

desarrollo del pensamiento critico y el acceso a la informacion en el campo de la literatura.

Pizarro-Romero (Pizarro-Romero, 2024) es quien profundiza en el desempeiio de la IA en
la busqueda de fuentes especializadas y la escritura de textos académicos, seiialando las ventajas
de herramientas como Perplexity en el transcurso de la investigacion llevada a cabo por el alumno,
mientras que al mismo tiempo advierte la necesidad de supervision por parte de un docente. Por
otra parte, ChatGPT, la conocida IA generativa de texto demuestra un gran potencial de
aplicabilidad en la educacion. A pesar de los debates, la [A facilita la retroalimentacion inmediata

y personalizada, mejorando el proceso de aprendizaje de los estudiantes (Pérez, 2023), y las
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plataformas de aprendizaje en linea promueven la interaccion, retroalimentacion, colaboracién y

personalizacion del proceso educativo (Rodriguez, 2024).
Datos curiosos de algunas herramientas digitales:

Dentro de un aula de clases, no debe existir la monotonia, pero para ello es esencial
reconocer que €l uso de la tecnologia puede ayudar en el sistema de ensefianza. A continuacion, se
daran a conocer algunas herramientas digitales dentro del entorno educa-estudiantil: Canva:
Aplicacién que trae consigo varios formatos de diapositivas, recursos multimedia, imédgenes
proporcionadas por IA, etc. que permite al estudiante pensar, crear y producir disefios atractivos
para una mejor comprension y analisis de los temas dentro de un aula de clases. Es decir, que esta
herramienta puede llegar a ser empleada dentro de un aula de clases como un instrumento
didactico. A su vez, cabe mencionar que esta app, puede ser utilizada por medio del teléfono y

por medio del pc, sin necesidad de instalarla (aunque para un mejor uso se recomienda instalarla).

Kahoot: Plataforma web que ayuda a mejorar el aprendizaje y la comprension, por medio
de cuestionarios, encuestas y juegos dinamicos que ayudan al alumno a tener mas interaccion de

una forma dinamica, creativa interactiva y educativa.

Celebritiedu: Herramienta digital que permite al alumno interactuar con la tecnologia
mediante juegos creativos y educativos que pueden crearlos ellos, fomentando la imaginacion,

creatividad, intuicion y el pensamiento critico.

Google Classroom: Plataforma digital que permite tanto al docente como al estudiante

organizar su tiempo dentro de las actividades y tareas.
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Perplexity: Una IA que permite la investigacion de un objeto de estudio apresurada e
investigada en las diversas paginas web, dando a conocer de donde sacé la informacion y si es una

fuente segura.

Marco Metodolégico

Las herramientas digitales son mas poderosas que los desastres naturales, pero son menos
cuestionables que el ser humano, por ende, es necesario saber que el poder no lo tiene la IA, sino
el ser humano. El alumno al entender esa afirmacion, razonara que el conocimiento que se adquiere
de parte de las herramientas digitales, es un aprendizaje frio, sino se ayuda de la sensibilidad y la

emocion del ser.
Nivel y tipo de estudio

Esta investigacion adopta un enfoque mixto, que combina elementos cualitativos y
cuantitativos para lograr una comprension mas profunda y completa del fendmeno estudiado. Este
enfoque es ideal porque permite interpretar como las herramientas digitales transforman la practica
pedagdgica en la ensefnanza literaria (componente cualitativo) y, al mismo tiempo, medir la

percepcion de los estudiantes sobre este impacto (componente cuantitativo).

El presente trabajo es de campo, que en palabras de Mario (2013) “se establece que en la
investigacion de campo los datos se recogen directamente de la realidad, por lo cual se les
denomina primarios”. Esta aproximacion es fundamental porque permite recolectar informacion

de primera mano y cerciorarse de las verdaderas condiciones en las que se han obtenido los datos.

Analisis categorial
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Para participar dentro de los niveles investigativos y asegurar con pautas selectivas y
paulatinas, se emplearon 3 métodos: Método sintético, Método analitico y Método deductivo-
inductivo. Estos métodos se adentraron dentro de la interpretacion de datos, siendo aplicados

directamente en la entrevista a la docente y la encuesta a los estudiantes.
Poblacion, muestra y participacion:

La poblacion de esta investigacion fue seleccionada en base a la necesidad de la
investigacion (30 estudiantes del 10mo aiio de EGB), para poder garantizar realmente si es una

problematica el uso indebido de las herramientas digitales y el bajo conocimiento de esta.
Descripcion de las técnicas e instrumentos de investigacion
Para la recoleccion de informacion, se utilizaron las siguientes técnicas ¢ instrumentos:

* Entrevistas semiestructuradas: Utilizada para recopilar informacion detallada y
cualitativa sobre el docente y su interaccion con las herramientas digitales. El analisis de los
hallazgos se realiz6 mediante codificacion cualitativa, un proceso que implico asignar etiquetas a
los segmentos de texto de la entrevista, agrupar esas etiquetas en categorias tematicas Yy,

finalmente, redactar un analisis coherente basado en esas categorias.

» Observacion de la clase: Mediante una ficha de observacion, se analizo como los docentes
integran las herramientas digitales en el proceso de ensefianza y como responden los estudiantes.
Los datos de la observacion fueron analizados mediante codificacion cualitativa, lo que permitié
organizar las notas de campo y los comportamientos observados en categorias tematicas para un

analisis mas profundo.
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* Encuesta: Se emplearon preguntas cerradas para obtener datos cuantitativos sobre la
percepcion de los estudiantes acerca de la era digital y sus beneficios en sus estudios. Los datos
fueron analizados mediante estadistica descriptiva, lo que permitié presentar los resultados en

porcentajes y frecuencias para su facil comprension.
Procedimiento para la recoleccién y analisis de resultados/hallazgos

Se utilizaron los métodos: Sintético, analitico y inductivo, para la construccion analitica de
la definicion sobre qué es la herramienta digital para el alumno y para ¢l docente y luego

examinando la importancia de la misma y poder detallar a manera de conclusidn su importancia.

Resultados

Andlisis de las herramientas digitales

Paulatinamente el mundo ha ido cambiando con la introduccion de la tecnologia, la misma
que ha necesitado que con mucha prontitud se vayan incorporando las herramientas digitales para

una mayor eficiencia e ir al paso del desarrollo humano en todos los ambitos.

Para analizar la importancia de las herramientas digitales, se aplicé una entrevista como un

instrumento de investigacion para obtener resultados sobre la relevancia de estas.
A continuacion, se detallan las preguntas con sus debidas respuestas:
Para el analisis, se han identificado las siguientes categorias principales a partir de las
respuestas del docente:

* Percepcion del Docente sobre la Tecnologia: Este tema agrupa las visiones generales

del educador sobre el papel de las herramientas digitales en la educacion.
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» Impacto en el Aprendizaje del Estudiante: Esta categoria se centra en como la tecnologia

influye directamente en los procesos y resultados de aprendizaje de los alumnos.

* Contexto y Necesidad de la Integracion Digital: Aqui se analizan las razones que el
docente considera para la adopcidn de la tecnologia, como el entorno educativo actual y la

competencia.

« Aplicacion Practica y Herramientas Usadas: Finalmente, esta categoria detalla las

herramientas especificas que el docente utiliza en el aula.

1. ¢Considera a las herramientas digitales como algo fundamental para la enseiianza

y el aprendizaje?

“Claro que si, vo considero que la tecnologia, esta parte que tiene que ver con la educacion,
es vital, porque es una de las mejores herramientas que tiene el docente en esta era para poder dar
unas clases magistrales, unas clases para que el estudiante pueda desarrollar todo su potencial y

aprender a través de todos los sentidos.”

El analisis revela que la percepcion del docente es categdricamente positiva,
considerandolas un pilar fundamental de la educacion moderna. La tecnologia no es vista como un
simple recurso, sino como una herramienta "vital" y la "mejor arma" con la que cuentan los

educadores en la actualidad.
2. ;Considera a la tecnologia como un impedimento para el aprendizaje del alumno?

“No considero que sea un impedimento, al contrario, pienso que cuando la tecnologia se
usa de forma adecuada, se convierte en una aliada del aprendizaje. Lo importante es que tanto

docentes como estudiantes sepan utilizarla bien y con fines educativos.”
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Esta postura es constructivista y de un profundo optimismo. El docente enfatiza que, lejos de ser
un impedimento, la tecnologia se convierte en una "aliada del aprendizaje” siempre que se utilice
de manera adecuada y con fines educativos. La capacidad de discemir y aplicar las herramientas
digitales con "fines educativos" especificos es, por tanto, una condicion indispensable para su éxito

en el aula.

* Pregunta: ;Cree que el alumno aprende de una manera didactica sin necesidad de las

herramientas digitales?

“No, antes quizas era dificil para el estudiante aprender, pero ahora que contamos con
herramientas digitales es la mejor arma que tenemos porque es con estas herramientas que el
estudiante puede agudizar sus conocimientos, puede mejorar el aprendizaje y creo que es la mejor

opcion que tenemos ahora.”

Segtin el docente, la integracion de la tecnologia tiene un impacto directo y significativo
en el desarrollo de los estudiantes. Afirma que estas herramientas permiten que el alumno
"desarrolle todo su potencial y aprenda a través de todos los sentidos". El docente rechaza

la idea de que la educacion tradicional sea igual a la digital, afirmando que esta ultima ha venido

a "llenar vacios" y a "mejorar el aprendizaje".
Contexto y Necesidad de la Integracién Digital

.En la era digital en la que vivimos es necesario que el alumno se involucre con la

tecnologia o siga aprendiendo con modelo tradicional?

“En esta época estamos en una gran competencia, encontramos muchos centros educativos

que ofertan desde la época en que los nifios estdn en nivel inicial ensefianzas en computacion, me
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imagino que no podemos quedarnos a un lado y si es necesario que los chicos desde pequefios
desarrollen las habilidades de manejar una computadora, un teclado, un aparato tecnologico, etc.
La mejor manera de que aprendan es por medio del juego y si es por medio de estas herramientas

seria la mejor opcion.”

El profesor entiende que la necesidad de integrar la tecnologia va asociada al marco mas
amplio de la "gran competencia” en la educacion. Y otros centros de ensefianza han hecho oferta
de computadores en fase piloto, razon por la que el alumno no puede quedarse "entrar". Este punto
de vista subraya que el papel de la tecnologia no es meramente un aspecto pedagdgico, sino que
es esencial para el mantenimiento y supervivencia de la institucion mismo sus estudiantes

preparandose para un futuro necesariamente digital.
Aplicacion Practica y Herramientas Usadas
. Qué herramientas utiliza usted dentro del aula de clase?

“Aqui en el colegio contamos con unas aulas adecuadas, tenemos aires acondicionados,
aqui hay aulas con pantallas tactiles donde se trabaja y ademas contamos con proyectores con los

cuales podemos proyectar videos y diapositivas, aparte del uso de parlantes y audiolibros.”

En cuanto a la aplicacion practica, el docente detalla las herramientas especificas con las
que cuenta en su entorno laboral. Menciona que la institucion tiene aulas equipadas con "pantallas

tactiles" y "proyectores" que le permiten trabajar con "videos y diapositivas".

Ademas, hace referencia al uso de "parlantes y audiolibros". Estos datos concretos
demuestran que la vision positiva del docente se traduce en un uso tangible de diversas tecnologias
en el aula, las cuales son fundamentales para el aprendizaje multisensorial y didactico que ¢l

promueve.
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Discusion:

Una de las herramientas que se emplearon en la metodologia de esta investigacion fue la
entrevista, la cual fue realizada a una docente del area de Lengua y Literatura en el colegio “Juan
Montalvo”, esto con la finalidad de dar una constancia de veracidad al trabajo investigativo y

pueda utilizarse para proximas investigaciones.

Considerando los tres objetivos especificos esmerados, la docente se inmiscuyd dentro de
la ensefanza aprendizaje y cual es la importancia de las herramientas digitales dentro de la
educacion y si estas las pueden implementar dentro del proceso litera ludico y del aula de clases.
A su vez destaco que la necesidad primordial dentro de las aulas son los docentes mismos, ya que

estos muchas veces no manejan las tecnologias.

Andlisis de la ensefianza literaria dentro del siglo XXI

El siguiente proyecto investigativo busca explorar sobre la ensefianza literaria y como ésta

influye dentro de los alumnos en el aula de clase ahora en la actualidad.
Analisis y resultados de la encuesta

La encuesta dirigida a treinta estudiantes del 10mo afio de Educacion General Basica de
la Unidad Educativa Fiscomisional "Juan Montalvo" tuvo como objetivo principal recabar sus
percepciones y actitudes respecto al uso de herramientas digitales en la ensefianza literaria. Las
preguntas fueron disefiadas para obtener respuestas cerradas que permitieran una cuantificacion y
un analisis de tendencias.

¢(El docente que le imparte clases hace uso de las herramientas digitales?

Resultados: 27 de 30 estudiantes, es decir, el 90% sefiala que su maestro, si utiliza las

herramientas digitales en clase, mientras que 3 de 30, es decir, el 10% dijo lo contrario.
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t i Numero de
{
} e
Respuesta | Porcentaje | Estudiantes
1 {
|
Si  hace
uso 90% 27 de 30
No hace
uso 10% 3de 30

Analisis:

La mayoria de los estudiantes perciben que sus profesores estan empleando la tecnologia
en el aula.

(Como alumno prefiere el aprendizaje tradicional o el que involucra a la tecnologia?

Resultados: El 70% de los estudiantes (21 de 30) prefiere el aprendizaje con tecnologia, el

20% (6 de 30) opta por una combinacion de ambos, y solo el 10% (3 de 30) prefiere el aprendizaje

tradicional.
Namero de

Preferencia Porcentaje | Estudiantes
Aprendizaje

con tecnologia 70% 21 de 30
Combinacion

de ambos 20% 6 de 30
Aprendizaje

tradicional 10% 3 de 30
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Analisis: Los resultados demuestran una clara preferencia de los estudiantes por
metodologias que incorporan la tecnologia. Esto coincide con la literatura que indica que los
alumnos del siglo XXI estan inmersos en entornos tecnologicos y esperan que las herramientas
digitales sean parte fundamental de su proceso educativo, configurando la educacion como un
proceso reflexivo y flexible. La inclinacion hacia el aprendizaje tecnologico refleja la realidad de
una era digitalizada donde los estudiantes estdn intrinsecamente familiarizados con estas
herramientas.

3. (Considera importante ¢l uso de aparatos moviles dentro del aula de clase?

Resultados: El 60% de los estudiantes (18 de 30) considera el uso de aparatos moviles
"muy importante” y el 30% (9 de 30) lo considera "algo importante”, sumando un 90% que le

atribuye importancia. Solo el 10% (3 de 30) no lo considera importante.

Importancia del Namero de
Porcentaje
uso de moviles Estudiantes
Muy
importante 60% 18 de 30
Algo
importante 30% 9 de 30

No importante 10% 3de 30
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Analisis: La alta percepcion de importancia del uso de dispositivos moéviles en el aula por
parte de los estudiantes subraya la familiaridad y dominio tecnolégico que poseen, influyendo
directamente en sus expectativas sobre la ensefianza. Esta vision valida la idea de que la tecnologia,
si es bien utilizada, puede ser una aliada para el aprendizaje.

(Qué herramientas digitales utiliza para realizar sus actividades académicas?

Resultados: La mayoria de los estudiantes utiliza "Buscadores y enciclopedias en linea"
(90%, es decir, 27 de 30) y "Procesadores de texto en linea" (90%, es decir, 27 de 30). Las
"Plataformas educativas" también son ampliamente usadas (80%, es decir, 24 de 30), seguidas por
"Herramientas de creacion de contenido (ej. Canva)" (70%, es decir, 21 de 30) y "Herramientas de
gamificacion (ej. Kahoot)" (50%, es decir, 15 de 30). Un 10% (3 de 30) menciond "Otros" (ej.

aplicaciones para tomar notas).
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Herramienta Nomero de
Porcentaje

Digital Estudiantes

Buscadores y

90% 27 de 30
enciclopedias en linea
Procesadores de
90% 27 de 30
texto en linea
Platatformas
0% 24 de 30
educativas
Herramientas de
creacion de contenido 70% 21 de 30
(ej. Canva)
Herramientas de
gamificacion (ej. 50% 15 de 30
Kahoot)
Otros (ej-
aplicaciones para tomar 10% 3 de 30
notas)

Analisis: Estos datos confirman la diversidad de herramientas digitales que los estudiantes
integran en sus actividades académicas. El uso recurrente de buscadores y procesadores de texto
demuestra la incorporacion de recursos esenciales para la investigacion y produccion de trabajos.

La utilizacion de plataformas educativas, Canva y Kahoot muestra que estas herramientas son
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percibidas como utiles para la creacion de contenidos y la promocion del dinamismo e
interactividad durante las clases.

(Considera que las herramientas digitales facilitan la comprension lectora?

Resultados: El 70% de los estudiantes (21 de 30) cree que las herramientas digitales
facilitan "mucho" la comprension lectora, y el 30% (9 de 30) que la facilitan "un poco". Ningiin

estudiante indicé que no facilitaran la comprension lectora o que no estuviera seguro.

Facilita : Namero
Porcentaje
comprension lectora Estudiantes
Mucho 70% 21 de 30
Un poco 30% 9 de 30
No facilitan/No
0% 0 de 30
seguro

Analisis: Los estudiantes perciben un impacto positivo y significativo de las herramientas
digitales en su comprension lectora, lo cual es uno de los objetivos clave de la tesis. Esta
percepcion se alinea con la afirmacion de que las herramientas digitales permiten interactuar con
textos complejos y mejorar la capacidad de descomponer y entender su estructura.

(Cuadles son los principales beneficios del uso de herramientas digitales dentro de la
ensefianza literaria?

Resultados: El 90% de los estudiantes (27 de 30) sefald que las herramientas digitales
"Permiten acceder a mas recursos literarios". El 80% (24 de 30) considera que "Hacen las clases

mas dinamicas y atractivas”, y el 70% (21 de 30) que "Mejoran la comprension de textos" y




cligieron "Todas las anteriores”. El 60%

colaboracion".

Beneficios

Permiten

acceder a mas

recursos literarios

Hacen las

clases mas
dinamicas y
atractivas

Mejoran la
comprension de
textos y Todas las
anteriores

Fomentan la
participacion y

colaboracion

/
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(18 de 30) destacoé que "Fomentan la participacion y
Namero

Porcentaje

Estudiantes

{
|

90% 27 de 30
80% 24 de 30
70% 21 de 30
60% 18 de 30

Analisis: Son varios los beneficios que los estudiantes perciben estar recibiendo gracias al

uso de las herramientas digitales en su estudio literario. Por ejemplo, la mayoria considera tener

mas acceso a la informacion; otros magnifican el recibir clases mas amenas; algunos visualizan
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una mejor comprension de los textos; y, finalmente hay quienes reconocen ser receptores de todos

estos beneficios e incluso aseguran que "proporcionan mayor participacion y sociabilidad.

(Considera que la tecnologia le ha abierto paso al autoconocimiento y al autoaprendizaje?

Resultados: El 60% de los estudiantes (18 de 30) esta "completamente” de acuerdo en que
la tecnologia ha facilitado el autoconocimiento y autoaprendizaje, y el 40% (12 de 30) esta de
acuerdo "en cierta medida".

Analisis: Todos los estudiantes encuestados perciben que la tecnologia puede contribuir a
poder conocerse a uno mismo y a aprender de manera autodidacta. Esto sefiala que los estudiantes
son capaces de reconocer cual es el papel de las herramientas digitales en su capacidad para

gestionar su propio conocimiento.

Namero

Completamente
60% 18 de 30
de acuerdo
De acuerdo en

40% 12 de 30
cierta medida

.Se le facilita el estudio con el uso de las herramientas digitales?
Resultados: El 80% de los estudiantes (24 de 30) manifestd que el estudio se les facilita

"mucho" con el uso de herramientas digitales, y el 20% (6 de 30) que se les facilita "un poco".
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Analisis: El analisis determina que la mayor parte de los encuestados (80%) considera
favorable las herramientas digitales en el aprendizaje literario que estan recibiendo, mientras que,

una minoria de 20% determina que se les facilita un poco.

Facilita ¢l estudio con Numero de
Porcentaje
herramientas digitales Estudiantes
Mucho 80% 24 de 30
Un poco 20% 6 de 30
Conclusion

La presente investigacion ha logrado establecer con claridad que las herramientas digitales
constituyen un pilar fundamental en la reconfiguracion y el enriquecimiento de la ensefianza
literaria en el siglo XXI. A través de un riguroso enfoque metodologico mixto, la investigacion ha
cumplido su objetivo general de: Analizar las herramientas digitales en la ensefianza literaria en ¢l

siglo XXI, ya que este ayuda dentro de la ensefianza-aprendizaje en la educacion hoy en dia.

En cuanto a cada uno dc los objetivos especificos: Determinar la contribucion de las
herramientas digitales en la ensefanza literaria en el siglo XXI; Identificar las percepciones y
actitudes de docentes y estudiantes hacia el uso de herramientas digitales en el aprendizaje literario,
por Gltimo; Seleccionar estrategias pedagogicas que integren herramientas digitales para fomentar
un aprendizaje literario mas interactivo, inclusivo y colaborativo, se plante6 lo siguiente:

I. Las herramientas digitales son la base primordial dentro de todos los campos, mas atn,

dentro de la educacion. Por ende, los docentes deben ser capacitados para ensenar a los

cstudiantes dentro del aula de clascs.




2. El estudiante debe desarrollar habilidades tecnologicas.

3. Esta modalidad debe estar integrada dentro del curriculo.

Se puede concluir diciendo que las herramientas digitales son importantes dentro de esta
era moderna, pero a su vez se debe tener en cuenta capacitaciones para las personas que vayan a
ensenar dentro de las instituciones educativas, ya que muchos adultos no manejan la tecnologia a
cabalidad como un estudiante. Con base en estos hallazgos es fundamental seguir explorando el
tema tecnologico ¢ implementar herramientas que ayuden a que la ensefianza sea creativa y que

los nifios y jovencs tengan mas ganas de inmiscuirse dentro del mundo literario.

Recomendaciones

A través de los resultados de este trabajo y sus correspondicntes conclusiones, que
sefialan la importancia central de las herramientas digitales en su funcion transformadora de la
cnscnanza literaria cn este siglo, sc plantean las siguientes recomendaciones. Estas buscan no
solo consolidar los avances observados, sino también impulsar una mayor y mas efectiva
integracion pedagogica de la tecnologia en el curriculo de literatura y en otras dreas del saber,

asegurando una formacion integral y relevante para los estudiantes en la era digital.

I. Que las instituciones tengan una buena infraestructura tecnologica.

2. Que cl docente sca capacitado.

3. Que dentro del curriculo se integren las herramientas tecnologicas.

4. Que haya un constante monitoreo de las herramientas digitales y del aprendizaje.

5. Desarrollo constante de habilidades digitales en los estudiantes.




33

Referencias Bibliograficas

Ramos, J. (2021). Herramientas digitales para la educacion. XinXii.

https://books.google.com.mx/books?hl=es&Ir=&id=GmgiEAAAQBAJ&o0i=nd&pg=PT

4&dg=herramientas+digitales+educaci%C3%B3n&ots=3 yrBImBGy&sig=HI-

wJWxAsZMPI2XelbshghwhDJIQ

Pina-Ferrer, L. S. (2023). El enfoque cualitativo: Una alternativa compleja dentro del
mundo de la investigacion. Revista Arbitrada Interdisciplinaria Koinonia, 8(15), 1-3.

http://ve.scielo.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2542-30882023000100001

Gutiérrez, P. A. B., & Andrade, J. M. (2012). Herramientas digitales para la construccion
de conocimiento. Sistemas & telematica, 10(22), 115-124.

https://www.redalyc.org/pdf/4115/411534390012.pdf

Bringas, E. C. (2021). Herramientas digitales para el desarrollo de aprendizajes. Revista
vinculando.

https://vinculando.org/educacion/herramientas-digitales-para-el-desarrollo-de-

aprendizajes.htmi?utm_source=rss

Carrillo, M. V. (2021). Plataformas Educativas y herramientas digitales para el
aprendizaje. Vida Cientifica Boletin Cientifico De La Escuela Preparatoria No. 4, 9(18), 9-12.

https://repository.uach.edu.mx/revistas/index.php/prepad/article/view/7593

Ponce, J. K. M. (2021). Herramientas digitales educativas y el aprendizaje significativo en
los estudiantes. Dominio de las Ciencias, 7(1), 712-724.

https://dialnet.unirioja.es/serviet/articulo?codigo=8385914

Sanchez Chavez, M. Y. (2020). Herramienta Canva para mejorar la creatividad en

estudiantes de primer afio en informatica en la IE Simoén Bolivar.




34

https://repositorio.usil.edu.pe/entities/publication/5078d618-4d42-4438-af2 1 -

4dftte48496
Navarro, G. M. (2017). Tecnologias y nuevas tendencias en educacion: aprender jugando.
El caso de Kahoot. Opcion: Revista de Ciencias Humanas y Sociales, (83), 252-277.

https://dialnet.unirioja.es/serviet/articulo?codigo=6228338

SIMOES, Jorge; DIAZ-REDONDO, Rebeca y FERNANDEZ-VILAS, Ana. 2012. “A
social gamification frame workfor a K-6 learning platform™. Computers in Human Behavior, N°

29(2): 345-353

Codina, L. (2024). Inteligencia artificial generative para trabajos académicos: método de
analisis y comparacion de Elicit, Epsilon, Perplexity, SciSpace y Scite.

https://www.lluiscodina.com/inteligencia-artificial-generativa-academia/

ISO 690

Mario, T. (2013). Investigacion de Campo: Caracteristicas, Tipos, Técnicas. . Abouhamad,

Apuntes de investigacion en ciencias sociales.

Mayan, M., & Introductoria, N. (2001). Una introduccion a los métodos
cualitativos. Modulo de entrenamiento para estudiantes y profesionales. Alberta: International
Institute for Qualitative Methodology, 34, 1-43.

https://gc.scalahed.com/recursos/files/r161r/w25267w/intr met cual.pdf

Area, M., & Adell, J. (2013). La era digital. Nuevos desafios educativos. Revista de

Educacion a Distancia (RED), (40), 53-68. https://www.scielo.org.mx/pdf/sine/n40/n40a9.pdf

Blanco-Hernandez, I. del C., Poveda-Pérez, J. A., & Cifuentes-Medina, J. A. (2023).

Percepcion de estudiantes a distancia sobre la influencia de las TIC en su formacion académica.




35

Revista  de  Investigacion, Desarrollo e  Innovacion, 14(1), 135-148.

https://www.redalyc.org/journal/2654/265478502008/html/

Garcia-Penalvo, F. J., Abella-Garcia, V., & Vazquez-Cano, E. (2023). Relacion entre
competencias digitales y pensamiento critico — una revision de la literatura cientifica desde el
2015 al 2022. ScikLO Preprints.

https://preprints.scielo.org/index.php/scielo/preprint/download/5482/10588

Pérez, J. A., Cifuentes, J. A., & Blanco, 1. del C. (2023). Una revision sistematica del uso
de la inteligencia artificial en la educacion. Revista Arbitrada Interdisciplinaria Koinonia, 8(4),

135-148. https://www.redalyc.org/journal/3555/355577357005/html,

Pérez, J. A., Cifuentes, J. A, & Blanco, I. del C. (2024). Tecnologia educativa
innovadora: explorando la influencia del ChatGPT en la calidad el aprendizaje en el area de
lengua y literatura. Revista Arbitrada Interdisciplinaria Koinonia, 9(2), 154-168.

https://ve.scielo.org/scielo.php?script=sci arttext&pid=S2739-00632024000200154

Portillo, S., Castellanos, M., & Castellanos, M. (2022). El autoaprendizaje como proceso
para la construccién de conocimientos en tiempos de pandemia. Revista Scientific, 7(2), 1-17.

https://www.redalyc.org/journal/7041/704174611008/htm)/

Rodriguez, W. (2024). Uso de la tecnologia educativa para la personalizacion de recursos
en la ensehanza. Cliencia Latina Revista Cientifica Multidisciplinar, 8(3), 1-15.

https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/9584477.pdf

Solorzano, J. A., Zambrano, J. A., & Zambrano, M. A. (2025). Impacto de la
implementacion de herramienta digitales en el aprendizaje de los estudiantes: contexto de
Educacion Basica. Revista Arbitrada Interdisciplinaria Koinonia, 10(1), 736-750.

https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/9951874 .pdf




36

Teran Korowajczenko, M. (2022). Competencias digitales para el siglo XXI una visidn
desde la ciudadania digital. Panorama, 16(31), 1-24.

htips://www.redalyc.org/journal/3439/343971615024/html/

Moreira, P. (2 de Mayo de 2019). Las TIC en el aprendizaje significativo y su rol en el
desarrollo cognitivo de los adolescentes. ReHuSo: Revista de Ciencias Humanisticas y
Sociales, 4(2), 2 Recuperado el 14 de Marzo de 2022, de

https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/7047160.pdf




Anexos

Objetivo General

37

Analizar las herramientas digitales en la ensefianza literaria en el siglo XXI, considerando

que son un motor dentro de la educacion y que ayuda al ser humano a implementar recursos para

tener un conocimiento mas amplio de las cosas.

Postulado teérico
La integracion de herramientas
digitales en la ensefanza de la
literatura, como parte de las
metodologias activas del siglo
XXX, fomenta un aprendizaje mas

dinamico y contextualizado

Hallazgo
La investigacion revela que, si bien la
ensefianza literaria tradicional sigue
siendo predominante, existe un
consenso entre docentes y estudiantes
sobre la contribucion positiva de las

herramientas digitales




XXIL

Objetivo Especifico 1

Postulado teérico
La integracion de herramientas
digitales en la ensefanza de la
literatura, como parte de las
metodologias activas del siglo XXI,
fomenta un aprendizaje mas

dinamico y contextualizado

Hallazgo
La investigacion revela que, si bien la
ensenanza literaria tradicional sigue
siendo predominante, existe un
consenso entre docentes y estudiantes
sobre la contribucion positiva de las

herramientas digitales.
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Determinar la contribucion de las herramientas digitales en la ensefianza literaria en el siglo
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Objetivo Especifico 2
Identificar las percepciones y actitudes de docentes y estudiantes hacia el uso de

herramientas digitales en el aprendizaje literario.

Postulado teérico Hallazgo
Las percepciones y actitudes de los | Los resultados de las encuestas
actores educativos (Docentes y |demuestran una percepcion
estudiantes) son un  factor|mayoritariamente positiva y una
determinante en la adopcidn y éxito [ actitud ~ favorable ~ hacia  las

de la tecnologia educativa herramientas digitales




Objetivo Especifico 3
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Seleccionar estrategias pedagdgicas que integren herramientas digitales para fomentar un

aprendizaje literario mas interactivo, inclusivo y colaborativo.

Postulado teérico
Las estrategias pedagogicas que
integran la tecnologia, basadas en
un enfoque constructivista,
promueven la interaccion, la

inclusion y la colaboracion

Hallazgo

El diagnostico de las percepciones y

usos de las herramientas digitales en

la Unidad Educativa "Juan Montalvo

revela una oportunidad clara para

desarrollar e implementar estrategias

pedagogicas

tecnologia

que integren la




