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RESUMEN

La presente investigacion se desarrollo en la Unidad Educativa Fiscomisional “Juan
Montalvo™ de Manta, con el propésito de analizar el impacto del uso de recursos audiovisuales
en el proceso de ensefianza-aprendizaje en estudiantes de educacion basica media. El estudio
parte de la necesidad de implementar metodologias did4cticas mas dinamicas y adaptadas a los
intereses y estilos de aprendizaje de los nifios, reconociendo que los recursos audiovisuales
contribuyen significativamente a captar la atencion, facilitar la comprension y promover la
participacion activa del estudiantado.

Se empled un enfoque cuantitativo. La poblacion objetivo estuvo conformada por 141
estudiantes de basica media. Se aplicaron encuestas con items relacionados al uso, tipo de
recursos, participacion del estudiante y comprension del contenido. El anélisis se procesé
mediante el software JASP, utilizando estadistica descriptiva y pruebas como ANOVA y
comparaciones post-hoc para identificar diferencias significativas entre grados y géneros. Los
resultados evidenciaron que tanto hombres como mujeres utilizan los recursos audiovisuales con
una frecuencia similar, aunque se observaron diferencias destacables por grado. El grupo de 5°A
reportd un mayor uso de plataformas como YouTube en comparacién con otros paralelos. Las
estudiantes mujeres también mostraron una participaciéon mas activa en clase.

Se concluye que los recursos audiovisuales favorecen el aprendizaje al permitir una
ensefianza m4s visual, auditiva e interactiva. Se recomienda fomentar la capacitacién docente

para optimizar su integracion pedagdgica y asegurar una implementacion equitativa en las aulas.

Palabras clave:

Recursos, audiovisual, docente, estudiantes.
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ABSTRACT
This research was conducted at the “Juan Montalvo” Fiscomisional Educational Unit
in Manta, with the purpose of analyzing the impact of audiovisual resources on the
teaching-learning process of middle school students. The study stems from the need to
implement more dynamic teaching methodologies adapted to children’s interests and
learning styles, recognizing that audiovisual resources significantly contribute to
capturing attention, facilitating comprehension, and promoting active student
participation.
A quantitative approach was adopted, with a target population of 141 middle school
students. Data were collected through surveys structured around four dimensions: use
of resources, type of resources, student participation, and content comprehension. The
analysis was carried out using JASP software, applying descriptive statistics, ANOVA
tests, and post-hoc comparisons to identify significant differences between grades and
genders. The results showed that both male and female students use audiovisual
resources with similar frequency, although notable differences were observed by
grade. The 5th A group reported greater use of platforms such as YouTube compared
to other classes, while female students demonstrated more active participation in class.
In conclusion, audiovisual resources enhance learning by fostering a more visual,
auditory, and interactive teaching approach. It is recommended to strengthen teacher
training to optimize their pedagogical integration and ensure equitable implementation
in classrooms.

Keywords: resources, audiovisual, teacher, students.
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1. Introduccion

En la actualidad, el sistema educativo enfrenta el desafio constante de adaptarse
a las transformaciones generadas por el avance de las tecnologias de la informacion y la
comunicacién (TIC). En este contexto, los recursos audiovisuales se han convertido en
herramientas fundamentales para dinamizar el proceso de ensefianza-aprendizaje,
aportando dinamismo, motivacioén y un mayor grado de comprension por parte del
estudiantado, especialmente en los niveles de educacién basica. No obstante, su
implementacién no siempre obedece a criterios pedagdgicos adecuados ni responde de
forma precisa a las necesidades de los estudiantes, lo que limita su verdadero potencial

educativo.

A nivel internacional, autores como Montenegro-Rueda y Fernandez-Cerero
(2022) evidencian el impacto positivo de la realidad aumentada en la comprension de
fenémenos complejos, mientras que Rodriguez y Gallardo (2019) destacan los
beneficios de la gamificacidn y los videojuegos en términos de motivacion y
participacion. Aretio (2024), por su parte, subraya el valor de la televisiéon educativa
digital y los videos interactivos para fortalecer el aprendizaje autonomo y adaptado a

distintos estilos cognitivos.

Es importante mencionar que estas herramientas modifican la manera de
aprendizaje, ya que se puede promover métodos de aprendizaje mas dindmicos,
interactivos y centrados en el estudiante. Ademas, que el rol docente también se
encuentra en constante evolucion es capaz de adaptar diferentes estrategias a cada estilo

de aprendizaje.



Desde el ambito investigativo, diversos estudios nacionales e internacionales han
abordado el uso de medios audiovisuales en el aula. En Ecuador, investigaciones
realizadas por la Facultad de Filosofia de la Universidad Laica Eloy Alfaro de Manabi
sefialan que mas del 65% de los docentes de educacion basica utilizan herramientas
audiovisuales, aunque muchas veces sin una planificacién didactica adecuada (ULEAM,

2023).

Espinoza (2018) resalta que estos recursos potencian el aprendizaje visual y
auditivo, incentivando la creatividad y motivacion del alumnado. De igual forma, Maza
y Espinoza (2023) enfatizan su rol en la construccion de entornos activos y
colaborativos, aunque reconocen limitaciones relacionadas con la capacitacién docente

y el acceso a tecnologia.

La incorporacién de estos recursos ha avanzado significativamente, aunque
existen diversos desafios, infraestructuras, conectividad y capacitacion del docente, en
muchas instituciones se usan estos recursos sin una planificacién lo que reduce el
aprendizaje. Sin embargo, algunas instituciones nos muestran que el uso adecuado a
través de las planificaciones integrandolos a los objetivos curriculares elevan el
rendimiento.

La presente investigacion se desarrolla en la Unidad Educativa Fiscomisional
“Juan Montalvo”, ubicada en la ciudad de Manta, donde se ha evidenciado un interés
creciente por parte del cuerpo docente en la incorporacion de recursos como imégenes,
audios, videos, plataformas interactivas y juegos digitales en sus practicas pedagdgicas.
Esta tendencia refleja una busqueda por metodologias mas inclusivas, participativas y
efectivas, que promuevan una mejor comprension y retencién de los contenidos

impartidos.



En este marco, se vuelve indispensable analizar cdmo se estan utilizando estos
recursos audiovisuales en el subnivel de educacion basica media, cudl es su relacidén

con el rendimiento académico y cémo son percibidos por los propios estudiantes.

La importancia de esta investigacion radica en el proceso de ensefianza-
aprendizaje dentro del entorno educativo, particularmente frente a la incorporacion de
medios visuales y auditivos. El uso adecuado de estos recursos favorece la
comprension de la informacion y promueve la participacion activa del estudiante, al
mismo tiempo que se alinea con las competencias requeridas por la sociedad actual.
Centrarla en una institucion especifica muestra que herramientas resultan mas ttiles en
la practica pedagogica y como se refleja en el aprendizaje, ademds ofrece orientaciones

para metodologias mas dinamicas y efectivas.

A partir de este panorama, se profundiza el uso de recursos audiovisuales en el
proceso de ensefianza-aprendizaje a través de 141 estudiantes de la basica media en la
Unidad Educativa “Juan Montalvo”, empleando un enfoque que recoja evidencias
cuantitativas, aplicando encuestas con items relacionadas al uso de estos recursos para

el rendimiento académico y su percepcion por parte de los estudiantes.

Este andlisis se procesd mediante el Software JASP utilizando estadisticas
descriptivas y pruebas ANOVA para evidenciar diferencias significativas entre grados;
mostrando que estudiantes de 5° “A” hacer mayor uso de plataformas y respecto al

género; que las mujeres tienen una participacion mas activa en clases.

Se concluyo6 que dichos recursos pueden favorecer de manera significativa para
el aprendizaje del alumno ya que permite una enseflanza mas dindmica en el aula de
clases, pero es necesario fomentar la capacitacion de docentes para integrar los recursos

audiovisuales de manera adecuada.



Al surgir la necesidad de comprender cdmo los recursos audiovisuales impactan
en el proceso de ensefianza- aprendizaje, en este contexto, se plantea la siguiente
pregunta de investigacion: ;De qué manera influye el uso de recursos audiovisuales en
la comprensidn, la retencién de contenidos y motivacién para el aprendizaje en los
estudiantes de la basica media de la unidad educativa “Juan Montalvo™? A partir de
esto, se formula la siguiente hipotesis: El usé frecuente y diverso de recursos didacticos
influye de manera positiva en el desempefio académico y en la participacion de los
estudiantes, mejorando asi el proceso de ensefianza-aprendizaje en la educacidn basica
media. Los recursos audiovisuales como imégenes, audios y videos como herramientas
didacticas clave que no solo favorecen la comprension, sino que también contribuyen a
una mejor retencion del contenido y, por ende, al rendimiento académico.

Objetivos de investigacion
Objetivo General
Comprobar el uso de recursos audiovisuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el subnivel de
educacion basica y la influencia en el rendimiento académico

Objetivo especifico
e Identificar los recursos audiovisuales mas utiles

e Analizar su influencia en la comprension y la retencion de los contenidos por parte de los

estudiantes.



2. Fundamentacion tedrica
2.1. Alfabetizaciéon Integral
2.1.1. Variable 1

1.1. Recursos Audiovisuales

Los recursos audiovisuales se han convertido en herramientas clave dentro del
ambito educativo, debido a su capacidad para mejorar la comprensién de los contenidos
y captar la atencion del estudiante. En la actualidad, se busca crear entornos educativos
mas dindmicos y participativos, donde los estudiantes puedan involucrarse activamente.

Los audiovisuales son una ayuda para el ambito educativo, que durante los
ultimos afios se ha revolucionado como un mejor proceso de ensefianza que ayuda a la
educacidon a que sea mas interactiva y productiva, debido a que sus procesos van
cambiando, ademas el proceso estd enfocado a que el docente ensefie de una mejor
manera.

El trabajo en el aula puede estar potenciado por herramientas didécticas que

favorezcan el proceso de enseflanza-aprendizaje. Los medios audiovisuales

ofrecen una vision de la realidad diferente a otros medios y el profesor puede
utilizarlos como "vehiculo" transmisor de informacién y como elemento

especifico de organizar la realidad. (Ezpinoza, 2018, pag. 5)

De acuerdo a lo mencionado por el autor se da a conocer que el trabajo dentro
del aula de clase es indispensable, como docentes se debe ofrecer técnicas que
favorezcan el proceso de ensefianza y aprendizaje, por lo cual el medio audiovisual
ayuda a que el estudiante se integre y aprenda de una forma mas creativa por lo cual se

lo utiliza como un vinculo transmisor de informacion.

Los materiales audiovisuales permiten que se presente a la informacién de una

forma maés clara y atractivo, en donde el estudiante lo captara de una mejor forma,



ademas que permite que es de facil acceso, permite un aprendizaje mas claro, esto
ayudara a que los estudiantes que les toma un poco més de tiempo en aprender este serd

su mejor ayuda.

El proceso ensefianza-aprendizaje ya no se basa unicamente en la transmision
verbal o escrita del conocimiento, por lo tanto, estos nuevos métodos que fortalece la
memoria visual, auditiva y promueven la mejor retencidn del contenido. Lo que permite
al alumnado acceder a documentos que no solo contienen texto, sino también imagenes
que favorecen una mejor retencion. Ademads, los videos educativos facilitan el
aprendizaje al mostrar de manera mas clara los acontecimientos o contenidos abordados.

Varios estudios afirman que los medios audiovisuales no solo apoyan la
adquisicidon de conocimiento, si no que estimula las habilidades como la observacion,
reflexién y el pensamiento critico y la inclusidn de este método de ensefianza no deben
entenderse como un simple complemento, sino como una forma de ensefianza mas
actualizada y eficaz.

1.2. Origen de los recursos audiovisuales

La educaciéon surgid en la edad de los 1920 en donde los avances de la
cinematografia, los profesores y educadores comenzaron a utilizar medios audiovisuales
que son de ayuda para los estudiantes de una forma mas completa. Ademds de que en
1950 y 1960 se desarrollaron varias teorias y mejoras en el sistema de comunicacion en
los procesos educativos. Como resultado de estos estudios, los métodos audiovisuales
dejaron de ser considerados un apoyo material en la educacién, pasando a ser una parte
integrante fundamental del proceso educativo.

En una investigacién realizada por la UNESCO demuestra que la memorizacion
se efectia en la proporcién del 30% con relacion a lo que se oye, 40% respecto a lo que
ve; 50% en lo que oye y ve y un 70% en todo aquello en lo que se participa directamente

los medios audiovisuales acortan el tiempo de aprendizaje y aumentan el de retencion. Su
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aplicacion en la ensefianza es muy antigua.
El empleo de esta nueva técnica de ensefianza permite que el alumno asimile una

cantidad de informacién mayor, ademés permite que el aprendizaje se favorezca

cuando el material estd organizado y esa organizacion es percibida por el alumno de forma
clara y evidente.
1.3 Caracteristicas de los Medios Audiovisuales
Los medios audiovisuales tienen las siguientes caracteristicas: combinan tanto
aspectos visuales como sonoros. Permiten la transmision sincronizada de imagenes fijas
0 en movimiento y sus respectivos sonidos, ya sea provenientes de la realidad o con fines

de entretenimiento, como en la ficcion.

En general, los medios audiovisuales se caracterizan por su capacidad de llegar a
grandes audiencias, su velocidad para difundir mensajes y su naturaleza
tradicional. A pesar de que el mensaje puede perder vigencia con el tiempo, estos
recursos tienen la ventaja de poder ser almacenados y reproducidos multiples
veces, lo que les da un caracter duradero y reutilizable (Instituto Peruano de

Publicidad, 2020).

De acuerdo con el instituto peruano de publicidad da a conocer que los medios
audiovisuales contienen algunas caracteristicas como uno de ellos es que pueden llegar a
grandes audiencias, un ejemplo de medio audiovisual es el cine, por medio de esto se
puede difundir un mensaje mas rapido, se puede lograr que estos medios audiovisuales
contienen ventajas como el almacenamiento y ademas se lo puede reproducir

constantemente.

Los recursos audiovisuales combinan elementos visuales y auditivos, lo que los
convierte en herramientas dindmicas y atractivas. No se limitan a la imagen fija, sino que

incorporan movimiento, sonido, color y ritmo, lo que permite captar la atencion del
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espectador de manera mas efectiva. Ademas, su capacidad para representar situaciones,
contextos o hechos que no estan presentes fisicamente ya sea por distancia o por tratarse
de fendmenos abstractos los convierte en aliados valiosos en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Entre sus principales ventajas se destacan las siguientes:

» Permiten representar realidades distantes en el tiempo y el espacio.

o Combinan imdagenes, movimiento, colores y sonidos, enriqueciendo la
experiencia educativa.

e Pueden ser reutilizados cuantas veces sea necesario.

o Ofrecen la posibilidad de modificar el tiempo real (por ejemplo, mediante pausas,
repeticiones o aceleraciones).

o Hacen visible aquello que, de otro modo, seria dificil de observar.

e Favorecen el trabajo colaborativo entre estudiantes y docentes.

o Estimulan el autoaprendizaje y el desarrollo de la autonomda.

1.3. Clasificacion de los Medios Audiovisuales

Los medios audiovisuales se han considerado como un recurso mas importante
debido a que la mayor informacion recibida se solicita desde la vista y el audio. Para
Barros y Morales, (2015) menciona que “la principal razén para utilizar las imagenes en
el proceso educativo es debido a que permite que el estudiante se interese mas, una imagen
atrae mucho a los jovenes, llama mucho la atencion en los procesos educativos resulta ser
motivador, sensibilizador y ademads estimula el interés”. (pag., 6)

Ante lo mencionado se determina que los medios audiovisuales se considerado
que es una mayor fuente para que las persona estén informados, y para que aprendan de
una manera optima, debido a que aqui se utilizan el sentido de la vida y el oido. Los

medios audiovisuales se pueden clasificar en funcién de la comunicacion, teniendo en
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cuenta los sentidos que estimula como lo son:

Auditivos: se componen por grabaciones, radiofonia. Se utilizan instrumentos de registro
y de reproduccioén.

Visual: predomina la vista, se constituye a partir de ilustraciones, fotos, graficos,
diagramas, diapositivas, entre otros.

Audiovisual: engloba las dos antes mencionadas, estdn conformados por videos,
diapositivas con locucidn, television.

Programada: constituida por computadoras y programas informaticos de caracter

educativo.

1.4. Funciones de los Medios Audiovisuales en la educacion

En un mundo en dénde estamos rodeados de informacién, que llega de multiples
canales, mantener la atencion del estudiante cada vez es mas dificultoso, es necesario
crear nuevos métodos de ensefianza mediante la innovacion. “Los recursos audiovisuales
cumplen con las funciones: motivacional, ludica, expresiva, significativa y evaluadora;
facilitan la ensefianza y fortalecen el aprendizaje” (Guaman et, al. 2021)

Ante lo mencionado por el autor se determina que el recurso audiovisual cumple
diferentes funciones como lo son la motivacion, la expresiéon debido a que los estudiantes
se expresan mejor es una forma lidica en donde la ensefianza es diferente y evaluadora,
ademas facilita el aprendizaje. Gracias a la capacidad de recrear contenido en diversos
formatos, algunas de sus funciones son:

e Motivar y atraer la atencion de los estudiantes.

e Favorecer el desarrollo de diferentes inteligencias, por su codificacién
movilizacion de determinados sistemas simbolicos.

o Estructurar, organizar y adecuar la realidad a las demandas y caracteristicas de los
alumnos.

o Favorecer el acceso a gran cantidad de informacion.



o Facilitar el proceso cognitivo de los alumnos con las diferentes actividades que
debe abordar su proceso de aprendizaje.

o Propiciar el autoaprendizaje

e Ayuda a transformar nociones abstractas en modelos figurativos, lo que facilita la
comprension de los estudiantes.

o Propiciar el uso de simulaciones que acerquen a la comprension de determinados
fendmenos a los alumnos.

e Acercar al alumno a la sociedad tecnologica.

o Reforzar los conocimientos de los alumnos.

1.5. Importancia de los medios audiovisuales en la educacion

Los medios audiovisuales desempefian un papel fundamental en los procesos de
ensefianza y aprendizaje al facilitar la comprension de los contenidos, captar la atencidn
del estudiantado y reforzar la retencion de la informacion. Para Yépez, (2022) afirma que:

Ademas de proporcionar diferentes medios de aprendizaje, estimulan el interés, la

motivacidn del estudiante, renuevan la capacidad de atencidn y ayuda a retener las

ideas por mas tiempo. Por ese motivo, la educacion de hoy es impensable sin lo
audiovisual, por ello es importante capacitarse en las diferentes maneras de crear

contenidos (pag., 12)

De acuerdo con el autor los medios audiovisuales se ofrece diferentes cosas
positivas para el aprendizaje como estimular el interés del alumno por conocer mas sobre
el tema a tratar, motiva a los estudiantes, renuevan la capacidad de atenciéon y ademads
permite obtener mas ideas y una mejor comprension, por €so €s muy importante siempre
que los docentes se capaciten sobre el tema y que este actualizado sobre lo ultimo en

tecnologia. Valdés, (2015) menciona que los medios son siempre educativos debido
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a que cuando ensefias por un medio audiovisual el estudiante muestra mayor interés y
tiene otra perspectiva de la realidad, ademas estos medios influyen sobre lo que el joven
aprende y la manera en la que la hace (pag., 15)

Ante lo mencionado los medios audiovisuales en el ambito educativo influyen en
el aprendizaje de los jovenes, permite que se mejoren las condiciones de aprendizaje,
ayuda a brindar éptimos recursos tecnologicos. Este medio autoriza explicar conceptos
de forma clara y sencilla, lo que facilita la comprension por parte del estudiante. A través
de imagenes, sonidos y animaciones, se despierta mayor interés y se mantiene la atencion
por més tiempo. Rodriguez (2020) afirma que:

Las variedades de formatos también permiten adaptarse a diferentes estilos de

aprendizaje, haciendo mas inclusiva la ensefianza. Por esta razén, no solo es

recomendable usarlos, sino también capacitar a los docentes en su creacion y uso
correcto, de este modo los docentes se van actualizando con algo que les interese

a los jovenes, debido a que los métodos de educacién se renuevan, y los jovenes

tienen que aprender que una forma divertida, atractiva y actualizada. (pag.15)

1.6. Beneficios de la utilizaciéon de medios audiovisuales en la educacion basica

La incorporacién de medios audiovisuales en la educacion bdsica potencia
significativamente los procesos de ensefianza-aprendizaje, al favorecer la comprensidn de
conceptos, estimular la motivacidn del estudiantado y permitir una mayor interaccién con
los contenidos.

Estos recursos contribuyen al desarrollo de habilidades cognitivas, promueven el
aprendizaje significativo y facilitan la inclusion de diversos estilos de aprendizaje dentro

del aula. De acuerdo con el estudio de Barros & Barros (2015) se determina que el utilizar
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medios audiovisuales beneficia a la ensefianza educativa debido a que es un método que
le facilita al educador la implementacion de sus clases de manera més efectiva, lo que a
su vez permite que el nifio o joven comprenda mejor los contenidos. Por ello, es
importante mencionar algunos de los beneficios que aportan los medios visuales (pag. 6).

Entre las que se pueden mencionar:

De acuerdo con diversos autores, los recursos audiovisuales representan un aporte
significativo dentro del proceso educativo, ya que facilitan que los estudiantes logren
asimilar mayor cantidad de contenido en menos tiempo. Asimismo, contribuyen a que
tanto el alumnado como las instituciones superen las limitaciones fisicas y se conecten
con un contexto global, favoreciendo una visiéon mas amplia de la realidad. Estos
recursos también intervienen en la formacidn personal del estudiante, influyendo en su
comprension de aspectos como género, etnia y nacionalidad, ademds de motivarlo a
reflexionar sobre su existencia, sus metas y aspiraciones.

Sin embargo, para que su impacto sea verdaderamente efectivo, es necesario que
su implementacion se encuentre alineada con el curriculo educativo y que se defina con
claridad el rol de docentes y estudiantes en su uso. De igual forma, se requiere de una
preparacion adecuada, puesto que, en caso contrario, los resultados esperados
dificilmente se alcanzaran (Hernandez, 2018).

Es importante seguir insistiendo que las herramientas audiovisuales en la
educacién ofrecen beneficios para la enseflanza-aprendizaje que permiten la estimulacion
y comprension a través de un aprendizaje interactivo ese intercambio deja a un lado las
clases tradicionales fortalece sus destrezas y habilidades. (Flores, (2022, pag.10).

Ante lo mencionado se determinan que los medios audiovisuales son importantes
en la educacion debido a que benefician la ensefianza y su aprendizaje permitiendo una
mejor estimulacion, si en el aula de clases existe alguien con alguna discapacidad sea

auditiva o visual, estos métodos ayudaran a su ensefianza.
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Cando los docentes no saben como emplear adecuadamente los medios
audiovisuales, esto puede representar un obstdculo importante para lograr que los
estudiantes aprendan. Por ello, es fundamental que las instituciones educativas verifiquen
si el personal docente cuenta con habilidades digitales que permitan incorporar estos
recursos en el desarrollo del proceso educativo. Maza & Espinoza, (2023) menciona que
“los medios audiovisuales permiten crear espacios educativos en donde despierta la
motivacién y el interés de los jovenes a lo que estan aprendiendo, ademas fomenta una
autonomia cognitiva y contribuye al aprendizaje de una forma eficaz” (pag. 15)

De acuerdo con Maza y Espinoza el uso de medios audiovisuales en el entorno
escolar favorece la generacion de espacios de aprendizaje mds atractivos, donde los
estudiantes se sienten motivados a participar activamente. Ademds, estos recursos
impulsan la capacidad del alumno para aprender de forma auténoma y facilitan una
comprension mas profunda de los contenidos, lo que promueve un aprendizaje con mayor

sentido y permanencia.

1.7. Usos de recursos digitales en las aulas

El uso de herramientas audiovisuales como videos, television digital, videojuegos,
estrategias basadas en el juego, realidad aumentada, dispositivos moviles y tecnologias
interactivas como pizarras digitales, mesas con multiples puntos de contacto o la robética
puede ser una via efectiva para facilitar el acceso a informacion y fortalecer el
aprendizaje, respondiendo a las diversas necesidades que solicitan los estudiantes para

aprender.
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1.8. Video y television digital

El video y la television digital son herramientas tecnologicas que permiten la
transmisiéon y reproduccion de contenidos audiovisuales en formatos digitales,
caracterizados por una mayor calidad de imagen y sonido, asi como por su facilidad de
almacenamiento, edicién y distribucién. En la actualidad se vive en un auge digital donde
todos necesitan del internet y los recursos audiovisuales, lograr como el video y la
television digital, estdn demostrando ser herramientas muy utiles dentro del proceso
educativo.

En el d4mbito educativo, estos recursos ofrecen posibilidades interactivas y
dinamicas para presentar informacion, facilitando el acceso a materiales pedagdgicos
actualizados, fomentando el aprendizaje auténomo y promoviendo la comprension a
través de representaciones visuales significativas. Valverde y Lugone (2023) que:

La television digital terrestre representa un avance tecnologico significativo en el
ambito de la comunicacién audiovisual, ya que permite la transmisién de
contenidos con mayor calidad de imagen, incluso en alta definicion, y con mejor
sonido. Este tipo de tecnologia no solo transforma la experiencia del espectador,
sino que también amplia las posibilidades de acceso a contenidos educativos en
entornos digitales.

De acuerdo a lo expuesto por el autor la television digital representa un gran
avance de la tecnologia debido a que por medio de esta se comunican las personas por
medio de lo audiovisual, esto permite que el espectador conozca lo que pasa alrededor, y

como es una técnica audiovisual que utilicen los docentes. Aretio (2024) afirma que:
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Estos medios no solo acompafian la ensefianza digital, sino que también elevan la

motivacion del alumnado. Cuando los estudiantes se enfrentan a materiales mas

visuales y dindmicos, se sienten mas interesados y con ganas de participar. Esto
mejora no solo su comprension, sino también su actitud frente al aprendizaje.

Ademas, los recursos audiovisuales permiten explicar temas complejos de forma

sencilla, utilizando imégenes, sonidos y ejemplos que conectan con la vida

cotidiana de los estudiantes (pag.15)

Ante lo mencionado se determina que los medios audiovisuales potencian la
ensefianza digital al aumentar la motivacion del estudiantado, facilitando la comprension
de contenidos complejos mediante recursos visuales y sonoros que conectan con su vida
cotidiana.

1.9. Videojuegos y gamificacion

Los videojuegos y la gamificacion representan enfoques pedagdgicos creativos
que incorporan dindmicas del juego como retos, incentivos y competencia dentro del
ambito educativo, con el proposito de estimular el interés del estudiante, activar su
participacion y fortalecer su vinculo con el proceso de aprendizaje. Ambas metodologias
contribuyen a adaptar el aprendizaje a las necesidades individuales, favorecen el
pensamiento critico y fomentan una interacciéon continua en ambientes educativos mas
atractivos y participativos.

El juego es una actividad ludica muy necesaria en la nifiez, pues a través de ¢él, el

nifio aprende a vivir. Con el juego, los niflos potencian su individualidad, y

descubren el grupo social al que pertenecen. Gracias al juego, se aprende valores

humanos y éticos del entorno del que rodea al individuo, otorgdndoles pautas de
comportamiento, las cuales influye en la personalidad y en el desarrollo integral

de cada uno. (Moran, 2020, pag. 10)
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De acuerdo a lo mencionado por el autor los juegos son una actividad ladica que
la mayoria de los docentes lo utilizan para que sus niflos pongan mas atencién a clase,
ademas eso permite a los nifios a aprender de una forma mas divertida, los juegos permiten
que aprendan de valores humanos y éticos

Los videojuegos facilitan el desarrollo de habilidades, fomentan la interaccién
social y promueven el andlisis de valores. Ademas, permiten a los nifios gestionar
informacion, planificar estrategias y adaptarse con rapidez a nuevos lenguajes
audiovisuales gracias a su familiaridad con entornos digitales. Rodriguez & Gallardo
(2019) afirma que se determina que los juegos son algo concreto, mientras que las
actividades gamificadas se basan en aprendizajes por medio de elementos didacticos y
ademas esto permite que la mentalidad del joven se desarrolle por medio de actividades
ludicas. Los recursos audiovisuales han ganado importancia en la educacién porque
hacen mas atractivo el aprendizaje, al combinar imagenes y sonidos que captan la atencidon
y facilitan la comprension, superando la rigidez de las clases tradicionales. Rodriguez y
Gallardo (2019) :

La gamificacion y el juego pueden influir en el aprendizaje, ya que motivan al
estudiante a participar de forma activa. En este sentido, los recursos audiovisuales
pueden incluir elementos del juego, como retos o recompensas, para reforzar los
conocimientos. Ademas, este tipo de herramientas se adapta bien a diferentes
estilos de aprendizaje, ya que permite que cada estudiante avance a su ritmo.
pag.15)

Ante lo mencionado se determina que la gamificacidn y los recursos audiovisuales
estimulan la participacion activa del estudiante, adaptandose a distintos ritmos de

aprendizaje y mejorando tanto la comprension como la motivacién educativa.
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1.10. Realidad aumentada
El uso conjunto de dispositivos moéviles y tecnologias emergentes como la
Realidad Aumentada abre nuevas posibilidades para innovar en las metodologias
educativas, aprovechando tanto la popularidad de estos equipos como el crecimiento que
ha experimentado la RA en los ultimos tiempos. “La realidad aumentada es una
tecnologia con vision directa o indirecta, que permite agregar un objeto irreal a un
contexto real, creando de esta forma una nueva realidad” (Berrios Zepeda, 2020, p. 217)

Ante lo mencionado por el autor llega a la conclusion que la realidad aumentada es
una tecnologia mas avanzada debido a que permite tener un contexto mas real de las cosas
creando asi una forma de ver las cosas desde otra perspectiva,

La mayoria de las aplicaciones de realidad aumentada estdn orientadas a la
educacidn Gnicamente se centran en un aspecto especifico o en un drea en concreto y los
contenidos de estas aplicaciones son generalmente estdticos, es decir, son los
especificados por el programador a la hora de desarrollar la aplicacion, lo que dificulta la
actualizacion de nuevos contenidos por parte de los profesores que las utilizan.

El profesorado puede incorporar diverso contenido multimedia como video,

imagenes, objetos en 3D e incluso objetos 3D animados (en formato MD2) a sus

libros, apuntes, ejercicios. “Los trabajos revisados sugieren que el uso de la
realidad aumentada actia como un elemento que mejora las experiencias de
aprendizaje de los estudiantes universitarios” (Montenegro JRueda &

Fernandez(JCerero, 2022, p. 100)

Ante lo mencionado se puede determinar que la realidad aumentada actua de una
forma para poder mejorar la experiencia de aprendizaje, de los universitarios o de los
alumnos de escuela o colegio, debido a que es otra forma de aprender, més divertida y

eficaz.
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2.1.2 Variable 2
2.1. Proceso de Ensefianza Aprendizaje

El proceso de enseflanza-aprendizaje es una dinamica bidireccional mediante la
cual el docente transmite conocimientos, habilidades, valores y actitudes, mientras que el
estudiante los asimila, interpreta y aplica. Este proceso no se limita a la simple
transmision de contenidos, sino que implica la interaccién activa entre quien ensefia y
quien aprende, en un contexto determinado y con métodos, recursos y estrategias que
facilitan la construccion significativa del conocimiento. Ruiz (2022) afirma:

Cuando la ensefianza debe adaptarse a las caracteristicas del grupo y fomentar la
participacion, la reflexion y el pensamiento critico del estudiantado. Sostienen que
la planificacion educativa posibilita un proceso de ensefianza aprendizaje efectivo
(pag,16)

De acuerdo con el autor el proceso de ensefianza y aprendizaje se determina de
acuerdo al grupo por el cual se tiene que adaptar al grupo con el que se va a trabajar, a su
vez se posibilita que el proceso de aprendizaje sea eficaz. Para comprender
adecuadamente el proceso de enseflanza-aprendizaje, es necesario delimitar primero qué
se entiende por enseflanza y por aprendizaje, reconociéndolos como componentes
interdependientes dentro de una dindmica educativa complejo.

Ensefianza

La ensefianza es comprendida como un fenémeno especifico de la didactica, y no
como un concepto abstracto o unidimensional. Asi lo argumenta Gonzélez, quien respalda
su afirmacion con referencias a distintos especialistas en el area, consolidando un
consenso académico que reconoce a la ensefianza como el objeto central de estudio de la
didactica. Esta concepcidn seflala que la enseflanza no debe reducirse a una simple

transmision de contenidos, sino que constituye una practica pedagdgica situada, en la que
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confluyen multiples elementos: el docente, el estudiante, los contenidos y el entorno en
el que ocurre el acto educativo.
Aprendizaje:

En cuanto al aprendizaje, se reconoce que este es un proceso progresivo mediante
el cual el individuo desarrolla la capacidad para resolver problemas, interpretar su entorno
y elaborar estructuras complejas de pensamiento. A lo largo de la vida, el aprendizaje
transita desde respuestas automadticas o instintivas hacia una participacion consciente e
intencional del sujeto en la construccidn del conocimiento.

El aprendizaje significativo ha surgido como una estrategia fundamental para
abordar los desafios actuales en la docencia, promoviendo que el estudiante no solo
memorice, sino que comprenda y relacione conceptos de forma profunda. Aguirre (2021),
este tipo de aprendizaje se experimenta como ‘“‘es un proceso que todos llevamos desde
que nacemos hasta que morimos, porque cuando uno es pequefio tiene que aprender a
caminar, a comer y a otras cosas, en cambio cuando se ingresa a una unidad educativa uno
aprende lo que el docente le indica, debido a que ellos son los principales mentores en la

unidad educativa, por lo cual la ensefianza y el aprendizaje van juntos en el proceso.

(pag,15)

2.2. Elementos del proceso Ensefianza Aprendizaje

El proceso de enseflanza-aprendizaje se compone de diversos factores esenciales
que se relacionan de manera dindmica para favorecer la adquisicién del conocimiento.
Entre estos destacan el profesor, quien orienta y acompaiia el proceso educativo; el
estudiante, que asume un rol activo en su formacidn; los contenidos, que constituyen el

saber a transmitir; los propositos formativos, que guian el rumbo del proceso; las
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metodologias, que definen la manera en que se ensefia; y el entorno educativo, que
condiciona la forma en que se desarrolla el aprendizaje.

Cuando estos componentes se integran de forma coherente, se logra una
experiencia formativa mas efectiva y ajustada tanto a las caracteristicas del alumnado
como al contexto sociocultural en el que se inserta. Medina y Salvador (2009) afirman:

Fortalecer las habilidades de los estudiantes es necesario abordar de forma integrada

diversos tipos de contenidos como los conceptuales, los actitudinales y los

précticos, siempre que estos contribuyan al logro de los objetivos planteados, se
alineen con el curriculo y fomenten el desarrollo de las competencias establecidas.

(pag,15)

De acuerdo con el autor se logra determinar que el docente cumple multiples
funciones en el proceso de aprendizaje y ademds en este proceso existen algunos
elementos integrados como lo son cognitivos, actitudinales y procedimentales los cuales
resultan ser muy importante en este proceso debido a que favorecen para poder llegar al
objetivo adecuado. Existen elementos que intervienen en el proceso ensefianza
aprendizaje, los mismos que son:

e (Capacidad: Son las aptitudes o atributos personales de los alumnos, mismos que
determinaran el éxito con el que se llevard a cabo la tarea del aprendizaje.

e Esfuerzo: Es la intensidad, las ganas, el interés con el que se usa las capacidades
para conseguir el aprendizaje. De esta manera, los alumnos que tienen pocas
capacidades, con mayor esfuerzo pueden aprender mas que aquellos de mayor
capacidad que ponen menos esfuerzo.

e Tiempo: Aqui existen contradicciones pues el hecho de invertir mds tiempo no

significa que el resultado sea efectivo.
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e (Calidad de recursos: No solo interviene los elementos materiales que el alumno
posea, sino también, todos los referentes a la calidad de la docencia, ambiente
fisico.

El ser humano vive de una u otra manera la experiencia del aprendizaje a lo largo
de toda su vida, y en este proceso intervienen una serie de factores internos y externos
que permiten que se lleve a cabo. Todo aprendizaje siempre lleva un complejo proceso,

que finalmente resulta en un cambio de conducta o de pensamiento.
Metodologia

3.1. Tipo de estudio

Segtn (Chavez, 2007), el tipo de investigacion aplicada tiene como fin principal
resolver un problema en un periodo de tiempo corto. Dirigida a la aplicacion inmediata
mediante acciones concretas para enfrentar el problema. Por tanto, se dirige a la accidén
inminente y no al desarrollo de la teoria y sus resultados, mediante actividades precisas
para enfrentar el problema, (p. 134)

La presente investigacion tiene como objetivo aplicar el enfoque cuantitativo
donde se pretendera realizar investigaciones, empleando las metodologias apropiadas que
permita conocer la realidad de este fendmeno

Se implement6 la investigacidén descriptiva puesto que describe, analiza e
interpreta la naturaleza y composicién de los fendmenos que se pretenden abordar, cabe
resaltar que, segin Bernal (2006), hace referencia de que la investigacion descriptiva se
guia por las preguntas de investigacion que se han planteado por los investigadores o
investigador, por lo tanto, este tipo de investigacion tiene soporte en técnicas como la
encuesta, entrevista, observaciéon y revision documental.

Enfoque de investigacién: El estudio adopta un enfoque que integra el método

cuantitativo con el objetivo de ofrecer una comprension completa y detallada de la
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problemadtica en cuestion. Este enfoque permite aprovechar las fortalezas del método
cuantitativo que proporciona datos medibles y estadisticamente significativos que pueden

generalizarse a una poblacién més amplia.

3.2. Unidades de analisis

a) Poblacién

De acuerdo con Carhuancho et al. (2019), entiendo que la poblaciéon “es el
conjunto de todos los casos que concuerdan con una serie de especificaciones”. En mi
investigacidén, considero como poblacién al conjunto de personas o empresas que
comparten caracteristicas comunes y que pueden ser medibles (pag. 105).

En este sentido, seleccioné como poblacion a los estudiantes de la Unidad
Educativa Fiscomisional “Juan Montalvo”, conformada por un total de 1022 estudiantes
de la jornada matutina. Sin embargo, no tomé en cuenta a todos los estudiantes de la
institucion, sino que trabajé unicamente con el grupo de estudiantes de basica media.

b) Muestra

Siguiendo la perspectiva de Herndndez, Fernandez y Baptista (2014), comprendo que
la muestra es “un subgrupo de la poblacion de interés sobre el cual se recolectaran datos,
misma que tiene que definirse y delimitarse de antemano con precision, ademas de que
debe ser representativo de la poblacion” (pag. 174).

En mi investigacion, trabajé con el subnivel de basica media, conformado por un total
de 141 estudiantes de la jornada matutina, distribuidos en 3 cursos del mismo nivel, cada
uno con dos paralelos; es decir, 6 cursos en total. Apliqué la encuesta con el proposito de
obtener datos detallados que me permitieran desarrollar el estudio durante el periodo

lectivo 2024-2025.

b) Caracterizacidn del centro involucrado en el estudio

2



Misién:

Formar ciudadanos de pensamiento critico, capaces de participar de manera activa

de la sociedad del conocimiento, con mentalidad internacional y gestores de la cultura

del didlogo y la paz en un mundo diverso y multicultural.

Visién:

Ser una institucién educativa integral, inclusiva con visiéon de mundo que

promueve el emprendimiento la innovacion educativa y la gestion del
aprendizaje significativo para formar jovenes con una profunda sensibilidad social y
humana al servicio de la comunidad y el buen vivir.
Ubicacioén:
Av. Circunvalacion - Via a San Mateo - calle 5, Manta (Tercera puesta de la uleam)
Informacién de contacto, Estructura organizacional, etc.
Informacién de contacto:
Teléfono: (05)262-8883
Estructura Organizacional:
La Unidad Educativa Fiscomisional "Juan Montalvo”, con cédigo AMIE 13H02370,
Distrito 13D02, Circuito C05-06-07-12, es una institucién que estd enlazada a la
Universidad Laica Eloy Alfaro De Manabi del cantén Manta con direccidn a la ciudadela
universitaria via a San Mateo. Cuenta con una oferta académica en: Inicial preparatoria,
nivel basico elemental, basica superior y bachillerato. La modalidad que es presencial de

jornada matutina, ademads, cuenta con docentes altamente capacitados.

3.3. Instrumentos de recogida de informacion
Este estudio se realizd mediante una encuesta, en esta se recolectaron los datos
necesarios para llevar a cabo la investigacion cumpliendo los objetivos planteados, estaba

estructurada por 10 preguntas, y se distribuyeron en 4 dimensiones:

-Uso de recursos audiovisuales consta de 4 items.



-Tipos de recursos consta de 2 items.

-Participacién del estudiante consta de 2 items

-Comprension del contenido consta de 2 items

Se conoci6 el resultado mediante dos escales valorativos del 0 siendo el més bajo

y el 4 el valor mas alto.

La aplicacion se realizd de forma presencial a cada uno de los estudiantes se le
entregd una hoja con dichas preguntas donde debian marcar con una “x” lo que ellos

creian.

3.4. Procesamiento de analisis
Como primera fase del trabajo consiste en realizar una encuesta a los estudiantes

de la basica media, en el aula de clases con el permiso de sus representantes.

Segundo, los datos obtenidos fueron procesados mediante el software estadistico
JASP, una herramienta de analisis. Con este programa se efectud un analisis descriptivo,
que incluyd porcentajes, medidas de tendencia central (media), lo que permitio identificar

las respuestas y caracterizar el comportamiento de las variables en la muestra estudiada.

Se aplicaron diferentes pruebas estadisticas con el fin de establecer relaciones
significativas entre variables; en primer lugar, se emple6 un analisis descriptivo para
determinar si existian diferencias estadisticamente significativas entre género sobre la
frecuencia con la que los estudiantes utilizan los recursos audiovisuales. Y esta técnica
permitié comparar que el uso de audiovisuales como estrategia de aprendizaje es similar

en ambos géneros.

24



Ademds, se utiliz6 también el andlisis (ANOVA) para determinar si existe una
diferencia significativa entre los distintos grados en cuanto al uso de la plataforma
YouTube como un medio de aprendizaje. Para comparar este se realiz6 una prueba “Post-

hoc” con el método TUKEY HSD para determinar en qué grupo se encuentra la diferencia.

La combinacién de estos andlisis aportd una vision completa sobre el tema

investigado, y permitié validar los objetivos del estudio.

3.5. Consideraciones éticas

Se respetaron los principios fundamentales en todo el proceso investigativo. Los
estudiantes participaron de manera voluntaria, previa autorizacién informada de sus
representantes legales. Se asegur6 la confidencialidad de los datos personales, y se
garantizd que los resultados del estudio no tendrian repercusiones académicas. La

investigacion se desarrollé conforme a los lineamientos institucionales

4. Resultados

,Con que frecuencia utilizo diapositivas de PowerPoint en el aula de clases (Texto, imagenes,
videos)?

Tabla 1.- Estadisticos Descriptivos

URA URA2 URA3 URA4 URA5
Fem Mas Fem Mas Fem Mas Fem Mas Fem Mas
enin culin enin culin enin culin enin culin enin culin
0 o 0 o} o) o o o o o]
Xé”d 62 76 62 76 62 76 62 76 62 76
Husg 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
nte
Medi 1.48 1.57 1.38 1.47 217 2.01 1.75 1.85 2.01 1.60
a 4 9 7 4 7 3 8 5 6 5
Desv
1acio 078 097 081 100 100 118 097 098 128 126
n 4 0 7 0 0 3 0 9 7 6
Tipic

a

Estadisticos Descriptivos
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URA URAZ2 URA3 URA4 URAS

Fem Mas Fem Mas Fem Mas Fem Mas Fem Mas
enin culin enin culin enin culin enin culin enin culin

o] 0 o] o] o o] o o] o o)
Mini 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
mo 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Maxi 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00
mo 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Nota. Se excluyeron del analisis 2 filas, que corresponden a los valores ausentes de la variable Género
de division

Se realizo un andlisis descriptivo por género con el proposito de identificar la frecuencia
con la que los estudiantes utilizan los recursos audiovisuales en su proceso de
aprendizaje. La medicion se efectué mediante una escala tipo Likert, organizada por
dimensiones y variables. Los resultados evidenciaron que, en la variable URA2, tanto
hombres como mujeres emplean estas plataformas entre las categorias “casi nunca” y
“ocasionalmente”, con una media de 1.38 en mujeres y 1.47 en hombres.

En contraste, la variable URA3 mostré medias de 2.17 en mujeres y 2.01 en hombres, lo
que indica que los recursos audiovisuales “ocasionalmente” son utilizados dentro del
salén de clases. Finalmente, en las variables URA, URA2 y URAS se observé que el
uso de los recursos audiovisuales como estrategia de aprendizaje mantiene una

tendencia similar en ambos géneros, ubicandose consistentemente en la escala sefialada.

(La plataforma YouTube la uso como medio de aprendizaje?

Tabla N 2.- ANOVA - URA2

Casos Suma de Cuadrados Gl Cuadrado Medio F P
Grado 15.009 5 3.002 3.734  0.003
Residuals 107.733 134 0.804

Nota. Suma de Cuadrados Tipo III
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Tabla N3.- Descriptivos

Descriptivos - URA2
Grado N Media DT ET Coeficiente de variacion

5A 24 2,000 0.834 0.170 0.417
5B 29 1.172 1.037  0.193 0.885
6A 20 1.400 0940 0.210 0.672
6B 22 1.727 0985  0.210 0.570
7TA 12 1.583  0.793  0.229 0.501
B 33 1.121  0.740  0.129 0.660

Tabla N 4.- Comparaciones Post-hoc - Grado

Diferencia de Medias ET gl T PTukey

5A SB 0.828 0.247 134 3.345  0.013
6A 0.600 0271 134 2210 0.240

6B 0.273 0.265 134 1.030  0.907

7A 0.417 0317 134 1.314  0.777

7B 0.879 0241 134  3.653  0.005

SB 6A -0.228 0261 134 -0.873 0952
6B -0.555 0.254 134 -2.189  0.250

7TA -0.411 0.308 134 -1.335 0.765

7B 0.051 0.228 134 0.224  1.000

6A 6B -0.327 0277 134  -1.181  0.845
7A -0.183 0.327 134 -0.560  0.993

7B 0.279 0.254 134 1.097  0.882

6B 7A 0.144 0.322 134 0.447  0.998
7B 0.606 0.247 134 2456  0.145

7A 7B 0.462 0302 134 1.529  0.646

Nota. Valor P ajustado para comparar una familia de estimaciones de 6.

Se realizé un analisis con ANOVA en la variable URA2 para determinar si existe
diferencia significativa entre los distintos grados en cuanto al uso de YouTube como
medio de aprendizaje, la diferencia que sugiere es de 0.003, es por esto que se utilizd la
prueba Post -hoc con el método Tukey HSD para determinar en qué grupo se encuentra la
diferencia.

Los resultados indican que la diferencia es entre 5 “A” y 5 “B” con 7 “B” nos indica que

los alumnos de 5 “A” utilizan YouTube como herramienta de aprendizaje

27



en mayor medida que 7 “B”, en cambio en los otros grados los niveles del uso de la

plataforma son similares.

(La ensefianza con recursos audiovisuales hace que la clase sea mas participativa?

Tabla N5.- Estadisticos Descriptivos

PDE PDE?2

Femenino Masculino Femenino Masculino
Vélido 62 76 62 76
Ausente 0 0 0 0
Media 2.903 2.684 3.032 2.776
e 0.918 0.927 0.829 1.001
Tipica
Minimo 0.000 0.000 1.000 0.000
Maximo 4.000 4.000 4.000 4.000

Nota. Se excluyeron del analisis 2 filas, que corresponden a los valores ausentes de la
variable Genero de division

Se realiz6 un analisis descriptivo de las variables PDE Y PDE2 diferenciando por género
con el objetivo de identificar la participacion del estudiante, se puede evidenciar que en
la variable PDE las mujeres tienen una media de 2.903 y los hombres 2.684 que nos indica
ambos participan “ocasionalmente”. Sin embargo, en la PDE2 las mujeres obtuvieron la
media de 3.032 y los hombres 2.776 refiriendo que ambas medias se relacionan al nivel

de “Casi siempre” aunque las mujeres tengan una percepcion mas alta.

4.1. Cruce de resultados

El analisis que se realizd en esta investigacién demuestra que resultados obtenidos
mediante anélisis descriptivos y pruebas inferenciales (ANOVA y comparaciones post-
hoc) en funcion del género y el grado escolar, muestran que tanto mujeres como hombres
tienen una frecuencia de uso similar en la mayoria de las variables que componen la

dimension URA, indicando que no existe diferencias de género marcadas en la frecuencia
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Se realizé un ANOVA para identificar si existen diferencias significativas entre los grados
indica que los estudiantes de 5°A utilizan YouTube como herramienta de aprendizaje con
mayor frecuencia en comparacion de otros grados. No se encontraron diferencias
significativas entre los otros grados, lo que muestra que puede ser influenciada por
factores como la metodologia del docente o el acceso a dispositivos.

El analisis descriptivo también incluy6 la dimensién de Participacion del Estudiante por
género sugiriendo que las mujeres no solo utilizan mas frecuentemente recursos
audiovisuales, sino que también se involucran mds activamente en los procesos
participativos, y por grado que los niveles mdas bajo presentan un uso mas frecuente con

plataformas para su aprendizaje



5. Conclusiones y Recomendaciones

5.1. Conclusiones
Los estudiantes expresan una percepcion positiva respecto al uso de recursos

audiovisuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Consideran que herramientas
como imagenes, audios y videos contribuyen significativamente a hacer el aprendizaje
mas adecuado, efectivo y motivador. Estos medios captan la atencién de manera dinamica
y permiten construir conocimiento a través de formas visuales, auditivas e interactivas
La evidencia empirica identificada sugiere que los recursos audiovisuales como imagenes
para ejemplificar conceptos, audios para facilitar la informacion verbal y videos para
presentar contenidos de forma integrada son especialmente ttiles en el contexto educativo

analizado.

No solo es capaz de incrementar el interés de los estudiantes al momento de aprender por
sus caracteristicas también se ajusta a la etapa de desarrollo en la que ellos se encuentran.
Si bien los recursos audiovisuales representan una herramienta para fortalecer el proceso
de enseflanza, es necesario fomentar su implementacién de manera més equitativa, y
capacitar a los docentes para integrar estas herramientas de forma adecuada, ya que no
todos aplican de forma constante estos recursos por falta de formacién en su manejo o

carencias tecnologicas, generando una desigualdad en el aprendizaje.
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5.2. Recomendaciones

A partir de los resultados obtenidos, se sugiere que las instituciones educativas
implementen talleres para capacitar a los docentes en el uso de recursos audiovisuales
para integrarlos en el aula de clases de manera mas planificada. Asimismo, se necesita
de un mayor compromiso en la institucién para que se pueda garantizar el uso
igualitario a estas herramientas asegurando que se adapte mas a las necesidades de los
estudiantes.

Se considera que los alumnos deben usar estos recursos de manera responsable para
contribuir a su formacién académica dando el interés necesario para aprender de
manera autonoma y creativa como apoyo en su proceso de aprendizaje dentro y fuera

del aula de clases.

32



Fuentes y referencias

Aretio, L. G. (2025, enero 20). La utilidad educativa de radio, tv, audio y video en la
sociedad. En  Contextos  universitarios  mediados. Recuperado de

https://aretio.hypotheses.org/10143

Barros Bastida, C., & Barros Morales, R. (2015). Los medios audiovisuales y su
influencia en la educacion desde alternativas de andlisis. Revista Universidad y

Sociedad 7 (3). pp. 26-31. Recuperado de http://rus.ucf.edu.cu/

Berrios R. (2020). Realidad aumentada: Uso estratégico en Comercializacién y
Educacién. REDMARKA. Revista de Marketing Aplicado, 24(2), 217-237.

Recuperado de https://www.redalyc.org/pdf/7077/707778206014.pdf

Flores-Coronado, A. (2022). Fortalecimiento en el aprendizaje de conceptos basicos a
través de herramientas audiovisuales. Revista Electrénica de Educacion, 4(4),

120-130. Recuperado de https://ve.scielo.org/scielo.php?pid=S2665-

01692023000400160&script=sci _arttext

Guaman-Goémez, V. J., Chapa-Argudo, C. E., & Marin-Reyes, 1. P. (2021). Importancia
de los medios audiovisuales para la ensefianza y el aprendizaje. Revista
Transdisciplinaria de Estudios Sociales y Tecnolégicos, 1(2), 48-56.
Disponible en Dialnet:

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=9250528

Maza-Ramirez, J. M., & Espinoza-Freire, E. E. (2023). La influencia de los medios
audiovisuales en Educacion General Bésica. Ciencia y Sociedad, 3(1), 85-96.

Recuperado de https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8746782

Medina, A. y Salvador, F. (2009). Didactica General. Espafia: Pearson, Educacion.

33



Montenegro-Rueda, M., & Fernandez-Cerero, J. (2022). Realidad aumentada en la
educacion superior: posibilidades y desafios. Tecnologia, Ciencia y Educacién,
23, 95-114.  https://doi.org/10.51302/tce.2022.858  (Descargado  desde

https://www.tecnologia-ciencia-

educacion.com/index.php/TCE/article/download/858/5493)

Rodriguez & Gallardo, (2019). Gamificacion en el aula de educacion infantil: un proyecto
para aumentar la seguridad en el alumnado a través de la superacién de retos.
EDETANIA 56, 61-82. Recuperado de

https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/751883 1.pdf

Valdés, G. (2015). Los medios audiovisuales y su influencia en la educacion. Revista
cubana de informacion en ciencias de la salud, 7(3). Disponible en SciELO:

https://scielo.sld.cu/scielo.php?pid=S2218-

36202015000300005&script=sci_arttext

Valverde Lojano, C. A., & Lugones Muro, M. (2023). Conocimiento de la television
digital terrestre y usos en las sociedades receptoras. ALCANCE Revista Cubana
de Informacion y Comunicacion, 12(32), 302-316. Recuperado de

http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci arttext&pid=S2411-

99702023000200302&Ing=es&nrm=iso

Yépez, M. (2022). La importancia de los medios audiovisuales en la educacién.
Observatorio de Innovacion Pedagdgica, Universidad Continental. Recuperado de

https://ucontinental.edu.pe/innovacionpedagogica/importancia-de-los-medios-

audiovisuales-en-la-educacion/notas-destacadas/

34



ANEXOS
Anexo 1: Consentimiento informado del profesor/a

Manta de Octubre del 2024

Estimado Represéntate de Padre/Madre de Familia:

Reciban un cordial saludo de parte del grupo de investigacion Desarrollo, Igualdad de Género e
Interculturalidad, liderado por la Led. Liliana Hipatia Rodriguez, y Garcia Mero Rosmery Mayelly,
investigador(a) novel de la carrera de Educacién Bésica de la Universidad Laica Eloy Alfaro de
Manabi.

El proposito de esta carta es solicitar su autorizacidn para la participacion de su representado en el
estudio Uso de recursos audiovisuales en proceso de ensefianza-aprendizaje en
instituciones educativas, a los estudiantes de quinto, sexto y séptimo Afio Bésica. Este estudio
se realizara sin riesgos asociados, ya que se llevaré a cabo dentro de las instalaciones de la misma
institucion educativa. Cabe destacar que no se ofrece compensacion econdmica, pues el estudio
forma parte de una actividad investigativa en el dmbito de la formacién docente. La confidencialidad
estd garantizada, porque la informacidn recabada serd anénima y utilizada exclusivamente para los
fines de esta investigacion.

Para confirmar que ha comprendido la informacién suministrada y acepta participar voluntariamente,
le solicitamos firmar y devolver este consentimiento informado.

Agradecemos de antemano su consideracidn para participar en este estudio.
Atentamente,
Lcd. Liliana Rodriguez Hipatia.

Lider del grupo de Investigacion
Docente de la carrera de E. Bésica

Srta. Rosmery Mayelly Garcia Mero.

Yo representante legal el
estudiante autorizo SI NO e

participe en el estudio comparativo en uso de audiovisuales en instituciones educativas del cantdn
Manta de estudiantes de 7mo Aflo Bésica.

Manta,

Firma
CI.
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Anexo 2: Registro anecddticos de las experiencias practica

Figura 1 )
Estudiantes en clase durante la explicacion de la Figura 2
docente. Estudiantes trabajando en actividades en clase

Figura 2
Docente orientando a los estudiantes durante la clase.
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Anexo 3: Instrumentos de investigacién

ENCUESTA:

Estimado/a : La presente encuesta tiene como objetivo determinar el uso de recursos

audiovisuales en instituciones del subnivel medio de la educacién basica y su influencia

en el rendimiento académico. Por lo cual, sus respuestas seran importantes para nuestro

estudio. Ademads, es confidencial por lo que le solicitamos veracidad en sus respuestas.

Datos informativos:
Edad:
Grado:

Género: Masculino

Instruccion:
Colocar una X segun su criterio.

Femenino
Paralelo: A B

N.°

Preguntas

Muy
Frecuente

Frecuente

Ocasionalmente

Casi Nunca

Nunca

01

. Con que frecuencia utilizd
diapositivas de PowerPoint en el aula
de clases (Texto, imagenes, videos)?

02

;La plataforma YouTube la uso como
medio de aprendizaje?

03

(En el saldn de clases usan
proyectores y equipos de audio?

04

(En casa observo videos tutoriales
para comprender algin tema?

05

(Muestro interés o entusiasmo por
aprender con videos o imagenes de
alglin tema especifico?

Totalmente
de acuerdo

De
acuerdo

Indeciso

En
desacuerdo

Totalmente
desacuerdo

06

Considero que hay mejor
concentracidn en clases virtuales que
en las presenciales

07

¢ Considero que los quizz hacen que
las lecciones sean mas entretenidas?

08

¢ Los recursos audiovisuales
(imagenes, audios, videos) mejoran la
retencion y comprension de ideas?

09

{Me parece interesante que el docente
en al aula de clases aplique clips
animados sobre conceptos basicos
referente a alguna asignatura?

10

Considero que con la plataforma
educativa de la institucién se hace el
aprendizaje mds flexible

Gracias por su participacion.

37



