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RESUMEN

La presente investigacion responde a la necesidad de transformar la ensefianza de las
matematicas en la educacion bésica ecuatoriana, fuertemente marcada por metodologias
repetitivas que generan desinterés y bajo rendimiento. Para ello, se diseiio y aplicé el
proyecto interdisciplinario “Hilando Historias” desde el enfoque STEAM, incorporando
la neuroeducaciéon y el aprendizaje activo con el fin de fomentar la participacion,
motivacidon y comprension significativa en estudiantes de Quinto Afio de la Unidad
Educativa Fiscal “Tarqui”.

El estudio fue cualitativo, sustentado en una metodologia de investigacidon-accion, este
fue ejecutado durante cuatro semanas a un grupo de 35 estudiantes. Como instrumento se
utilizaron registros anecdoticos que evidencian las actividades practicas diarias que
integraron las areas de Matematicas, Ciencias Naturales, Estudios Sociales, Lengua y
Literatura, Educacion Cultural y Artistica junto a la tecnologia e ingenieria.

Los resultados evidenciaron una mejora progresiva en la disposicion del estudiantado
para aprender, desarrollando autonomia, pensamiento critico, seguridad y gusto por las
asignaturas. Se observo una transformacion en la percepcion de las matematicas, pasando
de ser una materia dificil y aburrida a una experiencia relevante y contextualizada.
Ademas, se promovié el trabajo colaborativo, conciencia cultural, creatividad e
interdisciplinariedad mediante la confeccion de prendas inspiradas en la cultura Inca y su
presentacion en un desfile final.

En conclusion, la aplicacién del enfoque STEAM, combinado con estrategias de
neuroeducacion, potencié el aprendizaje activo, favorecio el desarrollo de competencias
multiples, demostrando que una ensefanza integradora y vivencial puede generar
aprendizajes duraderos y con sentido.

Palabras clave:
Educacion primaria, Matematicas, Aprendizaje activo, Neuroeducacion, Enfoque
STEAM, Innovacion pedagogica
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1. Introduccion

Las matematicas siempre han aportado a la vida cotidiana, pero el uso de malas
estrategias ha hecho que se vean como aburridas o complejas de forma popular. En
Esparnia se implemento un estudio para conocer el rendimiento académico en matematicas,
especificamente en 2018, realizado a 91 alumnos de primaria, este estudio dirigido por
Lamana-Selva y De La Pefa (2018) quienes tenian intenciones de demostrar que si se
permite a los estudiantes expandir su creatividad y un afrontamiento productivo en clases

se podrian obtener resultados positivos en el rendimiento académico de los estudiantes.

Los resultados del estudio fueron positivos a las intenciones antes mencionadas, la
creatividad y el estilo de afrontamiento pueden pronosticar el rendimiento académico en
matematicas en 27.2%, con esto llegaron a la conclusidn que ‘‘alumnos mas creativos y
con estilos de afrontamiento positivos seran capaces de enfrentarse de forma flexible y
mas efectiva a los desafios que requieren las tareas de matematicas’’ (p.1086). Si en todas
las instituciones educativas del mundo se permitiera a los estudiantes ser creativos,
activos, colaborativos, podrian obtener un aprendizaje significativo donde aplicarian lo

que aprenden en clases a su vida cotidiana.

En primera instancia, las matematicas son fundamentales para resolver problemas y
desarrollar el pensamiento critico, pero, pese a su importancia, los estudiantes siguen
teniendo dificultades en ellas. Dentro del contexto latinoamericano, Sepulveda Obreque
et al., (2019) en Chile realizaron un analisis para comprender por qué existe el bajo
rendimiento en escuelas de Osorno, el resultado que mas coincide es ‘La materia es dificil
de comprender’ con 521 respuestas (67,8%), ‘Los ejercicios los veo lejanos a mi vida
diaria’ con 67 respuestas (8,7%) y ‘El (la) profesor (a) no explica con claridad’ con 23

respuestas (3,0%), también son parte del cuestionario.



Esto demuestra una vez méas que la ensefianza de las mateméticas sigue siendo
tradicionalista, en la mayoria de las ocasiones, no existen actividades donde el estudiante
puede experimentar y relacionar el contenido con su vida préctica, por lo que no se
produce un aprendizaje que perdure. Esto se nota dentro de las respuestas sobre
problemas, a la hora de rendir una prueba escrita se destaca ‘Las preguntas de la prueba
son mas dificiles que los ejercicios que hacemos en clase’ con un 11,8% de coincidencia,
lo cual también demuestra que no existe una concordancia, los estudiantes se estan
preparando para responder lo que aprenden en un examen y no para aplicarlo en su vida

diaria.

Enfocdndose en el contexto ecuatoriano, el aprendizaje de esta materia fue medido
durante el afio 2017 por la prueba PISA (Programa Internacional de Evaluacién de
Estudiantes), donde se concluyé que “El porcentaje de estudiantes que no alcanzaron el
nivel basico de habilidades en Ecuador es mayor en el dominio matematico: 70%.”
(INEVAL, 2018) (p. 12), los resultados indican que la gran mayoria de los alumnos no
alcanzan el nivel minimo esperado de conocimiento matematico, a la vez que es el area
donde existe mayor déficit. Meneses et al., (2020) realizaron un estudio donde se
determino el efecto de las escuelas, existia diferencia de ambiente y metodologia en el

area de matematicas, representando una diferencia de resultado del 31%.

Esta investigacién tuvo como objetivo explorar la aplicacion de un proyecto curricular
con enfoque STEAM integrando la neuroeducacion y aprendizaje activo para generar
transformaciones significativas en la ensefianza de las Matematicas en Quinto afio de
Educacion Basica, las preguntas surgen desde como puede el enfoque STEAM
transformar la ensefianza de las matematicas en este nivel educativo, qué beneficios
causa, como perciben los estudiantes las clases y cuales son los cambios en la motivacion

€ interés por la asignatura.



Todo lo ya mencionado cumpliendo con los objetivos especificos de planificar un
proyecto con enfoque STEAM en relacion con la confeccién de atuendo incaicos
promoviendo el aprendizaje activo en la matematicas mediante actividades practicas
vinculadas a la geometria, la medicion y la solucién de problemas en situaciones reales,
fomentando la creatividad, la colaboracion y el razonamiento critico a través de la
organizacién y realizacion de un desfile de moda durante la implementacion del proyecto

interdisciplinario.

La investigacion se realizara a estudiantes de Quinto afio de Educacion Basica de la
Unidad Educativa Fiscal *‘Tarqui”’, localizada en la parroquia Tarqui, canton Manta,
provincia de Manabi, Ecuador. Tendra enfoque cualitativo y de caracter descriptivo; se
adoptara una investigacion-accion para dar paso al desarrollo de actividades STEAM a
través de un aprendizaje activo. La investigacion-accion nos permitira visualizar
activamente el nivel de aprendizaje que los alumnos adquiriran semana a semana, el
desarrollo de actividades con estrategias innovadoras dentro del area de matematicas nos
va a facilitar conocer dicho proceso y se obtendradn los resultados| para el cierre del

proyecto.

Se tomara en cuenta cuales han sido los temas estudiados dentro del periodo educativo
para comenzar a trabajar y reforzar desde los mismos, proximamente a medida que el
proyecto avance se implementaran nuevos temas seglin estan dispuestos en el curriculo
nacional obligatorio actual, siempre haciendo uso de recursos que faciliten el rol activo
del estudiante. En esta investigacion durara 4 semanas, en ella participaran 35 estudiantes

de Quinto Afio de Educacidén Basica, de los cuales 22 son nifias y 13 son nifios.



Las matematicas son fundamentales dentro de la vida cotidiana de todas las personas,
es por ello que aprenderlas desde pequefios es un aprendizaje basico, puesto que, se
utilizan para todo lo que hacemos; contar el cambio de una compra, planear el tiempo que
toma ir de un lugar a otro, alinear las bancas de la fila en clases, etc. por ello es necesario
que los estudiantes se interesen por las matemaéticas, pero por las practicas tradicionales
que se dan dentro del aula, esta asignatura se ha tornado aburrida y poco escogida por
voluntad propia. Integrar STEAM, neuroeducacién y aprendizaje activo concedera a los

estudiantes tener una vision positiva de las matematicas.

En tal sentido (Dominguez Osuna et al., 2019; Garcia-Fuentes et al., 2022) mencionan
que la educacion STEAM pretende conectar los conceptos ‘‘duros’” de matematicas con
problemas reales, mediante un aprendizaje activo donde los estudiantes tengan
posibilidades de colaborar, dar ideas, sentirse parte de su aprendizaje, expandiendo su
creatividad para encontrar soluciones a problemas que se presentan en la vida cotidiana,
todo esto desde temprana edad para que la curiosidad y el gusto por las matematicas

existan de forma natural en sus vidas.

Resulta importante comprender como los estudiantes pueden ver las matematicas
desde una perspectiva empirica, es decir, desde la practica y experiencia, puesto que
siempre la forma en la que ‘‘aprenden’’ es escuchando y observando como los maestros
resuelven una operacion en la pizarra y para luego ellos resolver las que estan dentro de
los libros, sin tomar en cuenta alguna experiencia que puedan conectar con este nuevo

aprendizaje y sin tener la oportunidad de acceder a un material manipulable.

Es ahi en donde radica la relevancia de esta investigacion, al promover actividades en
las cuales puedan aprender desde la practica conectando con experiencias de su dia a dia,

incluyendo la tecnologia y la ingenieria dentro de un aprendizaje interdisciplinar se



favorecera la expansion de la creatividad para llegar a soluciones por medio de la
colaboracién y discusion, asimismo despertara el interés gracias a los materiales
manipulativos e innovadores que les otorgan autonomia incluyendo un aprendizaje

activo.

La investigacion contribuird a la practica docente, para conocer estrategias que
favorezcan el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes con STEAM,
neurociencia y el aprendizaje activo, desde el analisis de resultados de los mismos se
podra conocer el cambio positivo que se espera luego de poner en practica el proyecto, al
mismo tiempo se pondra en prueba como al otorgar un rol activo en los estudiantes con
materiales y estrategias innovadoras desarrollaran interés y gusto por las matematicas,

dejando de lado el temor o el aburrimiento hacia la asignatura.

Basado en esa premisa, este proyecto de investigacion se realizara a través de una
sistematizacion de la experiencia al ejecutar la propuesta “Hilando Historias” que
pertenece al proyecto “Competencias del profesorado para el desarrollo del Marco
Curricular Competencial de Aprendizajes en la Unidad Educativa Fiscal “Tarqui” del
distrito 13D02” con la intencion de reflexionar el proceso educativo que integra los
competentes de la metodologia STEAM vy la transversalizacion de las materias del

curriculo ecuatoriano, con énfasis en las matematicas.

Al trabajar la integracion de las ciencias, tecnologias, ingeniera, artes y matematicas
se busca producir un aprendizaje activo y contextualizado que estimule el pensamiento
critico junto a la creatividad de los estudiantes, es asi como al realizar un andlisis critico
de las experiencias desarrolladas en el campo tomando en cuenta los desafios

encontrados, logros alcanzados y habilidades adquiridas; con esto, se busca documentar



¢ interpretar esta aplicacion para proponer orientaciones que sean ttiles para propuestas
educativas innovadoras en contextos similares.

2. Fundamentacion tedrica

2.1. STEAM

En la actualidad, existe un constante estado de cambio, la ideologia STEM (science,
technology, engineering, mathematics) originada en Estados Unidos la década de los
noventa del siglo XX, comenzé como un movimiento politico que se trasladé como un
enfoque de educacion, centrandose en el estudio de carreras universitarias basadas en la
innovacién (Aguilera et al., 2022). Afios después incluyendo al arte como componente
interdisciplinar, dandole importancia a la creatividad, con la finalidad de alcanzar el
objetivo de “nutrir con recursos humanos creativos al sector de la ciencia y la tecnologia,
aumentando el interés; y desarrollando en los estudiantes las habilidades del siglo XXI”

(Zamorano Escalona et al., 2018, pag.4).

De la misma forma, este enfoque responde al interés contemporaneo del desarrollo de
competencias necesarias para la formacion de ciudadanos criticos, Acendra-Pertuz y
Conde-Carmona (2024) destacan “pensamiento critico, la resolucién de problemas, la
creatividad, la innovacion, la comunicacion, la toma de decisiones, la conciencia cultural,
la adaptabilidad y la alfabetizacién digital, entre otras” (p. 354). Por otro lado, también
se trabaja la integracion de asignaturas como conjunto trabajando un problema
contextualizado, de acuerdo con Torres y Mosquera (2022) “fomenta la innovacion,
valora la aplicacion en el mundo real, crea conocimiento del contenido y brinda
oportunidades de aprendizaje practico para los estudiantes.” (p. 52).

Por medio de STEAM los estudiantes desarrollan habilidades de caracter practico que

facilitan la asimilacion de los conceptos junto a su fundamentacién, y habilidades de



caracter intrinseco con la resolucién de problemas adaptados al contexto en que se
desenvuelven creando un entorno de trabajo colaborativo e interdisciplinar, es asi que al
trabajar con distintas asignaturas en una clase se refuerzan otras (Blanco et al., 2020),
respecto a ello los estudiantes comentan que con la metodologia activa en este enfoque
pueden compensar la falta de conocimiento en otras areas, colaborando y sintiendo que
sus opiniones son importantes, mencionando también que las clases son interesantes y

esperan que las escuelas sean asi en el futuro (Li et al., 2022).

Las propuestas de actividades realizadas por Prat & Sellas (2021) donde se proponia el
foco ‘‘hazlo th mismo’’ y el foco en la construccidon y experimentacion, combinan
procesos matematicos y contenidos especificos, el andamiaje con estas actividades hace
que se construya el compromiso, al brindar un apoyo temporal el estudiante trabaja de
manera auténoma, construyendo su aprendizaje y aprendiendo de sus errores, con esto el
miedo a la asignatura se desvanece porque no hay un docente que reparta ‘‘castigos’’ sino
uno que brinde orientacion y guie discusiones para fortalecer el aprendizaje (Li et al.,
2022) creando segun los alumnos un aprendizaje duradero, es decir un aprendizaje

significativo.

Las aulas de clases estan limitadas a los procesos del curriculo obligatorio, pero al
incluir proyectos STEAM se logra una transversalizacion con los contenidos de este
(Garcia-Fuentes et al., 2022), en los cuales los estudiantes experimentan metodologias
activas y colaborativas que los ponen de actores principales para resolver problemas reales
por medio de la creatividad, el razonamiento y la toma de decisiones informadas. (Romero-

Ariza et al., 2021).

Ciertamente existen docentes que sienten incertidumbre al pensar en la aplicacion de
este enfoque (Pinto Cafidn, 2023), pues, si bien es cierto para poner en accidon un proyecto
STEAM se debe comenzar con una planificacion donde se desarrollen estrategias
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didacticas de manera transversal (Segarra-Vera et al., 2024). Estos proyectos pueden ser
aplicados a distintos grados educativos, en todos se provocara un aprendizaje significativo

(Rodrigues-Silva & Alsina, 2022).

En la practica de esta metodologia Zamorano Escalona et al., (2018) manifiestan que
el docente debe ser un guia en ¢l aprendizaje los estudiantes, para que lleguen a
discusiones sobre las distintas opciones para resolver problemas, fomentando un
ambiente de respeto y confianza para la colaboracion entre los actores, asimismo necesita
estar en constate aprendizaje sobre los avances de la tecnologia para incluirlas en las
clases. Como tltimo punto es necesario dejar que los estudiantes se equivoquen sin hacer
comentarios al respecto, para que se den cuenta de manera autdbnoma y creen nuevas

soluciones.

2.1.1. STEAM enfocado en matematicas

La matematica es una asignatura conocida por ser ‘‘fuerte’’, en otras palabras, el
alumnado le tiene miedo por pensar que es dificil, la aplicacion de metodologias
innovadoras dentro del aula contribuye a vencer ese miedo, Ortiz Camas (2024) resalta la
influencia positiva que genera un aprendizaje colaborativo en las aulas a la hora de
ensefiar matematicas ya que provoca la construccion colectiva de conocimiento. De igual
forma, menciona que incluir experiencias de los estudiantes en las estrategias
metodologicas estimularian un aprendizaje significativo e interés por la asignatura.

Dentro del contexto ecuatoriano, luego de la prueba de PISA (Programa Internacional
de Evaluacion de Estudiantes), en 2017 se conocio que mas del 70% de los estudiantes no
alcanzan el nivel basico de habilidades matematicas, no se obtiene ni el nivel minimo
esperado de conocimiento matematico, a la vez es el area donde existe mayor déficit

(INEVAL, 2018) Hablando de resultados mas actuales, en el programa “‘Ser estudiante’’



se midieron las habilidades y destrezas de los estudiantes ecuatorianos por medio de una
evaluacion en 2023-2024, los resultados generales son que existe disminucién en el

promedio de dicha prueba.

En el subnivel Medio (quinto, sexto y séptimo grado) diez de cada diez estudiantes no
alcanzan el estandar EIM.3.11 sobre la resolucion de problemas en la vida cotidiana o
asociados a experiencias usando combinaciones simples y célculo de probabilidades con
fracciones (INEVAL, 2025b). Al adecuar los problemas en situaciones cotidianas se
desenvolveran de manera mas activa logrando generar una percepcion positiva a la
asignatura (Castro-Velasquez & Rivadeneira-Loor, 2022) es necesario que los maestros
tengan predisposicion para aplicar nuevas metodologias que se ajusten a las necesidades

de los estudiantes y estén en constante capacitacion para obtener resultados significativos.

El enfoque interdisciplinario STEAM busca integrar diferentes areas de conocimiento
centrandose en el pensamiento critico y la resolucion de problemas, estando estrechamente
relacionada con el aprendizaje de las matematicas, puesto que, al combinarla con el resto
de las asignaturas a través de un proyecto, se desarrollan actividades de pensamiento
matematico complejo, como la comparacion, estimacion, clasificacion, identificacion,

entre otras, dentro de un ambiente que propicia el razonamiento (Prat & Sellas, 2021).

La discalculia es un problema aprendizaje que no se toma en cuenta al poner en practica
las clases cotidianas, lo cual sigue perjudicando a los estudiantes con dicho problema, sin
embargo, en los resultados de una revision sistematica realizada por Arroyo Hernandez et
al., (2023) se menciona la relevancia de usar metodologias innovadoras para contribuir de
manera significativa a la comprensiéon de conceptos matematicos, donde exista la
colaboracion entre pares ‘‘para aumentar el conocimiento de los conceptos matematicos,

la participacién y motivacién’’ (p. 71), dicho esto, el enfoque STEAM promueve un



aprendizaje colaborativo con el fin de llegar a mejores resultados en los problemas que se

planteen.

Desde el punto de vista de Garcia-Fuentes et al., (2022) la aplicacion de este enfoque
ha dado resultados positivos en el area de matematicas, de hecho, causa motivacion e
iniciativa por realizar las actividades, produciendo mayor retencion de los contenidos que
se estudian. Existiendo mejores resultados al ser aplicado desde los inicios de la
escolarizacion, como Aravena et al. (2022) indican “la literatura evidencia la importancia
de integrar STEAM, desde los primeros niveles, usando las matematicas como puente
entre las disciplinas, para prepararlos en el estudio de problemas, soluciones y propuestas,

que respondan a necesidades del medio externo” (p. 37).

En este sentido, Tomala-Vera (2024) en su articulo sobre STEAM en Matematicas
comprende que la importancia de la implementacion de este enfoque esta en el desarrollo
del pensamiento critico y la resolucion de problemas, con esto se refiere a que los
estudiantes tienen la habilidad de crear de varias soluciones a un problema, ponerlas en
practicas y comprender cual es la mejor alternativa para la resolucién de mismo. Prat y
Sellas (2021) concuerdan con lo anterior y afiaden el ‘‘desarrollo de capacidades
matematicas como: identificar, comparar, clasificar, ordenar, entre otras’’. Resulta
importante mencionar que este enfoque posibilita el aprendizaje activo donde los alumnos
son actores principales de su aprendizaje por medio de las estrategias que usen con las

herramientas que se les brinda.

Con relacion a la idea anterior lo que se quiere lograr con STEAM en Matematicas es
que el estudiante aprenda haciendo, es decir, desde la practica Blanco et al., (2020), por
medio de proyectos donde se construyan varias cosas, usando de este modo conocimientos
tanto geométricos, de medicién, entre otros, claramente aplicando materiales

manipulativos para la comprension de los conceptos que se necesitaran en dichos
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proyectos. Es asi como, los estudiantes aprenden de manera interactiva y relacionan todos

los conocimientos que adquieren a su vida cotidiana.

2.2.  Neuroeducacion

Las matematicas usualmente son vistas desde una perspectiva negativa por parte de
los estudiantes, debido a esto existe un rechazo hacia la asignatura, estas emociones
propias del alumnado son las que causan un bajo rendimiento académico; y es que
normalmente las matematicas son clasificadas como aburridas o dificiles, es necesario
comprender como los estudiantes pueden ver las matematicas desde una perspectiva
empirica, desde la practica y experiencia, puesto que siempre la forma en la que
‘‘aprenden’’ es escuchando como los maestros resuelven ejercicios en la pizarra para
luego resolver los que estan en los libros, sin tomar en cuenta la experiencia para conectar
con este nuevo aprendizaje y sin tener la oportunidad de acceder a un material
manipulable.

Tomando en cuenta a Mendoza et al., (2019):

Nuestro cerebro en si prefiere lo mas concreto, lo que le ayude a resolver sus
problemas de una manera mas facil (...) Si algo ha demostrado la ciencia es que
mientras mas ejercitemos nuestro cerebro especialmente con calculos y
operaciones matematicas, mejora la capacidad de concentracion, aumenta la
flexibilidad cognitiva, y mejora la memoria a largo plazo (pp. 248-249).

A esto se puede deducir que la neuroeducacion permite conocer como el estudiante
procesa la informacién matematica, es importante tomar en cuenta que usando material
concreto existirda una mejor comprension posibilitando al estudiante a repetir ejercicios
de manera autébnoma, y de igual manera se podran conocer los estilos de aprendizaje de

los estudiantes. No se puede dejar de lado que, aunque los estudiantes trabajen de manera
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autéonoma la retroalimentacioén y guia docente es parte fundamental, de manera respetuosa
durante el proceso de aprendizaje y ensefianza. (Meneses N. , 2020).

Comprender como funciona el cerebro concede una mejor forma de ensefiar porque
asi se ‘‘comprenden las bases, mecanismos y estructuras que intervienen en el proceso
cognitivo de los estudiantes’ (Gastiabur Barba, 2022), a partir de ello el profesorado
construye actividades que den paso a un aprendizaje significativo por medio de la
diversion e intereses del alumnado, esta autora también mencionaba que:

Por medio de los érganos de los sentidos y las células sensitivas el ser humano
estd en constante interaccién con su ambiente, en otras palabras, recibiendo
informacidn, por lo cual, conocer cual de estos canales es mas eficiente para
percibir e interpretar la informacion, resulta ser muy til para ofrecer un proceso
didactico apropiado a los estudiantes (p.21).

En este sentido Romero-Ariza et al., (2021) resaltan la importancia de la participacion
docente, donde el profesorado debe demostrar perfil positivo antes cambios
metodologicos dentro del aula, es decir, que este abierto a los nuevos enfoques
innovadores para implementar con el alumnado (p. 945). Es importante superar las
limitaciones del profesorado y comenzar a adaptarse a los enfoques que desafian al
tradicionalismo, esto para lograr que los estudiantes puedan tener un proceso de
aprendizaje activo y colaborativo (p. 954).

El enfoque STEAM logra que los estudiantes conecten los conceptos matematicos
con las experiencias desde la resolucion de problemas y experimentacion, potenciando la
creatividad y motivacion en clases, Meneses Granados (2019) hacia referencia a ello y
explicaba que ‘‘las emociones encienden y mantienen la curiosidad y la atencidn, y con
ello el interés por el descubrimiento de todo lo que es nuevo’ (p.212), De este modo

Alsina (2020) apoyaba el planteamiento acerca de que la solucion a problemas que causan
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curiosidad genera la creatividad desde el uso interdisciplinario, consiguiendo una actitud
positiva hacia las matematicas.

Dentro de este orden de ideas la integracién de la neuroeducacion en el aprendizaje
de las matematicas permitira que los estudiantes obtengan un aprendizaje activo desde la
practica, Guevara Kaiser & Zaieg (2018) toman en cuenta a la UNESCO en su informe
Delors para explicar que un punto importante es aprender a hacer, es decir, no aplicar su
conocimiento para depositarlo en un examen o por una calificacion en general, sino, que
permita al estudiante usar esos conocimientos adquiridos para situaciones de la vida
diaria.

2.3. Aprendizaje activo

La educacion tradicional produce un aprendizaje mecanico, donde los estudiantes que
logran comprender la teoria pueden presentar dificultad para aplicarlo mas alla del aula
de clases, Alsina (2020) sugiere “substituir los curriculos de matematicas orientados a la
adquisiciéon de contenidos, ya que se centran exclusivamente en la adquisicion de
simbolos y de técnicas, por curriculos orientados al uso significativo de estos contenidos
en una variedad de situaciones” (p. 169).

Al presentar estos cambios dentro de la forma en que se presenta la asignatura, se
ayuda a que los estudiantes creen una idea positiva de las matematicas, evitando el
rechazo y falta de voluntad para su préctica, donde el alumnado ejerce un rol pasivo a la
vez que se prioriza el proceso intelectual de la memorizacion por sobre la generacion de
un aprendizaje activo, el que Chavez-Epiquén et al.,, (2021) describen como
“Incorporacion activa del estudiante en el desarrollo de las actividades inherentes al
proceso ensefianza-aprendizaje, que redunden en el desarrollo de habilidades y destrezas
en los ambitos comunicacionales, cooperativos, colaborativos, autbnomos, innovacion,

proyectos y soluciéon de problemas.” (p. 59).
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La importancia de implementar este tipo de aprendizaje esta en que los estudiantes
muestran mayor interés en clases, debido a que ellos son participes de su propio
aprendizaje, en Ecuador existen dificultades en la adquisicion de destrezas y
competencias matematicas Medina-Gorozabel y Giler-Medina (2023) esto es resultado
de una practica tradicional centrada en la memorizacién. Por ello se presenta el
aprendizaje activo, para favorecer el alcance a un aprendizaje significativo, mismo que
puedan usar en su vida cotidiana, por medio de actividades donde tengan una actuacion
principal, resuelvan problemas y desarrollen el pensamiento critico (Unkuch, Cerpa
Flores, Padilla Gavilanez, & Pino Jimenez , 2024).

Dicho de otro modo, este aprendizaje fundamentado en teorias constructivistas
promueve un papel activo por parte del estudiante, donde ademas de que sus ideas son
esenciales en la toma de decisiones, sus conocimientos previos son parte fundamentales
para construir el aprendizaje en clases, promoviendo el intercambio de informacion.
Dentro de este mismo se pueden desarrollar también el aprendizaje basado en problemas
y el aprendizaje basado en proyectos, ambos que incentivan un contacto real desde la
practica (Castillo Rosas & Cabral Rosetti, 2022).

La aplicacion del aprendizaje activo con proyectos STEAM posibilitan que los
estudiantes puedan resolver problemas para la vida cotidiana y el contexto local y global
en el que se desenvuelven, ya que como se ha mencionado es el estudiante quien pone en
practica sus conocimientos con las herramientas y recursos brindados por el docente,
quien cumple un rol de guia para llegar como grupo al objetivo en comin del proyecto
(Cano Ortiz, 2022).

El aprendizaje activo y el enfoque STEAM conducen a un desempefio académico
efectivo que fomenta el desarrollo del pensamiento critico, competencias y habilidades

matematicas, mismas que posibilitan la solucion a problemas de la vida cotidiana

14



(Gorosito Gomez, 2024) (Segarra-Vera et al., 2024) haciendo que la materia se vea como
es, util e importante. La actitud y percepcion negativa hacia la asignatura cambia porque
se da protagonismo a los estudiantes, cuando construyen su aprendizaje existe
comprension, interpretacion y apropiacion de la informacion (Castillo Rosas & Cabral
Rosetti, 2022), aprendiendo a aprender, con los materiales interdisciplinarios ofrecidos que
permiten una respuesta positiva frente a los desafios académicos (Pinto Cafion, 2023),

logrando aprendizajes mas efectivos, duraderos y significativos.

El aprendizaje activo se provoca dentro del enfoque STEAM porque es practico y
concede el desarrollo de competencias para aplicarlas en la vida real (Cano Ortiz, 2022).
Al estar juntos se alcanza una comprension profunda y clara de los contenidos porque no
se fuerza la memorizacion, sino que se aplican en la vida cotidiana con el fin de crear
soluciones a problemas conectados con el contexto en que se desenvuelven, obteniendo

un rendimiento efectivo.

Este tipo de aprendizaje tiene un impacto fundamental dentro de la neuroeducacion,
para lograr un proceso de ensefianza y aprendizaje significativo es necesario que exista
interés por parte del estudiante hacia lo que esta aprendiendo, por ello tener desde una
practica empirica los procesos mentales de cerebro como el pensamiento, memoria y
atencion serian potenciados (Araya-Pizarro & Espinoza Pastén, 2020). Vargas-Tipula et
al., (2024) explican que el aprendizaje se relaciona con la modificacion de conexiones
sinapticas, es decir las conexiones entre neuronas, es asi como se adquiere, retiene y
aplican los contenidos en la vida cotidiana, para que esto se cumpla se debe promover la

practica y un aprendizaje activo (p.100).
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3. Metodologia

3.1. Diseiio del estudio

El presente estudio es de enfoque cualitativo con una metodologia de investigacion-
accion, centrado en la descripcion del efecto de las matematicas aplicadas de forma
intencionada y conjunta con las demas disciplinas a través de registros anecdoéticos y
entrevistas semiestructuradas. Con el objetivo de analizar la reaccion de maestros y
estudiantes al aplicar principios STEAM dentro del aula de clases a través del uso de

proyectos.

Se realiz6 un registro diario de las actividades, donde se centr6 en la descripcion las
interacciones de los estudiantes con las estrategias matematicas aplicadas a contextos
reales. Al aplicar entrevistas semiestructuras, se buscoé conocer la percepcion de los
docentes de aula del cambio de metodologia, incentivando a la vision critica (reflexion)
de su practica docente. Con la finalidad de evidenciar la adquisicion de destrezas, se
realiz6 una presentacion de productos finales generados por el proyecto, donde se expuso

la interdisciplinaridad y el empleo de conceptos matematicos de forma creativa.

Para facilitar el analisis, los registros de las actividades fueron divididos en cuadros
segun area de conocimiento y dia de ejecucion, se le asignéd un cddigo a cada entrada para
favorecer su entendimiento que no se encuentra relacionado con las destrezas del

curriculo, estas tablas se presentan en los anexos del documento.

3.2. Unidades de analisis
La poblacion estuvo conformada por 35 estudiantes de Quinto Afio que pertenecian

al subnivel Basica Media de la jornada matutina en la Unidad Educativa Fiscal ‘‘Tarqui’

con edades entre 9 y 10 afios, especificamente de 22 nifias y 13 nifios.
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La institucion educativa se encuentra ubicada en la provincia de Manabi, en el canton
Manta, especificamente en la parroquia Manta. Este centro educativo, perteneciente a la
Zona 4 de Ecuador, se destaca por su ubicacion en un entorno urbano y ofrece una
modalidad de educacién presencial en jornadas matutina y vespertina. La institucion
brinda educacién regular abarcando los niveles de Inicial, Educacion Bésica y
Bachillerato. Los recursos para el sostenimiento de sus actividades provienen de fondos
fiscales y el régimen escolar al que pertenece es el de la Costa. El acceso a la institucion

es terrestre, lo que facilita la llegada de estudiantes y docentes.

La Unidad Educativa Fiscal “Tarqui” con codigo AMIE 13H05395 cuenta con 69
docentes y una matricula de 1843 estudiantes. De estos, 45 docentes son mujeres y 24 son
varones, mientras que, entre los estudiantes, 891 son mujeres y 952 son varones de
acuerdo con los datos publicos del cierre administrativo 2022 — 2023. Esta institucion
educativa se caracteriza por poseer su propio inmueble, lo cual proporciona estabilidad y
continuidad en sus operaciones. El compromiso de la Unidad Educativa Fiscal *‘Tarqui’’
con la formacion integral de sus estudiantes es evidente en su estructura organizativa y
en los recursos que pone a disposicién de la comunidad educativa. Con un enfoque
intercultural y una oferta educativa que cubre desde la educacion inicial hasta el
bachillerato comprometidos con la transformacion educativa bajo el liderazgo de sus

autoridades, encabezados por su rectora Ing. Arely Delgado Zambrano, Mg.

3.3. Instrumentos de recogida de informacion

Se us6 como instrumento principal el registro anecdotico diario, para facilitar el
analisis, los registros de las actividades fueron divididos en cuadros seglin area de
conocimiento y dia de ejecucion, se le asigno un codigo a cada dia del registro anecdotico
para favorecer su entendimiento, esta codificacion no se encuentra relacionada con las

destrezas del curriculo, estas tablas se presentan en los anexos del documento.
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3.4. Consideraciones éticas

La presente investigacion se rige por la normativa de la Declaracion de Helsinki,
194/2013; los Principios Eticos de los Psicologos y Codigo de Conducta de la American
Psychological Association (APA, 2010), en cuyas obligaciones consta defender y velar
por los derechos de los participantes, tratando de que toda la informacion brindada sea la
publicada, sin alteraciones o disminuciones, con el objetivo de dirigir la investigacion al
lugar a donde el investigado desea bajo un consentimiento informado en que se garantice
y preserve su integridad fisica, moral y psicologica, asi como la confidencialidad cuando

forme parte del acuerdo.

4. Resultados

4.1. Proceso

Esta seccion pretende narrar de forma cronolégica las etapas en que se desarrolld el
proyecto, estas fueron: diagnostico, planificacion, ejecuciéon y mejora continua; cada una
de estas fases busco aportar elementos relevantes para la aplicacion de esta propuesta
pedagbgica en funcidn a las necesidades detectadas buscando responder al

contexto del aula.

4.1.1. Diagnéstico

Esta etapa inici6 con un analisis a los resultados de pruebas estandarizadas a nivel
nacional que evaliian el rendimiento en las dareas de conocimiento, centrandose
especificamente en las estadisticas de la asignatura de matematicas, en Ecuador, la prueba
PISA (2018) report6 que el 70% de alumnos no alcanzo el nivel basico de habilidades de
dominio matematico. Segun la prueba ERCE (2019), el 57% de los estudiantes alcanzd
el Nivel IT de desempeiio en matematicas. La prueba INEVAL (2025) indic6 que el 69,9%

de Bésica Media no alcanzo el nivel de logro minimo de competencias.
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A nivel institucional, se realizd6 un estudio previo titulado “Evaluacion de las
Competencias Docentes para la Implementacion de Proyectos Escolares con Enfoque
STEAM en la Unidad Educativa Fiscal “Tarqui” de Manta” por Giler et al. (2025) , esta
investigacion analizd las dimensiones didacticas, socio colaborativas, creativas, digitales
y socioemocionales; a partir del estudio, se concluyd que los maestros cumplian de
manera basica estas categorias, resaltando las dos ultimas en ser mencionadas, en las
cuales se exhibieron limitaciones significativas, de la misma forma, se evidenciaron
capacidades insuficientes para la planificacion y ejecucion de clases con el enfoque
STEAM, lo que presento la necesidad de componer una propuesta contextualizada e
innovadora.

4.1.2. Planificacion

Una vez obtenidos los resultados del diagndstico “Evaluacion de las Competencias
Docentes para la Implementacion de Proyectos Escolares con Enfoque STEAM en la
Unidad Educativa Fiscal Tarqui de Manta” se comenz6 la planificacion del proyecto
interdisciplinario ‘ “Hilando Historias’” con duracién de cuatro semanas, desde un enfoque
STEAM tomando en cuenta la neuroeducacion al incluir estrategias que permitan la
comprension y retencion de los contenidos al provocar la motivacion y dejando de lado
el temor a equivocarse, logrando aprender de los errores y creando diversas soluciones
por medio de la colaboracién, poniendo como prioridad la participacion activa de los
estudiantes.

El proyecto integro contenidos de las areas de conocimiento del curriculo ecuatoriano,
en Matematicas se trabajo con los poligonos y medidas convencionales, por otro lado, en
Ciencias Naturales se realizaron experimentos con mezclas homogéneas, en Estudios
Sociales se incluy6 el tema de la cultura Inca, dentro de Lengua y Literatura se impartid

el tema de las descripciones y en Educacion Cultural y Artistica (ECA) se abarcaron los
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tejidos tradicionales, en funcion de los contenidos mencionados se integraron actividades
de tecnologia e ingenieria tomando en cuenta que los objetivos, destrezas e indicadores
del curriculo ecuatoriano se alinearan con las actividades que se desarrollarian.

A lo largo del proyecto los contenidos se transversalizaron, es decir, se trabajaron mas
de una asignatura en una clase, tomando en cuenta el aprendizaje activo de los estudiantes
donde existian circulos de discusion para llegar a soluciones estructuradas frente a los
problemas planteados en las clases, el proyecto culmindé con un desfile donde se
presentaron las prendas cosidas desde cero y un recuento de lo realizado por un alumno
representante del curso sobre los aprendizajes adquiridos a lo largo del proyecto y la
experiencia obtenida.

4.1.3. Ejecucion

Durante esta ectapa, se priorizdo las actividades que propicias el aprendizaje
colaborativo y contextualizado, trabajando el pensamiento critico y creativo de forma
simultanea al transversalizar areas de conocimiento, la ejecuciéon del proyecto se
caracterizo por la participacion de los estudiantes a través de clases de caracter vivencial,

el rol docente fue de orientador a la indagacion, experimentacion y reflexion.

En Matematicas, se trabajaron los poligonos y las medidas convencionales. Los
estudiantes aplicaron estos conceptos en el disefio de patrones para sus tejidos y en la
programacion de trayectorias con mBots, reforzando el pensamiento geométrico de forma
visual y dinamica. En Ciencias Naturales, se aplicaron contenidos sobre mezclas
mediante la elaboracion de tintes naturales (como remolacha, achiote y curcuma),
explorando sus propiedades y efectos en distintos tipos de tela. En Estudios Sociales, se
estudio la cultura inca como base histdrica y simboélica para los disenos. Los estudiantes
investigaron los textiles tradicionales y sus significados, conectando el contenido cultural

con sus producciones.
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En Lengua y Literatura, se desarrollaron descripciones orales y escritas de los
productos elaborados; estos textos fueron incorporados en el catalogo y utilizados para la
presentacion del desfile. En Educacion Cultural y Artistica, se ensefiaron técnicas basicas
de costura, tefiido y composicién visual, cada estudiante disefi6é y confecciond una pieza
original utilizando los conocimientos adquiridos en las asignaturas que estuvieron
involucradas en este proceso de investigacion. Ademas, se integraron herramientas
tecnologicas en la creacion de un catalogo digital y un video documental del proceso. El
proyecto concluyo con una feria-desfile donde los estudiantes modelaron sus textiles,

evidenciando los aprendizajes alcanzados y la conexion entre arte, ciencia y cultura.

4.1.4. Mejoras

4.1.4.1.  Cambios en el estudiantado

A través del registro del proceso, se pudieron notar cambios en la forma en que los
estudiantes se involucraban con el aprendizaje, siendo uno de los principales el aumento
de participacion, motivacion y seguridad, debido a que inicialmente, existia un miedo
prevalente a la equivocacion, el cual, no debe verse como una traba si no como una
oportunidad de aprendizaje es asi que “Trabajar el error, en la diversidad, y a partir de las
practicas evaluativas permitira abrir mas caminos que aunque no sean lineales, ni faciles,
son llevaderos, son transitables y son opciones validas en la realizacion como ser

humano” (Guerrero et al., 2013, p. 365).

A partir de trabajar en un ambiente seguro para las opiniones, los estudiantes pudieron
expresar otros juicios acerca de la educacién, como el aburrimiento y desanimo originado
por la idea de no ser capaces y dificultad para comprender, acompaniado por frustracion
que generaba resistencia ante nuevos temas, originado por la incapacidad de conectar con

los contenidos, sus usos en la vida cotidiana e intereses, para Zapata (2023):
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*“Los nifios de hoy no son iguales a los nifios de décadas anteriores, ni se enfrentan
a las mismas situaciones sociales que ellos por lo tanto estos deben estar
preparados para resolver los problemas de hoy, tomar decisiones sobre problemas

actuales” (p. 144).

Durante la aplicacién del proyecto se tomo en cuenta este aspecto, por lo que se pudo
observar que los estudiantes desarrollaron una capacidad recordar contenidos adquiridos
a través de la experiencia y entrelazar ideas de forma interdisciplinar, lo cual asevera que
las clases donde se implica al aprendiz, dandole la oportunidad de interactuar, moverse,
observar y aplicar lo aprendido en contextos reales a la vez que se conectan vivencias

cotidianas generan un vinculo genuino y duradero.

Unos efectos de esta implicacidn es el nivel emocional, en la realidad actual, donde
existen estimulos que afectan la capacidad de atenciéon de quienes se encuentran
expuestos a ellos, es por ello que, si no existe curiosidad, el educando podra estar presente
fisicamente, pero sin estar comprometido, es asi que generar interés e involucrar al

estudiante es esencial para superar este enigma contemporaneo (Posso & Barba, 2023).

Tomando en cuenta esta perspectiva, reconocer y trabajar el rechazo inicial de los
alumnos hacia la participacion fue un punto clave para generar resultados positivos, para
esto, la apropiacion del aprendizaje produjo que los nifios pasaran de una participacion
reactiva a propositiva, donde pudieron proponer ideas, expresar opiniones y personalidad
sus trabajos considerando sus condiciones personales, un contraste relevante a los

estudiantes que esperaban instrucciones en silencio.

Barroso et al. (2015) describe la inclusion, mas alld de un concepto impuesto, trata
sobre articular practicas y estructuras que tomen en cuenta la diversidad de voces. Durante

la aplicacion, la diversidad fue aprovechada como un medio de creatividad, lo que result6
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en mayor interaccion entre compaiieros, con apertura a trabajar con estudiantes que
normalmente serian dejados de lado durante las sesiones de trabajo colaborativo donde
existio una capacidad de tomar decisiones y la resolucion de problemas a través de

consensos, promoviendo un sentido de solidaridad y pertenencia.

Como producto de esta serie de transformaciones, se fortalecié el autoestima y sentido
de logro de los estudiantes al compartir sus creaciones al poder contar sus historias y
presentar sus trabajos mientras recibian retroalimentacion positiva durante la
presentacion final, lo que generd un reconocimiento personal y colectivo que dificilmente
se produce en clases convencionales.

4.1.4.2.  Cambios en el profesorado.

Por otro lado, para la aplicacién del enfoque STEAM, uno de los principales cambios
es la transformacion docente a través de la aplicacion de metodologias que requieren de
una dinamica diferente dentro de la normalidad del aula, principalmente en la gestion,

modos de participacion y rol del docente.

La resistencia al cambio es descrita por Coérica (2020) como “un comportamiento
observable en respuesta al desagrado o desafio que sienten los docentes como
consecuencia de la introduccién de nuevas ideas, métodos o dispositivos”(p. 255), esto se
reflejé en forma de un miedo inicial por parte del profesorado, presentando dudas en que
un tipo de ensefianza que diferia de lo estandar pudiera ser aplicado con su grupo de
estudiantes, debido a que conocia sus formas de trabajar, especialmente sus dificultades,

sin tomar en cuenta que también tenian fortalezas.
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Durante el diagnostico previo de competencias y planificacion junto a la docente de
aula, se pudo observar un enfoque tradicional altamente marcado por actitudes jerarquicas
hacia a los estudiantes, siendo especialmente evidente en la imposicion de castigos en

lugar de marcar de limites, Guerrero et al. (2013) sefiala que:

El error también serd el factor que forme al individuo desde distintas apreciaciones
cognitivas (...) sin discriminaciones y con inclusion generadora de nuevos
métodos que sean mas rapidos, creativos y tengan la compaifiia tutora en los

desaciertos mas que con el castigo por los mismos errores. (p. 365)

Con este aporte, se puede entender que una cultura escolar donde las equivocaciones
son vistas como oportunidades de aprendizaje, genera estudiantes criticos capaces de
aceptar opiniones externas para la mejora, por lo que se refuerza la necesidad de que los
docentes puedan concebir a los errores como parte del proceso en lugar de fallas para el
sistema, debido a esto fue esencial trabajar y dialogar esta perspectiva con la docente de

aula.

A medida que avanzaban las sesiones, se pudo constatar un cambio en la percepcion
de las actividades, donde antes habia escepticismo y deseo por mantener el control de lo
que sucedia dentro del aula, fue sustituido por curiosidad y acciones de parte de los
estudiantes que retaban las concepciones previas hacia ellos de forma individual y grupal

tanto en comportamiento como en rendimiento.

Ademas, se buscod cambiar la idea de que la innovacion se refiere exclusivamente a la
tecnologia en la educacion, sino también a implementar estrategias y metodologia de
forma correcta, permitiendo superar el contraargumento usual al actualizar la escuela a la

realidad actual, debido a que no es necesario depender de herramientas digitales de dificil
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acceso, tomando en cuenta el estado socioeconémico al que se enfrentan muchas

instituciones educativas.

Es asi que, uno de los cambios sutiles con mayor relevancia fue permitir dinamicas
mas flexibles a lo que se permitia dentro del aula de clases al observar resultados
positivos, es asi que se destaca que la profesora del aula fue participe de un proceso
diferente a la tradicionalidad el cual tuvo resultados evidentes, tomando en cuenta que
como docente titular, conocia a sus estudiantes mas que nadie, al momento de poder
conocerlos en un ambiente mas colaborativo, libre y creativo; se desea que el impacto del
proyecto le permita cuestionarse practicas usuales y abrir el panorama a nuevas

posibilidades.

4.2. TImplementacion

La implementacién del proyecto interdisciplinario ha puesto de relieve una
transformacion significativa en las actitudes de los estudiantes hacia las materias
tradicionales (MAT.001). En el ambito de las matematicas, inicialmente percibido como
dificiles y poco atractivas, se observo un cambio positivo al incorporar metodologias
activas como el uso de tangram, mBots y actividades ludicas relacionadas con el entorno
(MAT.002, MAT.003). Los estudiantes mostraron una mayor disposicion a aprender y
participar. En Ciencias Naturales, el enfoque experimental a través del tefiido de tejidos
con elementos naturales ha permiti6 la aplicacion del método cientifico, estimulando la
curiosidad, el pensamiento critico y conciencia ambiental de forma espontanea

(CCNN.001, CCNN.002).

En las areas de estudios sociales y lengua y literatura, se promovid la construccion de
la identidad cultural y el desarrollo de habilidades comunicativas a través de la exploracion

de los textiles como forma de expresion simbolica (EESS.001, EESS.002). Los
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estudiantes, especialmente aquellos que mostraban resistencia a la participacion frente al
curso, encontraron nuevas formas de expresion a través de narrativas escritas, orales y
visuales, fortaleciendo su autoestima y sentido de pertenencia (LEN.003). La
implementacién de recursos como el “telar de pensamientos” y el catalogo digital
aportaron a la integracion de experiencias personales y colectivos, generando espacios
seguros en los que la palabra fue valorada como herramienta de construccién y memoria

(EESS.002, LEN.002).

Finalmente, en el ambito de ECA, Tecnologia e Ingenieria se han consolidado los
procesos de experimentacion individual y trabajo colaborativo (ECAR.001, ECAR.004).
La libertad de disefio, la manipulaciéon de materiales y la integracion de herramientas
digitales permitieron a los estudiantes desarrollar habilidades técnicas, organizativas y
emocionales en un entorno libre de presiones evaluativas (ECAR.005). El desarrollo de
tejidos funcionales, el uso de proyector, Canva y la programaciéon de mBots han
demostrado que el aprendizaje interdisciplinario puede fomentar aprendizajes duraderos,
motivadores y relevante, especialmente si se basa en contextos culturales y emocionales

cercanos al alumno.

5. Conclusiones

5.1. Conclusiones

El mundo estd en constante cambio, la tecnologia estd cada vez mds presente en
nuestras vidas, sin embargo, en el contexto educativo se siguen practicando clases del
siglo pasado. Las matematicas siguen siendo vistas como dificiles, aburridas e
innecesarias, todo eso por la falta de motivacion e implementacion de clases adaptadas a
la nueva generacion. Es crucial cambiar esa perspectiva y adaptar las clases a las

necesidades reales de los estudiantes. Los resultados de esta sistematizacion de
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experiencia muestran lo beneficioso que es la implementacion del enfoque STEAM vy el
aprendizaje activo porque desarrolla la motivacion del estudiante por participar
voluntariamente en clases, siendo asi que, se consigue una percepcion positiva hacia las
matematicas.

Este enfoque al ser prictico trabaja en conjunto con un aprendizaje activo donde el
alumno aplica sus conocimientos a situaciones cotidianas usando el pensamiento critico
y las habilidades matematicas, potenciando su rendimiento académico, no solo en
matematicas, sino también compensando la falta de conocimiento en otras areas. La
inclusion de las tecnologias en el aprendizaje interdisciplinar despierta el interés y
motivacidn en clases dentro de un entorno interactivo y colaborativo. Se resalta también
que los recursos hacen parte de un rendimiento académico exitoso, pero muchas escuelas
no cuentan con los necesarios, esto no debe ser un impedimento, los profesores deben
estar listos para trabajar con lo que esta a su alcance porque no basta con decir que esto
funciona, se necesitan acciones.

En sintesis, el desarrollo del proyecto “Hilando Historias” permitié reafirmar que el
enfoque STEAM es una herramienta pedagogica eficaz para articular areas del
conocimiento y permiten promover experiencias que generen aprendizajes
contextualizados. Es asi que la experiencia mostr6 una propuesta pedagogica situada en
el enfoque STEAM puede aumentar la motivacion del estudiantado a la vez que favorece
el desarrollo de competencias multiples. Este tipo de practicas invita a repensar la
ensefianza desde una perspectiva mas dinamica, inclusiva y comprometida con la realidad

y creatividad de los estudiantes.
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5.2. Recomendaciones

Con base en los resultados de la sistematizacion, se recomienda reforzar la formacién
docente cn mctodologias activas y cl cnfoquc STEAM, con ¢l fin dc mcjorar la
planificacién e implementacion de propuestas interdisciplinarias contextualizadas.
Asimismo, se sugiere incorporar progresivamente recursos tecnologicos accesibles, como
la robotica educativa y la inteligencia artificial, integrandolos en actividades

significativas que vinculen conocimientos culturales y académicos.

Es fundamental promover la integracion curricular entre areas como matematicas, arte,
ciencias y estudios sociales, desarrollando proyectos que reflejen el contexto y la
identidad de los estudiantes. Finalmente, se recomienda promover ambientes escolares
que reconozcan y utilicen los conocimientos ancestrales como recurso pedagégico,

fomentando asi aprendizajes mas significativos, creativos y culturalmente pertinentes.

Por ftltimo, se recomienda planificar y ejecutar actividades que propicien la
creatividad, autonomia y colaboracion, con la idea de apuntar hacia una educacion
transformadora de forma constante dentro del aula de clases mas alla de la ejecucion de
un proyecto, utilizando los resultados de esta sistematizacion como base para nuevas

propuestas pedagogias probando su replicabilidad y hallazgos en otros contextos
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Anexo 1: Descripcion de las clases diarias y sus respectivas actividades.

Tabla 1. Registro diario de Matematicas.

Matematica

Fecha

02/12/2024

03/12/2024

13/12/2024

Esta clase comenzo de forma retadora,
debido a que el dia anterior, un grupo de
estudiantes se desanimé cuando dijimos
que ibamos a empezar a trabajar
matematicas diciendo que la materia era
“dificil” y “aburrida”, también indicando
que se les hacia complicado entenderla,
conociendo esto, surgio6 la intencion de
probarles que esta asignatura puede ser
diferente. Es asi que comenzamos con el
tema de los poligonos, contenido que
aunque ya habia sido impartido por la
profesora, la mayor parte de los
estudiantes tenia vacios evidentes,
comenzamos con una biisqueda figuras
dentro del entorno, al inicio, habian muy
pocos alumnos que se animaban a
participar, sin embargo, hubo un cambio
de la actitud general del curso en el
momento en que vieron que quienes
intervenian, se podian poner de pie para
analizar las caracteristicas de los objetos
mas de cerca, lo que, a pesar de que
consideramos que es algo sencillo, les

El dia de hoy, hubo una notoria diferencia en el
momento en que indicamos que se iba a trabajar
el area de matematicas, demostrando curiosidad
por conocer las actividades. Comenzamos con
una presentacion de videos como se siguen
utilizando los telares en la actualmente usando
un proyectot, al verlo, los nifios se
impresionaron porque iba a ser la primera vez
que la mayoria veia uno en persona, quienes si
habian utilizado, emocionaban a los demas y
daban indicaciones para optimizar su uso; como
que el lugar tenia que estar en total oscuridad,
debido a ello los alumnos nos indicaban por
donde entraba luz o se ofrecian a colocar objetos
como mochilas o chompas para producir mas
oscuridad. Luego de esto, la profesora del aula
amenazo a los nifios “maés inquietos” con que si
veia una minima “malcriadez” nos iba a pedir
que apagaramos el proyector y no lo
volviéramos a llevar, esto volvid el ambiente
dentro del curso tenso y nos hizo sentir
incomodas porque muchos de ellos apagaron su
curiosidad para no causar disturbios, sin
embargo no podiamos contradecir directamente

Durante esta clase, los nifios se mostraban
particularmente emocionados porque se les
habia indicado llevariamos materiales para
que trabajaran, un grupo de ellos solicité que
llevaramos los mBots porque ya habian
trabajado con ellos anteriormente. Se
comenzo trabajando con un Tangram en
grupos pequefios que fueron formados de
forma aleatoria para motivar un trabajo con
interacciones diferentes a las que estan
acostumbrados, la profesora realizd
pequeiios intercambios para “no tener
problemas”, una vez en sus grupos el primer
reto de los estudiantes fue abrir el empaque
del Tangram, donde, a pesar de que hubo un
pequefio inconveniente dentro de un grupo,
la mayoria logré encontrar solucién, luego
de esto reconocieron qué tipos de patrones y
figuras estaban presentes en sus disefios,
comparandolas con las figuras del material al
identificar las siluetas por el nombre de los
poligonos, aunque algunos olvidaban ciertos
nombres, podian determinar su niimero de
lados y encontrarlos en sus textiles. Un




Matematica

Fecha

02/12/2024

03/12/2024

13/12/2024

llamo la atencion a los nifios porque
indicaron que normalmente, no tienen la
oportunidad de levantarse dentro de sus
clases. Luego, procedieron a separar
figuras de poligonos regulares e
irregulares deduciendo qué hacia
diferentes a los dos grupos de forma
autéonoma, lo cual a pesar de que le costo
al inicio, luego de entender la dindmica,
con colaboracién de varios compatfieros,

pudieron construir un concepto adecuado.

Después de esto, les presentamos un
juego de memoria donde tenian que
encontrar los pares de poligonos con la
misma cantidad de lados, el cual provocd
que hubiese muchos voluntarios, sin
embargo, por cuestiones tiempo, al no
poder pasar todos, pidieron el material
para jugar en recreo entre ellos.
(MAT.001.)

a la docente por lo que procedimos a darles
indicaciones generales como la importancia del
silencio para que todos pudieran escuchar y
colocar las sillas de forma que no obstruyeran la
vista de sus compaiieros, a pesar de que fue
complicado seguir estas normas porque les
llamaba mucho la atencién el proyector, la
mayoria lo intentd. Los estudiantes comentaron
que era impresionante aquel trabajo por la
dificultad que tenian, hicimos una reflexion de
codmo se ha innovado la técnica ahora en las
empresas, se genero un pequefio debate entre la
produccion humana y la maquinaria donde
varios nifios que no suelen hablar frente a todos
dieron opiniones. Proximamente comenzamos
con la creacién de un boceto sobre el producto
textil que deseaban crear (poncho, pulsera,
bolsos, etc.) como estaban en grupos compartian
ideas de patrones geométricos y ademas algunos
usaron inspiracion de las imagenes entregadas el
primer dia. Durante toda la clase se utilizo la
medicion de tiempo, para ser la primera vez que
se trabaja de esa forma para ellos, resultd bien,
pensamos que tener una representacion visual
del tiempo siendo proyectada les ayudo a
entender que debian apurarse. Al final de la
clase mostraron su trabajo con todos sus

tosgrupo tuvo que ser mediado con un
dialogo al tener problemas para trabajar
compartiendo, porque ciertos estudiantes se
sentian dejados de lado, al final, todos
tuvieron la oportunidad de participar.
Ademas, se trabajo la construccion de
figuras con tamarios y siluetas a través del
uso de diferentes poligonos, los estudiantes
buscaron nuevas formas para trabajar con los
materiales, como competencias de
reconocimiento con los ojos cerrados. Los
nifios se encontraban impacientes por
trabajar con los mBots y atin mas de ir al
patio debido a que necesitdbamos espacio,
nosotras nos sentiamos nerviosas porque
iban a haber distracciones externas, sin
embargo los chicos habian demostrado
intencion para cumplir las indicaciones, por
lo que construyeron poligonos usando cinta
de papel en el suelo y trabajaron con los
mBots, primero terminando de armarlos
reconociendo sus partes y luego la
identificacion de los nombres de los
poligonos para llegar a la figura indicada y
trazar su perimetro con el recorrido del
robot, también se trabajo el reconocimiento
de las figuras a través de las caracteristicas,

[\




Matematica

Fecha

02/12/2024

03/12/2024

13/12/2024

compafieros y la historia que querian contar con
su boceto, esta vez ya tenian mayor seguridad al
participar al frente en voz alta, algunos de
manera voluntaria pidieron mostrar su trabajo.
(MAT.002.)

lo que los alumnos sintieron con un reto de
adivinanzas. En general, los nifios
comentaron que les gusto el dia porque
sintieron que estaban jugando. (MAT.003.)

Conclusiones: A lo largo de la implementacion de las actividades de esta materia, se pudo observar un cambio de la perspectiva de los estudiantes a
través de la motivacion y predisposicion para recibir las clases las clases, al comparar el primer dia con el tiltimo, los alumnos presentaron mas interés
para participar, superando prejuicios que fueron compartidos acerca de la dificultad en la comprension de los temas y el aburrimiento, lo cual fue
trabajado a partir de la aplicacién de metodologias activas, trabajando con la exploracion del entorno, tecnologia y juegos que permitieron una
participacion activa de los estudiantes, ademas, al relacionar esta materia con las artes, se logrd ofrecer nuevos escenarios que propicien la creatividad
desafiando la idea preconcebida hacia las matematicas.

Fuente: Elaboracion propia.




Tabla 2. Registro diario de Estudios Sociales.

Estudios Sociales

Fecha

25/11/2024

26/11/2024

Al ser el primer dia que nos ibamos a presentar ante el curso, nos
encontrabamos nerviosas, especialmente porque la profesora nos
habia dado muy malos comentarios de tres estudiantes y nos
habia presentado la idea de un curso problemaético, por lo que
buscamos ir preparadas para estas situaciones. Este dia comenz6
con una corta introduccion de lo que se realizara en el proyecto y
una presentacion hacia los estudiantes, la reaccion de la mayoria
fue confusa, debido a que nunca habian trabajado de esa forma y
la idea de realizar un desfile generd reacciones de emocion y
nerviosismo. Se desarrollé una clase de Estudios Sociales donde
se analizé informacidn general sobre la cultura inca, unos pocos
compartieron conocimientos previos sobre el tema, realizaron
una lectura comprensiva sobre la importancia de los textiles para
su vida y reconocieron como contaban historias a través de sus
figuras y colores, hablando con varios estudiantes, indicaron que
les llamo la atencidn la forma en que comunicaban de una forma
que no fuera con palabras si no por telas. Los estudiantes
colorearon un patrén geométrico para contar su propia historia y
luego exponerla a sus compafieros, para esto, la mayoria de los
estudiantes que pasé al frente pudo comunicar sus ideas, muchos
de forma nerviosa debido a que indicaron que no estaban
acostumbrados, el dia de hoy pudimos notar que muchos de los
nifios tenian desconfianza al momento de participar, aunque
conocieran la respuesta, lo cual nos resulté preocupante.

(EESS.001.)

El dia de hoy los estudiantes aiin tenian confusion por el repentino
cambio de metodologias en las clases, iniciamos con demostraciones de
telas coloridas, unos nifios pasaron al frente a mencionar el significado
de los colores y relataban una historia del porque esa tela tenia aquel
color, algunos expandieron su creatividad y crearon historias
sorprendentes, por otro lado, algunos todavia sentian vergiienza de
expresar sus ideas en voz alta, nos dimos cuenta que la profesora les
indicaba a quienes tenian mayor facilidad para expresarse que pasaran al
frente, y a quienes no, los descartaba de una forma que opinamos que no
era adecuada porque se notaba que los chicos se avergonzaban; por ello
tratamos de encontrar formas, como que compartieran algo corto desde
su asiento dandoles seguridad. Durante la clase se explicé como usaban
un telar para la creacion de las telas y se realizd una comparacion sobre
como actualmente se crean las mismas. Para conectar el tema se hizo
una simulacion de un telar, el cual le resultd interesante a los nifios, lo
denominamos como el ‘‘telar de pensamientos’’ en él, quisimos trabajar
una forma alternativa para que los estudiantes que tenian inconvenientes
para compartir sus ideas de forma oral pudieran hacerlo, de esta forma,
examinaron formas para enredar tiras coloridas con caracteristicas
escritas de los textiles incaicos dentro del telar, en esta actividad, unos
estudiantes nos pidieron mas cartulinas, lo que nos resulté emocionante
porque querian compartir mas ideas, por otro lado, dentro del curso hay
niflos que tiene problemas para la escritura por lo que buscamos
apoyarlos particularmente para que pudieran compartir con palabras
sencillas sus opiniones. Al final realizamos una conversacion por medio




Estudios Sociales

Fecha 25/11/2024

26/11/2024

de esta tradicion. (EESS.002.)

de preguntas sobre lo que habiamos aprendido acerca de la importancia

diversidad, especialmente al tratar temas sobre cultura e identidad.

Conclusiones: Se busco trabajar esta materia a partir de relacionar los conocimientos previos de la cultura con un conocimiento histérico mas
especifico, tratando la produccion textil formando parte de cada uno de sus pasos, contextualizando la informacion y contrastandola con la actualidad.
Dentro de esta materia se observo un nerviosismo a la idea de equivocarse dentro de la participacion oral, por lo que se trabajaron estrategias
orientadas a la inclusién de todo el curso en un espacio de participacion seguro que trabaje la seguridad y autoestima. También se enfatizé el trabajo
del pensamiento critico de forma individual y colectiva. Es asi como, a pesar de haber podido intervenir en practicas que afectan las acciones de los
alumnos, se considerd que es necesario identificar dindmicas negativas de la interaccion pedagbgica para propiciar participacion espontanea que aporte

Fuente: Elaboracion propia.




Tabla 3. Registro diario de Ciencias Naturales.

Ciencias Naturales

Fecha

27/11/2024

29/11/2024

Durante esta clase trabajamos uno de los temas que nos llamaba mas la
atencion compartir, dentro del area de Ciencias Naturales, introdujimos el
tema del tefiido tradicional, a los nifios les result6 intrigante porque
desconocian que se podia dar color a las telas con materiales cotidianos y no
solo dentro de las fabricas. Para aprender este proceso de forma correcta,
ubicamos las mesas en la parte de atras del aula y trabajamos en el suelo, los
estudiantes demostraron emocion al ver los materiales mientras cambiaban la
organizacion normal de las bancas, también presentaron una escucha atenta a
las indicaciones para que la clase se diera de forma ideal, los nifios se
sorprendieron al observar los materiales, en especial de los que se obtenian
los tintes como la circuma, paprika, café, cebolla y achiote al reconocerlos
como ingredientes que habian dentro de sus hogares, pudieron manipularlos y
tuvieron la curiosidad de olerlos para comprobar que eran reales. Trabajaron
el olfato al destapar tintes ya preparados, tratando de adivinar de cual se
trataba. Se alegraron al conocer que iban a poder participar para el tefiido de
una tela blanca con clircuma siguiendo indicaciones para trabajar con ¢l agua
caliente, después de manipular y observar la preparacion de los materiales,
crearon hipotesis acerca de lo que iba a pasar en el proceso. Los estudiantes
se sorprendieron porque habia tintas que daban resultados inmediatos y otros
no, proponiendo ideas como que tal vez el agua no estaba lo suficientemente
caliente 0 que necesitaba mas pigmentacion, experimentacion con cada una
de las ideas que proponian, lo que nos hizo sentir bien porque pudimos ver
que esto los animaba a preguntar. Pasamos a observar telas previamente
tefiidas con otros ingredientes que producian diferentes colores y buscaron
compararlos entre si para definir cual era el més efectivo, para el final de la
clase, los estudiantes trabajaron de forma animada y curiosa para el secado

El dia de hoy los estudiantes estaban emocionados desde el
inicio de la clase, contando que en sus casas hablaron con su
familia o mostraron el trozo de tela con que se habia
trabajado la clase anterior, una nifia que normalmente no
habla mucho coment6 que queria volver a ver el proceso
para realizarlo con su mama y mostrar a sus hermanos, lo
que nos hizo sentir muy satisfechas al observar una
curiosidad genuina. Por otro lado, unos tenian curiosidad por
la tela que sé dejo remojando por 24 horas. Los nifios
pidieron trabajar nuevamente con el tefiido de telas, lo
volvimos a realizar y los participantes fueron estudiantes que
habian faltado el miércoles, el grupo demostrd cooperacién
ayudando a sus compafieros cuando paraban o se sentian
inseguros de realizar algin paso, lo que les dio mas
confianza al ser alumnos que no suelen participar porque
tienen muchas inasistencias. Se repartié un conjunto de telas,
donde cada uno era de un material diferente para su
observacion, se crearon grupos y estos, de manera autdnoma,
comenzaron a jugar a adivinar, tapandose los ojos entre ellos
cual habia sido el material natural con el que se habia tenido
solo usando el sentido del olfato, este juego ademas de ser
divertido les permiti6é una nueva forma de aprendizaje.
Luego, en los grupos se reconocid que algunas telas tenian
un color més fuerte que otras y crearon hipétesis sobre cdmo
mejorar el proceso de tefiido, mismas que se presentaron a
los demés grupos para ser comentadas y obtener
recomendaciones de todo el curso. (CCNN.002.)




Ciencias Naturales
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bajo el sol de un trozo de la tela que se les iba a entregar para que trabajaran
en el proyecto, indicando que se sentian como sus antepasados. (CCNN.001.)

Conclusiones: Los temas a tratar dentro de esta asignatura propiciaron el uso de un enfoque experimental, lo que permitié trabajar el método cientifico
para una compresion total del proceso de tefiido natural, tratando un aprendizaje experiencial que vinculd los sentidos para comprender los cambios de
forma efectiva, vinculando conceptos previos como la temperatura y las plantas encontradas cotidianamente con la conservacion del medio ambiente,
fortaleciendo una comprension holistica. Esta experiencia generd un nivel alto de expectativa y curiosidad para los alumnos que fue impulsada por la
oportunidad de manipulacioén y experimentacion de primera persona, que a pesar de ser lo ideal para construir un aprendizaje duradero, no es la
normalidad dentro del curso. Ademas, la explicacion con sus propias palabras y la interaccion libre por cursos promovid la inclusién de todos los
estudiantes de manera cognitiva y social. Esta parte del proyecto fue importante porque mostrd la falta de actividades vivenciales y cientificas dentro
de la educacion cotidiana, ademas del deseo que los estudiantes tienen por participar dentro de ellas.

Fuente: Elaboracion propia.



Tabla 4. Registro diario de Educacion Cultural y Artistica.

Educacién Cultural y Artistica

profesora del aula nos
dio a conocer
opiniones que tenia
sobre estudiantes
especificos en la parte
de en frente del aula,
donde todos los nifios

podian escuchar
mientras estaban
terminando de

escribir la clase del
dia anterior, esto nos
hizo sentir incomodas
y  tristes  porque
notabamos las
reacciones de los
estudiantes de los que
hablaba, en su
mayoria se veian
avergonzados porque
no solo hablaba de sus
habilidades sino
también de  sus
relaciones familiares,

nos sentiamos
preocupadas de
que olvidaran las
indicaciones del
dia anterior por
lo que se las
recordamos,
notamos que los
estudiantes  se
veian ansiosos
por  continuar
con el trabajo de
cosido de la tela
y otros querian
volver a intentar
lo que les habia
parecido dificil
ayer.
Observamos que
la  clase se
desarrollé como
una experiencia
relajante  para
algunos y un

textiles tipicos de
la cultura incaica y
modelos
contemporaneos
usando el
proyector, esta vez
los  nifios  se
permitieron
mostrarse mas
activos con el uso
de la herramienta

porque les
aseguramos  que
mientras se

comportaran  de
forma respetuosa
con el equipo y
sus compafieros,

no habia
problema. A
través de
imagenes y
videos, los
estudiantes

el textil de cada
estudiante a su
medida  utilizando

cintas métricas, por
lo que los estudiantes
tuvieron que tomar la
decision final de qué
tipo de textil iban a
realizar, a pesar de
que unos  nifios
decidieron ir por
ideas ftnicas, como
realizar un mantel o
un forro de
almohada, muchos
de ellos decidieron
compartir ideas entre
amigos. A pesar de
que los nifos
decidieron que la
entrega seria
individual, este dia
buscaron el apoyo de
sus compaiieros para

en el recorte de
patrones para lo que
ciertos estudiantes se
mostraron nerviosos
diciendo que no les
iba a quedar como
querian, por ello,
hablamos frente a
todos asegurandoles
que no habia
problema con que las
cosas no les quedaran

iguales al modelo
original porque
creaba obras tinicas y
para mayor
comodidad, ellos
podian  seleccionar

los materiales con los
que sintieran que
tenian mas dominio,
a partir de eso unos
estudiantes

decidieron empezar

Fecha 04/12/24 06/12/2024 09/12/2024 10/12/2024 11/12/2024 19/12/2024
Durante el dia de hoy, | E1 dia de hoy | El dia de hoy se | Durante esta clase se | Se continud | El dia de hoy, se iba a realizar
la clase inicid tarde | comenzamos a | observaron trabajo la toma de | trabajando con las | el desfile, llegamos temprano
debido a que la|coser el hilvan, | ejemplos de | medidas para realizar | telas, principalmente | a la escuela para coordinar la

logistica del evento y nos
sorprendid ver que muchos de
los nifios también habian
hecho un esfuerzo por llegar a
tiempo  conociendo  que
ibamos a trabajar a primera
hora. Una vez la docente abri6
el curso, iniciamos el dia
conversando un poco sobre
como se sentian, algunos
emocionados y listos para
empezar y otros con nervios,
nos tomamos un momento
para agradecer y felicitar a
todos por los productos que
habia creado durante el
proyecto, durante este
momento, muchos de los
nifios se pusieron tristes
porque ya no ibamos a estar
con en el aula con ellos
trabajando con actividades
que les llamaban la atencion,
lo que nos conmovid pero nos
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tratamos de poner un | poco agregaron detalles | obtener las | su trabajo y al ver el | hizo sentir tristes porque los
fin a esa conversacion | complicada para | extra  a sus | dimensiones avance de  sus | chicos durante el proceso
indicandole que | otros, pero con | modelos y | adecuadas, compafieros, los | muchos nifios solian comentar
debiamos comenzar | la ayuda dentro | analizaron los | especialmente demas quisieron | que se aburrian en sus clases
con nuestra clase. | de los grupos y |usos de  los | quienes trabajaban | continuar. La | normales. Por cuestiones de
Durante este dia, | la practica a lo | textiles, con telas grandes, | mayoria de los nifios | tiempo, comenzamos a mover
trabajamos con las | largo de la clase | asombrandose por | como un poncho, lo | decidieron trabajar | las bancas para tener espacio

bases para la costura,
para esto unos
estudiantes se veian
emocionados, otros se
veian  preocupados
porque indicaron que
coser era para adultos
y algunos asustados
por el uso de la aguja,
continuamos  dando
indicaciones
esenciales para el
comportamiento
cuando los
estudiantes usen las
objetos puntiagudos,
para la cuales, se

se logré tener
costuras muy
lindas a pesar de
ser
principiantes.
Durante la clase
algunos
estudiantes
presentaron
dudas y temor
por el uso de

agujas, puesto
que  pensaban
que se iban a

hincar, por esa
razon se realizd
una explicacion

la destreza con la
que los artesanos
realizaban  estas
obras. De forma
colectiva,
propusieron
formas préacticas
para llevar a la
realidad los
modelos deseados
con los materiales
que tenian
disponibles a
través del dialogo,
algunos de los
nifios que durante
las primeras clases

que nos hizo sentir
contentas porque se
notaba un sentido de
solidaridad y ayunda
dentro del curso. La
profesora no se
encontraba dentro del
curso y los nifios nos
solicitaron  reunirse
en  grupos  para
trabajar, dentro de
estos se socializaron
ideas y se unieron
entre los compafieros
que deseaban crear
productos similares,
siendo las pulseras

los disefios a través
de marcadores sobre
la tela usando reglas
y mano alzada para
este trabajo, unos
pocos indicaron que
querian trabajar la
totalidad de su
trabajo con telas e
hilo porque lo
disfrutaban,

especialmente una de
las alumnas mas
reservadas del curso,
lo que nos hizo sentir
felices porque por lo
general, ella decide

entre los todos, limpiamos el
aula y decoramos con la
alfombra, lo que termind de
despertar emociéon en los
nifios porque indicaron que
con una pasarela ahora si iba a
ser un desfile real. Una vez
llegaron  los  profesores
invitados de la universidad,
comenzamos con las palabras
de bienvenida y la proyeccion
de una video sorpresa para los
estudiantes y docentes donde
se mostraban fotos y videos de
todo el proceso creativo del
proyecto, los estudiantes se
sorprendieron, pues no se lo

presentaron muy | sobre como usar | se  presentaban | uno de los productos | participar lo menos | esperaban,  estaban  muy
atentos y|la aguja de | dudosos de | finales que mas se | posible o agachar la | felices y orgullosos de verse
colaboradores para el | manera participar, dieron | desean realizar | cabeza durante las | asi mismo y a sus compaferos
trabajo, les sefialamos | cuidadosa, aportaciones porque los nifos | clases de la profesora | durante todo el trabajo siendo
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que era un asunto | después de la | esenciales de | opinaron que son | del aula. | proyectado “como en una
serio, y que si llegara | misma los | forma voluntaria y | méas versatiles, | (ECAR.005.) pelicula”. Luego de esto
aocurrir un accidente, | estudiantes  se | la clase termind | nuestro apoyo el dia comenzd el desfile, los
dejariamos esa | relajaron. Al | con una decision | de hoy se centrd en estudiantes fueron
técnica y | finalizar la clase | colectiva de que | ser mediadoras de presentados con su nombre y
trabajariamos con | muchos cada  estudiante | opiniones y una pequefia descripcion de su
otra por su seguridad. | estudiantes nos | realizara su propia | asesoramiento de los trabajo, a pesar de que una
Como ¢l tiempo fue | entregaron las | creacién en lugar | estudiantes que parte de ellos se encontraban
corto, se centrd en | telas porque | de una grupal | empezaron a recortar nerviosos, buscamos
colocar el hilo en la | pensaban que la | porque deseaban | sus modelos. acompaiiarlos y entre amigos
aguja y realizar un | perderian en | llevarse el | (ECAR.004.) se apoyaban, al final, todos se
nudo, lo cual fue | casa, para evitar | producto final a mostraron orgullos de
complicado para | pérdidas o | sus casas. presentar sus creaciones y
algunos, sin embargo, | inconvenientes, | (ECAR.003.) observar las de los demas, Al
al final, todos fueron | decidieron terminar, entre  aplausos
capaces de realizarlo | colocar sus volvieron a pedir reproducir el
y para finalizar el | iniciales en sus video y asi lo hicimos; como
trabajo  del  dia, | telas para no ultimo punto un estudiante

dejaron trazado una
linea guia por donde

confundirse. La
profesora volvid

pasé al frente al hablar sobre
la experiencia y lo que se

se iba a realizar el | a ausentarse aprendié durante las cuatro
hilvan en telas | durante el semanas, dimos las gracias a
recicladas y las que | desarrollo de la los presentes y pasamos varios
fueron tefiidas en | clase para catalogos para que tanto los
clase. La docente se | realizar  tareas estudiantes y  docentes
ausentd6 del aula | administrativas. pudieran ver los productos
mientras impartiamos | (ECAR.002.) finales. (ECAR.006.)

10
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nuestra clase.
(ECAR.001.)

Conclusiones: Esta asignatura fue trabajada a través del avance progresivo de habilidades técnicas de cocido para trabajar con una finalidad motivadora
y personal, ddndole importancia al desarrollo artistico valorando el proceso y ritmo individual en el cual mdas all4d de una comparacién, existié una
iniciativa por compartir ideas y apoyarse mutuamente, esta fue la fase mas extensa del proyecto dentro de la cual muchos de los estudiantes anteriormente
pasivos tomaron un rol activo, de forma empoderada. Es necesario recalcar que la ausencia de la presion de la maestra de aula le permitié que los
estudiantes actuar con mayor libertad y reconstruir bases culturales analizadas a través de la creatividad e individualidad propia de cada alumno.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 5. Registro diario de Lengua y Literatura.

Lengua y Literatura

Fecha

16/12/2024

17/12/2024

18/12/2024

El dia de hoy los estudiantes continuaban
realizando los detalles de sus creaciones
textiles, sin embargo, unos se mostraban
orgullosos de sus avances, un estudiante
indicando que le iba a regalar la pulsera que
estaba realizando a su maméa por su
cumpleafios, otro alumno del cual la
profesora nos habia advertido de su
comportamiento, fue el primero en culminar
su trabajo y mostré su pafiuelo alegremente,
a lo que concluimos que ¢l requiere
indicaciones claras y explicaciones sobre el
propésito de aprender los temas escolares.
También se trabajé con una ficha de
descripciones para que los estudiantes
contaran la historia detras de su creacion,

esta ficha contenia ‘‘me llamo...”” “‘hice...”’
““los colores que usé..”” ‘‘hice esto
porque...”” “‘me senti...”” ‘‘aprendi que...”” al

realizarla los estudiantes demostraron
interés por escribir, ya que se les habia
comentado que esa informacion era la que
iba a ser utilizada para el catdlogo que se iba
a realizar, trabajamos personalmente con los
niflos que tienen problemas para la
lectoescritura porque notamos que, por lo

El dia de hoy, el tiempo se vio recortado
por la realizacion de la novena escolar, por
lo que procedimos a dar una pequefia
presentacion de lo que es un catalogo con
sus caracteristicas principales, a partir de
esta los chicos decidieron que era una
forma adecuada para mostrar sus
creaciones; una vez tomada esta decision,
procedieron a observar  diferentes
ejemplos, seleccionando caracteristicas
que querian que se reflejaran en su
catdlogo. Con una plantilla en Canva
comenzamos a crear el catalogo, con
nuestra supervision, los estudiantes que
consideraron que tenian los conocimientos
de computacion adecuados, comenzaron a
decorar la plantilla y escribir una
descripcion general para poner debajo de
la foto de su creaciéon. Al terminado,
volvimos a leer para evitar alguna falta
ortografica y revisamos que el tamafio de
las fotos era igual y todas se veian con
nitidez. Los estudiantes demostraron
mucho interés realizando el catdlogo y se
mostraron felices por ver el resultado de
su trabajo, realizamos un conversatorio

El tiempo del dia de hoy también fue mas corto por
la novena escolar, por lo que aprovechamos el
tiempo para culminar los productos de los tltimos
nifios, una estudiante se veia nerviosa porque
pensaba que no iba a alcanzar a terminar por lo que
decidio realizar un pulsera més sencilla con la
ayuda de su compafiera, ademas continuamos con
la descripcion y diseiio dentro del catalogo de los
estudiantes que no asistieron el dia anterior, una
vez realizado eso, nos preparamos para el ensayo
del desfile de mafiana. Salimos a la parte de afuera
del curso, donde a los chicos les dio pena porque
los estudiantes de otros cursos los iban a ver
modelar, lo cual comprendimos y entre todos,
tomaron la decision de que era mas practico
realizar el evento dentro del aula. Realizamos una
lluvia de ideas para formular un pequefio discurso
sobre lo que habia sucedido en el proyecto, al
ensayarlo, los estudiantes dieron sugerencias para
incluir partes que consideraban importantes u
obsticulos que estaban orgullosos de haber
superado, ademas conversamos sobre la
importancia del trabajo que realizamos, lo que nos
hizo sentir felices porque progresivamente
pudimos notar un impacto positivo en la
motivacién y habilidades de los nifios. Seguimos
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Lengua y Literatura

Fecha

16/12/2024

17/12/2024

18/12/2024

general, muchos de los estudiantes del curso
se quedan en su puesto sin realizar nada
cuando no saben cémo avanzar con una
tarea. Dentro de las descripciones existieron
muchas respuestas sobre lo mucho que les
gusté trabajar en grupo y poder compartir
sus ideas con los demas, expresando que en
equipo todo se puede. (LEN.001.)

sobre toda la experiencia hasta el dia de
hoy y pudimos notar un resultado pesitivo
frente a las clases, ellos explicaron que
ahora les gustaba méas recibir clases
porque no se sentian aburridos, por el
contrario, sentian curiosidad sobre lo que
aprenderian. (LEN.002.)

con el ensayo practico, es decir, desfilar, al inicio
los estudiantes sentian un poco de vergilienza, pero
con el tiempo se desenvolvieron de manera
confiada en la simulacion de la pasarela,

terminamos con el ensayo, conversamos
nuevamente sobre los ultimos detalles y se
mostraron emocionados por presentar sus

productos a profesores de la universidad, por
ultimo, les entregamos entradas simbolicas para el
desfile, lo que les hizo sentir emocionados.
(LEN.003.)

Conclusiones: Esta area fue trabajada de forma de acompafiamiento durante todo el proyecto, al buscar estrategias que promovieron la participacién
voluntaria para explicar ideas a pesar del rechazo inicial por estas debido a la costumbre y la documentacién consiente de las actividades diaria para la
produccién de un producto audiovisual y del catalogo utilizando herramientas digitales nuevas para los estudiantes que brindaron formas alternativas
para la comunicacion efectiva, promoviendo el lenguaje como una forma de construir memorias e identidad cultural a través de las experiencias
permitiendo a los estudiantes ser escuchados y la oportunidad de verse reflejados de forma homogénea.

Fuente: Elaboracion propia.
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Anexo 2: Descripcion del Proyecto Curricular “Hilando Historias”

Presentacion
El proyecto "Hilando Historias" tiene como propoésito la creacion de textiles tradicionales
inspirados en Ecuador. Durante el proceso, se integraran elementos de geometria y colores
caracteristicos del pais, promoviendo la creatividad y la valoracion del patrimonio cultural
ecuatoriano. Los estudiantes exploraran el uso de tintes naturales obtenidos de plantas locales
como achiote, cochinilla y remolacha, experimentando con técnicas de tincion en telas

recicladas.

El proyecto culminara con un desfile en la Unidad Educativa Fiscal “Tarqui”, donde los
estudiantes de quinto afo de Educacion Basica exhibiran sus creaciones. Ademas, presentaran
un catalogo que incluye sus disefios y una breve historia de los textiles en la cultura inca,
resaltando la importancia de la tradicion y la innovacion. A través de esta actividad, los
estudiantes no solo desarrollaran habilidades en matematicas y disefio, sino que también
aprenderan sobre sostenibilidad, tecnologia, y cultura, fomentando un aprendizaje integral y

creativo.

Planteamiento del proyecto
La Unidad Educativa Fiscal ““Tarqui’’ tendra un desfile de moda, durante esta actividad los
estudiantespodran expresar su creatividad mediante la creacion de diversos disefios que seran
expuestos y publicados en un catalogo. Desde el area de estudios sociales, se abordard la
importancia de la cultura Inca y su preservacion a través de la vestimenta. En matematicas, se
trabajara en el disefio de los textiles utilizando tridngulos y cuadrilateros, y en el area de artes,

se fomentard la elaboracion de bocetos creativos.
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En ciencias naturales, se investigaran las propiedades de las plantas tintreas ecuatorianas y
su aplicacion en la creacion de tintes naturales para telas recicladas. En lengua y literatura, se
desarrollara un catdlogo que documente los disefios y se utilizard la comunicacion para
redactar el guion del desfile y documental. La tecnologia jugara un papel esencial en la
creacién del prototipo y produccion digital del catalogo, promoviendo un aprendizaje

interdisciplinario y activo.

Objetivos del proyecto
General

Producir un desfile donde se exhiban disefio de textiles tradicionales de Ecuador
fomentando la creatividad, conciencia ambiental y cultural desde un aprendizaje
interdisciplinario en estudiantes de Quinto afio de Educacion Basica en la Unidad Educativa
Fiscal “Tarqui”
Especificos

- Analizar la historia y los tipos de textiles tradicionales de Ecuador, identificando los
significados que reflejan los patrones geométricos en la sociedad incaica, y
promoviendo en los estudiantes un sentido de identidad cultural.

- Aplicar conceptos geométricos como simetria, proporciones y repeticion en el disefio de
patrones textiles, fomentando la creatividad y la apreciacién de la matematica como un
recurso para expresar y preservar la cultura.

- Experimentar con recursos naturales para crear tintes, aplicando principios cientificos y
promoviendo practicas sostenibles en la elaboracion de textiles reciclados.

- Crear el catalogo de los disefios y el guion para la presentacion de un desfile, aplicando
técnicas de redaccion creativa e informativa para reforzar el uso de la lengua como

herramienta de comunicacién artistica y cultural.
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- Valorar la estética de los textiles tradicionales, integrando el disefio y la creatividad para

confeccionar piezas que reflejen la riqueza cultural ecuatoriana y fortalezcan el respeto

por el arte.

- Aplicar tecnologia digital para la edicion y prototipado de los disefios textiles,

integrando recursos tecnologicos en el proceso de documentacion y comunicacion de las

creaciones culturales.

Tabla 5. Sistema de actividades.

Objetivo especifico

Actividades

Tareas

0.E.1 Investigar sobre la

A.1. Investigacion de la

T.1.1. Recopila informacion

un pais megadiverso.

investigacion cientifica
y la sostenibilidad.

historia y los tipos de | historia y los tipos de | sobre la historia de los textiles
textiles tradicionales de | textiles de la cultura | tradicionales delEcuador.
Ecuador, identificando vy | Inca. T.1.2. Selecciona  disefios de
disefiando los  patrones textiles que tengan patrones
geométricos utilizados y su geométricos.

relacion con la cultura Inca.

O.E.2 Experimentar con las| A.2. Explorar  y | T.2.1. Investiga sobre las
propiedades de las plantas| experimentar con | plantas tintdreas tradicionales de
usadas tradicionalmente] recursos naturales para | Ecuador como achiote,
como tinte en el ecosistema y| crear tintes, | cochinilla, remolacha, su
comprender que Ecuador es| promoviendo la | extraccion y aplicacion.

T.2.2. Realiza experimentos
de tincion en pequefios trozos de
tela reciclada.

0O.E.3 Elaborar catdlogo que
presenta los disefios creados,
asi como la investigacion
realizada, para comunicar los
hallazgos y promover la
cultura textil ecuatoriana en
el desfile.

A.3. Creacidn del
catalogo con
informacion sobre la
inspiracion e historia
del disefio y los tintes
naturales usados.

T.3.1. Clasifica la
informacion para detallarlaen el
catalogo

T.3.2. Documenta los resultados
del proceso creativo en
multimedia.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 6. Sistema de lecciones.

Disciplina escolar

Competencias contextualizadas

Indicadores de
evaluacion

Actividades practicas
queorienta

Resultado esperado

Estudios Sociales

Explicar las caracteristicas de los
textiles incaicos en el Ecuador.
(CS.3.14)

Analiza las caracteristicas
incaicas en el Ecuador,
enfocandose en la
claboracion  de  sus
textiles y sus beneficios

con fundamento
cientifico. 1.2)
(1.CS.3.1.2)

Investigar la historia de
los textiles tradicionales
de Ecuador y su relacion
con la cultura Inca.

Describir la importancia
de la vestimenta en la
cultura Inca.

Explicar la historia y
caracteristicas de los
textiles tradicionales y su
vinculo con la cultura
Inca.

Comunicar de manera
efectiva los hallazgos de
la investigacion,
destacando la relevancia
cultural.

Ciencias Naturales

Averiguar un tipo de materia
especifica que permitan tefiir
telas de natural;
experimentar, probar las
predicciones y comunicar los
resultados. (CN.3.3.1.)

mancra

Demuestra, a partir de la
exploracion de materia
(achiote, cochinilla y
remolacha) resultados de
tinte. (J.3,, S.2)
(I.CN.3.6.3.)

Experimentar con el uso
de plantas como achiote,
cochinilla y remolacha
para teflir tela reciclada.

Examinar las  telas
recicladas y teflir las
partes restantes.

Entender el impacto
ecologico y cultural de las
plantas tintoreas,
realizando experimentos
con tintes naturales.

Matematicas

Identificar paralelogramos y
trapecios a partir del analisis de
sus caracteristicas y propiedades
con el uso de la tecnologia.
(M.3.2.3.)

Construye, con el uso de

telas recicladas,
triangulos,
paralelogramos y
trapecios con el uso de la
tecnologia. (J.1., 1.2))
(IM.3.7.1)

textiles
utilizando tridngulos y
cuadrilateros, aplicando
la geometria en los
patrones de los disefios.

Disefiar

Clasificar las figuras

geométricas utilizadas en

Aplicar los conceptos
geométricos aprendidos
para crear patrones Yy
disefios textiles.

Desarrollar  habilidades
en el uso de herramientas

digitales  para  crear
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Disciplina escolar

Competencias contextualizadas

Indicadores de

Actividades practicas

Resultado esperado

evaluacion gueorienta
los disefios de los textiles, | figuras, aplicando
como tridangulos, | conceptos de geometria e

cuadrados, y rectangulos.
Usar mBots para crear
figuras digitales de los
disefios textiles,
integrando geometria y
elementos culturales.

innovacion tecnologica.

Educacion
Cultural y
Artistica

Elaborar muestras aproximadas
de tejidos tradicionales
confeccionados con telas
recicladas. (ECA.3.1.14.)

Crear colectivamente secuencias
temporales (una aplicacion con
diapositivas)  para  mostrar
imagenes y  videos de
acontecimientos relevantes
durante la creacion de wun
proyecto. (ECA.3.3.8.)

Crear diferentes tipos de
textiles en el contexto de
la cultura tradicional, asi
como su presencia en los
ambitos cotidianes.
(LECA3.3.1.)(J.1.,S.2)

Reconoce y valora las
caracteristicas

fundamentales del
proyecto. Participa en su
organizacion y  las
documenta a través de la
captura de imagenes y
videos, (1.2, S.1.)
(LECA.3.6.1.)

Confeccionar un producto
textil  (tapiz, bolso,
poncho) inspirado en la
cultura Inca utilizando
tela reciclada.

Realizar una presentacion
de los disefios textiles en
la feria por medio de un
documental del proceso
de creacién

Desarrollar  habilidades
de planificacion,
creatividad y destreza
manual en la creacion de
productos textiles,
aplicando técnicas de
disefio inspiradas en la
cultura Inca y utilizando
materiales reciclados.

Exponer la importancia
cultural, resaltando cémo
la tradicion y la técnica se
unen para crear productos
finales de valor histérico
y cultural.

Lengua y
Literatura

Produce descripciones
organizadas y con vocabulario
especifico relativo al ser y hecho
que se describe e integrarlas en

Produce un catilogo
segin una  secuencia
l6gica, con concordancia
de tiempo verbal y uso de

Elaborar un catalogo con
los disefos incluyendo su
historia 'y materiales
utilizados.

Produccién del catalogo
con imagenes y textos
coherentes

correspondientes a las
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Disciplina escolar | Competencias contextualizadas | Indicadores de Actividades practicas Resultado esperado
evaluacion queorienta
producciones escritas junto con | signos de puntuacion; inspiraciéon e historia de
imagenes para una mejor | organiza las ideas en | Diseflar el guion que se | los disefios.
comprension. (LL.3.4.2) parrafos diferentes | utilizara  durante el
usando imagenes, conuna | desfile, explicando la| Estructurary presentar de

Producir escritos de acuerdo con
la  situacidn  comunicativa,
mediante el empleo de un
formato de guion. (LL.3.4.13.)

intencion comunicativa y
en un contexto
determinado. (I1.3., 1.4.) (
LLL.3.6.5.)

Escribe  un guion,
organizando los hechos y
acciones con criterios de
secuencia  logica y
temporal, con  una
intencién comunicativa y
en un contexto
determinado. (1.3., 1.4.)
(ILL.3.6.2.)

historia e importancia de
los disefios inspirados en
la cultura Inca.

manera clara y coherente
un guion que explique la
historia y los elementos
culturales de los disefios
textiles inspirados en la
cultura Inca.

Fuente: Elaboracion propia

19




Tabla 7. Cronograma de actividades.

Actividad

SEMANA 1

SEMANA 2

SEMANA 3

M

M

J

\Y

M

M

J

M

M

J

Revision de textos ¢ imagenes de textiles y
cultura Inca.

Investigacion sobre pigmentos tintéreos y su
Uso.

Experimentos de tefiido en tela reciclada.

Poligonos dentro del entorno.

Creacion de bocetos utilizando figuras
geomeétricas.

Confeccion del textil inspirado en la cultura
Inca.

Identificacion de figuras en productos textiles
finales.

Recopilacién de informacion e imégenes para
el catdlogo.

Redaccion de descripciones y disefio del
catalogo

Redaccion del guion explicativo para el desfile

Exhibicion de textiles en el desfile y
exposicion multimedia.

Fuente: Elaboracion propia.
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Recursos Humanos

« Profesores de asignatura o tutores
» Estudiantes de Quinto Afio de Educacion Basica

e Asistentes
Recursos Didacticos

o Libros sobre la historia de los textiles ecuatorianos.

» Guias sobre geometria aplicada en el disefio textil, que permitan a los estudiantes
comprender como las formas geométricas influyen en el disefio y confeccion de

los textiles.

Recursos Tecnologicos

« Proyector.

» Teléfono celular.

+ Laptop.
Materiales

e Telas recicladas.

e Agujas e hilos.

e Tintes naturales.
Espacios fisicos

e Aulas de clases.

e Patio de la escuela.
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Anexo 3: Planes de clase.

PLANIFICACION
DATOS INFORMATIVOS:
Non.lbre: 'de la UnidadA Educativa Fiscal Docentes: M%c‘helle Arianne Bailon Espinal
Institucion: “Tarqui” : Mirian Maria Saldarriaga Zambrano
Asignatura: Estudios Sociales Grado/Curso: | Quinto
S 12\/([)31168, 26 de noviembre del Paralelo: wp»

APRENDIZAJE DISCIPLINAR:

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:
Comprender y valorar el legado originario que aportaron las sociedades incaicas como fundamentos para
la construccion de la identidad nacional. (0.CS.3.1.)

DESTREZAS
Cm(T?‘E?ﬁIOS INDICADORES | ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS | ACTIVIDADES
i EVALUACION PARA LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE EVALUATIVAS
DESEMPENO
Explicar las Analiza las | Textiles incaicos en el Ecuador Explicar la historia
caracteristicas | caracteristica | Imicio: y caracteristicas de

de los textiles
incaicos en el
Ecuador.
(CS.3.1.4)

s incaicas en | _
el Ecuador,
enfocandose
en la
elaboracion
de sus textiles
y sus
beneficios
con
fundamento
cientifico.
12.)
(1.CS.3.1.2)

Presentar una caja con retazos de telas coloridas
y patrones geometricos.

Solicitar a los estudiantes sacar un retazo y
responder cual es su color, la forma y qué
piensa que representa.

Desarrollo:

Realizar preguntas: ;Qué sabemos sobre los
textiles tradicionales? ;Qué queremos saber
sobre su historia y significado? Y demas que
surjan.

Reflexionar sobre la importancia de los textiles
tradicionales, como se hacian y como se
relacionan con la cultura Inca.

Buscar
imagenes con fragmentos proporcionadas por

informacion en la definiciones e

las docentes.

Explicar como se hacian los textiles incaicos,
qué colores predominaban y su conclusion
sobre los mismos. - Comparar la informacién
recolectada con las ideas iniciales y verifican si

los textiles
tradicionales y su
vinculo con la
cultura Inca.
Comunicar de
manera efectiva los
hallazgos de la
investigacion,

destacando la

relevancia cultural.
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DESTREZAS
CON
CRITERIOS
DE
DESEMPENO

INDICADORES
DE k
EVALUACION

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS
PARA LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE

ACTIVIDADES
EVALUATIVAS

eran correctas. - Crear una simulacion de un
telar donde los estudiantes escriben en tiras de
papel coloridas una caracteristica de los textiles
incaicos qué descubrieron.

Cierre:

- Responder: ;Qué aprendieron sobre los textiles
incaicos y su relacion con la cultura
ecuatoriana? ;Es importante valorar esta
tradicion? ;Por qué? Y demas preguntas que
surjan.

Fuente: Elaboracién propia
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PLANIFICACION

DATOS INFORMATIVOS:
Nombre de la Unidad. Educativa Fiscal Docentes: M@c.helle Arianne Bai_lén Espinal
Institucién: “Tarqui” ) Mirian Maria Saldarriaga Zambrano
Asignatura: Ciencias Naturales Grado/Curso: Quinto
Fecha: gge;gg{fs’ o4 BEch G Paralelo: “A”

APRENDIZAJE DISCIPLINAR:

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

Usar habilidades de indagacion cientifica, desde las experiencias hasta el conocimiento cientifico para
comprender el impacto ecoldgico de tintes naturales. (O.CN.3.10.)

DESTREZAS
CON PIDICADORES | ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS |  ACTIVIDADES

CRITERIOS DE | gyA1LuAcION PARA LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE EVALUATIVAS
DESEMPENO
Averiguar  un | Demuestra, a | Tintes naturales Entender el impacto
tipo de materia | partir de la | Inicio: ecoldgico y cultural
especifica  que | exploracién | . Observar materiales tintéreos naturales | d¢  las  plantas
perien,  tenr de _ hafeina (achiote, cochinilla, circuma, remolacha) y HminLEas,
telas de manera | (achiote, P _ dicei bre 1 ) realizando
natural; cochinilla y O@HIal predicciones ) SODre 105 COIOTES | experimentos  con
experimentar, remolacha, posibles que se podrian obtener de los | tintes naturales.
probar las | clircuma) elementos.
predicciones vy | resultados de | - Cuestionar diferencias entre tintes naturales y
comunicar  los | tinte.  (J.3., artificiales con la intencion de fomentar el
resultados. S.2.) pensamiento critico y la conciencia ambiental.
(CN.3.3.1) (I.CN.3.6.3.)

Desarrollo:

Analizar las telas recicladas traidas de casa
con el proposito de scleccionar de forma
razonada el tinte natural mas adecuado para
cada tipo de tela.

Formular hipotesis sobre la intensidad y
tonalidad esperada de los colores a fin de
fomentar el razonamiento cientifico y la
anticipacion de resultados.

Comparar hipoétesis dentro del grupo de
trabajo segin el tinte asignado para identificar
similitudes y diferencias en las ideas previas.
Manipular materiales tintoreos y telas blancas
recicladas en agua caliente con la finalidad de
crear tintes naturales de manera experimental.

24




DESTREZAS
CON INDICADORES

DE
CRITERIOS DE | gyvALUACION

DESEMPENO

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS

PARA LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE

ACTIVIDADES
EVALUATIVAS

Sumergir las telas en los diferentes tintes
naturales para observar y registrar los cambios
de color obtenidos de manera sistematica.
Interpretar los resultados de la experiencia
practica con el objetivo de identificar cual
tinte genero el color mas intenso y contrastar
los resultados con las hipdtesis iniciales

Cierre:

Reflexionar sobre el impacto ecologico del
uso de tintes naturales frente a los artificiales
con la intencion de fortalecer una conciencia
ambiental y responsable en la toma de
decisiones cotidianas.

Fuente: Elaboracion propia
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PLANIFICACION

DATOS INFORMATIVOS:
Nombre de la Unidad Educativa Fiscal Docentes: Michelle Arianne Bailon Espinal
Institucion: “Tarqui” ocentes: Mirian Maria Saldarriaga Zambrano
Asignatura: Matematicas Grado/Curso: | Quinto

Vi 2 i
Fecha: 25;2]65’ 9 de noviembre del Paralelo: “A”

APRENDIZAJE DISCIPLINAR:

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:
0.M.3.4. Descubrir patrones geomeétricos en diversos juegos en objetos culturales para apreciar la
matematica y fomentar la perseverancia en la bisqueda de soluciones ante situaciones cotidianas.

DESTREZAS | morcapores ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Ak e

I Sl ) ) ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y _ -~
DESEMPENO APRENDIZAJE
Clasificar Reconoce Poligonos regulares e irregulares. Comprender la
poligonos caracteristicas | Imicio; diferencia de los
regulares ¢ |de poligonos | . Contarla cantidad de poligonos dentro de un poligonos regulares
trregn fares Eogulares © dibujo y explicar su inferencia. N  Iregulares,
segun sus lados | irregulares y D Hlo: entendiendo y
y angulos. | los relaciona csarro ) 0: . comunicando  su
(M.3.2.8.) con objetos del | = Identificar figuras geométricas presentes en importancia en la

entorno
circundante
Jd.1, 1.2))
(IM.3.7.2)

el aula y etiquetar su nimero de lados con el
fin de reconocer sus propiedades visuales.
Clasificar un conjunto de poligonos en
regulares e irregulares con la finalidad de
establecer diferencias entre ellos de manera
analitica.

Definir el concepto de poligonos regulares e
irregulares con sus nombres y partes para
consolidar el vocabulario geométrico.
Relacionar parejas de poligonos con igual
numero de lados en un juego de memoria
para fortalecer el reconocimients y la
atencion visual.

Observar imagenes de textiles incas e
identificar los poligonos presentes con el fin
de conectar el conocimiento geométrico con
expresiones culturales ancestraies.

Cierre:

cultura.

26




DESTREZAS
CON INDICADORES

DE
CRITERIOS DE | gyALUACION

DESEMPENO

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES
EVALUATIVAS

Disenar un boceto de patréon inca
incorporando al menos tres tipos distintos de
poligenos con el propdsito de aplicar el
contenido aprendido en wuna creacién
artistica.

Fuente: Elaboracion propia
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PLANIFICACION

DATOS INFORMATIVOS:
Nombre de la | Unidad Educativa Fiscal Docentes: Michelle Arianne Bailon Espinal
Institucion: “Tarqui” ’ Mirian Maria Saldarriaga Zambrano
: . Educacion Cultural y . .
Asignatura: Artistica Grado/Curso: | Quinto
. Miércoles, 04 de diciembre . x
Fecha: del 2024 Paralelo: A

APRENDIZAJE DISCIPLINAR:

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:
Observar el uso de algunos materiales y técnicas en obras artisticas, y aplicarlos en creaciones propias
para apreciar el legado cultural (O.ECA.3.1)

oo (e | KTRSCICUSMENCEOOSHES v | acrvmines
CRITERIOS DE | gy . R e S e EVALUATIVAS
DESEMPENO EVALUACION APRENDIZAJE
Elaborar Crear Descripciones de textiles Desarrollar
muestras diferentes tipos | Inicio: habilidades de
apfoximadas de | detextilesenel | . Ppresentar imagenes y muestras de textiles plani.figacién,
tepdols contexto de la tradicionales de la cultura Inca (tapices, creatividad Y
tradicionales cultura . destreza manual en
confeccionados | tradicional, asi p.()nchos, bolsos) para decir que ven o |y, creacién  de
con telas | como il sienten de acuerdo con los patrones, formas productos textiles,
recicladas. presencia  en y colores ya aprendidos. aplicando técnicas
(ECA3.1.14) los ambitos de disefio
cotidianos. Dessxrlis: o ) inspiradas en la
(LECA33.1) |- Observar con mayor precision y atencion 1as | cyltura  Inca y
(J.1,8.2) imagenes y muestras, identificando formas | utilizando
geométricas, colores predominantes y | materiales
reciclados

patrones recurrentes.

Crear un boceto inicial del producto textil
que confeccionaran (tapiz, bolso o poncho).
Usar plantillas geométricas para replicar
patrones Incas en caso de necesitarlas.
Analizar y comparar bocetos dentro de los
grupos, identificando  semejanzas y
diferencias en patrones y colores.
Perfeccionar sus bocetos, seleccionando los
elementos significativos y
representativos para incluir en sus disefios.

mas
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DESTREZAS
CON
CRITERIOS DE
DESEMPENO

INDICADORES
DE 5
EVALUACION

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES
EVALUATIVAS

Decidir qué elementos culturales usaran para
su producto y explicar porque los
escogieron.

Cierre:

Presentar su boceto con el grupo, explicando
cual fue la inspiracion detras de su disefio.

Fuente: Elaboracion propia
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PLANIFICACION

DATOS INFORMATIVOS:
Nombre dela | Unidad Educativa Fiscal Docentes: Michelle Arianne Bail6én Espinal
Institucion: “Tarqui” i Mirian Maria Saldarriaga Zambrano
Asignatura: Lenguaje y Literatura Grado/Curso: Quinto

Lunes, 16 de diciembre del . n
Fecha: 2024 Paralelo: A

APRENDIZAJE DISCIPLINAR:

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:
O.LL.3.8. Escribir relatos y textos expositivos, descriptivos e instructivos, adecuados a una situacion
comunicativa determinada para aprender, comunicarse y desarrollar el pensamiento.

estructurar su
relato
(I.LL.3.6.1.)
(L.2.,14)

usando una lista de cotejo sencilla, para
mejorar la coherencia y presentacion de su
escrito.

Reflexionar sobre lo aprendido en el
proceso de escritura, mencionando cémo se

E DESE&EZAS INDICADORES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS i
B TERETAC R LBE ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y FUAT 17 ATIU A &
DESEMPENO

LL.3.4.2. Escribir | Escribe  un | Descripciones de textiles Escribir un texto
descripciones texto Inicio: descriptivo sobre su
organizadas y con | descriptivo - Relacionar su creacién textil con un |Creacion textil,
Vocab,ularlo . sobre- , s recuerdo, persona o emocion para preparar CeXpres ando
especifico relativo | creacion | contenido d i emociones y
al ser, objeto, | textil, S PO te: 51 £5eIH: organizando ideas
lugar o hecho que | expresando | Desarrollo: con claridad.
se describe e | emociones - Expresar oralmente lo que su creacion
integrarlas en | vividas representa y obtener la idea principal de su
producciones durante el trabajo.
escritas. Propeso - Completar una ficha estructurada que

cré:le_ltlvo, incluya: “me llamo...”, “hice...”, “los colores

u 1Za ’ Pt 173 I 7 [

P que, usé...”, hx’ce esto porque...”, “me

personal v senti...”, “aprendi que...”.

elementos - Describir su proceso creativo y las

gramaticales emociones vividas durante la elaboracion de

adecuados, su objeto textil, desarrollando la narrativa

Bl Apepio: personal.

una ficha guia : ; =

para = Revisar su texto junto a un compafiero
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- DESTREZAS
CON
CRITERIOS DE
DESEMPENO

INDICADORES
DE 5
EVALUACION

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES
EVALUATIVAS

sintieron y qué descubrieron de si mismos al
escribir.

- Compartir voluntariamente su texte con el
grupo para fortalecer la expresion oral y la
escucha activa.

Cierre:

- Escoger una palabra clave de su escrito y
escribirla en una “nube de palabras”
colectiva que represente las emociones del

grupo.

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 4: Fotos del proceso.

Capacitacion del curso Avante: Foto 1y 2
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Elaboracion de prototipos con figuras geométricas. Foto 7y 8




