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RESUMEN

Esta investigacion se desarrollé en la Unidad Educativa Fiscal “Tarqui” durante las practicas
preprofesionales con el objetivo de transformar la ensefianza de la Educacion Cultural Artistica
(ECA) atraves de un proyecto interdisciplinario con enfoque STEAM. La propuesta titulada
“Creando mundos: Construccion de un pais ficticio” busco integrar las dimensiones artisticas,
cientificas y tecnolégicas, potenciando la creatividad, el pensamiento critico y el trabajo
colaborativo en estudiantes de Sexto Afio de Educacion General Bésica. Se ha utilizado la
metodologia cualitativa con un enfoque de investigacion-accion. Se procedio a documentar los
procesos mediante registros anecddticos lo que permitié analizar las transformaciones que hubo
en el salon. El proyecto realizado promovi6 experiencias significativas, donde los estudiantes
crearon su pais ficticio de acuerdo con los aprendizajes obtenidos en las asignaturas de Lengua
y Literatura, Matematicas, Ciencias Naturales, Educacion Artistica y Estudios Sociales. Esto les
ayudo a expresarse libremente, al trabajo en equipo, reforzar su aprendizaje activoy a
desarrollar habilidades socioemocionales.

De acuerdo con los resultados, se evidencié una mejoria en la participacion de los estudiantes en
clase, confianza para que se expresaran, a una mayor autonomia y asimismo, aun notable
crecimiento de su creatividad. Las maquetas realizadas con materiales del medio y también
herramientas tecnolégicas, demuestran cémo el arte puede ser un eje integrador del curriculo.
Es asi como se concluye que, el enfoque STEAM al ser adaptada al contexto especifico y con
una buena guia docente, puede fortalecer la practica educativa. Ademas, esta experiencia nos
muestra lo importante que es repensar la ensefianza artistica, no como algo aislado, sino como
un espacio donde los estudiantes puedan transformar cosas, donde se sientan protagonistas de su
aprendizaje.

Palabras clave: STEAM, Educacién Cultural Artistica, pensamiento critico, creatividad,
investigacion-accidn, interdisciplinariedad, neuroeducacion.



1. Introduccion

La educacion en Ecuador enfrenta el reto de preparar a nifios y jovenes para
desenvolverse en un mundo que va cambiando y que esta lleno de desafios. No basta
con que los estudiantes adquieran conocimientos técnicos, también es fundamental que
desarrollen habilidades para convivir con otros, ser creativos y pensar de manera critica.
En escuelas fiscales como la Unidad Educativa Fiscal “Tarqui”, donde se llevé a cabo
esta experiencia durante las practicas preprofesionales, todavia esa comun encontrar
dificultades para aplicar metodologias activas, integradas y conectadas con el contexto
de los estudiantes. Esto se nota especialmente en materias como Educacion Cultural
Artistica (ECA), que muchas veces se imparten de forma tradicional, centradas
Unicamente en la técnica sin abrir espacios reales para la expresion, la reflexiéon o la
conexion con otras areas del conocimiento.

Frente a esta realidad, se vuelva urgente repensar las formas de ensefiar y buscar
estrategias mas participativas y significativas. EI Marco Curricular Competencial
propone una vision clara sobre lo que se espera de la educacion en el pais. Seguln el
documento oficial, el nuevo enfoque busca:

Contribuir con el fomento de una educacion de calidad orientada al futuro y
adaptada a las necesidades de los nifios, nifias y adolescentes para lograr su desarrollo
integral en cada ciclo educativo, potenciando sus habilidades en el marco de la garantia
de derechos, estableciendo criterios claros y pertinentes que permiten conocer lo que se
debe aprender desde una perspectiva que rescate la capacidad del saber conocer, el saber
hacer, del saber ser, del saber convivir. (Ministerio de Educacion, 2023)

Esto nos invita a construir espacios de aprendizaje mas humanos donde distintas

areas del conocimiento dialoguen entre si y donde el arte, y la creatividad puedan



desempefiar un papel fundamental en la formacién de personas mas conscientes,
sensibles y capaces de transformar su entorno.

En Ecuador, varias investigaciones han analizado cémo se viene aplicando el
enfoque STEAM en los niveles de educacion basica y técnica, mostrando tanto sus
beneficios como las dificultades que enfrentan docentes y escuelas al ponerlo en
préactica. Por ejemplo, la investigacion de Intriago Moran & Rivera Usifia (2022),
titulada El arte con enfoque STEAM en la ensefianza de la Biologia en Quito, reveld
que, a pesar de que los centros contaban con materiales y recursos, “se observé una
escasa aplicacion de actividades artisticas con un enfoque STEAM por parte de los
docentes, a pesar de contar con los recursos necesarios para su implementacion”. Esto
deja ver que tener recursos no siempre garantiza una implementaciéon real del enfoque.

Por otro lado, el estudio de Tipan Llango et al. (2002), desarrollado en escuelas
publicas de Orellana, demostrd que trabajar con unidades didacticas basadas en STEAM
puede mejorar el aprendizaje de los estudiantes, incluso cuando no se dispone de mucha
tecnologia, siempre que las propuestas estén bien adaptadas a condiciones y necesidades
del entorno. De manera similar, la investigacion de Guasgua Pacheco et al. (2023),
llevada a cabo en contextos rurales, mostré que aplicar metodologias activas con
enfoque STEAM ayuda a fortalecer el pensamiento critico de los estudiantes, ellos
sefialan que “la articulacion de ciencias, tecnologia, ingenieria, artes y matematicas
facilité un aprendizaje contextualizado y significativo, que estimulé la reflexion y la
construccion argumentativa”.

Estos estudios han permitido comprender como se ha ido aplicando el enfoque
STEAM en nuestro pais. Por un lado, nos muestra el gran potencial que tiene para
transformar la manera en la que ensefiamos y aprendemos, mas que todo porque

impulsan habilidades como el pensamiento critico y la creatividad. Sin embargo,



también nos muestran que adn sigue habiendo demasiados retos por delante, como el
integrar el arte de manera auténtica o el cambiar el rol tradicional del docente donde no
solo sea un transmisor de contenidos, sino que también sea un guia donde acompafie al
estudiante en las experiencias de aprendizajes significativos. Estos hallazgos respaldan
el proposito de esta tesis que busca explorar cdmo la combinacion del arte con la ciencia
y la tecnologia puede fortalecer procesos clave como la creatividad, el pensamiento
critico y el trabajo colaborativo en estudiantes de sexto afio de Educacion General
Bésica.

En otros paises también se ha investigado como el enfoque STEAM impacta
positivamente en el desarrollo de habilidades fundamentales para los estudiantes de
escuela y colegio como la creatividad, el pensamiento critico y el trabajo en equipo. Un
buen ejemplo de ello es el estudio de Casado Fernandez & Checa-Romero (2023),
realizado en una escuela primaria de Madrid donde observaron cdmo los proyectos
STEAM introducidos en el aula transformaban el ambiente de aprendizaje. En sus
conclusiones destacan que “la inclusion en las aulas de los proyectos STEAM genera
escenarios educativos que potencian el desarrollo” de competencias como la
creatividad, el pensamiento critico y el trabajo en equipo.

Por otro lado, Segovia Bermeo et al. (2023) realizaron una revision de diferentes
investigaciones enfocadas en estudiantes de basica superior y encontraron que este
enfoque educativo “contribuye al incremento del pensamiento critico e incentivan a los
estudiantes a la mejora de sus habilidades comunicativas y sociales”. Esto muestra que
el STEAM no solo favorece el razonamiento 16gico, sino también la capacidad para
expresarse, escuchar a otros y colaborar en grupo.

De forma similar, Trujillo Mac-Naught & Ceron Garnica (2023) en un proyecto

desarrollado en educacion primaria en Paraguay, identificd que “el pensamiento



creativo (...) promovio en los estudiantes” al implementar secuencias didacticas
disefiadas bajo el enfoque STEAM. En este estudio, la creatividad no se entendio solo
como una habilidad artistica, sino como un proceso que requiere reflexion, formulacion
de hipdtesis, resolucion de problemas y comunicacion efectiva.

Estos estudios internacionales coinciden en sefialar que el enfoque STEAM tiene
un alto valor educativo, debido a que impulsa formas de aprendizaje més activas,
significativas y conectadas con los desafios reales del mundo. Sus hallazgos refuerzan la
pertinencia de explorar cémo este enfoque puede aplicarse en contextos
latinoamericanos y, en particular, cémo puede enriquecer la ensefianza en areas como la
Educacion Cultural Artistica.

En este contexto, la presente investigacion se propuso comprender las
transformaciones que se produjeron en la ensefianza de la Educacion Cultural Artistica
en sexto afio de Educacion Bésica General, a partir de la implementacion de un proyecto
pedagogico con enfoque STEAM que integra elementos de la neuroeducacion y el
pensamiento critico. Para alcanzar este proposito se disefié y ejecut6 una propuesta
interdisciplinaria centrada en la creacion de un pais ficticio, articulando dimensiones
artisticas, cientificas y tecnoldgicas desde un enfoque creativo y participativo. Ademas,
se procurd registrar, describir y analizar los procesos de aprendizaje y las experiencias
vividas durante el desarrollo del proyecto, utilizando registros anecdoéticos como
principal fuente de informacidn. Desde esta perspectiva, la investigacion se orient6 a
responder la siguiente pregunta: ¢Qué transformaciones se produjeron en la ensefianza
de la Educacion Cultural Artistica tras la implementacion de un proyecto con enfoque
STEAM durante el proceso de las practicas preprofesionales?

Este estudio es factible porque se basa en una experiencia real que se llevo a

cabo durante las practicas preprofesionales lo que permitio estar presente de forma



constante en el entorno educativo, observar de cerca lo que pasaba en el aula y recoger
informacion directa de las interacciones entre docentes y estudiantes.

De acuerdo con este trabajo, la creatividad no fue vista como algo que esta
ligada al arte, se la entendié como un proceso mucho mas amplio que implicaba pensar,
reflexionar, cuestionarse, buscar soluciones y comunicar lo que se estaba pensando.

Al revisar estos estudios internacionales, se pudo notar en que muchos coinciden
en destacar el valor educativo que tiene el enfoque STEAM, debido a que promueve un
aprendizaje mas activo donde se lo conecta con la realidad y donde los estudiantes
pueden sentirse involucrados. Esto nos motivé a pensar en como este enfoque puede
adaptarse a nuestro contexto en Latinoamérica y en como puede aportar a la ensefianza
de la Educacién Cultural Artistica.

Es por eso que surgio la idea de realizar esta investigacién y la cual tuvo como
objetivo comprender las transformaciones que se produjeron en la ensefianza de ECA en
Sexto afio de Educacion Basica, a partir de un proyecto pedagdgico con enfoque
STEAM. Aqui también se tomaron en cuenta elementos como la neuroeducacion y el
pensamiento critico. Para ello, se disefid y ejecutd una propuesta interdisciplinaria, la
cual implicaba la creacion de un pais ficticio donde se integraron varios aspectos, como
lo artistico, lo cientifico y lo tecnoldgico, todo ello desde una mirada creativa,
participativa y centrada en los estudiantes. Ademas, se fue registrando y analizando las
experiencias vividas junto a los aprendizajes que se generaron, usando como fuente
principal los registros anecdoticos.

Este estudio fue posible porque nacio de una experiencia real que se vivid
durante las practicas preprofesionales, el estar en el salon permitio observar de cerca lo
que sucedia con la ensefianza, comprender y llevar mejor acabo las dinamicas entre

docentes y estudiantes, ademas de recoger informacion directa sobre el contexto



educativo. Todo el proceso fue documentado mediante registros anecdéticos y
observaciones, lo cual nos ofrece una base sélida para analizar desde una mirada
reflexiva, como se dio la ensefianza y el aprendizaje en el marco del enfoque STEAM y
la asignatura de Educacion Cultural Artistica.

En cuanto a la necesidad, esta investigacion responde al reto urgente de cambiar
la forma en que se ensefia ECA, debido a que todavia es comun ver clases centradas en
repetir técnicas o copiar modelos sin mucha conexion con la realidad del estudiante. En
un mundo que exige una educacion mas completa, creativa y que combine distintas
areas del saber, este trabajo propone un enfoque que une el arte con el pensamiento
critico, la ciencia y la tecnologia. Ademas, se alinea con las nuevas orientaciones del
sistema educativo ecuatoriano, como el Marco Curricular Competencial y el Acuerdo
Ministerial MINEDUC-MINEDUC-2023-00086-A, que impulsan una educacion basada
en competencias con pensamiento critico y conectada con el entorno de los estudiantes.

Sobre su importancia, esta experiencia permite comprender mejor como el
enfoque STEAM puede enriquecer la ensefianza del arte, sobre todo cuando se une ideas
de la neuroeducacion y la pedagogia critica. Esto ayuda a que los estudiantes aprendan
de una manera mas significativa, que puedan expresarse mejor, sean mas autbnomos y
desarrollen su parte emocional. Ademas, muestra como el arte puede servir como una
forma poderosa de hablar en clase sobre temas sociales, culturales y éticos.

En relacion con los aportes, este estudio tiene una contribucion metodologica
porgue muestra una experiencia concreta de como se disefio y aplicé un proyecto
interdisciplinario en educacion basica, tomando en cuenta principios pedagdgicos
actuales. También ofrece un aporte practico, debido a que comparte ejemplos de
actividades, estrategias y resultados que otros docentes o estudiantes en formacion

pueden adaptar a sus propias clases. Por otra parte, representa un aporte teorico porque
6



dialoga con conceptos relacionados con STEAM, neuroeducacién y pensamiento critico
en el campo del arte, aportando ideas basadas en la experiencia para seguir
reflexionando sobre como transformar la educacion a través del arte y el trabajo
interdisciplinario.

2. Fundamentacion teérica

2.1. STEAM

La incorporacion del enfoque STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y
Matematicas) representa un avance significativo y profundo respecto al modelo STEM
tradicional, se debe a que el componente artistico no se afiade simplemente como un
complemento estético o decorativo, sino que se convierte en un elemento central que
potencia el pensamiento creativo y el enfoque interdisciplinar en el aprendizaje. Tal
como lo mencionan Serén Torrecilla & Murillo Ligorred (2020) “el arte
contemporaneo (...) facilitar la comprension conceptual de fenémenos como son la luz y
el color”, donde nos demuestra que el arte no es algo que va separado de la ciencia, al
contrario, es un valioso complemento. Esto ayudé a entender que el arte aporta
demasiado en la formacion de un docente y mas en la educacion primeria porque es
fundamental el encontrar diferentes formas creativas para ensefiar. Desde esta mirada, el
arte deja de ser algo estético y pasa a ser una via para el conocimiento; un dialogo entre
asignaturas y gracias a esto, el aprendizaje se vuelve mas completo y que invita a los
estudiantes a ver y entender el mundo desde una perspectiva mas amplia y creativa.

En el contexto de la Educacion General Bésica, se ha podido observar que el
implemento del enfoque STEAM ha dado resultados positivos, debido a que permitir la
unién de las materias cuando en antes se las trabajaba de forma aislada. Arias Villalba et

al. (2024) explican que “la inclusion de la ensefianza artistica en la metodologia



STEAM ha enriquecido significativamente el panorama educativo, logrando un enfoque
mas integral que combina la practica y la teoria”. De acuerdo con esta reflexion, la cual
nos parece muy acertada, nos muestra lo importante que es que los estudiantes no solo
reciban contenidos tedricos también deben tener la oportunidad de explorar sus
alrededores, experimentar y crear cosas nuevas. Asi, el conocimiento se vuelve mas
significativo y cercano con su realidad. Ademas, cuando ellos trabajan en los proyectos
donde se integran la ciencia, el arte y la tecnologia, se sienten mas motivados y pueden
desarrollar habilidades como la creatividad y la capacidad de poder resolver los
problemas, ya sea estando solo o en equipo.

Que se aplique el enfoque STEAM en el salén no significa que se deba cambiar
los temas que solo se ensefian, sino que se debe transformar la forma en que se ensefia.
Actualmente ya no se trata solo de transmitir informacion también se debe construir
espacios donde los nifios y jovenes puedan participar activamente, puedan cuestionarse
y puedan crear. Se ha visto como los proyectos integradores han permitido que se
desarrollen capacidades fundamentales, como lo es el pensamiento critico y la
creatividad. De acuerdo con esto, Herrera Gonzélez et al. (2025) senalan que “la
integracién de la tecnologia y el arte en el aula fomenta entornos de aprendizaje
dinamicos, en los que los estudiantes participan activamente a través de proyectos,
experimentos y actividades colaborativas™ lo que “contribuye al desarrollo de
habilidades del siglo XXI, como la creatividad y el pensamiento critico” (p.8)

Por su parte, Garcia-Fuentes et al. (2023) concluyen que el enfoque STEAM “se
posiciona como un enfoque eficaz para aumentar la creatividad, la motivacion y la
autoeficacia del alumnado (...) siempre que prime la interdisciplinariedad y la conexion
con la vida real de los contenidos” desde esta perspectiva queda claro que esta forma de

ensefar no solo va a enriquecer la practica educativa también logra conectar el



aprendizaje con las experiencias reales de los estudiantes haciendo que, lo que aprendan

tengan sentido y ademés puedan aplicarlo en su vida diaria.

2.1.1. STEAM enfocado en Educacién Cultural Artistica

Dentro de lo que es el enfoque STEAM, el arte no cumple solo como una
funcién estética o decorativa en la educacion como ya se lo ha ido mencionando
anteriormente, sino que, su valor va més alla. A traves de la materia ECA es posible
fomentar la creatividad, la reflexion y la expresion de los estudiantes, ademas les
permite tener una conexion significativa entre los conocimientos cientificos,
tecnoldgicos y sus propias vivencias personales, culturales y sociales. En este sentido, el
arte se vendria a convertir en un puente que une varias disciplinas y que ayuda a la
comprension de realidades complejas. Como bien sefialan Mufioz Paredes & Gomez
Gomez (2023) “la inclusion del arte dinamiza el ambiente educativo y enriquece la
ensefianza, fomentando la creatividad y la innovacion en los estudiantes™ esta
integracion no solo beneficia en lo cognitivo también en el desarrollo socioemocional
haciendo que las aulas se sientan mas vivas, abiertas al dialogo entre asignaturas y a la
construccion activa del conocimiento

Cuando se integro el enfoque STEAM en el area de ECA, se notd que no se
trataba solo de ensefiar contenidos sino de generar experiencias pedagdgicas que
relacionen la creacién artistica con la solucion de problemas. Es asi como el estudiante
se involucra de manera més directa y lo lleva a pensar de manera mas compleja
conectando emociones, ideas y acciones. Segun Caeiro Rodriguez et al. (2024) afirman
que “el Arte como una oportunidad generadora de aprendizaje integral conectado con
realidades complejas a las que las formaciones estancas separadas por disciplinas son

incapaces de responder con eficacia” (p.2), esto viene a reforzar la idea de que el arte no
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solo embellece o es un simple complemento de los procesos educativos también es una
herramienta que ayuda a estimular la critica, la sensibilidad y la creatividad necesaria
para poder afrontar los retos que aparezcan

Incluir el arte en proyectos STEAM no solo diversifica las formas en las que se
aprende también amplia las maneras de pensar. Cuando las asignaturas se enlazan con
las ciencias y le tecnologia se genera un ambiente de aprendizaje més enriquecedor
donde se promueve la curiosidad, el andlisis y la toma de decisiones. Espinosa Cevallos
(2024) despues de revisar 18 estudios sobre el tema, sefiala que “el 80% de los estudios
reportando mejoras en el pensamiento critico y el 75% en la creatividad™ lo cual nos
demuestra el impacto de esta integracion

Estos resultados nos muestran que cuando el arte, la ciencia y la tecnologia
trabajan juntos surge creatividad donde no solo se expresan, sino que también piensan
de forma estructurada, critica y flexible. De acuerdo con este contexto, el arte se vendria
a convertir en un recurso para observar el mundo con una mayor profundidad,
interpretar situaciones complejas y a disefiar soluciones innovadoras. Es por eso que al
incluir el enfoque STEAM con ECA no solo se va a enriquecer el aprendizaje desde lo
estético y emocional, ademas se van a fortalecer habilidades cognitivas, los estudiantes

seran reflexivos y activos en su entorno.

2.2. Neuroeducacion

En los dltimos afios uno de los campos que mas ha llamado la atencién es la
neuroeducacion por su impacto en la educacion. Esta disciplina une conocimientos de la
neurociencia, la psicologia y la pedagogia con el objetivo de disefiar practicas

educativas donde se adapten a como funciona el cerebro; se trata de entender como
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aprendemos para poder ensefiar mejor. Dominguez Marquez (2019) lo explica de la
siguiente manera:

La neuroeducacion es una disciplina que se propone combinar aportes de la
neurociencia, la psicologia, la ciencia cognitiva y la educacion y se centra en la
comprension de como aprende el cerebro y usa esta informacion para desarrollar
métodos que puedan tener mayor eficacia y eficiencia para guiar las propuestas de
nuevos curriculos y de nuevas politicas educativas.

De esta forma, el enfoque pone atencidn a aspectos como la plasticidad cerebral,
las emociones, la motivacion y el entorno en donde ocurre el aprendizaje, es decir, no se
trata solo de ensefiar bien, se trata de generar ambientes que favorezcan la atencion, la
memoria y el desarrollo del aprendizaje significativo y duradero. El disefiar una clase
con los principios de la neurociencia puede ayudar a marcar una gran diferencia.

Un punto clave que plantea la neuroeducacion es que no se pueden separar las
emociones del aprendizaje, estas son parte fundamental del proceso, asi como lo
plantean Erazo Sanchez et al. (2024), “las emociones acompafian en cada instante de la
vida, son una forma natural en que el cerebro y mente evalGan el entorno y responden
de manera adaptativa a lo que rodea”, de acuerdo con esta idea, nos hace reflexionar en
la importancia de crear un ambiente emocionalmente positivo en el salon donde los
estudiantes puedan sentirse seguros, motivados y con ganas de aprender. Las emociones
como la curiosidad, el asombro o el sentirse incluidos en un grupo, no solo hacen que el
aprendizaje sea méas agradable también pueden ayudar a la concentracion, la autoestima,
a fortalecer la memoria y a poder resolver problemas con facilidad. Es por eso que se
sugiere que se implementen estrategias que ayuden en el bienestar emocional de los

estudiantes, debido a que esto influye directamente con la calidad del aprendizaje
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Por otro lado, también se reconoce que las emociones negativas pueden
convertirse en obstaculos significativos para el aprendizaje, debido a que afectan la
atencion, la memoria y el desarrollo cognitivo general. Tal como lo explican Aguilar-
Chuquipoma (2020):

De la misma manera, las emociones negativas asociadas con la experiencia de
aprendizaje, son totalmente perjudiciales, como el miedo, el nerviosismo, la
preocupacion, la tristeza, la ira; actuarian como obstaculos para el proceso de
ensefianza-aprendizaje (...) obstaculizarian el anclaje de nuevos conocimientos en la
mente debido a la liberacion de la hormona del estrés o el cortisol.

Este fragmento evidencia cbmo un ambiente emocional negativo dificulta el
aprendizaje efectivo, pues el estrés inhibe funciones cognitivas esenciales, por lo tanto,
la neuroeducacién enfatiza la necesidad de crear aulas seguras, afectivamente positivas,
que minimicen la ansiedad y el miedo, y que fomenten estados de bienestar emocional
propicios para la atencion, la curiosidad y la consolidacion profunda del conocimiento.

Ademas, la neuroeducacion destaca la funcion clave de los estimulos
emocionales como moduladores esenciales de la memoria y la profundidad del
aprendizaje. Como mencionan Benavidez & Flores (2019), “el aprendizaje tiene
relacion directa no solo con la memoria, sino fundamentalmente con los estimulos
emocionales, de los que depende qué y con qué profundidad se aprende” (p. 25). Esta
afirmacion nos hace comprender que lo importante es generar experiencias educativas
que despierten emociones positivas en los estudiantes como la curiosidad, la sorpresa o
el interes, esto no solo hace el proceso mas facil y agradable como ya se lo ha
mencionado, sino que también ayudan a que lo aprendido se fije con mayor

profundidad, es por lo que se vuelve indispensable pensar en un aula como un espacio
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emocionalmente estimulante donde el maestro no sea solo un transmisor de contenidos,
también que acompafie al estudiante y lo motive a superarse.

En la neuroeducacion también se resaltan las emociones como un papel clave en
el funcionamiento del cerebro y, por lo tanto, el aprendizaje. Se ha podido comprobar
que cuando un estudiante esta estresado, distraido o simplemente no se siente bien, le
cuesta mucho concentrase y poder retener la informacion o participar activamente. Por
el contrario, cuando esta motivado, se siente en confianza o valorado, su manera de
aprender mejora de forma evidente. Dominguez Méarquez (2019) sefiala que “las
emociones matizan el funcionamiento del cerebro: el estrés provoca un impacto
negativo e impide el aprendizaje, por su parte, las emociones positivas son esenciales
para el aprendizaje” (p. 69)

Esta informacion ha hecho reflexionar sobre lo importante que es cuidar el
ambiente emocional del aula, disminuir las situaciones de estrés y promover las
emociones como el entusiasmo, la tranquilidad o la motivacién no son cosas
secundarias, es algo fundamental para poder obtener aprendizajes duraderos. Por esto, el
rol del docente es importante; debe generar espacios seguros y emocionalmente

saludable donde los estudiantes puedan sentirse comodos y en confianza

2.3. Pensamiento critico

El pensamiento critico es una de las habilidades mas necesarias que se puede
desarrollar como persona, no se trata solo de memorizar informacion, se trata de
aprenderla; analizarla, cuestionarla y darles un sentido para poder tomar decisiones, y
resolver problemas de forma auténoma. Es algo que se debe construir dia a dia, ya sea
por medio del dialogo, la reflexion o la capacidad de observar nuestro alrededor desde

diferentes puntos de vista. Como explican NUfiez-Lépez et al. (2017)
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La educacion basada en competencias busca el desarrollo de habilidades
cognitivas que permiten al estudiante generar un pensamiento critico que se traduce en
la capacidad del estudiante para resolver problemas dentro y fuera del aula. (p. 1)

Esta vision implica que el pensamiento critico debe articular habilidades como el
andlisis, la inferencia, la evaluacion y la autorregulacion junto con disposiciones
internas como la apertura al cambio, el juicio ético y la responsabilidad intelectual. Por
ello, fomentarlo desde los primeros niveles de educacion bésica es clave para preparar a
ciudadanos capaces para enfrentar con criterio los desafios del mundo actual, asumir
posturas informadas y participar activamente en una sociedad democrética.

La consolidacién del pensamiento critico esta estrechamente vinculada a las
metodologias activas de ensefianza, aquellas que invitan al estudiante a convertirse en
sujeto activo de su propio aprendizaje. En estos escenarios se promueve que los
alumnos no solo adquieran conocimientos, sino que los apliquen, los discutan y los
cuestionen desde su realidad concreta. En este sentido Camargo Uribe & Garcia Rozo
(2009), en su estudio sobre la educacion en ingenieria:

Frecuentemente se ha sefialado que la metodologia de aprendizaje activo
favorece la adopcidn de actitudes criticas por parte de los estudiantes, al forzarlos a
establecer vinculos entre la teoria y la préctica, y poner énfasis en los aspectos
contextuales del trabajo ingenieril.

Lo sefialado por los autores puede ir mas alla de la ingenieria, debido a que el
principio educativo que subyace es universal: el pensamiento critico florece en aquellos
ambientes donde el aprendizaje se construye activamente, en didlogo constante entre el
conocimiento y el contexto. En este marco, la labor docente debe ir mas alla de la

simple exposicion de contenidos, debe incluir estrategias como el analisis de situaciones
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problemaéticas, la discusion argumentada y los proyectos colaborativos que exijan a los
estudiantes tomar decisiones y justificar sus elecciones.

Hoy en dia el pensamiento critico se considera una de las competencias mas
importantes para la educacion del siglo XXI y no solo porque atraviesa todas las areas
del conocimiento, también es por lo Util que resuelta en la vida diaria. El pensar de
manera critica implica mas que saber o conocer, trata de saber diferenciar entre lo que
es un hecho y lo que es una opinion, ademas de actuar de manera consciente y
responsable ante cualquier desafio que se presente. Segun Pinedo Vega (2025), “el
pensamiento critico se ha consolidado como una competencia esencial para responder a
los desafios de la educacion en el siglo XXI”. De acuerdo con esta idea, se refuerza la
necesidad de integrarlo en los procesos educativos, es por eso que se vuelve una
estrategia clave al promover la reflexion y el andlisis dentro del sal6n, asi se forman
estudiantes capaces de comprender lo que viven y transformar lo que los rodea

Sin embargo, para poder llegar a ese objetivo no basta con tener la intencion,
también se debe cambiar la forma en que se ensefia, el fomentar el pensamiento critico
no significa solamente pedir respuestas correctas, mas bien crear espacios donde los
estudiantes puedan enfrentarse a situaciones ambiguas, donde ellos puedan construir su
propio argumento y asimismo, tomar postura con fundamentos. Como afirma Lopez
(2012) “nos ayuda a tomar decisiones de manera racional y reflexiva, con base en
analisis, argumentos y evidencias.” (p. 28)

Es importante entender que pensar de manera critica no es algo que surge de la
nada, mas bien, es una habilidad que se va formando con el tiempo y con précticas
concretas. Por eso, es importante que en la planificacion se incluyan actividades donde
se investigue, se pregunte, donde se dude y, ademas, a mirar las cosas desde distintos

angulos. El salon de clases debe convertirse en un lugar donde los chicos puedan
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ejercitar su pensamiento, donde lo que aprendan tenga sentido y donde se sientan
motivados a involucrarse activamente.

Ademas, si queremos de verdad que el pensamiento critico forme parte del dia a
dia escolar, es importante implementar metodologias que incentiven la reflexion y el
desarrollo de argumentos. No se trata solo de hacer preguntas por hacerlas, hay que
ensefar a preguntar bien y a buscar respuestas con criterio, por lo que el rol del maestro
debe cambiar. Benavides & Ruiz (2022) sefialan que:

Se sugiere propiciar el estilo de ensefianza donde se fomente el desarrollo de
habilidades como el interpretar, analizar, evaluar y argumentar sus posiciones teoricas.
Fomentar espacios y actividades que permitan la reflexion y el anélisis de pensamiento.
Ademas, se debe informar, sensibilizar e involucrar el entorno del estudiante en el
desarrollo y estimulacion de estas habilidades. (p. 77)

De acuerdo con esto, el pensamiento critico no debe verse como una meta lejana,
mas bien debe ser una practica constante que se da a través de actividades como
debates, analisis comparativos, trabajos en grupo y resolucion de problemas. Todo esto
ayuda a formar a los estudiantes con un criterio propio que puedan analizar lo que pasa

a su alrededor y buscar nuevas formas de aportar a su entorno.

2.3.1. El pensamiento critico en la Educacion Cultural Artistica

La asignatura de Educacion Cultural Artistica es uno de los espacios méas propicios para
que se promueva el pensamiento critico, esto se debe a que en ella los estudiantes tienen
la oportunidad de observar, analizar e interpretar su realidad desde una mirada estética,
creativa y reflexiva. A través del arte los alumnos no solo van a desarrollar habilidades
técnicas o expresivas, tambien se enfrentan a las preguntas sobre el contexto, el sentido

0 los mensajes que comunican mediante una obra, o una manifestacion cultural. Esta
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combinacidn entre lo creativo y lo reflexivo, es clave para que se pueda desarrollar una
postura frente al mundo. Sin embargo, investigaciones como la de Chavesta-Incio &
Sanchez-Trujillo (2023), realizadas en una escuela Nacional Superior de Arte en Lima,
han mostrado que existen “falencias” en los componentes referidos al analisis,
evaluacion, argumentacion y toma de decisiones autorreguladas.

Esto nos deja claro que ECA no puede limitarse Gnicamente a ensefiar técnicas o
transmitir conocimientos sobre historia del arte, mas bien, debe consolidarse como un
espacio integral donde el estudiante aprenda a pensar y a expresar su vision del mundo
con fundamentos solidos, solo asi se puede lograr una formacion realmente critica y
transformadora.

Ademas de fortalecer las habilidades personales, esta asignatura también es
fundamental para el pensamiento critico colectivo, es decir, no se trata solo de que cada
estudiante piense por su cuenta, sino de que aprendan a pensar juntos. La creacion de
cosas artisticas suele requerir colaboracion, una escucha activa, acuerdos y una toma de
decisiones compartidas, por ejemplo, cuando se prepara una obra de teatro o una pieza
musical no basta con que cada uno haga lo suyo, es necesario dialogar y valorar las
distintas ideas del grupo. En este sentido, Paredes Roldan (2024) menciona que “la
creacion musical y las actuaciones fomentan el pensamiento critico y colaborativo” (p.
282), lo que refuerza la idea de que el arte también ensefia a convivir y a construir
colectivamente.

Cuando los estudiantes se involucran directamente en actividades creativas, no
solo desarrollan su pensamiento critico, también se siente parte de algo, construyendo el
conocimiento desde su experiencia, desde la emocion y la reflexion, invitdndolos a
reflexionar sobre sus propias decisiones y procesos. Lo artistico no es solo copiar una

técnica o hacer algo como se nos dice, es algo que va mas alla que eso, es decidir qué
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queremos decir con lo que hacemos, como lo queremos mostrar y por qué lo hacemos
asi. Cada eleccion que tomamos al crear algo tiene un sentido y eso es lo que le da valor
a lo que expresamos. Los alumnos se enfrentan a la necesidad de interpretar, evaluar y
construir de manera colectiva, integrando la critica con accién. Paredes Roldan (2024)
lo resume bien al afirmar que:

El arte es una de las disciplinas méas completas dentro de los sistemas
educativos, puesto que cuenta con el potencial de fomentar un sinnimero de habilidades
y competencias en sus participantes, tales como: la observacion, el desarrollo del
pensamiento critico y la colaboracion colectiva.

Esta afirmacion refuerza la idea de que el aula artistica es o al menos deberia ser
un espacio integral de aprendizaje, donde se entrelazan la creatividad, el pensamiento
reflexivo y el trabajo en equipo. En este sentido, las actividades artisticas deberian
disefiarse no solo como momentos de exploracion estética, sino también como
oportunidades para que los estudiantes analicen criticamente lo que hacen, cuestionen
sus decisiones y encuentren sentido en lo que crean. Solo asi se podra formar individuos
capaces de leer e interpretar el mundo con una mirada critica, sensible y transformadora.

Ahora bien, el desarrollo del pensamiento critico en las artes no puede quedar
sujeto al azar ni depender Unicamente del talento natural o de la espontaneidad creativa
de los estudiantes. Se requiere una planificacion pedagdgica clara e intencionada que
considere tanto la expresion como la reflexion. Es indispensable que el proceso de
ensefianza-aprendizaje esté estructurado de forma que no solo permita la ejecucion de
obras artisticas, sino que también estimule el analisis, la contextualizacion y la
argumentacion critica de dichas producciones.

De lo contrario existe el riesgo de que las experiencias creativas se queden en lo

superficial sin lograr una comprension profunda de los elementos culturales, simbolicos
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0 histdricos que las atraviesan. En este sentido Pacheco (2019) advierte que “la
ensefianza escolar de las artes no tiene una secuencia didactica que (...) permita articular
la disciplina de manera que todos (...) puedan desarrollarse plenamente como sujetos
criticos y creativos” (p. 26).

Este sefialamiento pone de manifiesto una de las falencias mas persistentes en la
educacidn artistica, como lo es la falta de una progresion didactica que conecte de forma
clara la creacion con la reflexion. Por eso, es urgente repensar la secuencia y el disefio
curricular en esta area, incorporando estrategias como el analisis comparativo de obras,
el debate en torno a temas sociales reflejados en el arte y la escritura reflexiva sobre los
propios procesos creativos. De esa manera, el aula dejaria de ser vista solamente como
un lugar para expresarse y podra tomar forma como un espacio de pensamiento critico
donde los estudiantes no solo van a crear, también se cuestionaran y podran construir
juicios sobre lo que hacen y como eso se relaciona con su contexto.

Cuando las précticas artisticas se abordan desde una mirada pedagdgica
consciente se convierten en una herramienta poderosa para activar el pensamiento
critico, especialmente si se van a conectar con temas sociales 0 éticos que son parte de
la realidad cotidiana de los nifios. Las manifestaciones como la poesia visual u objetual,
por ejemplo, permiten que la forma artistica no solo comunique, sino que también haga
pensar. Al no estar limitadas por las estructuras narrativas tradicionales este tipo de
expresiones estimulan la creacion de mensajes simbélicos profundos, impulsando a que
los estudiantes analicen su entorno desde nuevas Opticas y puedan expresarse con mayor
profundidad y sentido

Como lo sefialan Pérez-Valero et al. (2024), “la poesia visual y objetual sirve
como vehiculo de expresion narrativa para que el alumnado muestre su opinion

razonada sobre educacion y compromiso social”, dejando claro que el arte puede ser una
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via potente para poder construir discursos bien pensados y criticos. Estas experiencias
no deberian considerarse simplemente actividades ocasionales, més bien, estas
presentan oportunidades reales para que los estudiantes puedan tomar decisiones
conscientes sobre lo que quieren comunicar, argumentes sus ideas y puedan desarrollar

una postura firma frente a temas que son importantes para ellos.

3. Metodologia
3.1. Disefo del estudio

Esta investigacion se enfoca bajo una metodologia cualitativa y pragmatica,
utilizando la investigacion-accion para mejorar la practica educativa a través de un plan
de intervencion. Este plan se llevo a cabo en el proyecto “Creando mundos:
Construccion de un pais ficticio”, una propuesta interdisciplinaria que integra diversas
areas del conocimiento bajo el enfoque STEAM, fomentando la creatividad, el trabajo
en equipo y el pensamiento critico. Ademas, esta investigacion se basa en la formacion
adquirida durante el curso Avante 2024, que fortalecio las habilidades de los docentes
en formacion para disefiar propuestas pedagogicas innovadoras, inclusivas y adaptadas

al contexto educativo.

En consecuencia, la propuesta se enmarca en los lineamientos del Marco
Curricular Competencial vigente y demuestra un compromiso con la formacion de
estudiantes preparados para enfrentar los desafios actuales mediante una educacion

integral, creativa y colaborativa.
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3.2. Unidades de analisis

Al momento de la implementacidn del proyecto se trabajo con una poblacion de
36 estudiantes de sexto afio perteneciente al subnivel basica media en la jornada

matutina con edad entre los 9 y 11 afios, de los cuales 22 eran nifios y 14 nifias.

La institucién educativa se encuentra ubicada en la provincia de Manabi, en el
cantén Manta. Este centro educativo, perteneciente a la Zona 4 de Ecuador, se destaca
por su ubicacidn en un entorno urbano y ofrece una modalidad de educacion presencial
en jornadas matutina y vespertina. La institucién brinda educacion regular abarcando los
niveles de Inicial, Educacion Bésica y Bachillerato. Los recursos para el sostenimiento
de sus actividades provienen de fondos fiscales y el régimen escolar al que pertenece es
el de la Costa. El acceso a la institucion es terrestre, lo que facilita la llegada de

estudiantes y docentes.

La Unidad Educativa Fiscal Tarqui con codigo AMIE 13H05395 cuenta con 69
docentes y una matricula de 1843 estudiantes. De estos, 45 docentes son mujeres y 24
son varones, mientras que, entre los estudiantes, 891 son mujeres y 952 son varones de
acuerdo con los datos publicos del cierre administrativo 2022 — 2023. Esta institucion
educativa se caracteriza por poseer su propio inmueble, lo cual proporciona estabilidad
y continuidad en sus operaciones. EI compromiso de la Unidad Educativa Fiscal
““Tarqui’’ con la formacion integral de sus estudiantes es evidente en su estructura
organizativa y en los recursos que pone a disposicion de la comunidad educativa. Con
un enfoque intercultural y una oferta educativa que cubre desde la educacion inicial
hasta el bachillerato comprometidos con la transformacion educativa bajo el liderazgo

de sus autoridades, encabezados por su rectora Ing. Arely Delgado Zambrano, Mg.

21



3.3. Instrumentos de recogida de informacion

Este estudio conto con un instrumento de recogida de informacion que fueron
los registros anecdoticos con un total de 14 de ellos cada uno catalogado con un codigo
respectivo para su identificacion rapida. En el contenido de estos registros estan las
actividades y procedimientos que se realizaron en cada clase impartida de las distintas
materias de Educacion Basica media sin contar Educacion Fisica, ademas en estos
contenidos se resaltan los avances y mejorias en el desarrollo de competencias basicas
en los estudiantes, los registros también relatan nuestra experiencia como docentes en

este proyecto interdisciplinario, toda esta informacion se encuentra en los anexos.

3.4. Procesamiento de analisis

Este estudio se fundamenta en un enfoque cualitativo que se basa en la
sistematizacion de experiencias. Por ello, el analisis de la informacidn se realiz6 a partir
de registros anecdéticos que se generaron durante el desarrollo del proyecto pedagogico
“Creando mundos: Construccion de un pais ficticio”. Estos registros que se crearon a
diario nos brindaron la oportunidad de ver cbmo cambiaban las practicas de ensefianza,
el aprendizaje de los estudiantes y la dindmica en el aula. La informacién se organiz6 de
manera cronologica, siguiendo las areas del conocimiento que se integran en el enfoque

STEAM.

El analisis se organizo en tres niveles. Primero, se utilizé un enfoque descriptivo
para reconstruir las actividades realizadas y las reacciones observadas en los
estudiantes. Luego, se llevo a cabo una codificacion manual de los registros,
identificando patrones recurrentes en participacion, creatividad, colaboracion,
autonomia y expresion oral. Finalmente, se realizo una triangulacion interpretativa entre

los registros, las competencias del curriculo nacional y los objetivos del proyecto. Esta
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triangulacion permitid identificar categorias emergentes como motivacion, resolucion

creativa de problemas, trabajo en equipo y apropiacion del aprendizaje.

La validacion de los hallazgos se reforzé mediante la observacion directa de los
procesos en el aula, ademas de la documentacién fotogréfica y audiovisual de las

maquetas y presentaciones de los grupos.

Ademas de que todo esto se origino gracias a que se realizo un estudio previo
titulado “Evaluacion de las Competencias Docentes para la Implementacion de
Proyectos Escolares con Enfoque STEAM en la Unidad Educativa Fiscal “Tarqui” de
Manta” por Franco Anchundia & Giler Mera (2024) , esta investigacion analizé las
dimensiones didacticas, socio colaborativas, creativas, digitales y socioemocionales; a
partir del estudio, se concluy6 que los maestros cumplian de manera basica estas
categorias, resaltando las dos ultimas en ser mencionadas, en las cuales se exhibieron
limitaciones significativas, de la misma forma, se evidenciaron capacidades
insuficientes para la planificacion y ejecucion de clases con el enfoque STEAM, lo que
presento la necesidad de componer una propuesta contextualizada e innovadora
entrando asi el proyecto "Creando mundos: Construccion de un pais ficticio” como una

propuesta interdisciplinar.

3.5. Consideraciones éticas

La presente investigacion se rige por la normativa de la Declaracién de Helsinki,
194/2013; los Principios Eticos de los Psic6logos y Codigo de Conducta de la American
Psychological Association (APA, 2010), en cuyas obligaciones consta defender y velar
por los derechos de los participantes, tratando de que toda la informacion brindada sea la

publicada, sin alteraciones o disminuciones, con el objetivo de dirigir la investigacion al
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lugar a donde el investigado desea bajo un consentimiento informado en que se garantice
y preserve su integridad fisica, moral y psicoldgica, asi como la confidencialidad cuando

forme parte del acuerdo.

La presente investigacion fue realizada con estricto apego a las normativas éticas
y legales vigentes, respetando los derechos, la dignidad y el bienestar de todos los
participantes involucrados. Se llevo a cabo con la debida aprobacion de la Direccion
Distrital 13D02 Manta-Montecristi-Jaramijo del Ministerio de Educacién, mediante el
Oficio Nro. MINEDUC-CZ4-13D02-2024-0318-OF, emitido el 10 de mayo de 2024.
Dicha autorizacion permitid el desarrollo del trabajo de titulacion en la Unidad Educativa

Fiscal Tarqui, enmarcado dentro de los lineamientos institucionales establecidos.

Asimismo, se asegura que las actividades realizadas en la institucion educativa no
afectaron el normal desarrollo de las actividades académicas y se mantuvo en todo
momento la confidencialidad y el anonimato de los datos recolectados. EI documento
formal de autorizacién emitido por la autoridad competente se encuentra adjunto en el

Anexo 4 de esta tesis.

4. Resultados

Durante la implementacion del proyecto interdisciplinario “Creando mundos:
Construccion de un pais ficticio”, pudimos observar cambios muy significativos en
nuestros estudiantes. A lo largo de las semanas, notamos como iban desarrollando no
solo habilidades académicas, sino también sociales, creativas y emocionales. La
participacion crecio considerablemente, al igual que la confianza para expresarse,

colaborar y tomar decisiones en grupo (LL.001, LL.002).
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En Lengua y Literatura, comenzamos con actividades que les ayudaron a
conocer y entender conceptos como la rima, el romance, la oda y la copla. Utilizamos
canciones populares y fichas con palabras sueltas para construir versos. Al principio, el
trabajo en grupo fue dificil porque no estaban acostumbrados a colaborar entre ellos,
pero poco a poco fueron adaptandose y mostrando mayor apertura (LL.001). En las
siguientes clases, reforzamos lo aprendido con dinamicas ludicas como el uso de
cartillas de colores y finalizamos esa etapa creando poemas y paises ficticios, lo cual

nos ayudd a ver no solo su comprension, sino también su creatividad (LL.002).

En Matematicas, trabajamos los poligonos regulares e irregulares. Lo hicimos
utilizando materiales manipulativos como recortes, ilustraciones y elementos visuales.
Esto hizo que los estudiantes se involucraran mas activamente, compararan figuras y
discutieran sus diferencias. De aqui también tomaron una forma poligonal favorita para
realizar la base de su maqueta, ademas fue muy valioso ver cdmo algunos ayudaban a
sus compafieros cuando no entendian (M.001, M.002). Mas adelante, incluso
reutilizaron materiales para crear nuevos elementos con base en estas figuras, como
casas, arboles o volcanes, lo cual evidencid un gran avance tanto en el uso del contenido

como en la organizacion del grupo (M.003).

En Ciencias Naturales, partimos de imagenes colocadas en el aula para hablar
sobre los paisajes y los elementos geograficos como montafias, volcanes, rios, etc. Los
estudiantes compartieron sus experiencias personales, o que permitié una conexién mas
cercana con el contenido (CN.001). Luego, pasaron a planificar sus maquetas e
iniciaron la construccion con materiales como espumaflex. Algo que nos impact6
positivamente fue ver cdmo resolvian errores durante la creacion y como se organizaban

entre ellos para seguir avanzando (CN.002). Ademas, hicimos una actividad en forma
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de “tren” para recoger elementos naturales del patio y usarlos en las maquetas, lo que

reforzd la observacion del entorno y el pensamiento creativo (CN.003).

En Estudios Sociales, trabajamos la época republicana del Ecuador y, a partir de
eso, los estudiantes imaginaron como seria el sistema politico en sus paises ficticios.
Nos sorprendié ver la diversidad de ideas: desde republicas magicas hasta lugares sin
gobierno o incluso dictaduras con personajes fantasticos. Esto generd debates sanos y
Ilenos de creatividad (ES.001, ES.002). Fue un espacio donde pudieron construir ideas
propias sin sentir que tenian que seguir estructuras rigidas, lo cual fomento su

pensamiento critico y su capacidad de dialogo.

En Educacion Cultural y Artistica, llevamos a cabo una experiencia que para
muchos fue transformadora. Usamos la herramienta Leonardo.Al para que pudieran
ilustrar sus ideas sin limitaciones. Al principio, les cost6 imaginar qué pedirle a la IA,
pero poco a poco fueron soltdndose y generando ideas Unicas que representaban sus
mundos imaginarios (ECA.001). Luego pasamos a pintar y construir visualmente cada
parte de sus maquetas. Nos impresion6 como cuidaban los materiales y trabajaban en
equipo con responsabilidad (ECA.002, ECA.003). Finalmente, organizamos una
exposicion abierta a todos los cursos de educacidn basica, donde cada grupo explico su
maqueta, los aprendizajes detras de cada elemento y cdmo se relacionaban con distintas
asignaturas. Verlos hablar con seguridad y orgullo fue, sin duda, uno de los momentos

mas gratificantes de todo el proceso (ECA.004).

Esta experiencia no solo permitio integrar contenidos de varias materias, sino
que también nos ayudo como futuros docentes a comprender mejor la importancia de

una educacion activa, creativa y significativa. Acompaiar este proceso nos confirmo
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que, cuando los estudiantes tienen libertad para imaginar, crear y construir juntos, el

aprendizaje va mucho mas alla del aula.

A partir de la implementacion de las diversas actividades y metodologias
descritas en el registro, se evidencian varias transformaciones y mejoras tanto en el
proceso de ensefianza-aprendizaje como en la dinamica del aula. En primer lugar,
destaca la significativa mejora en la participacion activa de los estudiantes, quienes
antes mostraban actitudes pasivas o reticentes a participar en actividades grupales y
expresarse en publico. Gracias a la implementacién de estrategias ltdicas, como juegos
de fichas, actividades de dramatizacion y dindmicas visuales que apelaron a sus
experiencias y creatividad, aquellos estudiantes que al principio se sentian inseguros

lograron ganar confianza y seguridad en si mismos.

Por otro lado, se ha notado un progreso en las habilidades de colaboracion y
trabajo en equipo. Las actividades grupales que se llevaron a cabo en torno a la
construccién de maquetas promovieron el desarrollo de valores como la convivencia, el
respeto mutuo y la comunicacion. Este proceso también ayudo a adquirir habilidades
cognitivas importantes, como el analisis, la organizacion de ideas, la comparacion de

conceptos Yy la contextualizacién histérica y cultural.

Ademas, la motivacion y el interés por aprender se vieron fortalecidos de manera
notable, ya que las actividades fueron contextualizadas, creativas y cercanas a las
experiencias de los estudiantes, lo que favorecio un aprendizaje mas significativo,
duradero y relacionado con su realidad. La reflexion constante y la participacion activa
permitieron que los estudiantes no solo adquirieran conocimientos, sino también
habilidades expresivas y criticas, lo que fortalecid su autoestima y autonomia en el

proceso educativo.
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5. Conclusiones
5.1. Conclusiones

El proyecto “Creando mundos” mostr6 que el enfoque STEAM, cuando se
aplica de manera contextualizada y con una mediacion docente intencionada, puede
provocar cambios significativos en el aprendizaje y la convivencia escolar. La
experiencia demostro que es posible unir las diferentes areas del curriculo en una
propuesta interdisciplinaria que fomente la creatividad, el pensamiento critico y el

trabajo en equipo.

La transicion hacia metodologias activas y participativas requirio replantear el
papel del docente, quien dejé de ser un mero transmisor de informacion para convertirse
en un facilitador del aprendizaje. Esta transformacién fue fundamental para crear un
ambiente de aula méas acogedor y respetuoso, donde los estudiantes se sintieron

protagonistas de su propio proceso educativo.

Ademas, se lleg6 a la conclusién de que el aprendizaje tiene mas significado
cuando los estudiantes pueden construir conocimiento a partir de sus intereses,
experiencias y contextos. Las maquetas que crearon fueron mas que simples productos
finales; se transformaron en expresiones simbolicas de lo que los estudiantes son
capaces de imaginar, crear y comunicar cuando se les brinda un entorno educativo

significativo, inclusivo y desafiante.

Como docentes en formacion, esta experiencia nos ayudo a reafirmar nuestras
ideas sobre como deberia ser una ensefianza transformadora. Vivimos de cerca los
desafios y las satisfacciones del trabajo pedagdgico, y confirmamos que cuando el
aprendizaje surge de la motivacion, los resultados se reflejan no solo en los productos,

sino también en las actitudes, la colaboracion y la confianza que se genera en el aula.
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Ademas, consideramos que el uso de la tecnologia, el arte y el juego como
herramientas pedagdgicas no solo enriquecié el proceso de ensefianza-aprendizaje, sino
que permitio que cada estudiante encontrara su manera de participar y expresarse. Esto
nos inspira a seguir explorando enfoques que coloquen al estudiante en el centro,

reconociendo su capacidad creativa en el aula.

5.2. Recomendaciones

A partir de lo que hemos aprendido y reflexionado durante el desarrollo del
proyecto, creemos que es fundamental fortalecer la formacion de los docentes en
metodologias activas e interdisciplinarias, con un enfoque especial en el modelo
STEAM. Esto es importante porque su implementacién fomenta una ensefianza méas
contextualizada, significativa y conectada con la realidad de los estudiantes. Ademas, es
crucial promover el uso creativo y critico de herramientas tecnoldgicas en el aula, no
solo como medios para presentar contenidos, sino como instrumentos que estimulen la
imaginacion, la expresion y el desarrollo de competencias digitales, siempre que la

institucién educativa cuente con los recursos necesarios.

También es vital crear espacios que fomenten la creacion colectiva y el trabajo
colaborativo, ya que estas dinamicas ayudan a desarrollar habilidades sociales,
consolidar la responsabilidad compartida y generar un aprendizaje mas enriquecedor.
Por ultimo, se sugiere revalorizar el arte como un eje central en el proceso educativo,
dandole un papel protagonico que trascienda lo estético y se convierta en un medio para
pensar, sentir y comunicar. También es recomendable que los docentes mantengan una
practica constante de sistematizacion y reflexion sobre sus intervenciones pedagogicas,

utilizando registros y evidencias que les permitan comprender, ajustar y mejorar los
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procesos de ensefianza-aprendizaje de manera consciente y comprometida con las

necesidades reales del contexto escolar.

En este contexto, seria muy Util que las instituciones educativas creen espacios
de formacion continua para sus docentes, donde se fomente el intercambio de
experiencias, la construccion conjunta de conocimientos y la actualizacion pedagdgica
constante. Estos espacios podrian manifestarse como comunidades de préctica,
seminarios internos o laboratorios pedagdgicos, que no solo refuercen las habilidades
docentes, sino que también generen un sentido de pertenencia y corresponsabilidad ante
los retos educativos actuales. De esta manera, el enfoque STEAM dejaria de ser una

metodologia aislada para integrarse plenamente en la cultura institucional.

Por otra parte, resulta clave que las autoridades educativas reconozcan y
respalden estos procesos con politicas publicas inclusivas que garanticen el acceso a
recursos materiales, tecnoldgicos y formativos en todos los niveles. La equidad en la
implementacidn de estas estrategias es fundamental para evitar brechas entre escuelas
urbanas y rurales, o entre instituciones con distintas condiciones socioeconémicas.
Asegurar que todos los estudiantes, sin excepcion, puedan experimentar aprendizajes
significativos a través de propuestas interdisciplinarias, creativas y centradas en sus

contextos, es un compromiso ético y educativo que deberia ser asumido colectivamente.

30



Fuentes y referencias

Aguilar-Chuquipoma, S. G. (2020). La Neuroeducacion y el aprendizaje. Polo Del
Conocimiento, 5(09), 558-578. https://doi.org/10.23857/pc.v5i9.1711

Arias Villalba, W. O., Mejia Carrillo, M. de J., Carranza Basantes, S. F., & Alvarado
Jaya, H. G. (2024). Educacion STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Artes y
Matematicas) en la educacion basica: integracion curricular y efectividad, una
revision desde la literatura. Polo Del Conocimiento, 9(2), 2026-2045.
https://doi.org/10.23857/pc.v9i2.6651

Benavides, C., & Ruiz, A. (2022). El pensamiento critico en el ambito educativo: una
revision sistematica. Revista Innova Educacion, 4(2), 62-79.
https://doi.org/10.35622/j.rie.2022.02.004

Benavidez, V., & Flores, R. (2019). La importancia de las emociones para la
neurodidactica. Wimblu, Rev. Estud. de Psicologia UCR, 14(1), 25-53.

Caeiro Rodriguez, M., Fuentes Cid, S., & Alonso-Sanz, A. (2024). Buscando el arte en
la A de proyectos STEAM: una revision critica desde la Educacion Artistica.
Revista Interuniversitaria de Formacion Del Profesorado, 99(38.1), 13-36.
https://doi.org/10.47553/rifop.v99i38.1.102900

Camargo Uribe, J. A., & Garcia Rozo, A. (2009). Pensamiento critico y aprendizaje
activo en ingenieria. Revista Educacion En Ingenieria, 7, 98-106.
www.acofi.edu.co

Casado Fernandez, R., & Checa-Romero, M. (2023). Creatividad, pensamiento critico y
trabajo en equipo en educacion primaria: un enfoque interdisciplinar a través de
proyectos STEAM. Revista Complutense de Educacion, 34(3), 629-640.

https://doi.org/10.5209/rced.79861

31


https://doi.org/10.23857/pc.v5i9.1711
https://doi.org/10.23857/pc.v9i2.6651
https://doi.org/10.35622/j.rie.2022.02.004
https://doi.org/10.47553/rifop.v99i38.1.102900
https://www.acofi.edu.co/
https://doi.org/10.5209/rced.79861

Chavesta-Incio, Y. P., & Sanchez-Trujillo, M. de los A. (2023). El pensamiento critico
en los estudiantes de una Escuela Nacional Superior de Arte. Revista de Estudios y
Experiencias En Educacion, 22(50), 65-81.
https://doi.org/10.21703/rexe.v22i50.1799

Dominguez Mérquez, M. (2019). Neuroeducacién: Elemento para potenciar el
aprendizaje en las aulas del siglo XXI. Educacién y Ciencia, 8(52), 66—-76.

Erazo S&nchez, J. del R., Villegas Verdezoto, M. P., & Gaibor Gélarza, D. A. (2024).
Educacion emocional y neuroeducacion: estrategias para fortalecer el aprendizaje
desde la comprension del cerebro. 1, 2(1), 41-56. https://orcid.org/0009-0008-
0148-5050

Espinosa Cevallos, P. A. (2024). Integracion del enfoque STEAM en la educacion
general basica: impacto en el desarrollo del pensamiento critico y creatividad.
Revista Tecnopedagogia e Innovacién, 3(1), 53-69.
https://doi.org/10.62465/rti.v3n1.2024.70

Franco Anchundia, E. D., & Giler Mera, A. E. (2024). Evaluacién de las Competencias
Docentes para la Implementacion de Proyectos Escolares con Enfoque STEAM en
la Unidad Educativa Fiscal Tarqui de Manta.

Garcia-Fuentes, O., Raposo-Rivas, M., & Martinez-Figueira, M. E. (2023). El enfoque
educativo STEAM: una revision de la literatura. Revista Complutense de
Educacion, 34(1), 191-202. https://doi.org/10.5209/rced.77261

Guasgua Pacheco, D. L., Reinoso Gabilanes, M. C., Lopez, J. E., & Yugsi Pilaguano, Y.
M. (2023). Implementacion de metodologias activas basadas en el enfoque
STEAM en educacion basica: impacto en el desarrollo del pensamiento critico.

Revista Ciencia Innovadora, 1(1), 29-41. www.revistacienciainnovadora.com

32


https://doi.org/10.21703/rexe.v22i50.1799
https://orcid.org/0009-0008-0148-5050
https://orcid.org/0009-0008-0148-5050
https://doi.org/10.62465/rti.v3n1.2024.70
https://doi.org/10.5209/rced.77261
https://www.revistacienciainnovadora.com/

Herrera Gonzalez, F. N., Ramdn Ordobfiez, C. A., Morocho Morocho, D. A., Oviedo
Severino, K. E., Tambo Malla, L. F., & Atufia Quifionez, N. A. (2025). El enfoque
STEAM en la ensefianza de las Ciencias Naturales: integracion de ciencia,
tecnologia y arte en el aula. South Florida Journal of Development, 6(5), 1-15.
https://doi.org/10.46932/sfjdv6n5-042

Intriago Moran, G. C., & Rivera Usifia, J. A. (2022). El arte con enfoque STEAM en la
ensefianza de la Biologia, en Primer Afio de Bachillerato General Unificado, D.M
de Quito, 2022-2023.

Ldpez, A. (2012). Manual de pensamiento critico.

Ministerio de Educacion. (2023). Marco Curricular Competencial de Aprendizajes.

Mufioz Paredes, O. F., & Gémez Gomez, B. A. (2023). El arte como estrategia
didactica: Una metodologia visionaria del enfoque educativo STEAM. Revista
Tecnoldgica - ESPOL, 35(3), 169-180. https://doi.org/10.37815/rte.v35n3.1079

Nlfiez-Lopez, S., Avila-Palet, J.-E., & Olivares-Olivares, S.-L. (2017). El desarrollo del
pensamiento critico en estudiantes universitarios por medio del Aprendizaje
Basado en Problemas. Revista Iberoaméricana de Educacion Superior, 8(23), 84—
103. http://ries.universia.net

Pacheco, C. S. (2019). El desarrollo del pensamiento critico en la propuesta curricular
de la educacion del arte en Chile. Estudios Pedagogicos, 45(3), 79-92.
https://doi.org/10.4067/S0718-07052019000300079

Paredes Roldan, A. B. (2024). Catedra ECA: Fomento del Pensamiento Critico y
Colectivo a través de Manifestaciones Culturales y Artisticas. Revista Scientific,
9(31), 275-295. https://doi.org/10.29394/scientific.issn.2542-

2987.2024.9.31.13.275-295

33


https://doi.org/10.46932/sfjdv6n5-042
https://doi.org/10.37815/rte.v35n3.1079
http://ries.universia.net/
https://doi.org/10.4067/S0718-07052019000300079
https://doi.org/10.29394/scientific.issn.2542-2987.2024.9.31.13.275-295
https://doi.org/10.29394/scientific.issn.2542-2987.2024.9.31.13.275-295

Pérez-Valero, M., Baez-Garcia, C., & Marfil-Carmona, R. (2024). Educacién artistica y
pensamiento critico. Poesia objetual para la transformacién educativa en la
formacion docente. Artseduca, 39, 180-192.
https://doi.org/10.58262/ArtsEduca.3913

Pinedo Vega, V. M. (2025). Pensamiento critico en la educacion contemporanea: una
revision sistemética desde la préctica docente y la formacién pedagdgica. Revista
InveCom, 6(2), 1-9. https://zenodo.org/records/15867045

Segovia Bermeo, A. del P., Mejia Guachichullca, C. E., Figueroa Solano, S. del R., &
Encalada Chuncho, S. D. (2023). Inferencia de un Enfoque Educativo Steam para
el Desarrollo de un Pensamiento Critico en Estudiantes de Bésica Superior.
Ciencia Latina Revista Cientifica Multidisciplinar, 7(6), 6451-6475.
https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v7i6.9179

Serdn Torrecilla, F. J., & Murillo Ligorred, V. (2020). Arte contemporaneo y STEAM
en la formacion de maestros de educacién primaria: Intersecciones arte y ciencia.
AusArt, 8(1), 65-76. https://doi.org/10.1387/ausart.21462

Tipan Llango, D. E., Davalos, C. J., Salazar Acosta, D. A., & Duque Dominguez, S. N.
(2002). Estudio de caso de la implementacion de unidades STEAM en escuelas
publicas de la Provincia de Orellana.

Trujillo Mac-Naught, M., & Cerdn Garnica, C. (2023). Metodologia STEAM como
impulsora del pensamiento creativo en estudiantes de 5° grado de primaria.
LATAM Revista Latinoamericana de Ciencias Sociales y Humanidades, 4(2),

5726-5739. https://doi.org/10.56712/latam.v4i2.1013

34


https://doi.org/10.58262/ArtsEduca.3913
https://zenodo.org/records/15867045
https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v7i6.9179
https://doi.org/10.1387/ausart.21462
https://doi.org/10.56712/latam.v4i2.1013

ANEXOS

Anexo 1: Descripcion de las clases diarias y sus respectivas actividades

Anexo 2: Descripcion del Proyecto Curricular: Creando mundos: Construccion de un

pais ficticio
Anexo 3: Planes de clase

Anexo 4: Autorizacion para el desarrollo del proyecto.

Anexo 5: Fotos del proceso

35



Anexo 1: Descripcion de las clases diarias y sus respectivas actividades

Lenguaje

Fecha

27/11/2024

28/11/2024

El dia inici6 con una presentacion dirigida a los estudiantes,
acompafada de una breve explicacion sobre lo que se
realizara en las proximas semanas. A continuacion, la
jornada continud con una clase de Lengua y Literatura, en
la cual se escucharon varios fragmentos de canciones
populares con rimas. Esta estrategia permitio captar el
interés de los estudiantes e introducir de forma dindmica el
concepto de la rima. Posteriormente, se formaron grupos
para llevar a cabo una actividad préactica: construir versos
utilizando palabras sueltas que se les entregaron en fichas.
Al inicio, se observo un trabajo grupal desorganizado, ya
que los estudiantes no estaban acostumbrados a colaborar
entre ellos. Esto se debia a que su docente consideraba que
fomentar esta habilidad generaria distraccion y vagancia.
A continuacion, se presentaron de manera breve los
conceptos del romance, la oda y la copla, destacando sus
caracteristicas principales mediante ejemplos sencillos.
Algunos estudiantes mostraron cierta inquietud, como es
natural, ya que en un solo dia no pueden acostumbrarse de
inmediato a las actividades grupales. Sin embargo, la
mayoria se mostrd entusiasta y participo activamente. El
ambiente general fue positivo, lo que augura un buen
desarrollo para las siguientes etapas del proyecto.

Se inicio la clase de refuerzo con un repaso general de los conceptos
bésicos trabajados previamente en las sesiones regulares: romance,
oda y copla. Para asegurar que todos los estudiantes tuvieran una
base sélida, se proyectaron diapositivas con ejemplos claros de cada
tipo de poema, acompafadas de una breve discusion guiada sobre
sus estructuras y tematicas. A continuacion, se realizé una actividad
de recuperacion del conocimiento previo. Los estudiantes formaron
pequefios equipos; el docente mencionaba rapidamente distintas
caracteristicas, y los grupos debian responder si eran correctas o
incorrectas levantando una cartilla (verde para "correcto™ y roja para
"incorrecto™). La actividad genero interaccion y permitio identificar
areas donde algunos estudiantes ain presentaban dudas,
especialmente en lo referente a las diferencias entre el romance y la
copla. Para cerrar el tema, cada grupo disefié un pais ficticio en una
hoja y, al final de la clase, lo presentaron junto con el poema que
habian creado. Algunos estudiantes se mostraron seguros y
confiados al exponer su trabajo; sin embargo, otros manifestaron
nervios o verglienza al hablar en publico.

Como guias, la jornada nos dejo una sensacion de avance
significativo y de satisfaccion por el compromiso creciente de los
estudiantes. Fue realmente alentador ver como muchos de ellos
recordaban los conceptos que habiamos trabajado antes. A través del
juego con las cartillas de colores, se sintieron motivados a participar
de manera activa. Esta dinamica no solo ayudoé a reforzar sus
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Como guias, esta experiencia fue sumamente enriquecedora
y motivadora. Nos sentimos realmente contentos al ver
cdmo una propuesta didactica innovadora, centrada en la
creatividad, logro captar la atencion de los estudiantes
desde el primer momento. Fue especialmente gratificante
observar que, a pesar de las dificultades iniciales con el
trabajo en grupo, los estudiantes comenzaron a adaptarse
pOCO a poco y mostraron una apertura hacia nuevas formas
de aprendizaje. Creemos que el uso de estrategias ludicas y
participativas, como la creacion de versos con fichas y el
analisis de canciones populares, no solo ayuda a entender
conceptos como la rima, sino que también promueve
habilidades sociales que son esenciales en el aula. Nos
Ilevamos la sensacion de que, aunque el camino requiere
paciencia y dedicacion, hay un gran potencial en este grupo,
y estamos convencidos de que el proyecto seguira
desarrolldndose de manera positiva. Esta jornada reafirma
nuestra creencia en una educacion activa, creativa y
centrada en el estudiante. (LL.001.)

conocimientos, sino que también nos permitié identificar claramente
los temas que necesitaban mas atencidon. La actividad final, donde
los grupos crearon un pais ficticio y un poema relacionado, resulté
ser especialmente valiosa. Nos dio la oportunidad de apreciar la
creatividad de los estudiantes y cdmo, poco a poco, estan superando
su miedo a expresarse. Personalmente, nos sentimos inspirados al
observar que las estrategias que utilizamos realmente dieron frutos,
tanto en términos de aprendizaje como de participacion. Esta clase
reafirmd nuestra creencia de que aprender puede ser una experiencia
significativa, divertida y formativa, siempre que combinemos el
contenido con metodologias activas que se alineen con los intereses
de los estudiantes. (LL.002.)

Conclusiones: Durante la implementacién de las actividades en la asignatura de Lengua y Literatura, se pudo notar un cambio gradual en la
actitud de los estudiantes hacia el aprendizaje. Al principio, mostraban inseguridad y tenian dificultades para trabajar en equipo. Sin
embargo, gracias a la aplicacién de metodologias activas que se centraban en el juego, la musica y la creacion literaria, logramos captar su
atencion y motivar su participacion. Incorporar dindmicas como la construccion de versos, el analisis de canciones populares y el disefio
creativo de poemas relacionados con maquetas ayudo a reforzar conceptos clave como la rima, el romance, la oda y la copla. Al final, se
observd un aumento en la confianza de los estudiantes al expresarse tanto de forma oral como escrita, ademas de un ambiente de aprendizaje

mas participativo y significativo.

Matematica
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Fecha

29/11/2024

02/12/2024

12/12/2024

Hoy se presento la clase sobre
poligonos regulares e irregulares. Se
exploraron sus formas, diferencias y
caracteristicas, apoyandose en
ejemplos tanto tangibles como
intangibles, utilizando recortes de
figuras, ilustraciones y proyecciones.
Se pudo notar que los estudiantes
empezaron a observar las formas de
una manera mas critica; gracias al
tiempo que pasaron manipulandolas y
reflexionando sobre sus diferencias,
surgieron debates interesantes entre
ellos sobre sus caracteristicas.
Ademas, los estudiantes que
comprendieron méas rapidamente se
acercaron a aquellos que se sentian
inseguros o confundidos,
explicandoles sus propias
conclusiones. Finalmente, todos se
animaron a reunirse en diversos grupos
para elegir una forma regular o
irregular favorita, la cual utilizarian en
futuras actividades guiadas por el
docente.

Como docente, la jornada fue
realmente gratificante. Nos sentimos
muy contentos al ver como los

Hoy se presento la clase sobre poligonos
regulares e irregulares. Se exploraron sus
formas, diferencias y caracteristicas,
apoyandonos en ejemplos tanto tangibles
como intangibles, utilizando recortes de
figuras, ilustraciones y proyecciones. Se not6
que los estudiantes comenzaron a observar
de manera més critica las formas; gracias al
tiempo dedicado a manipularlas y
contemplar sus diferencias, se generaron
debates entre ellos sobre sus caracteristicas.
Ademas, los estudiantes que comprendieron
mas rapidamente se acercaron a aquellos que
se sentian inseguros o confundidos,
explicandoles sus propias conclusiones.
Finalmente, todos se animaron a reunirse en
diversos grupos para elegir una forma regular
o irregular favorita, la cual utilizarian en
futuras actividades guiadas por el docente.
Como guias, la jornada fue especialmente
gratificante. Nos sentimos muy satisfechos al
ver como los estudiantes no solo
comprendieron los conceptos de poligonos
regulares e irregulares, sino que ademas se
involucraron activamente en el anélisis y
discusion de sus caracteristicas. Fue evidente
gue el uso de materiales concretos y visuales

El dia de hoy se inicio la clase recordando
un poco la primera clase de poligonos
regulares e irregulares, esto con el fin de
dar un ultimo repaso al tema mientras los
estudiantes reciclaban los materiales
sobrantes de dias anteriores en nuevas
formas regulares e irregulares que
pudieran complementar la maqueta. En
clases anteriores ya hicieron esto con la
base inicial de la maqueta, pero ahora los
materiales sobrantes de espumaflex
fueron usados para arboles, casas, rocas,
faros, montafias o volcanes, siguiendo la
tematica de que deberian ser poligonos
regulares o irregulares.

Una vez listos todos los nuevos
elementos, se procedio a pintarlos con
témpera, con el debido cuidado que ya se
tuvo en trabajos anteriores. Una vez
hecho esto, se espero a que los elementos
se secaran, y después se fueron afiadiendo
a la maqueta con ayuda de palillos de
dientes o con silicona en barra, todo esto
con nuestra supervision y ayuda para
evitar cualquier imprevisto.

Al finalizar la jornada, pudimos
percatarnos de la creatividad de los
estudiantes al desarrollar nuevos
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estudiantes no solo entendieron los
conceptos de poligonos regulares e
irregulares, sino que también se
involucraron de manera activa en el
analisis y la discusion de sus
caracteristicas. Fue evidente que el uso
de materiales concretos y visuales
facilité el aprendizaje, permitiéndoles
observar con mayor detalle y sentido
critico las diferencias entre las figuras.
Lo que méas me sorprendio y alegro fue
la iniciativa espontanea de algunos
estudiantes para ayudar a sus
comparieros. Esa colaboracion natural
evidencié un ambiente de respeto y
apoyo mutuo, lo cual considero
fundamental en cualquier proceso
educativo. Verlos debatir, compartir
ideas y entusiasmarse al elegir una
figura para continuar trabajando me
confirmé que el enfoque practico y
participativo esta dando frutos. Desde
mi perspectiva, esta clase represento
un avance no solo en el dominio de
contenidos matematicos, sino también
en habilidades sociales y de
pensamiento. (M.001.)

facilito el aprendizaje, permitiéndoles
observar con mayor detalle y sentido critico
las diferencias entre las figuras. Lo que mas
nos sorprendid y nos alegro fue ver como
algunos estudiantes tomaron la iniciativa de
ayudar a sus compafieros de manera
espontanea. Esa colaboracidn natural mostro
un ambiente de respeto y apoyo mutuo, algo
que consideramos esencial en cualquier
proceso educativo. Verlos debatir, compartir
ideas y emocionarse al elegir una figura para
seguir trabajando nos reafirmo que el
enfoque practico y participativo realmente
esta dando resultados. Desde nuestra
perspectiva, esta clase no solo representd un
avance en el dominio de contenidos
matematicos, sino también en el desarrollo
de habilidades sociales y de pensamiento.
(M.002.)

elementos para su maqueta y también de
la responsabilidad al manipular los
materiales. Segun nuestra experiencia,
esto no era posible en las clases de hace
un mes, ya que no habia organizacion y
los nifios terminaban perdiendo el tiempo
0 dafiando sus materiales. Una vez més,
se guardd cuidadosamente la maqueta de
cada grupo para poder continuarla en la
proxima jornada. (M.003.)
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Conclusiones: A lo largo de la implementacion de las actividades de esta materia, se notd un cambio significativo en la forma de ver las
cosas por parte de los estudiantes, lo cual se reflejo en su creciente motivacion y ganas de participar en clase. Al principio, mostraban cierta
inseguridad con los conceptos geomeétricos, pero poco a poco fueron avanzando hacia una participacion mas activa, colaborativa y creativa.
Esto fue posible gracias a metodologias activas que combinaron materiales concretos, trabajo en equipo y la integracion de conceptos
abstractos en la creacion de maquetas grupales. Al conectar los contenidos matematicos con la construccion visual y artistica, se logro
cambiar la percepcion de la asignatura, desafiando ideas preconcebidas sobre su dificultad o rigidez, y promoviendo un aprendizaje

significativo, dindmico y contextualizado.

Ciencias Naturales

Fecha 03/12/2024

04/12/2024

13/12/2024

La clase comenz6 con una
presentacion de ejemplos visuales que
estaban colgados en las paredes del
aula. La idea era que los estudiantes
hicieran un recorrido por el saldn,
observando cada imagen y dejando
volar su imaginacion para visualizar
los paisajes de una manera mas
cercana. A partir de esta actividad, se
introdujo el tema “Las capas de la
Tierra y sus componentes”, asi como
la distribucion de elementos
geograficos como volcanes, montafas,
llanuras, quebradas, rios y lagos. Se
invitd a los estudiantes a compartir si
habian visto o visitado lugares
similares, lo que dio paso a una

La jornada inicié con un breve recordatorio
de la clase anterior, en el cual cada
estudiante participd segln lo que recordaba.
Luego, se distribuyeron en sus respectivos
grupos y comenzaron a trabajar con pliegos y
bolas de espumaflex para construir volcanes,
montafas, quebradas, entre otros elementos,
de acuerdo con las tareas que ellos mismos
se habian asignado el dia anterior. Cada
estudiante ejercio su creatividad durante el
proceso. En caso de cometer algun error, no
descartaban el material, sino que lo
transformaban en otro elemento util,
demostrando asi una adecuada capacidad
para resolver problemas de forma creativa.
Cabe destacar que los estudiantes decoraron
y pintaron cada parte de su maqueta a su

El dia de hoy iniciamos con una pequefia
dinamica que nos ayudaria a recolectar
nuevos elementos para la maqueta de
cada grupo. Esta vez, los grupos se
juntaron formando un tren y, con ello,
fuimos recorriendo el salon; después,
salimos de este para ir al patio, donde
haciamos paradas en puntos para que
ellos observaran qué habia en el suelo e
irian tomando objetos que pudieran afadir
a sus maquetas. En todo el recorrido,
tomaron piedras con formas curiosas,
ramitas, hojas, flores, plumas de aves,
entre otros. Una vez hecho esto, el tren
volvié al salén y cada uno de los
pasajeros fue a sus asientos con sus
grupos.
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participacion activa donde cada uno
expreso sus experiencias. Este espacio
permitio evidenciar el notable avance
que han tenido los estudiantes en
cuanto a la participacion y expresion
de sus vivencias e ideas, demostrando
mayor confianza en si mismos.
Posteriormente, los estudiantes se
reunieron en sus respectivos grupos
para imaginar qué tipo de paisajes
querian incluir en sus maquetas.
Volvieron a observar las imagenes en
las paredes para inspirarse y
comenzaron a planificar el disefio de
su paisaje imaginario. Al finalizar la
clase, cada grupo acord6 qué tarea
realizaria cada integrante para la
siguiente sesion, demostrando asi
organizacion, compromiso Yy trabajo en
equipo.

En este dia, nos sentimos satisfechos al
ver como los estudiantes se
involucraron activamente desde el
inicio, utilizando su imaginacion y
experiencias personales para conectar
con el contenido. La dinamica inicial
de recorrer el aula y observar
iméagenes fue clave para despertar su
curiosidad y abrir paso a una
participacion espontanea, sinceray

gusto, eligiendo libremente qué elementos
afiadir, ya fueran realistas o imaginarios.
Esto les permitio desarrollar su creatividad al
crear formas originales y Unicas dentro de
sus paisajes, esto fue una experiencia
emocionante para los estudiantes; parecia
que realmente disfrutaban de este tipo de
actividades en clase. De alguna manera,
estaban mas acostumbrados a un enfoque
tedrico, asi que esta oportunidad les permitio
poner en practica lo que habian aprendido,
combinando su conocimiento con su
imaginacion y su capacidad de expresion
para dar vida a cada elemento de la maqueta.
Durante esta jornada, nos lleno de alegria ver
como los estudiantes asumieron con tanto
entusiasmo y responsabilidad las tareas que
ellos mismos habian planeado. Uno de los
aspectos que mas nos impresiond fue su
habilidad para enfrentar los errores sin
frustrarse, convirtiendo esos pequefios
tropiezos en nuevas oportunidades para
crear. El hecho de que decoraran sus
maquetas con libertad, afiadiendo elementos
realistas e imaginarios, enriquecio ain mas la
actividad. Vimos en sus trabajos una
expresion auténtica de lo que cada uno
percibe y suefia, y nos emociond ver como
disfrutaban el proceso. (CN.002.)

Los estudiantes colorearon y decoraron
todo lo recogido para sus maquetas. Una
vez hecho esto, colocaron los elementos
y, después, les recordamos la premisa de
la clase pasada de Ciencias Naturales.
Con ello, se aprovecho el tiempo de la
jornada para refinar los paisajes de la
maqueta y tener un trabajo mas completo.
Al finalizar el tiempo de la jornada, los
estudiantes guardaron su maqueta para
evitar dafos.

Como docentes, en esta jornada buscamos
que los estudiantes sean observadores con
su ambiente, promovido por la actividad
del tren. Sin embargo, también buscamos
que sean creativos al momento de usar
materiales recolectados de su entorno y
pudieran darle un uso en su maqueta.
(CN.003.)
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muy valiosa. Nos emocion0
especialmente escuchar como
compartian sus vivencias relacionadas
con volcanes, montafias, rios o lagos.
Fue un momento en el que se notd con
claridad cuénto han crecido en
confianza y en su capacidad para
expresarse frente a sus compafieros.
Ademas, el trabajo grupal fluyo de
manera natural, y los estudiantes no
solo se organizaron eficazmente, sino
que también mostraron un verdadero
compromiso con el proyecto de sus
maquetas. En lo personal, nos
sentimos inspirados al ver como el
aula se ha ido transformando en un
espacio de dialogo, creacion y
colaboracion. (CN.001.)

Conclusiones: Durante el desarrollo de las actividades en la asignatura de Ciencias Naturales, pudimos notar como los estudiantes se fueron
involucrando cada vez mas con el proyecto y mostrando mayor interés en cada jornada. Al principio, algunos tenian dudas o no participaban
mucho, pero a medida que trabajamos fueron siendo mas proactivos, ademas con materiales del entorno, haciendo recorridos, recolectando
elementos y construyendo sus maquetas, se motivaron bastante. Las actividades les permitieron expresarse, ser creativos y trabajar en
equipo, lo cual hizo que el aprendizaje fuera mas dindmico y significativo. Para nosotras como docentes en formacion, fue una experiencia
muy valiosa porque nos demostré que cuando se combinan la teoria con actividades practicas se generan mejores resultados y un ambiente
de aula més activo y participativo.

Estudios Sociales

Fecha | 05/12/2024 | 06/12/2024
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La clase se inici6 con una dindmica de activacion llamada
“Adivinemos juntos”. Los estudiantes se organizaron en
grupos de cuatro personas y respondieron preguntas
divertidas relacionadas con términos clave como
“Republica”, “Constitucion”, “Presidente” y “Ley”. Esta
actividad despertd curiosidad y motivacion hacia el tema,
creando una conexién con ejemplos de la vida diaria.
Luego, se ofreci6 una breve explicacion sobre el inicio de
la Republica en Ecuador (1830), los primeros presidentes y
los desafios que enfrentaron, asi como los cambios sociales
y politicos de esa época. El contenido se adapté al nivel de
los estudiantes, utilizando ejemplos sencillos, como
“establecer reglas para la escuela”, lo que facilito la
comprension y mantuvo su atencion. Después, se llevo a
cabo una dindmica grupal llamada “Construyendo el
rompecabezas”. Los estudiantes, organizados en nueve
grupos de cuatro a seis integrantes, trabajaron con tarjetas
que contenian informacién fragmentada sobre eventos
importantes de la Epoca Republicana. Colaboraron
activamente para completar y organizar correctamente cada
evento, promoviendo el trabajo en equipo. Para finalizar la
clase, se cre6 un mapa conceptual en la pizarra con el tema
central “Epoca Republicana del Ecuador”. Los estudiantes
participaron activamente, proponiendo ideas que se
agruparon en cuatro ramas principales: Presidentes,
Cambios Sociales, Economia y Desafios. Cada grupo
aport6 al menos una idea por rama, consolidando asi el
aprendizaje de manera colaborativa. Algunos estudiantes se
mostraron seguros al compartir sus ideas, conectando

conceptos clave como “Juan José Flores”, “abolicion de la

La clase empez6 con un recordatorio de lo visto y realizado del tema
anterior. Se realizaron preguntas a los estudiantes sobre ello y, una
vez recordado todo, los estudiantes se reunieron en sus respectivos
grupos de trabajo para decidir como seria el gobierno o si existiria
uno en la maqueta que ellos estaban construyendo. Estuvieron
minutos debatiendo. Un grupo, después de una larga discusion,
decidid que el presidente del pais elaborado en su maqueta fuese un
perro magico. También existieron grupos que prefirieron no generar
gobiernos y simplemente que fuera un sitio libre, y otro de estos
grupos decidié una dictadura con un rey, donde las personas malas
serian esclavos.

Una vez decidido esto, indirectamente los estudiantes ya iban
creando mas elementos o personajes para incluir futuramente en la
maqueta que estaban elaborando, lo que facilitaria el proceso de
inclusién de elementos nuevos en futuras jornadas. En esta clase se
busco y consiguid ejercer el didlogo entre compafieros de grupo,
donde ellos decidieran libremente qué querian crear sin sentirse
presionados de tener que seguir un orden politico como tal. Ellos
decidieron qué cargos hacer y a quiénes dejar en esos cargos, sean
seres ficticios o0 no, y de esta manera se pudo observar un debate de
forma sana y, sobre todo, con ideas creativas. (ES.002.)
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esclavitud” y “problemas de transporte”. Sin embargo,
otros necesitaron mas apoyo para organizar
cronolégicamente los eventos o identificar relaciones entre
ellos.

El objetivo final de esta clase no solo fue introducir el
inicio de la Republica, sino también preparar a los
estudiantes para aplicar lo aprendido en sus maquetas,
imaginando un estado y una organizacién creados con su
creatividad.

Consideramos que lo méas valioso de esta clase fue observar
cdmo, poco a poco, los estudiantes no solo estan
desarrollando conocimientos, sino también habilidades de
analisis, organizacion y expresion de ideas. Nos sentimos
muy motivados al verlos imaginar cobmo aplicar estos
aprendizajes en sus maquetas, dando forma a su propia
version de un estado con base en la historia. Esta clase
reafirmé que, cuando el aprendizaje se construye de forma
dindmica, participativa y contextualizada, el impacto es
mucho mas significativo y duradero. (ES.001.)

Conclusiones: En Estudios Sociales tratamos de que las clases sean lo mas dindmicas y participativas posible, algo que notamos fue que, al
darles libertad para imaginar su propio sistema politico en las maquetas, aparecieron ideas muy creativas y fuera de lo coman, lo cual fue
positivo porque les permitié expresarse sin miedo a cometer algin error. También vimos que aln hay estudiantes que necesitan mas apoyo
para organizar ideas o entender ciertos conceptos histéricos, asi que tratamos de estar presentes para guiar y acompafiar es0s procesos sin

presionarlos. En general, sentimos que se logré un ambiente donde los estudiantes se sintieron con méas confianza para participar y proponer.

Aun asi, creemos gque hay que seguir trabajando en que todos puedan sentirse parte y que se animen a compartir, incluso si sus ideas son
diferentes.

Educacion Cultural y Artistica
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09/12/2024

10/12/2024

16/12/2024

17/12/2024

La clase comenzd con una
recoleccion de ideas de cada
grupo sobre el estado actual de
sus maquetas. Luego, se
dialogaron en conjunto para
compartir avances, resolver dudas
y enriquecer las propuestas. A
continuacion, se dio inicio a una
breve capacitacion sobre el uso de
la inteligencia artificial
Leonardo.Al. Cada estudiante
aprendio como acceder a esta
herramienta y se les ensefiaron los
aspectos béasicos para que
pudieran formular sus ideas y
crear ilustraciones, ya fueran
realistas o imaginarias. Un
ejemplo mostrado fue la creacion
de un bosque con arboles
morados y un rio amarillo, que la
IA generd visualmente. A partir
de ahi, los estudiantes
comenzaron a imaginar sus
propias ideas y a representarlas
con la herramienta, para luego
afadirlas a sus maquetas sin
ninguna restriccién en su
creatividad.

Iniciando la jornada, los
estudiantes se separaron en
sSus respectivos grupos.
Explicamos que el dia de hoy
iban a pintar con témpera los
elementos grandes de su
maqueta del color acorde que
decidieran. Ellos pintaron el
suelo, césped, montafias,
rocas e incluso rios o mares.
Se procur6 que los
estudiantes no se mancharan
la ropa durante la actividad vy,
aun con la confianza que les
dimos y el gran avance de
trabajo en equipo que han
llevado en todas las jornadas
pasadas, decidimos observar
de cerca cada grupo y su
proceso, por si existia algin
accidente con la pintura o con
algln material. Gracias a ello,
los estudiantes tuvieron el
debido cuidado y no
existieron imprevistos.

Una vez pintado, todos los
estudiantes debieron esperar a
que se secara. Mientras tanto,

En esta jornada iniciamos
con una pequefia charla para
indagar en los progresos de
la maqueta de cada grupo. Se
habl6 y observé que las
magquetas ya estaban
practicamente terminadas,
asi que entre todos
decidimos que al dia
siguiente se expondrian las
maquetas. Para la
exposicion, pedimos permiso
a la Rectora; una vez
aprobado, pasamos
invitacion a todos los cursos
de educacion general bésica.
Después, aprovechamos el
tiempo de la jornada para
refinar pequefos detalles que
podrian faltarle a las
maquetas: se pasaron nuevas
capas de pintura a todos los
elementos, se unieron con
silicona partes que podrian
haberse separado un poco
por el paso del tiempo, etc.
Una vez todo terminado,
reunimos a los grupos para

Iniciando la jornada, los
estudiantes lucian un poco
nerviosos por la exposicion que
iban a tener de su trabajo
realizado en las semanas previas.
Los grupos se reunieron durante
diez minutos para charlar sobre
qué iba a hablar cada uno de su
maqueta. Después de ese tiempo,
de forma ordenada, cada grupo,
guiado por nosotros, fue sacando
una mesa del salon al patio y alli
colocaron sus maquetas. Una vez
todo estaba listo y lleg6 la hora
acordada, fueron llegando los
cursos de bésica en orden, desde
segundo hasta séptimo, un curso a
la vez. Los estudiantes de otros
salones pudieron observar todo lo
construido mientras los
expositores iban hablando de su
maqueta, como la elaboraron,
materiales utilizados, su sistema
politico, los elementos de esta 'y
también respondieron preguntas
de los docentes del resto de
Cursos.
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Este momento fue especialmente
interesante, ya que, al inicio,
algunos estudiantes tenian
dificultades para imaginar qué
podian pedirle a la IA. Estaban
acostumbrados a crear figuras
muy realistas, poco creativas 0
simplemente a seguir
instrucciones dadas por la
docente. Sin embargo, una vez
comprendieron el concepto de
creatividad sin limites,
comenzaron a generar todo lo que
veian en sus mentes, demostrando
una liberacion creativa distinta a
la que conocian, la cual hasta
ahora se limitaba, en muchos
casos, a colorear libros simples.
Esta jornada fue reveladora y
transformadora, tanto para los
estudiantes como para nosotros.
Nos sentimos profundamente
emocionados al presenciar el
momento en que comenzaron a
descubrir que su creatividad no
tenia limites. La introduccion al
uso de la inteligencia artificial
marco un punto de inflexion en la
forma en que los estudiantes
concebian la creacion visual. Esto

entre todos limpiamos el
curso y lo organizamos. Una
vez hecho esto,
ordenadamente todos fuimos
a limpiarnos y a lavar los
pinceles utilizados. Despues
de esto, todos los materiales
fueron guardados para la
futura jornada que siguiese.
(ECA.002.)

organizarnos para mafiana, y
hicimos preguntas sobre la
maqueta de cada grupo para
que, a su vez, cada integrante
de grupos distintos pudiera
contemplar qué hicieron sus
comparieros y qué tenian de
diferente el resto de las
maquetas. Una vez acabada
la jornada, se ordenaron las
maquetas y se guardaron
cuidadosamente para la
exposicion del dia siguiente.
(ECA.003.)

Una de las preguntas que se les
realizo fue en qué clase realizaron
estas maquetas, y ellos fueron
explicando que no fue en una
clase, sino en distintas clases de
todas las materias. Explicaron que
la base de su maqueta tenia una
forma regular o irregular tomada
de la clase de los poligonos; los
elementos naturales que poseia,
de la clase de Ciencias Naturales;
seres imaginarios y algunos
basados en la clase de Lengua y
Literatura; el sistema econdémico,
basado en la clase de Estudios
Sociales; y la inspiracion de
elementos y paisajes en la clase
de ECA con ayuda de IA. Ellos se
mostraban orgullosos de
compartir sus creaciones. Una vez
terminada la exposicion, los
estudiantes guardaron todo en el
salon y compartieron sus
experiencias con el resto de los
grupos. (ECA.004.)
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fue simplemente fascinante.
Muchos pasaron de la inseguridad
o el bloqueo creativo a una
explosion de ideas llenas de color,
formas imposibles y mundos
Imaginarios que reflejaban con
libertad sus pensamientos. Es
increible ver como esta
herramienta tecnoldgica no solo
apoyo el aprendizaje, sino que
liber6 una capacidad creadora que
habia estado contenida.
(ECA.001.)

Conclusiones: En Educacion Cultural y Artistica buscamos que los estudiantes pudieran conectar con su lado creativo sin sentirse limitados
por ideas tradicionales o por el miedo a equivocarse. Desde el inicio, con el uso de la inteligencia artificial, notamos que muchos de ellos
estaban acostumbrados a seguir instrucciones muy cerradas, pero poco a poco fueron soltdndose y comenzaron a imaginar cosas nuevas,
distintas y propias. Fue muy especial ver ese cambio, ademas durante las jornadas, no solo se trabajo la parte artistica en si, sino también el
trabajo en equipo, la responsabilidad con los materiales y la organizacion grupal. Cada grupo tomo decisiones importantes sobre su maqueta,
desde los colores hasta los tltimos detalles antes de la exposicion.

La exposicion final fue, sin duda, uno de los momentos mas valiosos. Los estudiantes pudieron mostrar su trabajo con orgullo, explicar cémo
lo hicieron y hasta reflexionar sobre lo que aprendieron en varias materias. Mas alla del resultado estético, lo importante fue ver como lograron
expresarse, trabajar juntos y sentirse capaces de compartir sus ideas frente a otros.
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Anexo 2: Descripcion del Proyecto Curricular: Creando mundos: Construccion de un
pais ficticio.
Presentacion

El proyecto “Creando mundos: Construccion de un pais ficticio” surge como una
propuesta interdisciplinaria para fomentar la creatividad, el pensamiento critico y el
trabajo colaborativo en estudiantes de Sexto Afio de Educacion General Bésica. Su
propdsito es que los nifios y nifias disefien y representen un pais imaginario integrando
conocimientos de diversas areas del curriculo a través de una maqueta tridimensional
con forma poligonal y un poema que exprese la identidad cultural de su nacién ficticia.

Durante el desarrollo del proyecto, los estudiantes reflexionan sobre temas como
geografia, ciudadania, recursos naturales, formas de gobierno, cultura y simbolos
patrios. A la par, trabajan el uso de figuras geométricas en la construccion de la
maqueta, exploran el lenguaje poético y practican habilidades comunicativas, artisticas
y tecnoldgicas. La experiencia culmina con una exposicién en el patio de la Unidad
Educativa Fiscal “Tarqui” donde los estudiantes presentan sus maquetas ante la
comunidad educativa. Este espacio abierto permite la interaccién con comparieros de
otros niveles fomentando el intercambio de ideas, la valoracion del trabajo colectivo y el
respeto por las creaciones de los demas.

A traves de esta experiencia se promueve un aprendizaje significativo,
integrador y ludico donde se articulan el arte, la ciencia, la tecnologia, la matematica y
la literatura bajo los principios del enfoque STEAM y en concordancia con los
lineamientos del Marco Curricular Competencial.

Planteamiento del proyecto
La Unidad Educativa Fiscal “Tarqui” organizé una exposicion escolar como

parte del proyecto “Creando mundos” en la que los estudiantes de Sexto Grado
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presentaron las maquetas de sus paises imaginarios. Esta propuesta interdisciplinaria se
desarroll6 desde distintas areas del conocimiento. En la asignatura de Estudios Sociales
los estudiantes empezaron por imaginar los aspectos fundamentales de su pais ficticio,
pensaron en su ubicacion geogréafica, cOmo estaria organizado politicamente, qué
recursos naturales tendria y cdmo serian las costumbres de su gente. Todo esto les
permitio dar vida a una sociedad con identidad propia.

En Matematicas trabajaron con figuras y cuerpos geométricos para disefiar las
estructuras que darian forma a las maquetas. Cada pais tomé forma gracias a la
aplicacion practica de conceptos matematicos, lo cual hizo mas significativo el
aprendizaje, ademas, como base usaron una forma poligonal. En Lengua y Literatura,
los chicos escribieron un poema original que expresaba los valores, simbolos y la
esencia cultural de su pais. Aqui usaron el arte como una forma de comunicar
emociones e ideas profundas a través de palabras.

En Ciencias Naturales, se trabajaron conceptos como los ecosistemas, el entorno
natural y la sostenibilidad, que luego se representaron visualmente en los paisajes que
formaban parte de sus maquetas y también en la base, haciendo referencia a las capas de
la tierra. En Tecnologia, crearon imagenes en Leonardo 1A, la cual imprimieron y las
colocaron en sus maquetas. Con respecto a ECA, ellos exploraron varias técnicas como
la ilustracion, la pintura y el modelado, que luego aplicaron en la construccion y
decoracion de sus maquetas, cada detalle era unico, lo que les daba la identidad al pais
que estaban creando. Como actividad final se realiz6 una feria en el patio de la
institucion. Los estudiantes presentaron sus maquetas frente a los demas cursos, se
encargaron de explicar todo lo que habian trabajado. Esto demostro que el arte y la

imaginacion pueden convertirse en verdaderos motores del aprendizaje y del cambio.
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Objetivos del proyecto

Objetivo general

Comprender las transformaciones en la ensefianza de la Educacién Cultural

Aurtistica en Sexto afio de Educacidn General Basica a partir de la implementacion de un

proyecto pedagdgico con enfoque STEAM integrando elementos de neuroeducacion y

pensamiento critico.

Objetivos especificos

Disefar e implementar un proyecto interdisciplinario con enfoque STEAM

centrado en la creacion de un pais ficticio que articule las dimensiones artisticas,

cientificas y tecnologicas desde la Educacion Cultural Artistica.

Registrar, describir y analizar los procesos de aprendizaje y las experiencias

vividas durante el desarrollo del proyecto haciendo uso de registros anecdoticos como

fuente principal de informacion.

Sistema de actividades

Objetivo especifico

Actividades

Tema

O.E.1. Disenar un
poema que describa las
caracteristicas de su
pais ficticio.

A.1. Imaginar paisajes Gnicos,
criaturas fantésticas y
estructuras arquitectonicas
extraordinarias que integren la
identidad del pais ficticio.

A.1.2. Relacionar y organizar
lo imaginado, conectando las
ideas en oraciones coherentes
que reflejen la esencia del pais
ficticio.

A.1.3. Redactar el poema final
que exprese de manera
artistica las caracteristicas del
pais ficticio, utilizando el
material generado en las
etapas anteriores.

T.1. Concebir un pais
ficticio, imaginando sus
paisajes, fauna y
estructuras
emblematicas.

T.1.2. Registrar las
ideas generadas,
organizéndolas en
frases que comiencen a
dar forma al texto.

T.1.3. Elaborar un
poema que incorpore
las ideas previamente
imaginadas, plasmando
la esencia del pais
ficticio.

O.E.2. Crear un pais
ficticio utilizando

A.2. Crear poligonos
regulares e irregulares que

T.2. Disefiar y construir
una maqueta que
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formas poligonales y

serviran como base estructural

integre paisajes,

representaciones para la maqueta. estructuras y elementos
graficas. culturales del pais
A.2.1. Imaginar y elaborar ficticio, respetando la
paisajes, fauna, flora, sistemas | base poligonal.
politicos y elementos
culturales que formaran parte | T.2.1. Aplicar técnicas
del pais ficticio. de dibujo, pintura y
ensamblaje para
A.2.2. Capacitarse en el uso representar los
de herramientas digitales elementos planificados.
como Canva y Leonardo A
para generar ideas visuales y
organizarlas.
A.2.3. Recolectar materiales
necesarios para la
construccion de la maqueta.
O.E.3. Presentar la A.3. Disefiar la maqueta del A.3. Planificar las

maqueta del pais
ficticio, explicando su
disefio y proceso
creativo.

pais ficticio organizando sus
elementos en capas
estructurales (montanas, rios,
zonas habitadas, etc.)

A.3.1. Realizar la exposicion
de la maqueta como grupo,
explicando su disefio y
recitando el poema que
representa al pais ficticio.

estructuras del pais
ficticio,
representandolas con
poligonos regulares e
irregulares que integren
las diferentes capas
geograficas.

A.3.1. Organizar
presentaciones grupales
donde cada equipo
describa los aspectos
principales de su
maqueta
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Sistema de lecciones

REF: CN.3.4.4

REF: I.CN.3.10.1

a través de ejemplos graficos.

Disciplina Competencias textualizadas Indicadores de evaluacion Actividades practicas que Resultado esperado

escolar orienta

Lenguay Analizar y apreciar las Recita un poema creado en Crear a través de la Desarrollar la capacidad

Literatura caracteristicas principales de los | base a elementos imaginados. | imaginacién un poema que de creacion poética,
distintos tipos de poemas, REF: I.LL.3.7.1 describa animales fantésticos, | integrar elementos
integrando la recitacion como paisajes y estructuras del pais | literarios.
medio de expresion literaria. ficticio.

REF: LL.3.5.1

Lengua y Crear textos literarios y Inventa textos literarios y los Corregir y mejorar el poema | Fortalecer habilidades de

Literatura relacionar con el contexto relaciona con el contexto elaborado previamente, comunicacion oral
cultural propio e imaginario. cultural propio y de otros anadiendo detalles fantasticos | mediante la recitacion.
REF: LL.3.5.5 entornos e incorpora recursos | y creativos.

para crearlos. (J.2., 12.). REF:

I.LL.3.8.1 Recitar el poema elaborado
con el resto del estudiantado
de manera emotiva y creativa.

Matematicas | Clasificar y elaborar poligonos | Construye con el uso de Disefiar la base de una Reconoce formas
regulares e irregulares segiin materiales; tridngulos, maqueta empleando formas poligonales regulares e
sus lados y angulos. REF: paralelogramos y trapecios, a | poligonales. irregulares y hace uso de
M.3.2.8 partir del andlisis de sus ellas.

caracteristicas. (J.1., L.2.). Definir los lagos, montafias,
REF: 1.M.3.7.1 llanuras, con formas
poligonales regulares e
irregulares.
Ciencias Diferenciar las capas de la Identifica los componentes de | Comprender la diferencia Identificar y representar
Naturales Tierra y sus componentes. las capas de la Tierra. (J.3.). entre las capas y su estructura | las capas de la Tierra,

utilizando modelos
fisicos como apoyo para
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Representar elementos
geograficos como lagos,
montafias y llanuras, etc. por
medio de capas instauradas en
la base de una maqueta.

una mejor comprension
de su estructura.

Estudios CS.3.1.32. Analizar la Compone las condiciones del | Investigar la época Comprender la
Sociales organizacion del Estado Ecuador de 1830. REF: republicana de Ecuador, organizacion del Estado
ecuatoriano en sus primeros 1.CS.3.4.1 identificando datos relevantes | ecuatoriano en la época
afios de vida republicana. sobre su organizacion politica | republicana y analizar su
y social. impacto en la historia del
pais.
Ordenar la informacion en un
mapa mental mediante Canva
haciendo uso de textos e
imagenes.
Educacion Disefiar representaciones Expresa su creatividad Realizar dibujos de elementos | Desarrollar habilidades
Cultural graficas que integren elementos | mediante disefios graficos. que conformen el pais artisticas al representar
Artistica creativos, fomentando una REF: I.LECA.3.2.4 ficticio, como animales graficamente los

expresion artistica libre en
proyectos interdisciplinarios.
REF: ECA.3.3.5

fantasticos, edificaciones
Unicas y paisajes.

Utilizar diferentes técnicas y
materiales artisticos.

elementos del pais
ficticio y fomentar la
creatividad en la
elaboracion de proyectos
visuales.
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Actividad

SEMANA'1

SEMANA 2

SEMANA 3

SEMANA 4

M

M

J

M

M

J

M

M

J

M

M

J

1. Introduccion al proyecto
“Creando mundos”.

2. Juegos con rimas y creacion
de versos.

3. Creacion de poligonos
regulares e irregulares como
base para maqueta.

4. Observacion e imaginacion
de paisajes.

5. Elaboracion de paisajes en
la maqueta.

6. Capacitacion y uso de
Canva.

7. Imaginacion de sistemas
politicos para el pais ficticio.

8. Capacitacion y uso de la
herramienta Leonardo.lA.

9. Construccion de maqueta.

10. Recoleccion de elementos
para la maqueta.

11. Organizacion para
exposicion final.

12. Exposicion final de
magquetas.
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Recursos del proyecto

Humanos:

* Docentes

* Estudiantes

+ Autoridades

Didécticos:

 Materiales de investigacion (libros, articulos, documentos historicos).
Técnicos:

 Herramientas para la creacion de maqueta (papel, lapices, colores, pinceles, reglas,
espumaflex, etc).

Tecnoldgicos:

* Proyector

* Teléfono

* Laptop

* Inteligencia artificial

» Canva (herramientas en linea).

Espacios fisicos
* Aula de clases.
« Patio de la escuela.
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Anexo 3: Planes de clase

PLANIFICACION MICROCURRICULAR PRIMER TRIMESTRE

DATOS INFORMATIVOS:

Nombre  de la | Unidad Educativa | Docente: Angie Stefanie Cérdenas
Institucion: Fiscal “Tarqui” Mora
Jordan  Ariel  Santana
Sanchez
Asignatura: Lengua y Literatura Grado/Curso: | Sexto Béasica
Fecha: Jueves 28 de | Paralelo: “A”
noviembre del 2024

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Lenguay Literatura

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: Escribir poemas populares (romance, oda y copla)
respetando sus caracteristicas estructurales y tematicas, para desarrollar la creatividad,
comunicarse de manera efectiva y apreciar la riqueza de la tradicién literaria REF: O.LL.3.8.

Desarrollo:

-Recordar la actividad anterior y

conectar las rimas con los
poemas populares.
-Presentar  brevemente  los

conceptos de romance, oda y
copla con ejemplos cortos y
atractivos por medio de
proyecciones.

-Leer un ejemplo breve de cada
tipo:

e Romance: "El romance
del prisionero”

DESTREZAS ESTRATEGIAS

CON INDICADORES METODOLOGICAS
CRITERIOS DE ACTIVAS PARA LA EA\(/:ZII_\L/JI,BI"AE\D/iSS

DE EVALUACION ENSENANZA Y
DESEMPENO APRENDIZAJE
Analizary Recita un poema | Poemas populares: romance, | e Participacion
apreciar las creado con base en | oday copla activa en las
caracteristicas | elementos Inicio: actividades
principales de | imaginados. REF: | -Escuchar ~ fragmentos  de | grupales e
los distintos 1.LL.3.7.1. canciones populares con rima | individuales.
tipos de (ejemplo: canciones | e Capacidad de
poemas, folcléricas).
integrando la o . identificar las
recitacion - Dividir a los estudiantes en
como medio de equipos y entregarles palabras | .aracteristicas de
expresion sueltas. Deben formar versos
literaria. REF: con las palabras, cuidando que cada tipo de
LL.35.1. tengan rima.

poema.
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e Oda: Fragmento de
"Oda a la alegria" de
Neruda.

e Copla: Ejemplo
folclérico.

e Identificar elementos
clave (estructura, tema,
rima).

-Leer estrofas y pedir a los
estudiantes que identifiquen si
son romance, oda o copla.

Cierre:

-Recapitular las caracteristicas
de los tres tipos de poemas
mediante una lluvia de ideas
rapida.

PLANIFICACION MICROCURRICULAR PRIMER TRIMESTRE

DATOS INFORMATIVOS:

Nombre de la | Unidad Educativa | Docente: Angie Stefanie Cérdenas
Institucion: Fiscal “Tarqui” Mora
Jordan Ariel Santana
Sanchez
Asignatura: Lengua y Literatura Grado/Curso: | Sexto Basica
Fecha: Viernes 29 de | Paralelo: “A”
noviembre del 2024

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Lenguay Literatura

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: Crear poemas populares (romance, oda y copla)
inspirados en un pais ficticio con animales fantésticos, interpretando de manera personal su
entorno imaginario y compartiendo sus creaciones con los comparfieros para construir
significados compartidos. REF: O.LL.3.11.

DESTREZAS ESTRATEGIAS
CON INDICADORES METODOLOGICAS
CRITERIOS DE ACTIVASPARALA | ACTIVIDADES
DE EVALUACION ENSENANZA Y
DESEMPENO APRENDIZAJE
Crea textos Inventa textos | Poemas populares: romance, | e Participacion en
literarios y los literarios y los | oday copla la creacion del
relaciona con el | relaciona con el | Inicio:

contexto cultural
propio e
imaginario.
REF: LL.3.55.

contexto  cultural
propio y de otros

- Dinamica ";Qué es y qué no
es?".

entornos tales _
como los e EIl docente menciona
imaginarios e caracteristicas répidas,
incorpora recursos algungs correctas y
para recrearlos. otras incorrectas.

(J.2., 12) REF: e Los estudiantes
1.LL.3.8.1 responden levantando

pais ficticio.

o Creatividad vy
adecuacion  al
tipo de poema
elegido.

¢ Reflexion sobre
el aprendizaje y
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una tarjeta verde (si es
verdadero) o roja (si es
falso).

Ejemplo:

e "La copla tiene versos
largos.” (Falso)

e "El romance cuenta
una historia."
(Verdadero)

Desarrollo:

- Dividir la clase en grupos de 3-
4 estudiantes, se les entrega una
hoja para dibujar o describir su
pais y sus animales. Cada grupo
inventa un pais ficticio con las
siguientes caracteristicas:

e Nombre del pais.

e Tipo de ambiente
(bosque, desierto,
mundo acuatico, etc.).

e Animales fantasticos
gue habitan en el pais.

Cierre:

- Cada grupo comparte su pais
ficticio junto al poema frente a
la clase.

presentacion del
poema.

PLANIFICACION MICROCURRICULAR PRIMER TRIMESTRE

DATOS INFORMATIVOS:

Nombre de la | Unidad  Educativa | Docente: Angie Stefanie Cardenas
Institucion: Fiscal “Tarqui” Mora
Jordan Ariel Santana
Sanchez
Asignatura: Matematicas Grado/Curso: | Sexto Bésica
Fecha: Lunes 2 de diciembre | Paralelo: “A”
del 2024

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Lenguay Literatura

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: Identificar y clasificar poligonos regulares e irregulares
a través de actividades dinamicas y creativas, reconociendo patrones geométricos en las
figuras y aplicandolos en el disefio de una maqueta, para fomentar la apreciacion de la
geometria en el entorno cotidiano y desarrollar habilidades de trabajo colaborativo. REF:

0.M.3.4.
DESTREZAS | INDICADORES ESTRATEGIAS ACTIVIDADES
CON DE METODOLOGICAS EVALUATIVAS
CRITERIOS EVALUACION ACTIVAS PARA LA
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DE ENSENANZA Y
DESEMPENO APRENDIZAJE
Clasificar y Construye, con el | Poligonos e Observacion
elaborar uso de materiales, | Inicio: directa durante
poligonos triangulos, -Realizar la dinamica | |3 actividad de
regulares e paralelogramos y | "Observar las formas" donde clasificacion y
irregulares segln | trapecios, a partir | los integrantes de cada grupo | |5 construccion
sus lados y del andlisis de sus | observaran el salon vy de la maquet
. i o . . X queta.
angulos. REF: caracteristicas. mencionaran las  figuras
M.3.2.8. (.1, 1.2). REF: | encontradas en los objetos de su | * Preguntas

1.M.3.7.1

alrededor.

-Reflexionar brevemente sobre
las caracteristicas comunes
entre las figuras encontradas.

Desarrollo:

-Mostrar figuras basicas de
poligonos regulares (triangulo
equilatero, cuadrado,
pentagono) e irregulares.

-Enfatizar:

e Regulares: Todos los
lados y angulos iguales.

e lrregulares: Lados vy
angulos desiguales.

-Recortar figuras y clasificarlas
en dos grupos: regulares e
irregulares.

Cierre:

-Cortar la base de una maqueta
de forma poligonal y pintarla.

-Compartir y explicar
brevemente el disefio realizado.

-Reflexionar sobre cémo los
poligonos se usan en la vida
diaria.

reflexivas para
confirmar la
comprension de
regulares e
irregulares.

PLANIFICACION MICROCURRICULAR PRIMER TRIMESTRE

DATOS INFORMATIVOS:

Nombre de la | Unidad Educativa | Docente: Angie Stefanie Cardenas
Institucion: Fiscal “Tarqui” Mora
Jordan Ariel Santana
Sanchez
Asignatura: Ciencias Naturales | Grado/Curso: Sexto Bésica
Fecha: Martes 3 de | Paralelo: “A”
diciembre del 2024
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APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Lenguay Literatura

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: Identificar las capas de la Tierra y sus principales
componentes, como montafias, rios y planicies, para comprender las caracteristicas basicas de
la superficie terrestre y su relacion con los paisajes que nos rodean. REF: O.CN.3.8.

DESTREZAS ESTRATEGIAS
CON INDICADORES METODOLOGICAS
CRITERIOS DE ACTIVAS PARA LA EA\S:,;I:II_\L/JE'I"AEE)/iSS
DE EVALUACION ENSENANZA Y
DESEMPENO APRENDIZAJE
Diferenciar las Identifica los | Capaz de la Tierra y sus | e QObservacion del
capas de la Tierra | componentes de | Componentes trabajo en
y sus las capas de la | Inicio: equipoy la
componentes. Tierra. (3.3.). | -Ejecutar la dinamica | participacion
REF: CN.3.44. | REF: “exploradores de la Tierra”. ;
e L activaen las
1.CN.3.10.1. Distribuir por el aula imagenes dinami
. . . inamicas.
de paisajes (montafias, rios, Calidad de |
planicies, volcanes, etc.). o Lalidad de 10S
modelos

-Recorrer el aula observando
las imagenes en equipo, donde
los estudiantes reciben el rol de
“exploradores”

-Cada equipo comparte sus
observaciones con el resto de la
clase.

Desarrollo:

- Utilizar una fruta (como un
durazno o una manzana) como
analogia para representar las
capas de la Tierra.

e Corteza: La cascara,
donde estan los rios,
montafias, y planicies.

e Manto: La parte mas
gruesa (pulpa), que
sostiene la corteza.

e Nucleo: Lasemillaoel
corazon del fruto.

-Mostrar imagenes 0 un
modelo sencillo que incluya
montafias, rios y planicies para
vincularlo con los
componentes de la superficie
terrestre.

-Utilizar la base de maqueta
creada en la clase de
Matematicas, los estudiantes
disefian elementos naturales

grupales y su
relacion con las
capas de la
Tierray sus
componentes.
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(montafias, rios y planicies en
las formas poligonales)

Cierre:

-Breve muestra de los trabajos,
destacando la creatividad y el
esfuerzo de cada grupo.

PLANIFICACION MICROCURRICULAR PRIMER TRIMESTRE

DATOS INFORMATIVOS:

Nombre de la | Unidad Educativa | Docente: Angie Stefanie Cardenas
Institucion: Fiscal “Tarqui” Mora
Jordan Ariel Santana
Sanchez
Asignatura: Estudios Sociales Grado/Curso: Sexto Bésica
Fecha: Jueves 5 de | Paralelo: “A”
diciembre del 2024

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Estudios Sociales

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: Interpretar en forma critica el desarrollo histérico del
Ecuador durante la Epoca Republicana, destacando los procesos politicos, sociales y
economicos, asi como el papel de los primeros presidentes y las regiones, para comprender su
influencia en la construccion de la identidad nacional y la unidad en la diversidad. REF:

0.CS.3.2.
DESTREZAS ESTRATEGIAS
CON INDICADORES METODOLOGICAS
CRITERIOS DE ACTIVASPARALA | ACTIVIOADES
DE EVALUACION ENSENANZA'Y
DESEMPERNO APRENDIZAJE
CS.3.1.32. Comprende las | La Epoca Republicana del | e Participacion
Analizar la condiciones  del | Estado Ecuatoriano activa en las
organizacion del | Ecuador de 1830. | Inicio: dinamicas.
Estado _ REF:1.CS.34.1 -Entregar a cada grupo tarjetas | Aportaciones al
ecuatoriano en de colores con preguntas
. U mapa
Sus primeros breves y divertidas sobre
afios de vida términos  clave  (Ejemplo: conceptual.
republicana. «;Qué crees que significa | ® CaPacidad para
‘Republica’?”, “:Como | explicarun
piensas que eran las ciudades | Concepto
antiguas?”’). Anexo 1 aprendido al

-Compartir las respuestas en
forma de lluvia de ideas sin
preocuparse por la exactitud.

Desarrollo:

-Relatar puntos clave de forma
sencilla 'y con ejemplos
cotidianos para facilitar la
comprension.

final de la clase.
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e ElI inicio de Ia
Republica en Ecuador
(1830).

o Los primeros
presidentes 'y  sus
desafios.

e Cambios importantes
en la vida social y
politica.

-Entregar a cada grupo un
conjunto de tarjetas con
eventos importantes de la
época republicana (cada evento
dividido en varias tarjetas con
partes incompletas). Anexo 2.

-Los  estudiantes  deberan
trabajar juntos para unir las
tarjetas y  construir la
cronologia correcta.

Cierre:

-Realizar una lluvia de ideas
grupal sobre lo aprendido

-Construir colectivamente un
mapa conceptual en Canva

e Centralizar el tema
"Epoca Republicana
del Ecuador".

e Crear ramas para:
Presidentes, Cambios
Sociales, Economia,
Desafios.

-Cada grupo agrega al menos
una idea o concepto clave al
mapa.

PLANIFICACION MICROCURRICULAR PRIMER TRIMESTRE

DATOS INFORMATIVOS:

Nombre de la | Unidad Educativa | Docente: Angie Stefanie Cardenas
Institucion: Fiscal “Tarqui” Mora
Jordadn Ariel Santana
Sanchez
Asignatura: Educacion Cultural | Grado/Curso: Sexto Bésica
y Artistica
Fecha: Lunes 16 de | Paralelo: “A”
diciembre del 2024

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Educacién Cultural y Artistica
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: Crear dibujos que representen de manera innovadora y
sensible animales fantésticos, edificaciones Unicas y paisajes para un pais ficticio, utilizando
elementos y principios del arte de forma consciente, y contribuyendo a enriquecer la magueta

poligonal colectiva. REF: OG.ECA.7.

DESTREZAS ESTRATEGIAS
CON INDICADORES METODOLOGICAS
CRITERIOS DE ACTIVAS PARA LA EA\C/:III_\L{'!AI?.I'_A;\D/iSS
DE EVALUACION ENSENANZA Y

DESEMPENO APRENDIZAJE
Diserfiar Expresa su | Creacion de dibujos para un | e El disefio del
representaciones | creatividad pais ficticio dibujo refleja
graficas que mediante disefios | Inicio: imaginacion y
integren graficos. REF: | - Recordar los elementos de la originalidad.
elemt_antos I.LECA.3.2.4. maqueta (cgpa_s de Ia_Tlerra),y « Los dibujos se
creativos, coémo los dibujos enrigueceran daptan b I
fomentando una el proyecto. adaptan bien a fa
expresion maqueta,
artistica libre en Desarrollo: enriqueciendo el
proyectos proyecto grupal.

interdisciplinario
s. REF:
ECA.3.35

-Cada grupo seleccionara uno o
mas elementos para disefiar:

e Animales fantasticos

e Edificaciones Unicas
(castillos, torres, casas
flotantes, etc.)

e Paisajes  (montafias,
rios, volcanes, etc.)

-Los dibujos deben ser
coloridos y representar algo
Unico y fantastico que destaque
en el pais ficticio.

-Los disefios seran recortados y
pegados en la maqueta usando
los palitos de chuzo.

Cierre:

-Cada  estudiante  explica
brevemente su dibujo y como
contribuye al pais ficticio.

-Conversar sobre como las
matematicas (formas
geométricas de la maqueta) y el
arte se combinan para crear
algo Unico.
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Anexo 4: Autorizacion para el desarrollo del proyecto.

W~ Jf‘ ‘
'%' "1 REPUBLICA

__‘_ DEL ECUADOR Ministerio de Educacion

Oficio Nro. MINEDUC-CZ4-13D02-2024-0318-OF

Manta, 10 de mayo de 2024

Asunto: Autorizacién para desarrollo de proyectos de investigacién 2024

Sefior Doctor
Francisco Samuel Mendoza Moreira
En su Despacho

De mi consideracion:

En respuesta al Documento No. CIUDADANO-CIU-2024-18375, que textualmente
refiere “Mediante el Oficio Circular 009-DIPSB-KDR (anexo 1) del 28 de febrero de
2024, el director de Investigacién, Publicaciones y Servicios Bibliogrificos de la
Universidad Laica Eloy Alfaro de Manabi notific6 la aprobacién para el periodo fiscal
2024 de los proyectos del grupo de Investigacion Educacién, Tecnologia y Sociedad

Digital. que detallo a continuacidén:

Proyecto 1: Hacia una didéctica critica para una educacién transformadora de vidas en
instituciones publicas de la ciudad de Manta, El Carmen y Tosagua

Proyecto 2: Competencias del profesorado para el desarrollo del marco curricular
competencial de aprendizajes en la Unidad Educativa Pedro Balda Cucaldn del distrito

13D02. Por lo expuesto anteriormente, solicito a usted. y por su intermedio a quien
corresponda, lo siguiente:

1. Autorizacién para el desarrollo del proyecto en la Unidad Educativa Fiscal Tarqui
del circuito 13D02C04 09, de acuerdo con los componentes expresados y el

cronograma detallado en el Anexo 2 de esta comunicacién.
2. Autorizacién para el desarrollo de pricticas preprofesionales para el listado de

estudiantes detallado en el Anexo 3. mientras se renueva la suscripcién del Convenio
entre la Universidad y el Ministerio de Educacion.

3. Autorizacién para el desarrollo de los trabajos de titulacion del estudiantado
detallado en el Anexo 4 de esta comunicacion en la Unidad Educativa Fiscal Tarqui,
integrados en los componentes descritos en esta comunicacion”.

Esta Direccién Distrital de Educaciéon 13D02 Jaramijé-Manta-Montecristi, tiene a bien
informar que su requerimiento ha sido aprobado debiendo realizar los siguientes

Av. Amazonas N34-451 y Av. Atahualpa

i fY .

*Documents firnads Sléctrénitamente Bor Quipux
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.&‘ ; j.‘/rfREPUBUCA Ministerio de Educacion
.=/ DEL ECUADOR
Oficio Nro. MINEDUC-CZ4-13D02-2024-0318-OF
Manta, 10 de mayo de 2024
procesos:

Asistir a la capacitaciéon de Protocolos y rutas de actuacién frente a situaciones de
violencia detectadas o cometidas en el sistema educativo el dia lunes 13 de mayo de 2024
a las 9:00 am en la sala de reuniones de la Direccién Distrital, para las personas que van a
ejecutar el proyecto, précticas preprofesionales y trabajo de titulacién.

En referencia al proceso de practicas preprofesionales deberan acercarse al area de talento
humano con la funcionaria Janeth Menéndez, con la finalidad de hacer la entrega de
documentos adicionales y registrar datos.

Una vez certificados en el proceso de Rutas y Protocolos de violencia los interesados
podran coordinar con las Autoridad Institucional.

Con sentimientos de distinguida consideracion.

Atentamente,

Documento firmado electronicamente

Téc. Luis Fernando Rivadeneira Cuzco
DIRECTOR DISTRITAL 13D02 MANTA-MONTECRISTI-JARAMIJO

Referencias:
- MINEDUC-CZ4-13D02-2024-0044-E

Anexos:
- oficio_circular_009-dipsb-kdr.pdf
- anexo_40068997001713198757.pdf
- anexo_2_cronograma_proyectos_2024.xIsx__-__grupo.pdf
- anexo_30601617001713198756.pdf

no

amuds electcémcunante soc:

IS FERNANDO
IVADENEIRA CUZCO

Direccion: Av. Amazonas N34-451 y Av. Atahualpa .‘W

Codigo Postal: 170507 / Quit ) H’”

bosal bt Syt gy LCUADOR 22
*Doculk NI b sal GG SR e ¥ uipux
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Anexo 5: Fotos del proceso
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