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RESUMEN

La revisién sistematica sobre la robotica educativa y el desarrollo de habilidades de
resolucidn de problemas destaca la importancia de integrar la tecnologia en la educacién
para fomentar el aprendizaje activo y significativo. Se analizaron estudios que abarcan
desde el origen de la robotica en la educacién hasta su impacto en la resolucién de
problemas y el desarrollo de habilidades en estudiantes. Es por ello que la robdtica
educativa es considerada una herramienta valiosa para ensefiar conceptos STEM que es
un enfoque que integra las areas de Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas tutiles
para desarrollar habilidades esenciales en el siglo XXI, por otro lado, la resolucién de
problemas es una competencia fundamental que puede ser desarrollada a través de la
robdtica educativa y el aprendizaje colaborativo, ademaés el pensamiento computacional
y la meta cognicion son competencias claves que pueden ser fomentadas a través de la
robotica educativa. La tecnologia es una herramienta valiosa como apoyo al aprendizaje
y fortalece la resolucién de problemas, y en este proyecto se realizdé una revisién
sistematica de estudios de bases de datos en bisqueda de investigaciones que aporten a
esta tematica , mediante el método PRISMA para garantizar la calidad y transparencia de
la revision bibliografica, concluyendo que la robdtica educativa ha demostrado una
efectiva e innovacién en el desarrollar habilidades de resoluciéon de problemas vy
promover el aprendizaje activo en estudiantes. Su promulgacion en el ambito educativo

puede tener un efecto positivo en la forma en que se ensefia y se aprende.

Palabras clave:

Robotica educativa, resolucion de problema, desarrollo de habilidades.



ABSTRACT

The systematic review on educational robotics and the development of problem-solving
skills highlights the importance of integrating technology into education to foster active
and meaningful learning. Studies were analyzed ranging from the origins of robotics in
education to its impact on problem-solving and the development of students’ skills. For
this reason, educational robotics is considered a valuable tool for teaching STEM
concepts—an approach that integrates the areas of Science, Technology, Engineering,
and Mathematics, which are useful for developing essential 21st-century skills. On the
other hand, problem-solving is a fundamental competence that can be developed through
educational robotics and collaborative learning. In addition, computational thinking and
metacognition are key competencies that can be fostered through educational robotics.
Technology is a valuable tool to support learning and strengthen problem-solving skills.
In this project, a systematic review of studies from various databases was carried out,
seeking research that contributes to this topic, using the PRISMA method to ensure the
quality and transparency of the literature review. The conclusion is that educational
robotics has proven to be both effective and innovative in developing problem-solving
skills and promoting active learning in students. Its adoption in the educational field can

have a positive effect on the way teaching and learning take place.

Keywords:

Educational robotics, problem-solving, skill development.
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1. INTRODUCCION

En la actualidad, la educacion enfrenta grandes desafios debido a los constantes
cambios sociales, culturales y tecnolégicos que se caracterizan al siglo XXI, la
globalizacién es algo que siempre estd en constante cambio y evolucion por lo que es
necesario que la educacion no se quede atras frente a esos fendmenos. Uno de los ejes
fundamentales para responder a estas demandas es la incorporacion de metodologias
innovadoras que favorezcan el aprendizaje significativo y el desarrollo de competencias
en los estudiantes.

Dentro de estas innovaciones, la robdtica educativa se ha posicionado como una
estrategia pedagdgica que promueve la creatividad, el pensamiento critico y la resolucion
de problemas. A nivel mundial, diversos sistemas educativos han integrado la robética
como herramienta para potenciar las habilidades cognitivas, sociales y tecnoldgicas de
los nifios y jovenes.

En el contexto ecuatoriano, Vazquez (2024) menciona que el uso de la robética
en la educacion bésica aun se encuentra en proceso de consolidacion, sin embargo, su
aplicacién ha demostrado ser un recurso valioso para dinamizar las clases y fortalecer el
aprendizaje en diferentes areas del conocimiento. A partir de esta problematica surge la
necesidad de analizar como la robotica educativa contribuye al desarrollo de habilidades
de resolucion de problemas en los estudiantes de educacién basica.

En este sentido, la presente investigaciéon tiene como objetivo evidenciar y
analizar sistematicamente la importancia de la robdtica educativa en el aula como un
recurso didactico, que no solo mejore el rendimiento académico, sino el desarrollo de
habilidades en la resolucion de problemas en estudiantes, finalmente, el método utilizado
hizo posible concluir que la robotica educativa se presenta como una herramienta

innovadora y efectiva para desarrollar habilidades que diferencien a los estudiantes.



La implementacion de la robdtica en las unidades educativas permite que los
estudiantes puedan desarrollar habilidades como pensamiento critico, resolucion de
problemas complejos, programacion y logica, colaboracion, trabajo en equipo, asi como
creatividad e innovacion. Juntas, estas cualidades y habilidades preparan al estudiante a

enfrentar con éxitos los desafios de una sociedad cada vez més tecnoldgica.

2. FUNDAMENTACION TEORICA
2.1. LA ROBOTICA EDUCATIVA
2.1.1.  ORIGEN DE LA ROBOTICA EN LA EDUCACION

En un estudio realizado por Pifiero, et al (2023) describe que los nifios de la era
moderna estdn sujetos a tecnologia desde una temprana edad, sin embargo, el incorporar
las herramientas y los dispositivos tecnologicos en los hogares, puede ocasionar
dificultades en el aprendizaje y generar malos habitos, por lo tanto, es importante que el
sistema educativo se adapte o se relacione con realidad y proporcione a los estudiantes
las habilidades y enseflanzas necesarias para navegar este entorno tecnoldgico, segun
Castro, et al (2022) menciona que la robotica en la educacion bésica es una herramienta
valiosa que promueve el aprendizaje de forma experimental e integrar elementos
interdisciplinarios, crea un ambiente de aprendizaje activo y motivador en el aula que

ayuda al desarrollo de habilidades y destrezas fundamentales en el siglo XXI.

El desarrollo de la tecnologia en varios sectores sociales ha llevado a un gran
progreso, en particular la gestion tecnoldgica en temas de aumento del uso de las mismas
en tempranas edades. A este respecto, es urgente que las personas se adapten a los nuevos
tiempos sociales y demandas, asi como a la escuela y al papel que tiene que desempefiar

en términos de reflexion sobre estos cambios e innovaciones. Por lo general, el progreso



relacionado con el desarrollo y la expansion de la tecnologia se introduce en varios planes

de la sociedad y se enfatiza en la escuela.

2.1.2. LA ROBOTICA EN LA EDUCACION

En la investigacion realizada por Vazquez (2024) la roboética educativa es un
método de aprendizaje que permite a los nifios y jovenes desarrollar habilidades utiles
para su capacitacion académica. Este enfoque incluye planificacidn, disefio, construcciéon
y operacion de robots con fines educativos. Por su parte, Amador et al. (2022) sefiala que,
aunque la robotica educativa ofrece varios beneficios para los estudiantes, también crea

desafios como el alumnado, profesorado, la infraestructura en el aula.

La robotica ha ganado espacio dentro del dmbito educativo durante la ultima
década, impulsada por la reduccidn de costos, la integracidén de nuevas tecnologias como
la inteligencia artificial, ademads del interés en las instituciones educativas para promover

el trabajo de cooperacion estudiantil.

2.1.3.  APRENDIZAJE PARA EL FUTURO EN LA EDUCACION

Segun el estudio de Romero (2024) es importante que los nifios puedan
involucrarse en programas y talleres que promuevan el desarrollo de competencias
naturales, estos programas ayudarfan a la creacion diferentes estructuras y mecanismos
elementales en el desarrollo de habilidades. Por otro lado, Vaquez (2024) indica en su
estudio, que la educacion del futuro se centra en la resolucién de problemas a través de
diferentes metodologias, ademaés indica que es un método que no solo se basa en la técnica
sino también en las habilidades para poder trabajar en equipo, colaborar y asi lograr las

metas dentro del tiempo establecido
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El aprendizaje para el futuro alude a la habilidad de obtener saberes, destrezas y
competencias que posibiliten a las personas ajustarse y florecer en un ambiente que
cambia continuamente. En un entorno crecientemente complejo y cambiante, el
aprendizaje constante es crucial para el triunfo personal y laboral. Ademads, es importante
promover el aprendizaje constante, personalizado y ajustado a las demandas individuales,

y cultivar habilidades suaves y practicas para enfrentar los retos del entorno laboral.

2.1.4. LA INNOVACION TECNOLOGICA EDUCATIVA

La educacién es el impulsor que cambia el mundo y todo lo que conlleva, pues
promueve el crecimiento de las habilidades humanas y mejora tanto la vida personal como
laboral de los individuos. Segtiin Pincay y Cuero (2024) Durante el dia a dia, la sociedad
y todo lo que la envuelve estan en permanente cambio, manifestando la naturaleza
evolutiva del ser humano. Esto significa que nuestra forma de comunicarnos, socializar,
comunicarnos, adquirir conocimientos y aprender estd en un proceso constante de
transformacion, ajustdndose siempre a las demandas de los individuos. Ademas, la
innovacién tecnologica en el &mbito educativo ha transformado el método de ensefianza
y aprendizaje; la integracion de tecnologias digitales en el saldén de clases ha generado
nuevas posibilidades para elevar el nivel educativo y mejorar la accesibilidad. (Paya et
al., 2019)

La innovacién tecnoldgica en el &mbito educativo busca potenciar la calidad de la
ensefianza y mejorar la accesibilidad. Por ende, la formacién de los profesores y la
inversion en infraestructura son fundamentales para el triunfo de la innovacion
tecnologica en el ambito educativo. Por lo tanto, los escritores previamente citados
sefialan que el progreso de la sociedad y la tecnologia es un proceso constante que esta

modificando la manera en que vivimos y trabajamos. Es crucial enfrentar los retos y sacar



provecho de las posibilidades que brinda la tecnologia para edificar un futuro méas
sustentable y justo.

2.1.5. IMPACTO DE LA PANDEMIA EN LA DIGITALIZACION Y LA ROBOTICA

EDUCATIVA

La investigacion realizada por Constante (2023) hacer referencia, a que la
educacion en nuestro continente ha lidiado constantemente con retos importantes,
originados por la escasa adopcion de la robotica y la restriccion tecnoldgica en las aulas.
Histéricamente, ha sido afectada por la puesta en marcha de programas y planes de
estudio viejas, poco organizados y a menudo improvisados. Con la aparicién de la
pandemia de coronavirus, se inicidé un proceso de digitalizacion en el sector educativo
que no logré concretarse. (Becerra 'y Arbulu, 2022).

La pandemia Covid-19 ha tenido un impacto significativo en la educacion y
acelera la adopcion de tecnologia digital y robots educativos. La necesidad de adaptarse
al aprendizaje a distancia ha llevado a una gran inversién en tecnologia educativa y ha

cambiado la forma en que se ensefla y se aprende.

2.1.6. EL ROL DE LA ROBOTICA Y LAS TIC EN LA EDUCACION

En el estudio de Almagro (2019) hace mencién que el impacto de las tecnologias
en la sociedad también se refleja en el ambito educativo. Por ello, es crucial analizar el
uso de las Tecnologias del Aprendizaje y la Comunicacion (TAC) para entender su
desarrollo a lo largo de las diferentes etapas educativas, su contribucion al aprendizaje y
su aplicacion en diversos contextos, este estudio pone especial énfasis en la
implementacion de la robdtica y las herramientas digitales. Por otro lado, en otra
investigacion de Llanos ef al., (2023) y autores muestran que la robdtica se presenta como

un recurso valioso que permite a una persona hacer sus propias ideas con mayor eficiencia



al ofrecer las herramientas adaptadas a sus necesidades. Los métodos que facilitan la

asimilacién del conocimiento se utilizan en esta area.

Tecnologia de la informacién y la comunicacién (TIC) en educacion significa el
uso de herramientas digitales para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Estas
tecnologias implican a los dispositivos como computadoras y teléfonos inteligentes para
el uso de las plataformas que ayudan al aprendizaje en linea y software educativo. Con
los beneficios de las TIC, los estudiantes pueden acceder a una amplia gama de recursos
y desarrollar habilidades importantes, como la bisqueda y el andlisis de la informacion,
la comunicacidn eficiente y la cooperacidn.

2.1.7. LAROBOTICA EN EL AMBITO EDUCATIVO EN EL ECUADOR

La robdtica en Ecuador es considerada como una herramienta versatil para las
diferentes dreas e industrias. En el ambito educativo esta herramienta se presenta como
una creacion innovadora de ayuda a promover la participacion en los estudiantes, ademas
de ayudar a las actitudes cientificas y el desarrollo de los valores dentro de la sociedad.
Por otro lado, la tecnologia progresa constantemente con el objetivo de mejorar la calidad
de vida, y la robotica es uno de los campos en expansion en Ecuador con aplicaciones en
diferentes sectores. (Garcia y Intriago, 2022)

En el campo de la educacion, su implementacion tiene como objetivo desarrollar
las habilidades clave para los estudiantes, como el trabajo colaborativo y la toma de
decisiones del equipo. Varios estudios estan de acuerdo en que la robdtica juega un papel
importante en la educacién, no solo motivando el aprendizaje, sino también para crear
conciencia sobre los conceptos abstractos en ciencia y tecnologia.

2.2. RESOLUCION DE PROBLEMAS



22.1. LA RESOLUCION DE PROBLEMAS COMO COMPETENCIA HISTORICA Y

EDUCATIVA

La resolucién de problemas es un método de aprendizaje ampliamente utilizado
que se centra en situaciones desaflantes que requieren un cambio en un objeto o situacion.
En este contexto, el problema se define como una situacién que no tiene una solucion
inmediata u obvia a la persona que lo enfrenta. La resolucién de problemas esta
relacionada con desafios que requieren pensamiento critico y habilidades para encontrar

soluciones efectivas

Por otro lado, segin Vargas (2021) indica en su investigaciéon que se considera
una escuela primaria de enseflanza y matematica de aprendizaje. Sin embargo, la
enseflanza del proceso de aprendizaje proporciona restricciones para resolver los
diferentes problemas, puesto que se puede presentar obstrucciones mentales al momento
de buscar soluciones. Ademas, se menciona que el enfoque tradicional de la educacion
matematica no es considerara importante o significativa para promover el aprendizaje, lo

que puede evitar el desarrollo de habilidades para resolver problemas de manera efectiva.

Ademas, es una habilidad importante desarrollada y perfeccionada en la historia
de la humanidad. Desde la antigiiedad, las personas han estado expuestas a desafios que
necesitan soluciones creativas y efectivas en la vida personal y profesional para
comprender su desarrollo e importancia, lo que le permite fortalecer esta capacidad y

prepararse mejor para enfrentar los desafios del presente y el futuro.

2.2.2. RESOLUCION DE PROBLEMAS COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA



La resolucion de problemas es un proceso cognitivo que requiere identificar y
abordar un desafio efectivo. Esto significa andlisis de la situacién, comprender las causas
y las consecuencias del problema, ademds del desarrollo e implementacién de una
solucion adecuada. En esencia, esto se debe al uso de habilidades cognitivas, creativas y
criticas para identificar y resolver problemas de manera efectiva mediante la evaluacion

de la efectividad de las soluciones introducidas.

La resolucion de problemas se presenta como una metodologia de enseflanza de
matematicas sumamente eficaz, ya que estimula el aprovechamiento de conocimientos en
la busqueda de soluciones. Sin embargo, este enfoque se considera uno de los temas més
complejos de abordar en el aula. A menudo, los estudiantes son capaces de aplicar
algoritmos, pero encuentran dificultades al intentar resolver un problema que involucra
mas de uno de esos algoritmos. Esta situacién se debe al modo en que se abordan los
problemas matematicos en la clase y se presentan en los libros de texto, menudo limitados
a mejorar el contenido procesado. (Suarez y Meléndez, 2023)

Por lo tanto, podemos entender que el problema es cualquier situacion que
requiera un enfoque matematico y un conocimiento especial. Los autores enfatizan que
un buen problema debe seguir ciertas cualidades: debe ser desafiado por el estudiante,

estar al dia en la vida real e interesante.

2.2.3. DESARROLLO DE HABILIDADES
En la investigacién de Aravena et al., (2024) mencién que la sociedad demanda
ciudadanos que posean una alfabetizacion integral en distintos campos del conocimiento.
Estos individuos deben ser capaces de adaptarse y enfrentar con éxito los constantes
cambios que se presentan en ambitos como la educacion, la tecnologia, el trabajo y la

vida personal, entre otros. Se puede afirmar que la resoluciéon de problemas es



fundamental para que los estudiantes desarrollen un pensamiento y razonamiento
efectivos, asi como una sélida capacidad 16gica y matematica. Por otro lado, otros autores
indicaron que este enfoque también los capacita para afrontar nuevas situaciones, tanto
en contextos reales como en el ambito de las matematicas, con el fin de hacer las clases

mas interesantes y desafiantes. (Randy ef al., 2023).

El desarrollo de habilidades se refiere al proceso de adquirir y mejorar
habilidades y competencias especificas que permiten a las personas realizar tareas y
alcanzar objetivos de manera efectiva. En el contexto de la educacion y el desarrollo
personal, el desarrollar habilidades es esencial para preparar a las personas en diferentes
aspectos entre ellos el académico lo que contribuye a el éxito en la vida personal y
profesional.

22.4. EL APRENDIZAJE COLABORATIVO PARA EL DESARROLLO DE

HABILIDADES.

El futuro de los estudiantes esta ligado al desarrollo de las denominadas
Habilidades para la Vida, particularmente aquellas vinculadas al curriculo académico. Por
lo tanto, resulta fundamental evaluarlas. Este estudio examina la concordancia entre las
percepciones de profesores, monitores y estudiantes sobre dichas habilidades. (Garcia ef
al., 2022). Por otro lado, resolver problemas en un entorno de aprendizaje colaborativo
fomenta la escucha activa, la exposicidén de ideas, el debate y la busqueda de consenso,
lo que eventualmente lleva a la formulacion de hipotesis. La ensefianza y el aprendizaje
en estos contextos generan espacios favorables para el desarrollo de habilidades, donde
cada persona actua de manera autonoma en su proceso de construccidon del conocimiento.
(Calle y Agudelo, 2019)

El aprendizaje colaborativo es un enfoque educativo que implica la participacion

activa de los estudiantes en el proceso de aprendizaje, trabajando juntos para lograr



objetivos comunes. Este enfoque puede ser particularmente efectivo en el desarrollo de

habilidades, ya que permite a los estudiantes aprender y participar activamente.

Asi mismo, permite a los estudiantes el desarrollo de habilidades sociales, como
la comunicacion, colaboracion y resolucion de conflictos lo que ayuda a mejorar la
comprension de los diferentes conceptos de un tema determinado, ya que los estudiantes
pueden discutir ademds de compartir sus ideas y perspectivas; puede ayudar a los
estudiantes a desarrollar habilidades de pensamiento critico, ya que deben evaluar y

analizar informacién y argumentos.

2.2.,5. MODELO DE APRENDIZAJE BASADO EN LAS DIFICULTADES Y

RESOLUCION DE PROBLEMAS.

En la investigacidén de Pozo et al., (2023) indican que contribuye a la generacion
de nuevos conocimientos a través de la indagacién y la formulacion de propuestas que
faciliten la solucion de problemas. La universidad tiene el compromiso de formar a los
futuros profesionales, fomentando el desarrollo de habilidades y destrezas investigativas.
Por esta razon, el fortalecimiento de las competencias en investigacion debe ser percibido
en las instituciones universitarias como una experiencia significativa. Sin embargo,
en otro estudio, los autores mencionan que las experiencias que tienen los estudiantes al
momento de adquirir conocimientos, permite a los docentes ser mas selectivos para poder
evaluar el uso pertinente de los diferentes modelos y logros académicos que sean
establecidos previamente. (Solissa et al., 2024)

El modelo de aprendizaje basado en las dificultades y resolucion de problemas es
un enfoque educativo que se centra en presentar a los estudiantes con desafios y

problemas reales que deben resolver de manera activa y creativa. Este enfoque busca
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desarrollar habilidades y competencias clave, como la resolucién de problemas, el

pensamiento critico y la colaboracién.

Desarrollar competencias como la de investigacion en el proceso de ensefianza y
aprendizaje no necesariamente busca convertir a los estudiantes en investigadores, sino
que mas bien busca que estos adquieran y a la vez fortalezcan habilidades importantes

para la busqueda de informacion, ademas, de fomentar la lectura y el andlisis de los textos.

2.2.6. ELPENSAMIENTO COMPUTACIONAL COMO HERRAMIENTA PARA LA

RESOLUCION DE PROBLEMAS.

En estudios, el pensamiento computacional (PC) ha ganado un interés creciente
en todos los niveles del sistema educativo, es por ello que este enfoque se considera un
apoyo fundamental para el fortalecimiento de habilidades en la resolucién de problemas,
especialmente en aquellos estudiantes que presentan competencias limitadas en
razonamiento matematico y légico. (Paucar et al., 2022). En la investigaciéon de Lopez.,
et al (2024) indican que la era digital ha traldo consigo un progreso significativo en la
tecnologia que ha sido constante generando cambios significativos en multiples aspectos
de la vida, incluyendo el educativo, trabajo y la cultura. Aunque teorias de aprendizaje
como el conductismo, cognitivismo y constructivismo han sido fundamentales, estas se
desarrollaron en una época anterior a la influencia masiva de la tecnologia.

Segun lo antes mencionado, el pensamiento computacional se presenta mediante
la resolucion de problemas, ademds, varios autores han ayudado a la definicion de
conceptos que son esenciales en la informatica, donde ademas se enfatiza las principales
razones para desarrollar la capacidad de resolver problemas. Este enfoque se ha

convertido en una herramienta valiosa para desafios que existen en varios campos,
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especialmente en la educacion, donde se puede utilizar para mejorar la resolucion y el
aprendizaje de problemas.

2.2.7. DESARROLLO DEL PENSAMIENTO METACOGNITIVO EN LA RESOLUCION

DE PROBLEMAS ACADEMICOS.

Segun varios estudios realizados en los tltimos afios, el desarrollo de habilidades
de pensamiento metacognitivo para los estudiantes es importante. El objetivo de este
estudio fue determinar como los estudiantes en el primer semestre de Bogota, Colombia,
usan el pensamiento metacognitivo para regular los problemas de la fisica mecanica.
Ademas, se busca observar la posible influencia, ya sea directa o indirecta, que estas

habilidades pueden tener en el proceso de resolucidn de problemas. (Poveda, 2022)

Actualmente, es comun que los estudios de educacion demuestren que la
ensefianza y el uso de habilidades de pensamiento metacognitivo contribuye
significativamente al desempefio académico de los estudiantes. La metacognosis es parte
del desarrollo cognitivo del individuo principal porque implica la capacidad de prestar
atencion a nuestros propios procesos. Esto incluye actividades como la planificacidon de
aprendizaje, evaluacién y monitoreo.

2.2.8. EL DESARROLLO DE HABILIDADES Y DESTREZAS EN LA INVESTIGACION

EDUCATIVA

La investigacion en la educacion juega un papel fundamental en la generacion de
nuevos conocimientos a través de la busqueda y propuestas que facilitan la indagacién
para la solucion de problemas. En este contexto, los centros educativos tienen la
responsabilidad de formar a los futuros profesionales, enfatizando el desarrollo de
habilidades y destrezas investigativas. Por lo tanto, la promocién de competencias de
investigacion debe ser considerada, en las instituciones universitarias, como una

experiencia significativa y ser gestionada como una obligacién institucional. (Pozo et al.,

2023).
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La investigacion educativa es un campo que se enfoca en comprender y mejorar
los procesos de ensefianza y aprendizaje, asi como en desarrollar soluciones efectivas para
los desafios que enfrenta la educacion. El desarrollo de habilidades y destrezas en
investigacion educativa es importante para los educadores e investigadores que buscan
aportar valor y mejorar la calidad de la educacion.

Es importante tener en cuenta que el objetivo del desarrollo de la competencia de
la investigaciéon en el proceso de aprendizaje no es transformar a los estudiantes en
investigadores, sino que adquieren y fortalecen sus habilidades buscando informacion,
lectura y analisis de textos, escritura formal y uso de instrumentos y andlisis de
investigacion y analisis. De este modo, se logra una adecuada manifestacion de resultados
y un enriquecedor debate en torno a dicho proceso. (Pozo et al., 2023).

El desarrollo de competencias investigativas, considerado como un componente
esencial en cualquier profesion, ofrece mayores garantias para que los profesionales
puedan adaptarse a la dinamica de constante cambio y a los rapidos avances que definen

nuestra sociedad actual.

2.2.9. RESOLUCION DE PROBLEMAS EN AMBIENTE DE APRENDIZAJE CON EL
USO DE TECNOLOGIA

Integrar en el aula estrategias que fomenten en los estudiantes habilidades para la
resolucion de problemas, a través del aprendizaje colaborativo, lleva al profesor a
reflexionar sobre las herramientas que necesita, los estilos de aprendizaje de sus alumnos,
los procesos de evaluacién que empleard, asi como el uso o no de tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC). También debe considerar el papel que desempefia
en el proceso educativo. Es fundamental que los estudiantes desarrollen habilidades que

les permitan abordar problemas tanto de forma individual como en equipo, y que las



3. METODOLOGIA
3.1. DISENO DEL ESTUDIO

El presente trabajo de investigacion mediante un enfoque cualitativo de revision
sistematica, utilizando método deductivo e inductivo mediante la busqueda de
informacion de diferentes revistas y articulos cientificos en bases de datos de alto impacto
y Latindex que permiten conocer el contexto de la investigacién e identificar la
conceptualizaciéon del estudio orientado a la robdtica educativa en el desarrollo de

habilidades de resolucion de problemas.

3.2. METODOS DE RECOGIDA DE INFORMACION

Se seleccionaron tres bases de datos para la recopilacién de la informacién como
ProQuest (30), Scielo (30), entre los afios 2019 hasta el 2024, que cumplan con la
condicionante de las palabras claves, como Robdtica, desarrollo de habilidades y
resolucién de problemas, se construyeron cadenas de busquedas las cuales permiten de
manera eficiente obtener los articulos aproximados a las variables dependiente e

independientes (Tabla 1), en lo siguiente se definen las cadenas de busquedas.

Tabla I Cadenas de busqueda realizadas en bases de datos cientificas

Bases de datos Cadena de busqueda

ProQuest (robdtica educativa) AND (desarrollo de habilidades) AND (resolucién de
problemas) AND ensefianza AND educaciéon AND (innovacion tecnolégica)
AND (robética pedagégica)

Scielo ((robotica educativa) AND (desarrollo de habilidades))
(SISTEMA DE ENSENANZA) AND (EDUCACION EFICAZ)
((ROBOTICA) AND (EDUCACION)) AND (TECNOLOGIA)

32.1. METODO PRISMA

La Declaracion PRISMA establece directrices estructuradas para mejorar la
calidad y transparencia en revisiones sistematicas y meta analisis. Su objetivo es asegurar

que los investigadores proporcionen informacién detallada y clara sobre cada paso del
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proceso, desde la formulacion de preguntas hasta la interpretacion de resultados, 1o que
ayuda a prevenir sesgos y garantizar la reproducibilidad de los estudios. (Alcoba, 2024)
El método PRISMA en una investigacion contribuye a la calidad, validez y utilidad de las
revisiones sistematicas y meta analisis, lo que a su vez puede tener un impacto positivo
en la toma de decisiones informadas. Es por ello, que fue de mucha ayuda para la

facilidad, comprension y mejora de la informacion en el estudio.

3.3. Procesamiento de analisis

Para el analisis y recopilacién de informacidn de la presente revision sistematica
se llevé a cabo bajo las disposiciones del método PRISMA (Prisma-Flow, 2025), dando
uso a los diferentes criterios que se encuentran previamente definidos con el objetivo de
asegurar la calidad de los estudios seleccionados, donde principalmente se buscod la
identificacion de los articulos creando una base de datos especializadas, eliminando los
articulos que se encuentran duplicados evaluando los titulos y resumen, para asi poder
descartar los estudios que no estan a fines con el presente trabajo, en la siguiente figura

de puede evidenciar la aplicacion de esta herramienta.
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Figura 1. Esquema Prisma en la revision sistematica

La robdtica educativa en el desarrolio de habilidades de resolucion de problemas: un andlisis sisteméatico

c Records identified from: :
9 . Records removed before screening:
= Databases (n = 2): ;
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(n=35) o estudio (n = 4)
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3 New studies included in review
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Fuente: Haddaway, N. R., Page, M. J., Pritchard, C. C., & McGuinness, L. A. (2022). PRISMA2020: An R
package and Shiny app for producing PRISMA 2020-compliant flow diagrams, with interactivity for
optimised digital transparency and Open Synthesis Campbell Systematic Reviews, 18, €1230.
https://doi.org/10.1002/c12.1230 Download citation (.ris)

Para la elaboracién de este proyecto de investigacion, se consultaron dos bases de
datos cientificas, Proquest y Scielo. En base a la busqueda inicial se identificaron un total
de 60 registros relacionados con la tematica de estudio. Durante la revision, se excluyeron
13 articulos por duplicidad y 6 por ser ilegibles, quedando 41 documentos para la
evaluaciéon. Posteriormente, se descartaron 6 articulos por no abordar directamente el

objeto de estudio, lo que se redujo a 35 la muestra. Tras una revision exhaustiva del
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contenido hasta los resultados, se excluyeron 17 articulos adicionales debido a que su
enfoque no profundiza en la temética o estaba orientado hacia otras &reas del
conocimiento, diferentes a la educacidn, especialmente a la bésica. Finalmente, se
seleccionaron 18 articulos que cumplieron con los criterios de inclusién aportaron el
sustento tedrico pertinente al presente estudio.

Este estudio se organizd con base a las dimensiones y teorias, permitiendo
esquematizar los aportes cientificos de los diferentes articulos por el impacto en las
variables tanto dependientes e independiente, en la siguiente tabla se resume los articulos

que formaran parte de la investigacion.

Tabla 2 Articulos considerados para el estudio en relacién con la metodologia PRISMA - Dimensién 1

APRENDIZAJE EN AREAS DEL CONOCIMIENTO

Titulo del articulo Pais Afio Autores
publicacién
Ensefianza de matematicas con el apoyo de la Espafia 2022 Amador Terrén Silvia;
robdtica: opinién de futuros/as docentes de Carvalho José Luis: Melo
educacion primaria. Lina
Uso de robética en una emergencia sanitaria. Colombia 2022 Yeyson Alejandro Becerra
Mora, Mario Ricardo Arbulu
Saavedra
Percepcién de alumnos y familias sobre la robética Espaiia 2023 Llanos Ruiz David; Ausin
educativa en la educacién no formal. Villaverde Vanesa; Victor
Abella Garcia
Modelo de aprendizaje basado en problemas y Espafia 2024 Solissa Jonas; Blegur Jusuf;
resolucion de problemas: ;cudl es més eficaz para Zuvyati Aryani Tlonaen

mejorar el rendimiento de aprendizaje de los
estudiantes?

En los articulos seleccionados en la dimension 1, se encontraron autores de paises
como Espafia y Colombia entre los afios 2022 hasta 2024 que hablan sobre la robotica
educativa, la cual es apoyo en dreas como la matematica y otros autores que mencionan
casos como el uso de estas en tiempo de las emergencias sanitarias como fue con el

COVID 19.

Tabla 3. Articulos considerados en el estudio en relacién con la metodologia PRISMA — Dimension 2
DESARROLLO DE HABILIDADES

Titulo del articulo Pais Afo Autores

publicacién
Resolucién de problemas con tecnologia en un Colombia 2019 Gerzon Yair Calle Alvarez,
ambiente de aprendizaje colaborativo wiki en la Ivan Dario Agudelo Correa
educacién media
La resolucién de problemas y el desarrollo del Bolivia 2021 Wilver Vargas Rojas

pensamiento matematico.
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DESARROLLO DE HABILIDADES

Titulo del articulo Pais Afio Autores
publicacién

Laresolucién de problemas en la Educacion Técnica Colombia 2022 Nadia Garcia Sicard,

y Profesional: una visién de los alumnos Caleb Saldafia Medina,
Sophia Salamanca Gémez,
Daniel Alejandro Jiménez
Roa

Modelo pedagégico inclusivo para la ensefianza Brasil 2023 Randy Zabaleta Mesino;

aprendizaje de la matemética a través de la
resolucién de problemas en nifios de grado quinto
con TDAH.

Osvaldo Rojas Velasquez;
Miguel Cruz Ramirez

Los articulos seleccionados en la dimension 2 menciona los diferentes puntos y

conceptos de resolucion de problemas, puesto que se encontraron autores de diferentes

paises como Ecuador, Brasil, Bolivia, y Colombia que aportaron a la investigacién con

sus diferentes conceptualizaciones de lo que es desarrollo de habilidades en diferentes

areas.

Tabla 4. Listado de articulos considerados para el estudio en relacion con el PRISMA - Dimension 3

HABILIDADES TECNOLOGICAS

Titulo del articulo Pais Afio Autores
publicacién
Innovacion tecnolégica educativa en la practica Pert 2024 Mercy Angelita Pincay
docente para potenciar el proceso de ensefianza- Chiquito, Daira Ana
aprendizaje Luz Cuero Delgado
La educacién tradicional devorada por internet y las  México 2023 Alberto Isauro Constante
redes sociales. Loépez
Analisis del uso de la robética en un centro de Espafia 2019 Almagro Rodriguez Ana
infantil y primaria Ester
La robética como medio de aprendizaje. Estudio de  Espafia 2023 Rocio Pifiero Virué, César
€aso. Antonio Rodriguez Gonzalez,
Miguel Maria Reyes Rebollo,
José Maria Fernandez
Batanero
El desarrollo de habilidades y destrezas en la Ecuador 2023 Marcia Jacqueline Pozo
investigacién educativa Camacho, Zila Isabel Esteves
Fajardo, Liliana
Margarita Baque Pibaque
Pensamiento computacional como herramienta Peru 2024 Jilary Tereza Lopez Severino,
clave para la resolucién de problemas. Maribel Diana Turpo Tune,
Jimmy Diaz Manrique
La robdtica en el ambito educativo de Ecuador. Ecuador 2022 Vanessa Mariuxi Garcia

Macias, Ernesto Intriago

Los diferentes autores mencionados en la tabla 4 fueron utiles al momento de dar

sustento a la investigacion fueron los seleccionados en la dimensiéon 3 puesto que,

mencionaron lo que son las habilidades tecnoldgicas para poder resolver problemas en el

area educativa en diferentes paises entre ellos se encuentra el Ecuador.
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Tabla 5. Listado de articulos considerados para el estudio en relacién PRISMA - Dimension 4

RESOLUCION DE PROBLEMAS

Titulo del articulo

Pais Afo
publicaci6n.

Autores

Un marco ético-politico para la robética asistencial.

Espafia 2019

Paya Manuel Aparicio;
Martin Mario Toboso; Diez
Txetxu Ausin; Astobiza
Anibal Monasterio; Ferrer
Ricardo Morte; Castro Daniel
Lépez

La resolucién de problemas en la Educacién Cuba 2023
Técnica y Profesional: una vision de los alumnos.

Yasniel Suarez Serrano,
Reinaldo Meléndez Ruiz

Aprendizaje para el futuro: Portafolio escolar. al

México 2024

participar en programas de robotica educativa se
germinan competencias relevantes para lo laboral

Vazquez Abel

Los articulos seleccionados en la dimension 4 hace referencia a la resolucién de

problemas en el drea educativa, en tres diferentes paises donde un habla sobre el marco

ético, otro la técnica y posteriormente el autor Vazquez (2024) que habla sobre la creacién

de programas que ayuden a fortalecer las competencias.

4. HALLAZGOS Y DISCUSIONES

4.1. APRENDIZAJE EN AREAS DEL CONOCIMIENTO - Dimensién 1

Tabla 6. Finalidad e impacto de articulos encontrados

Articulo

Objetivo

Resultados

Enseflanza de matematicas con
el apoyo de la robética: opinion
de futuros/as docentes de
educacién primaria

La integracion de la robdtica en la
ensefianza de las matematicas es
beneficiosa y ofrece a los estudiantes
una amplia gama de posibilidades, lo
que puede generar diferentes respuestas
emocionales

La inclusion de autores con
diferentes perspectivas y
enfoques ayudo a enriquecer la
investigacion, permitiendo al
investigador considerar multiples
puntos de vista y enfoques
metodoldgicos.

Uso de robdtica en una
emergencia sanitaria

Este estudio ofrece una vision general
de las medidas implementadas para
combatir la pandemia y su repercusion
en la economia global

Los autores apoyaron a respaldar
los argumentos y hallazgos del
investigador, aumentando la
credibilidad y la validez de la
investigacion.

Percepcién de alumnos y
familias sobre la robética
educativa en la educacion no
formal

Larobética se basa en una metodologia
de enseflanza que integra areas como la
tecnologia, la fisica y las matematicas
para promover la educacion

permitieron comprender mejor
los procesos de aprendizaje,
como la cognicién, la motivacién
y la evaluacién.

Modelo de aprendizaje basado
en problemas y resolucién de

problemas: ;cudl es més eficaz
para mejorar el rendimiento de
aprendizaje de los estudiantes?

Tiene como objetivo analizar la
estructura de las experiencias de
aprendizaje de los estudiantes en los
diferentes modelos de ensefianza,
ademas menciona que los maestros
pueden tomar decisiones mas
informadas sobre la efectividad de estos
modelos.

Ofrecen diferentes teorias y
modelos educativos que
ayudaron a respaldar la
investigacién y brinden una base
conceptual solida.
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Segun en la investigacion de Llanos., et al (2023) indicaron que la robética se basa
en una metodologia de enseflanza que integra areas como la tecnologia fisica y las
matematicas para promover la educaciéon y comprender mejor los procesos de
aprendizaje, ademas Becerra et al (2022) menciona en su estudio que es una herramienta
valiosa para diferentes situaciones que se presenten, como fue en tiempos de pandemia
donde gracias a la tecnologia se dio continuidad a los estudios, sin embargo todos los
articulos coinciden en que la robotica educativa es un recurso eficaz para potenciar la
resolucion de problemas, siempre que su implementacion esté acompafiada de un disefio
pedagogico adecuado, fundamentado en teorias y enfoques educativos solidos, y
respaldado por la capacitaciéon docente. Esta evidencia respalda su incorporacion

sistemdtica en programas educativos que busquen preparar a los estudiantes para los

desafios tecnoldgicos y sociales del siglo XXI.

4.2. DESARROLLO DE HABILIDADES - Dimension 2

Tabla 7. Finalidad e impacto de articulos encontrados

Articulo

Objetivo

Resultados

Modelo pedagégico inclusivo para
la ensefianza aprendizaje de la
matematica a través de la
resolucion de problemas en nifios
de grado quinto con TDAH.

Técnicas y estrategias educativas para
fomentar en los estudiantes la
capacidad de resolver problemas de
manera eficiente y efectiva.

Ofrecieron teorias y
modelos relevantes a la
investigacion.

La resolucién de problemas en la
Educacion Técnica y Profesional:
una visién de los alumnos

El estudio examina la relacion entre las
percepciones de docentes, monitores y
estudiantes acerca de las habilidades
para la vida que se adquieren en cuatro
asignaturas electivas en la Universidad
del Rosario, Colombia.

Mejoro la validez y la
confiabilidad de la
investigacion,
demostrando que el
investigador ha
considerado multiples
perspectivas y enfoques.

Resolucion de problemas con
tecnologia en un ambiente de
aprendizaje colaborativo wikien la
educacion media

El objetivo de este estudio es describir
el proceso que siguen los estudiantes
de educacion media para resolver
problemas tecnoldgicos en un entorno
de aprendizaje colaborativo que utiliza
una wiki como herramienta de apoyo.

La informacién
proporcionada por los
autores permitié dar
sustento al marco tedrico
puesto que la teoria fue
relevante al tema en
estudio.
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Articulo

Objetivo

Resultados

La resolucion de problemas y el
desarrollo del pensamiento
matemaético.

Se plantea una metodologia para
ensefiar y aprender de la Matematica se
centra en el desarrollo del pensamiento
l6gico-matematico como herramienta
fundamental para el aprendizaje.

Ayudo a proporcionar
perspectivas sobre la
ensefianza y el
entrenamiento efectivos
para el desarrollo de
habilidades.

Los estudios mencionados ofrecen teorias y modelos relevantes a la investigacion,

que permitieron demostrar la importancia en diferentes contextos educativos, en los

articulos plateados los autores hacen mencién desde diferentes puntos de vista puesto que

se habla basado en las matematicas segun Vargas (2021) y Zavaleta et al (2023) en la

fisica, donde ambos autores coinciden en que el desarrollo de habilidades es una

herramienta fundamental para el aprendizaje y a €l buen desempefio académico, ademas

de lo importante que es el desarrollo de habilidades en la educacion para poder resolver

problemas.

4.3.

HABILIDADES TECNOLOGICAS - Dimensién 3

Tabla 8. Finalidad ¢ impacto de articulos encontrados

Articulo

Objetivo

Resultados

Innovacién tecnoldgica
educativa en la practica
docente para potenciar el
proceso de enseflanza-
aprendizaje

El articulo de los autores antes
mencionados se desarroll6 con el
propdsito de comprender como las
innovaciones tecnolégicas
educativas se implican en la practica
docente, potenciando el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Esta investigacién ayudo a dar
fundamento tedrico en lo que es
la innovacién tecnoldgica
educativa que se encuentra como
un subtema del trabajo
curricular.

La educacion tradicional
devorada por internet y las
redes sociales.

La educacion y sus procesos actuales
ayuda a replantear tanto las
condiciones como las metodologias
usadas por una educacion
tradicional, que se ve obligada a
cambiar debido a los procesos
actuales, y mas ain por la pandemia
del COVID-19.

Permitié conocer como la
llegada de la pandemia COVID
19 revoluciono el uso de la
tecnologia para diferentes fines
entre ellos el académico.

Analisis del uso de la robética
en un centro de infantil y
primaria

Tiene como objetivo dar a conocer la
importancia del uso de la robdtica en
los primeros afios en los centros de
educacion.

Las tecnologias han
revolucionado la forma de vivir
y de ensefiar, transformando asi
la sociedad y la propia
educacién

La robodtica como medio de
aprendizaje. Estudio de caso.

Se presenta un estudio que tiene
como finalidad potenciar la atencién
del individuo a través de la robdtica,
en el &mbito personal y educativo

La evolucion de la tecnologia en
los diferentes sectores sociales
ha propiciado grandes avances,
especialmente el manejo de las

22



Articulo

Objetivo

Resultados

tecnologias en sujetos con
edades cada vez mds tempranas.

El desarrollo de habilidades y
destrezas en la investigacion
educativa

En la presente investigacién se
planted como objetivo general
identificar el desarrollo de las
diferentes habilidades y destrezas en
la investigacién educativa

La investigacion ofrecio
perspectivas y enfoque
diferentes sobre el tema lo que
enriquece la discusion y el
analisis.

Pensamiento computacional
como herramienta clave para
la resolucién de problemas.

La finalidad de esta investigacion fue
evaluar el nivel de desarrollo de las
competencias en pensamiento
computacional dirigida a la
resolucion de problemas

Ayudo a contextualizar el
estudio en el marco de
investigacion existente, lo que
permitié una mejor comprension
del tema.

Larobdtica en el ambito
educativo de Ecuador.

Mediante esta investigacion se
encontraron diferentes procesos que
no permitian a esta tecnologia
llevarla al &mbito educativo.

Mejoro la calidad del estudio al
proporcionar un fundamento
tedrico solido sobre la robética
en la educacidén en el ecuador.

Los articulos mencionados en la dimension 3

o}

hacen referencia sobre las

habilidades tecnologicas, donde segun los diferentes autores estas cubren una variedad de

temas relacionados con la educacion y la tecnologia, particularmente en el ambito de la

innovacién tecnologica educativa, la robotica y el desarrollo de las diferentes habilidades.

Ademaés, es importante mencionar que Constante (2023) en su investigaciéon hace

referencia sobre que la pandemia COVID-19 revolucioné el uso de la tecnologia para los

diferentes fines, incluyendo entre ellos el académico, lo cual obligd a replantear las

condiciones y metodologias que se usaban en la educacion tradicional. Por otro lado,

Rodriguez (2019) en su investigacidon tiene como objetivo en su investigacion dar a

conocer la importancia que tiene la robdtica o el uso de las herramientas digitales durante

los primeros afios de estudio.

4.4.

RESOLUCION DE PROBLEMAS - Dimensién 4

Tabla 9. Finalidad e impacto de articulos encontrados

Articulo

Objetivo

Resultados

Aprendizaje para el futuro:
Portafolio escolar. al participar
en programas de robética
educativa se germinan
competencias relevantes para lo
laboral

Se conoce como roboética educativa al
sistema de ensefianza que fomenta el
acercamiento de jovenes e infantes a
la programacion y tanto al disefio
como la construccion y operacion de
autématas

Ayudo a identificar estrategias
efectivas para la el desarrollo de
competencias académicas
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Un marco ético-politico para la
robdtica asistencial.

Uno de los pilares fundamentales
sobre los que se levanta esta nueva
revolucion industrial es la tecnologfa
emergente robdtica

Permitioé aumentar la credibilidad
de la investigacion con la
informacion del articulo.

La resolucion de problemas en
la Educacion Técnica y
Profesional: una visién de los
alumnos.

La investigacion tuvo como objetivo
socializar los hallazgos de un estudio
que investigd cémo los estudiantes
perciben el desarrollo de habilidades
en una clase de matematicas que
utiliza la resolucion de problemas
como metodologia de ensefianza-
aprendizaje

La cita de los autores ayudo a
mejorar la comprension de lo que
es laresolucién de problemas en la
educacion.

La revision de estos tres articulos permite evidenciar que la robdtica educativa y

la resolucién de problemas, son fundamentales para el aprendizaje y el desarrollo de

habilidades cognitivas y meta cognitivas en los estudiantes, aunque abordadas desde

perspectivas diferentes, comparten un objetivo comun: potenciar el desarrollo de

competencias clave para el aprendizaje y el futuro desempefio profesional de los

estudiantes.

En donde Vasquez (2024) y Abel, (2023) coinciden en que la resolucion de

problemas es considerada una habilidad necesaria que debe ser desarrollada en los

estudiantes a través de diferentes metodologias y enfoque.
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5. CONCLUSIONES

5.1. Conclusiones

En los estudios de revision sistematica se pudo identificar que existen
investigaciones que aportan que la robdtica educativa se presenta como una herramienta
innovadora y efectiva para promover el desarrollo de habilidades de resolucién de
problemas en estudiantes, ademas, es considerada una competencia clave que puede ser
desarrollada a través de la educacidn en robdtica y programacion. Los estudios tales como
los de Ecuador, Brasil, Portugal, Bolivia y Colombia, permitieron conocer que el uso de
la tecnologia es una herramienta valiosa para apoyar el proceso de resolucion de
problemas, trabajo en equipo lo que permite mejorar la educacion.

Mediante la evaluacion sistemdtica que se dio para medir la efectividad de la
roboética educativa demostrd que su aplicacion en este ambito estimula la creacidon de un
ambito didactico, significativo y motivador, facilitando a la vez a una mejor comprension
de conceptos y definiciones a través de la practica. Ademas, se demostrd que la robotica
promueve a un entorno de aprendizaje retador e interactivo donde el estudiante se
convierte en el centro de este proceso formativo.

Finalmente, se puede decir que la robotica educativa no solo mejora el
rendimiento académico, sino que impulsa el desarrollo integral del estudiante al
prepararlo para enfrentar de forma creativa y autonoma los desafios del siglo XXI. Por lo
tanto, su incorporacion dentro de las instituciones educativas como parte de una estrategia
did4ctica orientada al fortalecimiento de las habilidades es de mucha ayuda para los

estudiantes puesto que la educacién no se puede quedar a tras frente a la globalizacion.
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5.2. Recomendaciones

Se recomienda enfatizar la importancia de integrar la robotica educativa y la
resolucion de problemas en el curriculo escolar ecuatoriano, aprovechando el potencial
de la tecnologia para mejorar el aprendizaje y desarrollar habilidades STEM en los
estudiantes

Se recomienda realizar mas investigaciones, para explorar el impacto a largo plazo
de la robotica educativa en el desarrollo de habilidades de resolucion de problemas y para
identificar las mejores practicas para su implementacion, ademas, los docentes deberian
recibir capacitacion en robotica educativa para poder integrar esta herramienta de manera
efectiva en su practica docente.

Finalmente se recomienda que se establezcan los mecanismos que permita la
integracién real de la robdtica para el desarrollo de las diferentes habilidades como es una
de las mas importantes en el mundo actual el trabajo en equipo, lo que ademas permitird

garantizar un mejor proceso educativo.
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https:/Mww.proquest.com/docview/30 . .
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Como es la robdtica que se “aprende 72137832 /DEBEDDIBDAE3A2ADPO/ 167 La robdtica en el ambito educativo se ha consolidado como
12 haciendo” y desarrolla habilidades ARGENTINA 2024 infobae s una herramienta ideal que ayuda al desarrollo de habilidades ROBOTICA HABILIDADES TECNOLOGICAS
. ccountid=151317&sourcetype=Newspap .
fundamentales para la vida ers en areas STEM...
Mejora de las habilidades para resolver
i izaj https://www. t. /docview/30
p:jblemzl«xs n:'efilar)te el ag:lfte_nti_lz‘a]e dle Purnomo, Eko; Jermaina, Nina; Marheni, 86;:0/9/10/22f;g:;o;:xn?of;/acc Esta investigacién tiene como objetivo descubrir si la RESOLUCION DE
13 Enh uca_a W T)’Ica. un Ian:\a |s|:_|||n z‘gra h ESPANA 2024 Eddy; Gumilar, Agus; Aditya Hanum Widarsa; UM M o .I % educacion fisica puede mejorar las habilidades para resolver PROBLEMAS DESARROLLO DE HABILIDADES
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physical education learning: a 20Journalst
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Estrategias pedagdgicas y didacticas para el acompafamiento
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4 través de la resolucién de problemas en BRASIL 2023 Velasquez; Miguel Cruz Ramirez ountid=151317&sourcetype=Scholarly% evaluacion formativa con el fortalecimiento de la Zona de PROBLEMAS OESARRQLLODEHABILIBADES
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HOSPITALARIAS g . 20Journals educativa virtuales
https://www.proquest.com/docview/25
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Through Technology ns%208%20Theses de la tecnologia
Estrategias de aprendizaje utilizadas en Satictiez, Willy:Alex.Castafieda: Escotiar: hitps:// proquest.com/docview/27 im:zss::fszzneﬁgezzt:ra;ﬁglg: ::;/)ai?di?ejsuzgear:;‘oﬁl:irg::yde
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fortalecimiento de habilidades en
la resolucién de problemas en los estudiantes
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INCIDENCIA DEL USO DE HABILIDADES
DE PENSAMIENTO METACOGNITIVO EN https://www.proquest.com/pagepdf/27 | El desarrollo de habilidades de pensamiento metacognitivo en
LA SOLUCION DE PROBLEMAS: CASO x ? 20456033 /Record/A70264A4FD24ACSPQ | estudiantes se constituye en elemento fundamental para su RESOLUCION DE
23 | ESTUDIANTES DE FISICA MECANICA BRASIL €02 Povedasgnacialaton J287accountid=151317&sourcetype=Sch | buen desempeiio académico, de acuerdo con investigaciones |  PROBLEMAS PESARROLLOIDEHABILIDADES
PARA INGENIERIA EN BOGOTA, olarly%20Journals en décadas recientes.
COLOMBIA
o pmesgsqtcontorens | L8 000 e o it ol s
24 Roboticazeducalivas Uniespectio/de 2021 Ortiz, Alejandro 08260635/fulltext DFDOJEETCDBIACIIP electronica, asi como las ciencias de la computacién que ROBOTICA SISTEMA DE ENSENANZA
cognitivas y tecr Q/1367accountid=151317&sourcetype=B | | nifcadag pretenden el disefio, la operacidn y construccién de
logs,%20Podcasts, %208%20Websites robots.
https://www. st d S
7ldgzg/oelel;’l;aOS::chsgézinglje;;/g?a Tres afos después de haber incorporado robética educativa en
25 Cacao y Robética, futuro de la region EEUU 2021 La Prensa (Nicaragua) ContentEngine LLC. ccountid=151317&sourcetype=Blogs %2 el proceso de ensefianza aprendizaje, el impacto en la nifiez ROBOTICA EDUCACION EFICAZ
= =Blogs,% » e o 5 :
OPodcasts %208%20Websites ha sido profundo: mejoré al 100% la permanencia educativa
https://www.proquest.com/docview/24 ~
i " Desde la llegada de internet a Espaiia en los afios 90, las
26 | Tecnologias avanzadas para afrontar el reto ESPARA 5554 Bepinosa, Mal Pz Prerdes; Oartagens: 7“9213?:];’5F1"3°1“7§7C°55‘Q1_2°£1;’3|73 tecnologfas digitales han demostrado su multitud y diversidad ROBOTICA EDUCACION EFICAZ
dela innoyecion educalive ecounticts Vzm;tl::‘::ype“ enolatly: | de: aplicaciones en diversos campos, entre ellos en educacion
Paya, Manuel Aparicio; Martin, Mario Toboso; | https://www.proquest.com/docview/22
Un marco ético-politico para la robética - Diez, Txetxu Ausin; Astobiza, Anibal 20718388/DFDO4E87CD654C21PQ/1477a |Uno de los pilares fundamentales sobre los que se levanta esta -
24 asistencial ESPANA 201 Monasterio; Ferrer, Ricardo Morte; Castro, | ccountid=151317&sourcetype=Scholarly |nueva revolucion industrial es la tecnologia emergente robética ROBOTICA SISTEMA DE ENSENANZA
Daniel Lépez %20Journalstt
https://www.proquest.com/docview/30 | La explosién de la inteligencia artificial y sus aplicaciones esta
De la mano de la |A, la robotica vive un 5 68319736/DFDO4E8TCDE54C21PQ/1697a | influyendo y revitalizando otros ambitos tecnolégicos. Algunos
28 Nty g6 on In Argenting ARGENTINA 2024 cronista s s bt evirns | 8IS, ik CarcanGs o el imagihiano Eomin, Lois S ROBOTICA HABILIDADES TECNOLOGICAS
ers caso de la robética
Programa escolar de robética apoya el https://www.proquest.com/docview/29 Segun la documentacién de la Biblioteca del Congreso
¥ £ 5 ! 16601162/fulltext/DFDOIESTCOE5AC21P Nacional de Chile, la educacién y la robédtica educativa
g | desarrollo de niftas y nifios en situacién de CHILE 2024 Estrategia 2 & °_xd_ e - concentran la mayor cantidad de actores del ecosistema ROBOTICA HABILIDADES TECNOLOGICAS
vulnerabilidad con meglcngnes basadas en Q/1827accountid=1513178&sourcetype= tecnolégico en nuestro pais (21,5% y 13,9%), siendo sélo
nheurociencia Newspapers superados por la robética industrial,
Estos tres afios de trabajo con la robdtica educativa en el pais
. . involucran a diferentes actores que hacen posible el desarrollo
) . . 72:Z;’ggng:&os:;gcsgég:v;;E; de habilidades del siglo XXI y Pensamiento Computacional, en
30 |Presentan estudio sobre Robdtica Educativa Nicaragua 2020 Hilda Rosa Maradiaga i s nifios, nifias y jévenes de Nicaragua, lo cual permitira un ROBOTICA DESARROLLO DE HABILIDADES
en Nicaragua ceountid=15131 8‘”“““"”“{3 0gs,%2 | mayor impulso desarrollo econémico del pais, objetivo final
OPodcasts, %208%20Websites que persigue el Programa de Robética Educativa impulsado
por Comtech
Scielo
El proceso de formacion de las personas investigadoras
Mapeo sistematico de la formacién de las Ftipswwaiséitlossazcr/sdieloRipdied educativas es complejo por la naturaleza de la investigacion
31 personas investigadoras como elemento de MEXICO 2022 Marlene Muzquiz-Flores, Maria P //tqci SREHE i(i:;n:' P educativa en si, ya que implica practicas y actantes diferentes | RESOLUCION DE APRENDIZAJE EN AREAS DEL
andlisis reflexivo en ambientes formativos Soledad Ramirez-Montoya s P donde se incluyen nicleos de investigacion integrados bajo su PROBLEMAS CONOCIMIENTO
. 26442022000200627&lang=pt A 5 2 e
educativos (2017-2021) formacién, que, ademas de reunir competencias y habilidades,
se concretan en un quehacer académico que consiste en
En la presente investigacion se planteé como objetivo general
describir el desarrollo de habilidades y destrezas en la
Marcia Jacqueline Pozo-Camacho, Zila https:/ive.scielo.org/scielo.php?script investigcioheducative; Se fecomo desde el enfoque
Eldesarrollo de habilidades y destrezas en e iy : = - ) aneor cuantitativo, a través de la exploracién, recoleccién y andlisis | RESOLUCION DE
32 la investigacion educativa Echapen 223 Isabel Esteves-Fajardo, Liliana sdl_artextépid=52665 critico mediante una tipologia documental, con un disefio PROBLEMAS HABILIDADES TEGNOLOGICAS

Margarita Baque-Pibaque

02822023000100109

bibliografico de tipo documental, que busca la reflexién y
analisis construyendo métodos relacionados al discernimiento
del fendmeno y asi evaluar o considerar nuevos contextos.
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33

La resolucién de problemas y el desarrollo
del pensamiento matematico

BOUVIA

2021

Wilver Vargas Rojas

http:/Avww.scielo.org.bo/scielo.php?s
cript=sci_arttext&pid=S2616-
79642021000100230

Consiste en presentar situaciones problematizadas donde
existe un grado de dificultad para resolverlos, eso determina si
se trata de un problema o un ejercicio, ya que el problema no
tiene, a primera vista para el sujeto, una resolucion asequible

RESOLUCION DE
PROBLEMAS

DESARROLLO DE HABILIDADES

34

La resolucién de problemas en la Educacién
Técnica y Profesional: una visién de los
alumnos

CUBA

2023

Yasniel Suarez Serrano, Reinaldo Meléndez
Ruiz

http://scielo.sld.cufscielo.php?script=s
ci_arttext8pid=S1815-
76962023000300017

La resolucion de problemas es una metodologia de ensefianza
de la matematica muy eficaz, pues propicia una movilizaciéon
de saberes en el sentido de buscar la solucién. La
investigacion estuvo dirigida a socializar una investigacion,
que tuvo como centro la visidn de los alumnos cuales
habilidades pueden ser desarrolladas en una clase basada en
la metodologia de ensefianza aprendizaje de la matematica a
través de la resolucién de problemas,

RESOLUCION DE
PROBLEMAS

RESOLUCION DE PROBLEMAS

35

Resolucién de problemas con tecnologia en
un ambiente de aprendizaje colaborativo
wiki en la educacién media

COLOMBIA

2019

Gerzon Yair Calle-Alvarez, lvan Dario
Agudelo-Correa

http:/Avww.scielo.org.colscielo.php?sc
ript=sci_arttext&pid=52422-
42002019000200151

Es necesario que el estudiante fortalezca habilidades que le
permitan resolver problemas individual y colaborativamente, y
que la escuela cree nuevos escenarios para transformar las
formas de ensefiar y de aprender

RESOLUCION DE
PROBLEMAS

DESARROLLO DE HABILIDADES

36

Robética educativa como herramienta para
la ensefanza-aprendizaje de las
matematicas en la formacién universitaria
de profesores de educacién basica en
tiempos de COVID-19

CHILE

2022

Angela N. Castro, Cristhian A, Aguilera,
David Chavez

https /Avww scielo.clscielo.php?script
=sci_arttext&pid=50718-
50062022000200151

El objetivo de este estudio es analizar la efectividad de una
unidad de robdtica educativa en un ambiente simulado para la
comprensién de conceptos basicos de robética en profesores
de educacién basica en formacién, a través del uso didactico

que hacen de ellos para la ensefianza

ROBOTICA

HABILIDADES TECNOLOGICAS

37

La roboética educativa una herramienta para
la ensefianza-aprendizaje de las ciencias

ECUADOR

2022

Leopoldo Vinicio Venegas Loor, Sandra
Maritza Pibaque Pionce, Paola Yadira
Moreira Aguayo

https://doi.org/10.47230/revista.cienci
aideres.v1.n1.2022.52-58

Se ha aplicado tecnologia novedosa para mejorar las
habilidades de aprendizaje de los estudiantes en dife-rentes
disciplinas. La investigacién en este campo aun esta
encontrando metodologias, herramientas y me-canismos de
evaluacion adecuados para disefiar marcos de aprendizaje con
alto impacto en el desempefio de los estudiantes

ROBOTICA

HABILIDADES TECNOLOGICAS

38

La Inteligencia Artificial en el contexto de la
formacién educativa

PERU

2023

Carmen Elena Carbonell-Garcia,
Saby Burgos-Goicochea, Davis Osvaldo
Calderén-de-los-Rios, Oster
Waldimer Paredes-Fernandez

https:/ive.scielo.org/scielo.php?script
=sci_arttext&pid=S2665-
02822023000200152

Actualmente la Educacién requiere implementar estrategias
que contribuyan con el proceso formativo de los individuos, y
se consolide una enseflanza innovadora y productiva. Pues, la

forma de proporcionar conocimientos estd cambiando; y es

una realidad que la implementacion y el uso de IA en la
educacién tiene que ver con ese cambio.

ROBOTICA

APRENDIZAJE EN AREAS DEL
CONOCIMIENTO

39

Innovacion tecnoldgica educativa en la
préctica docente para potenciar el proceso
de ensefianza-aprendizaje

PERU

2024

Mercy Angelita Pincay-Chiquito, Daira Ana
Luz Cuero-Delgado

https:/ive.scielo.org/scielo.php?script
=sci_arttext&pid=52665-
02822024000100271

e puede afirmar que las tecnologias de los Gltimos tiempos han
alcanzado a la educacién, haciéndola més innovadora. Estas
han influido de manera significativa en los requerimientos
educativos y, al estar en constante evolucién, constituyen
nuevos pilares que aportan cambios vertiginosos y resultados
positivos en la gestion educativa, especialmente en la practica
docente

ROBOTICA

HABILIDADES TECNOLOGICAS

40

Desarrollo de habilidades para la vida en
estudiantes universitarios por medio de un
programa de asignaturas electivas: un
andlisis de coincidencia de percepciones

COLOMBIA

2022

Nadia Garcia Sicard, Caleb Saldafia Medina,

Sophia Salamanca Gémez, Daniel
Alejandro Jiménez Roa

https:/Avww.scielo sa.cr/scielo.php?sc
ript=sci_arttext&pid=52215-
41322022000200177

El futuro del estudiantado depende de la medida en que este
desarrolle las llamadas Habilidades para la Vida,
ialmente aquellas r i con el currfculo
académico. De ahi laimportancia de evaluarlas. Este estudio
explora el grado de coincidencia entre la percepcion de
profesores, monitores y estudiantes acerca de las habilidades
para la vida

RESOLUCION DE
PROBLEMAS

DESARROLLO DE HABILIDADES
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La robética educativa en el desarrollo de habili de lucién de probli un analisis
" " " Afiode " . . o
N Nombre del articulo Pais . Autores Link Resumen Variable Dimensién
publicidad
ebido a la complejidad del fenémeno educativo, hablar de
. . X http://www.scielo.org.pe/scielo.php?scri ias de la i6n» no ituiria iedad, sino
41 Educa(;:‘r:‘((‘:;r.n; d’;mplma ¥ corgobokijelo de CHILE 2020 Maria Loreto Mora-Olate pt=sci_arttext&pid=52415- mas bien una sensata y necesaria interdependencia con las REPSR%L[;:;IS;‘SDE APRENg(I)Z[\?(‘)J(E]EA';IEﬁEoAS DEL,
: Aporles:paraiun:denaic 09592020000100201 demas disciplinas, que permiten estudiar la educacién en su
real dimensién social, histérica, bioldgica y psicoldgica.
Lo educaciontracicional devorad bt fwsioarpeopeisoshira | gt B, TR e e dosetad
ion tradicional devorada por o e ) .
42 intemnet y las redes sociales MEXICO 2023 Alberto [sauro Constante Lépez pt=sci_arttext&pid=52216- formidable conjunto de cuestionamientos y dudas acerca de la ROBOTICA HABILIDADES TECNOLOGICAS
01592073000300137 viabilidad de la educacién tal y como la conocemos
la educacion desempefia un papel decisivo en la formacién de
las futuras generaciones, pues sus metodologfas y contenidos
a impartirse deberan responder a las necesidades reales y a
. " . . . " http://scielo.iics.una.py/scielo.php?scrip | los intereses propios de la sociedad actual. Para ello, existe la
43 Nivel de percepcmp de _Ia robética educativa PERU 2022 Vidal Gue_ﬁrrerf)lTér'nara, Rudecindo Albino t=sci_arttext@pid=52414- necesidad de camibiar, de/paradigma educalivapussiel viejo ROBOTICA APRENDIZAJE EN AREAS DEL
en una universidad peruana Penadillo Lirio, Ursula Lezameta Blas 2 i 7 CONOCIMIENTO
89382022000100062 modelo industrial e informativo fueron creados para responder
a las necesidades de un tipo de sociedad donde los productos
debian de ser homogéneos y eficientes, pero para la nueva
sociedad en que vivimos ese modelo no solo es obsoleto;
ol esaoterapes | oo SUIGR oo o ool 1 b 3
44 Inteligencia artificial en Educacion ECUADOR 2023 Rously Eedyah Atencio-Gonzales ci_arttext&pid=52542- decisiones como lo haria un ser humano, es una practica que ROBOTICA HABILIDADES TECNOLOGICAS
30292023000200002 intenta aprender de ellos.
El presente estudio realiza un recorrido analitico por articulos
de investigacién publicados desde el afio 2021 hasta el
) . N . . . http://www.scielo.org.pe/scielo.php?scri momento en las bases cientificas Google Scholar y Science
45 Avaﬁcesydxsc}|s|pnes sobrefel usqde ARGENTINA 2024 Carolinaiacla Tran;alll_no. AdifanaMarize pt=sci_arttext&pid=51019- Direct, cuya temética refiere a la incidencia de las ROBOTICA HABILIDADES TECNOLOGICAS
inteligencia artificial (IA) en educacién en 94032024000100029 herramientas de IA en el ambito educativo. Particularmente, se
propone contrastar investigaciones que discuten los alcances y
limitaciones de estas nuevas tecnologias.
¢ L — iR La resolucién de problemas es un proceso central en la
bIonocxr;uento o ;e a reso quI tnde BRASIL 2021 Juan Luis Pifieiro, Elena Castro-Rodriguez, | https://www.scielo.br/j/bolema/a/s7w6 educacién matematica, sin embargo, implementarla de forma | RESOLUCION DE APRENDIZAJE EN AREAS DEL
46 | Rrobigmies tedmatem icas m?m el bor Enrique Castro mMzXRsRXXWBWxGISKzgL/# efectiva en el aula no es un proceso trivial. Los profesores PROBLEMAS CONOCIMIENTO
gstidianteszpara profesor requieren conocimientos especificos para ello.
se b que existe lar imperante de desarrollar
la curiosidad, la reflexion y la criticidad en quien aprende, con
el fin de generar individuos pensantes y promotores de la
Aprendizaje Basado en Problemas para el o e . https://ve.scielo.org/scielo.php?script=s resolugién de problemas en sus areas de estudios,
47 | Desarrollo del Pensamiento Critico desde ECUADOR 2024 Kalyateronicaivaverde G.“":"EZ' Zia ci_arttext&pid=52542- reconociendo ademas que este proceso se desarrolla RESOLLEION DE APRENDIZAJE EN AREAS DEL
Tempranas Edades Isabel Esteves-Fajardo 30882023000300150 facilmente a través de Aprendizaje Basado en Problemas PROBLEMAS CONOCIMIENTO
(ABP), metodologia que promueve y despliega las
potencialidades del pensamiento critico, por medio de distintos
procesos mentales.
La creciente digitalizacion de la actividad humana ha fusionado
los mundos fisico, digital y biolégico de manera que
o . —_ - https://www.scielo.org.mx/scielo.php?sc | transformara a la humanidad en su esencia misma. Esta nueva
4g | Laioteligenciaiatificial yla:robéticarisus ARGENTINA 2020 Adriana Margarita Porcel ript=sci_arttext&pid=52448- realidad utiliza como medio de comunicacién Internet y como ROBOTICA HABILIDADES TECNOLOGICAS
dilemas sociales, éticos y juridicos 51362020000300049 mensaje los propios metadatos o datos los cuales necesitan
licacis y soluciones de inteli ia artificial para ser
procesados.
La covid-19 ha acelerado la integracién de la robética y
sistemas auténomos a los distintos sectores econémicos, esto
B . N N http://www.scielo.org.co/scielo.php?scri | se ha presentado principalmente por la necesidad de mantener
49 Uso de robdtica en una emergencia COLOMBIA 2022 Yeyson Alejandro Becerra Mora, Mario ptescl_arttext&pid=S0123- a las personas distanciadas para reducir el riesgo de contagio. ROBOTICA APRENDIZAJE EN AREAS DEL

sanitaria

Ricardo Arbulu Saavedra

921X2022000300130

En el mundo, han venido emergiendo y adaptandose diversos
sistemas roboticos para ayudar a combatir la pandemia y
reactivar nuevamente la economia.

CONOCIMIENTO
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publicidad
La creciente digitalizacién de la actividad humana ha fusionado
los mundos fisico, digital y biolégico de manera que
oo 3 i o g transformara a la humanidad en su esencia misma. Esta nueva
50 La |r_|te||genc|a _amﬁclal_y la ro_bé'u_ca. sus MEXICO 2020 Adriana Margarita Porceli https.//derechogloba.l,cu§h.udg.mxﬁnd realidad utiliza como medio de comunicacion Internet y como ROBOTICA APRENDIZAJE EN AREAS DEL
dilemas sociales, éticos y juridicos. ex.php/DG/article/view/286 mensaje los propios metadatos o datos los cuales necesitan CONOCIMIENTO
aplicaciones y soluciones de inteligencia artificial para ser
procesados.
En los Gltimos afios se han ido fortaleciendo los vinculos entre
| la educaciéon matemadtica y el pensamiento computacional, ya
. (;' tily el aiec t Te— https://www.scielo.sa.cr/scielo.php?scri | que ambas areas requieren de diversas habilidades en torno a
By | e S EOastan S :"’ L ESPARA 202 Angel Alsina, Yeni Acosta ptesci_arttext&pid=52215- Ia resolucién de problemas; sin embargo, el profesorado ROBOTICA EDUCACION EFICAZ
aprendizaje de patrones de repeticion con e 41322022000200133 Educacién Infantil ha tenido una escasa formacién para
robot educativo programable Cubetto implementar actividades que promuevan este pensamiento en
el aula de matematica.
3 ¢ 9 2 r i ., | El proceso para evaluar los nuevos inventos de los dispositivos
Innovaciones internacionales en robdtica . P " http://www.scielo.org. pe/scielo.php?pid > i
y N . : José Cornejo, Jorge A. Cornejo-Aguilar, J. I robéticos y llevarlo al mercado se introduce donde en las tres
52 | médica para mejorar el mane}o del paciente PERU 2019 Paul Perales-Villarroel, M.D. =52308- ) ) etapas que se muesran a continuacion: innovacion, asuntos ROBOTICA EDUCACION EFICAZ
enPerd 05312019000400016&script=sci_arttext regulatorios y aplicacién biomédica.
Nos atrevemos a sostener que no existe campo de estudio o
area de conocimiento en que no haya incursionado la dupla de
Redisefando la fitularidad de | bras: https://www.scielo.cl/scielo.php?script= | robética e inteligencia artificial; y que en la actualidad uno de
53 e ‘?" Ly “.:”. al Ebaés." — PERU 2020 Ana Karin Chavez Vakdivia sci_arttext&pid=50719- los principales cuestionamientos gira en tofno a la posibilidad ROBOTICA SISTEMA DE ENSENANZA
Inteligencia siifcial yorobotica 25842020000200153 de otorgar una personalidad juridica especifica a determinados
tipos de robots y, en consecuencia, el reconocimiento de la
titularidad sobre ciertos derechos.
. - - . https://scielo.isciii.es/scielo.php?script=s | La revision bibliografica sistematica debe estar especificada de
54 | Anotaciones para fs"‘,‘l?’”’a' una revisisn ESPARA 2020 José Luis Pa’da"ie{;""’ iBedtizPardal: ci_arttextpid=52444- tal forma que ha de poder ser reproducida por cualquier REPSR%L;L‘S&JX‘SDE DESARROLLO DE HABILIDADES
Siziematica elaez 79862020000200005 investigador.
La sociedad de hoy exige que los futuros ciudadanos estén
" . - . . : . preparados en competencias digitales. Precisamente, el
Pensamiento computacional: habilidades https://www.scielo.sa.cr/scielo.php?scri : =
5 : 3 " N e 2 pensamiento computacional podria ser una de las maneras de -
55 asociadas yvrgcurs‘os dldé}cucos. Una PERU 2021 Pilar Martina Cossio Acosta pt=sci_arttext&pid=52215- propiciar esta nueva alfabetizacion, En la actualidad el ROBOTICA SISTEMA DE ENSENANZA
revision sistematica 41322021000300178 pensamiento computacional poco a poco se esta integrando al
curriculo de la escuela.
Enf STEM para desarrollar habilidades it/ i scieloiorifcieto. phpRscrites El presente articulo tiene como propésito analizar la
% SR o o/ e ey BARARTA 55 Jairo Alberto Ramos Doria, Luz Esther Nufiez . aritodt ol importancia del enfoque STEM en el desarrollo de la habilidad | RESOLUCIONDE |  APRENDIZAJE EN AREAS DEL
i Urueta Elariexaple= de resolucién de problemas y su impacto en la gestién PROBLEMAS CONOCIMIENTO
la gestién académica 00632024000200148 -
académica.
Las exigencias del contexto nacional e internacional de formar
recursos humanos que se encuentren preparados para
enfrentar las nuevas necesidades del mercado laboral y el
El Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) http://www.scielo.org.pe/scielo.php?scri | contexto globalizado y multicultural de nuestras sociedades,
57 | enel desarrollo de la inteligencia emocional PERU 2019 Carlos Luy-Montejo pt=sci_arttext&pid=52307- implican una educacién integral, no solamente como la ROBOTICA DESARROLLO DE HABILIDADES
de estudiantes universitarios 79992019000200014 encargada de impartir instruccién o transmitir conocimiento,
sino una educacion que favorezca el desarrollo de todas las
capacidades para la realizacion del proyecto personal de vida y
como un medio para transformar la realidad.
Las competencias digitales permiten a los estudiantes acceder
¢ toricias disital ad " http://www.scielo.org.bo/scielo.php?scri y evaluar informacién de manera critica, comunicarse y
58 ompetenciasdigiales.en a educacion BOLIVIA 2024 Juan Carlos Candia Lépez pt=sci_arttext&pid=52616- colaborar en entornos virtuales, utilizar herramientas ROBOTICA HABILIDADES TECNOLOGICAS
supenor 79642023000301548 tecnolégicas para el aprendizaje y resolver problemas de
forma creativa.
La propagacién de la pandemia de COVID-19 dio lugar a un
cambio drastico en las modalidades educativas de algunos
5 i : . paises, entre estos cambios se incluye a la educacién virtual.
et " Karina Liliana Gaytan-Reyna, Jacqueline https://ve.scielo.org/scielo.php?script=s | "o iantes de las y universidades debieron asistir a
59 Efisenanzadeta estadizticaenmodalidod PERU 2023 Roxana Romero-Reyna, Maria Eugenia ci_arttext&pid=52542- Y RESOLUCION DE SISTEMA DE ENSENANZA

virtual: Revisién sistematica

Zevallos-Loyaga, Kony Luby Duran-Llaro

30882023000400307

clases en linea impartidas por sus respectivos profesores. Se
inici6 asi un desafio a todas las partes interesadas para
trabajar en linea y satisfacer las necesidades del aprendizaje
educativo
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La robética educativa en el desarrollo de habili de [ucién de probl un analisis si: atico.
Ne Nombre del articulo Pais pl:\br:iZide Autores Link Resumen Variable Dimension
La educacién superior del siglo XXI est4 atravesando
inamente recor i en las i
& o . E pedagdgicas y la modalidad de ensefianza. Estas
omy n, 2 Do € P http://www.scielo.edu.uy/scielo.php?scr | transformaciones se deben a diversos factores. Uno de ellos
60 innovacién educativa. Anélisis ARGENTINA 2024 Guillermo Rodriguez, Gonzalo Andrés, Pablo ipt=sci_arttext&pid=S1688- esta vinculado con la necesidad de incluir tecnologias ROBOTICA SISTEMA DE ENSENANZA

multidimensional de un caso en carreras
STEAM

Gallucci, Marfa F. Sklate Boja, Isidro Esquivel

86262024000100116#aff1

informaticas y plataformas virtuales a los fines de potenciar las

competencias digitales (Vuorikari et al., 2016) y de configurar

una convergencia entre la educacién presencial y a distancia
{Garcia Aretio, 2018).

m
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https://www.proquest.com/docview/3073887753/fulltext Se conoce como robética educativa al sistema de enseiianza que fomenta el
MEXICO 2024 Vézquez, Abel ACF1FCB3BF10471CPQ/1?accountid=151317&sourcetype= | acercamiento de jévenes e infantes a la programacion y tanto al disefio como la ROBOTICA SISTEMA DE ENSENANZA
Newspapers construccion y operacién de autématas
- - https://www.proquest.com/docview/2708789971/BB72E791AD | E| uso de la robética educativa genera numerosos beneficios y es (til dentro del
ESPANA 2022 Amador-Temon, ?A"V:a' Sawalho, Joseluls: 084CA1PQ/4?accountid=151317&sourcetype=Scholarly%20Jour area de matematicas, otorgandole al alumnado numerosas posibilidades y ROBOTICA APREN%%QJOECS"\?;G?oEAS DEL
0, Hna, nals generando distintos tipos de emociones
Vanessa Mariuxi Garcia Macias, Ernesto https://www.proguest.com/docview/2954574801/4E4E578B05D La robética es una disciplina educativa basada en una metodologia de
ECUADOR 2022 Intriago F40D7PQ/1?accountid=151317&sourcetype=Scholarly%20Journ | aprendizaje que se apoya en areas del conocimiento tales como la tecnologia, ROBOTICA APRENI?;%E(:SISESTB(EAS BEL
als la fisica y las matematicas...
La tecnologia avanza con el fin de brindar aportes para mejorar la calidad de
< Raposo-Rivas, Manuela; Garcla-Fuentes, vida de la humanidad, la robética, es uno de los avances que esta
ESPANA 2022 Olalla; Martinez-Figueira, Marfa-Esther 2 implementando Ecuador para ser usada en las diferentes éreas de trabajo, sin ROBOTICA HABILIDADES TECNOLOGICAS
duda en el dmbito educativo se implementa por ser un proceso légico
Consiste en presentar situaciones problematizadas donde existe un grado de
. 'www.scielo.org.bo/scelo.php?script=sci_arttext&pi dificultad para resolverlos, eso determina si se trata de un problema o un RESOLUCION DE
EOLIMIA 2021 WitverYargas Rojas d=52616-79642021000100230 ejercicio, ya que el problema no tiene, a primera vista para el sujeto, una PROBLEMAS DESARROLLO DE HABILIDADES
resolucién asequible
La resolucién de problemas es una metodologia de ensefianza de la
matematica muy eficaz, pues propicia una movilizacién de saberes en el
Yasniel Suarez Serrano, Reinaldo Meléndez ? sentido de buscar la solucion. La investigacion estuvo dirigida a socializar una RESOLUCION DE
CUBA 202 Ruiz 5-76962023000300017 investigacién, que tuvo como centro la visién de los alumnos cuales habilidades PROBLEMAS RESOLUCION DE PROBLEMAS
pueden ser desarrolladas en una clase basada en la metodologia de ensefianza
aprendizaje de la matematica a través de la resolucion de problemas,
. . i 5 i 3 N Es necesario que el estudiante fortalezca habilidades que le permitan resolver
3 o WWw ?: =
COLOMBIA 2019 Gerzon Yair Calle Ahéarez, Ivan Dario Agudelo :scielo.org.co/scielo.php?script=sci_arttext&pi problemas individual y colaborativamente, y que la escuela cree nuevos REPS%L:L%IS:SDE DESARROLLO DE HABILIDADES
orrea d=52422-42002019000200151 escenarios para transformar las formas de ensefar y de aprender R
Estrategias pedagdgicas y didacticas para el acompafamiento de los
@ estudiantes, para desarrollar las habilidades en la resolucién de problema a
https://www.proquest.com/docview/2861452191/221E735C201
Solissa, Jonas; Blegur, Jusuf; Zuvyati Aryani y través de una RESOLUCION DE
BRASIL 2023 Tlonaen 44072P0/47 “1513178; =Scholarl/%20lourna evaluacion formativa con el fortalecimiento de la Zona de desarrollo préximo PROBLEMAS RESOLUCIONDEPROBLEMAS
B (ZDP)de
Vygotsky
’ Identificar la sintaxis de las experiencias de aprendizaje de los estudiantes en
_ i https:, i t. d 3111207497, 735C20:
ESPARA 2024 Bustamante-Meza, Lucia Yesenia; Torres- ;do;ngjv;w . ue_i Cg:n;’;wew 2 Lg = ,zmzmoizmi los modelos de aprendizaje ayuda a los profe sores a ser mas selectivos a la RESOLUCION DE MODELOS DE APRENDIZAJE BASADOS
Oliveros, Silvia; Salcedo-Ospino, Julieth . — e =y hora de determinar la relevancia de los modelos de aprendizaje y los logros de PROBLEMAS EN PROBLEMAS
= aprendizaje de los estu diantes que los profesores han formulado previamente
Se puede afirmar que las tecnologias de los ultimos tiempos han alcanzado a la
educacion, haciéndola mas innovadora. Estas han influido de manera
Mercy Angelita Pincay-Chiquito, Daira Ana https://ve.scielo.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=52 significativa en los requerimientos educativos y, al estar en constante
PERU 2024 Luz Cuero-Delgado 665-02822024000100271 evolucién, constituyen nuevos pilares que aportan cambios vertiginosos y ROBOTICA HABILIDADES TECNOLOGICAS
resultados positivos en la gestion educativa, especialmente en la practica
docente
R N . " < " La tecnologia digital, metida hasta el tuétano en el sistema educativo nacional y
http:// .scielo.org.co/scielo.php?script=: rttext&p £ ) . . . .
MEXICO 2023 Alberto Isauro Constante Lépez DL SC:"O EESQISHE D) et en las universidades, ha desatado un formidable conjunto de cuestionamientos ROBOTICA HABILIDADES TECNOLOGICAS
4=52216-01592023000300137 y dudas acerca de la viabilidad de la educacion tal y como la conocemos
La covid-19 ha acelerado la integracién de la robética y sistemas auténomos a
los distintos sectores econdmicos, esto se ha presentado principalmente por la
Yeyson Alejandro Becerra Mora, Mario Ricardo 'www.scielo.org.co/scielo.php?script=sci_arttext&pi i de a las p distanciadas para reducir el riesgo de ROBOTICA APRENDIZAJES EN AREAS DEL
COLOMBIA 202 Arbulu Saavedra d=50123-921X2022000300130 contagio. En el mundo, han venido emergiendo y adaptandose diversos CONOCIMIENTO
sistemas robéticos para ayudar a combatir la pandemia y reactivar nuevamente
la economia
o A https://www.proguest.com/docview/2518755372/CA2C3F7536 L. logias h Juci do la f de vivi
ESPARA 2019 Almagro Rodriguez, Ana Ester D34063PQ/247accountid=1513 17&sourcetype=Scholarly%20Jou as tecnologias han revovuclona_ o la forma e_vmr y de_enseﬁar, transfor ROBOTICA SISTEMA DE ENSENANZA
nals mando asi la sociedad y la propia educacion
El futuro del estudiantado depende de la medida en que este desarrolle las
e Gl S A St | sl sitomcdoabtot acatpsy | S e O el s e |
ophia Sal 3 4 2
COLOMBIA a2 Alejandro Jiménez Roa 15:413220220002001 77 el grado de coincidencia entre la percepcién de profesores, monitores y PROBLEMAS DESARROLLO.DE HABILIDADES
estudiantes acerca de las habilidades para la vida
Paya, Manuel Aparicio; Martin, Mario Toboso;
Diez, Txetxu Ausin; Astobiza, Anibal https://www.proquest.com/docview/2220718388/DFDO4EBTCD "
ESPARA 2010 Monasterio; Ferrer, Ricardo Morte: Castro, ESA1PO AT 2accourlid 1813178 sourcetype=Seholark®2006 Uno de los pilares fundamentales sobre los que se levanta esta nueva ROBOTICA MODELOS DE APRENDIZAJE BASADOS

Daniel Lépez

urnals#

revolucién industrial es la tecnologia emergente robética

EN PROBLEMAS
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Afio de

Pais - Autores Link Resumen Variable Dimensién
publicidad
En la presente investigacion se planteé como objetivo general describir el
desarrollo de habilidades y destrezas en la investigacién educativa. Se recorrié
3 N . . . "y desde el enfoque cuantitativo, a través de la exploracion, recoleccion y analisis
ECUADOR 2023 Wilver Vargas Rojas hitpisilive stielosvig/sctela php Pserptesel SrtextRipiu52665 critico mediante una tipologia documental, con un disefio bibliografico de tipo RESOLUCION DE HABILIDADES TECNOLOGICAS
02822023000100109 documental, que busca la reflexién y analisis construyendo métodos PROBLEMAS
relacionados al discernimiento del fenémeno y asi evaluar o considerar nuevos
contextos.
La era digital ha incrementado la necesidad de habilidades tecnolégicas en los
estudiantes, lo que ha planteado retos a las instituciones educativas. La
Jilary T Lopez Severino, Maribel Diana https://doi.org/10.47865/igob.vol7.n28.2024.377 educacién requiere un cambio en el enfoque pedagégico, especialmente tras la
PERU 2024 ! a'VT e'”;‘ 093. D" R pandemia del COVID-19, que acelerd el aislamiento social y amplié la ROBOTICA HABILIDADES TECNOLOGICAS
ttpo Tune, Ammy. Liaz Manague necesidad de dominar los entornos digitales dentro de las comunidades
educativas
sz‘féfzze:\;’iYﬁ%gﬁ:%:’g:g‘;;ﬁ”gzz Se presenta un estudio cuya finalidad es potenciar la atencién del individuo a
ESPANA 2023 hlllarlga . ga(anero ' htt, erfileseducativos.unam.my, e/index.ph: través de la robdtica, en el ambito personal y educativo ROBOTICA HABILIDADES TECNOLOGICAS
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