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RESUMEN

El presente proyecto integrador corresponde al desarrollo de una aplicacion Android para
la seguridad fisica del laboratorio de computo 2 de la Uleam Extension El Carmen, con el fin de
mejorar la seguridad fisica optimizando el ingreso de los docentes de manera segura y rapida. La
propuesta surge del problema planteado en la problematica donde se visualiza la pérdida de tiempo
cuando el laboratorio est4 cerrado, con el objetivo de desarrollar una app moévil para optimizar la
seguridad del laboratorio con ayuda de la investigacion descriptiva y de campo se analizara
procesos de recolectas de informacidon en tiempo real, ayudandonos con el método deductivo e
inductivo cauterizando el control de acceso al laboratorio mediante encuestas y entrevistas los
docentes que utilizan el lugar, para desarrollar la solucidon que consiste en el desarrollo de una
aplicacion movil Android integrada a una base de datos MySQL, la cual es subida al servidor de
la universidad el cual va conectada al sistema de la cerradura eléctrica por medio de un dispositivo
ESP32, permitiendo el registro del control de acceso de manera mas rapida y segura, el sistema da
apertura al laboratorio de manera mas rapida a los docentes autorizados para que no tengan pérdida
de tiempo al esperar que la puerta sea abierta, por medio de la metodologia agil Scrum se permitira
la implementacion del sistema validando sus funcionalidades junto a los usuarios, aplicando
técnicas como lo es la entrevista y la encuesta las cuales son aplicadas a los docentes que utilizan
el laboratorio de coémputo, asi se obtuvo los resultados del desarrollo de la aplicacion movil
demostrando que es facil de usar con botones dinamicos para el acceso rapido en los horarios

establecidos por el coordinador.
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ABSTRACT

This integrative project corresponds to the development of an Android application for the
physical security of the computer laboratory 2 of the Uleam El Carmen Extension, in order to
improve physical security by optimizing the entry of teachers in a safe and fast manner. The
proposal arises from the problem posed in the problem where the loss of time is visualized when
the laboratory is closed, with the objective of developing a mobile app to optimize the security of
the laboratory with the help of descriptive and field research, information collection processes will
be analyzed in real time, helping us with the deductive and inductive method, cauterizing access
control to the laboratory through surveys and interviews with teachers who use the place, to
develop the solution that consists of the development of an Android mobile application integrated
into a MySQL database, which is uploaded to the university server which is connected to the
electric lock system by means of an ESP32 device, allowing the registration of access control in a
faster and safer way, the system opens the laboratory more quickly to authorized teachers so that
they do not waste time waiting for the door to be opened, through the agile Scrum methodology
the implementation of the system will be allowed by validating its functionalities together with the
users, applying techniques such as the interview and the survey which are applied to teachers who
use the computer laboratory, thus the results of the development of the mobile application were
obtained demonstrating that it is easy to use with dynamic buttons for quick access at the times

established by the coordinator.
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CAPITULO1
1 INTRODUCCION

1.1  Preambulo

En la actualidad, el avance tecnologico influye en la sociedad como en la vida cotidiana se
ha convertido en la necesidad de garantizar la eficiencia y seguridad, como lo es el rendimiento
académico de los estudiantes de la Ulema Extension El Carmen, dandose a lo que es la seguridad
al laboratorio de computo 2 donde se enfrentan desafios como lo es el control de acceso, derivando

las vulnerabilidades y problematica enfrentada como el tiempo de espera para dar apertura.

Ante esta problematica se da como solucion implementar una aplicacion Android que
funcione a la accesibilidad de los docentes, este proyecto se centra en el desarrollo de una app
movil que optimice la seguridad fisica del laboratorio, mediante un registro de acceso a los usuarios
autorizados, el cual tendrd una integracion con un sistema de cerradura automatica a través de un

dispositivo como lo es el ESP32.

En el desarrollo de este proyecto se adoptd la metodologia agil Scrum que permite
implementar el sistema movil de manera mds interactiva, facilitando el proceso del producto
manteniendo una comunicacion entre desarrollador y usuarios, con la finalidad de llevar a cabo las
necesidades que se mantiene con el control de acceso en el laboratorio de cémputo, esta
metodologia ayuda en la organizacion de las tareas a realizar permitiendo entregar resultados

funcionales.

El presente proyecto atiende las necesidades de seguridad sobre el control de acceso al
laboratorio de computo 2, en donde la apertura de manera manual representa riesgos de seguridad
a los equipos y sobre retrasos a las actividades practicas programas en dicho lugar. Por eso el
desarrollo de la aplicacion Android permite gestionar el acceso al laboratorio por medio de los
registros dados por el coordinador, permitiendo manejar un bien acceso y teniendo reportes de
quienes acceden al laboratorio en sus horas establecidas, este sistema tiene la evolucion cada vez
mas segura, rapida y efectiva optimizando los recursos tecnoldgicos disponibles llevando una

implementacion confiable.



1.2 Presentacion del tema

En el presente trabajo se desarrolla una “Aplicacion Android para la seguridad fisica del
laboratorio de computo 2 de la Uleam, Extension El Carmen”, con la finalidad de poder abrir la
puerta del laboratorio, controlar el ingreso al laboratorio y tener mayor accesibilidad al ingresar a

clases en horarios asignados a los paralelos que tienen practicas en el laboratorio.

1.3  Ubicacion y contextualizacion de la problematica

La Universidad Laica Eloy Alfaro de Manabi Extension El Carmen esta ubicada en el
cantén El Carmen provincia de Manabi, en la avenida 3 de julio a pocos pasos del cuerpo de
bomberos, el lugar especifico del problema es en la planta central, segundo piso laboratorio de
computacion 2. Donde las carreras realizan sus practicas de laboratorio en especial la carrera de
TI, que realiza sus clases practicas en las materias asignadas a utilizar el laboratorio como es de
inteligencia artificial, base de datos, aplicacion movil, aplicacion web I y 11, sistemas distribuidos,

etc.

En la actualidad y desde antes existe la dificultada que los maestros o como los estudiantes
al encontrar el laboratorio cerrado y no poder acceder es ciertos horarios que tienen que utilizarlo,
o queda abierto en franjas intermedias e ingresan estudiantes y personas externas sin autorizacion
haciendo un mal uso del laboratorio, teniendo asi que el lugar no tenga la suficientemente
seguridad al no haber control de un registro de las personas que estan utilizando o ingresando en
horas que nadie utiliza el laboratorio dando si que el problema mas es el no tener un control en el

acceso de los estudiantes y maestros que ingresan a dar clases.

La problematizacion se contextualiza que no se contiene un control de acceso en el
laboratorio, el cual dificulta la accesibilidad cuando el laboratorio esta cerrado y no se encuentra
el personal encargado de dar la apertura del laboratorio. Dando asi a conocer que la problematica
se centra en el control de la puerta teniendo la dificultad de cuando no hay quien de la apertura
para acceder a iniciar clases practicas o quede abierto en franjas intermedias e ingresen cualquiera

sin autorizacion.



1.4 Planteamiento del problema

1.4.1 Problematizacion

Analizando el laboratorio de computacion 2 se determind que a causa de que no hay un
control de acceso de los estudiantes y maestros que ingresan en sus horas establecidas a utilizar el
lugar estoy ocasiona un mal uso del laboratorio cuando queda abierto en franjas intermedia o
cambios de horas, no se registra el ingreso de los profesores que estan dandole uso ala laboratorio
porque suele pasar que se asigna clases en ciertos paralelos de la carrera de TI como practicas de

laboratorios pero los maestros en ciertos dias de clases las imparte en las aulas.

Al igual que cuando un profesor termina su hora de clases al salir cierra la puerta del
laboratorio y el siguiente profesor también va a utilizarlo lo encuentra cerrado tiene que buscar al
conserje para poder acceder porque el sefior conserje puede estar realizando otras actividades. En
total se dificulta el ingresar al laboratorio cuando esta cerrado y no hay control de ingreso o registro

de quienes estan utilizando en ciertas horas el laboratorio de computo 2.

1.4.2 Génesis del problema

Al no haber personal encargado para la apertura del laboratorio esto ocasiona que no se
reciba las clases a tiempo y se tenga menos horas al realizar alguna practica de laboratorio, los
estudiantes y el profesor dejando los minutos de pérdida con menos horas. Lo cual mas dificulta
que el maestro sea el mas afectado porque ellos deben cumplir un silabo establecido el todo lo que
equivale al semestre, teniendo que apresurar al final todos los trabajos y précticas que se debian

realizar con tiempo en los minutos que el laboratorio est4 cerrado.

Al no existir un registro en el acceso al laboratorio no se registran quién entra en los
horarios asignados a los paralelos, también no se registra el control del ingreso de los maestros o
estudiantes que estan utilizando el laboratorio en horas que esté desocupado, esto ocasiona que el
laboratorio no este con seguridad en tiempos que esté desocupado y queda abierta la puerta a que

cualquier persona tenga acceso al lugar.

Suele pasar que muchas veces el laboratorio queda abierto en franjas intermedias de clases
cuando el docente de las primeras horas termina su clase, al salir del laboratorio deja la puerta

abierta pensando que van a seguir siendo utilizado, lo cual ocasiona que quede accesible a



cualquier estudiante o persona externa que pueda ingresar al lugar sin autorizacién. Ocasionando
un mal uso de los equipos de computacion dejando los cables sueltos como el del internet, siendo

asi que el laboratorio no sea utilizado correctamente.

1.4.3 Estado actual del problema

En la problematica actual se consideran los efectos como el estado del problema

establecidos en el lugar.

A causa de no haber personal encargado para la apertura del laboratorio su efecto es que se
pierda tiempo de la hora de clases, sea en la mafiana o en la tarde cuando los estudiantes se dirigen
al laboratorio con la asignatura asignada a utilizarlo, lo encuentran cerrado y tienen que buscar al

conserje para que pueda abrir la puerta e ingresar a recibir su clase practica en el laboratorio.

Al no haber registros en el uso del laboratorio esto implica riesgos de pérdida o mal uso de
los equipos de computacion, es decir que dejan los cables sueltos como el del internet porque lo
suelen utilizar los estudiantes que llevan sus pc portatiles y no los dejan ordenados, también dejan
desconectados los mouse o teclados lo cual dificulta cuando ingresa algun paralelo a recibir clases
en el laboratorio, no encuentre los equipos conectados para darles el uso adecuado en horas de

practicas de laboratorio.

A causa de que el laboratorio queda abierto su efecto es que cualquier persona puede
acceder al lugar, sea estudiante o persona externa porque no se estd registrando quien accede en
horas de franjas intermedias, que son las cuales suelen dejar abierto el laboratorio abierto estando
este flexible a cualquiera que pueda ingresar y lo utilicen sin saber quién ha ingresado en ese

horario que no se ha ocupado el lugar.



1.5 Diagrama causa — efecto del problema

Ilustracion 1 Diagrama causas y efectos



1.6 Objetivos

1.6.1 Objetivo General

Desarrollar una aplicacion Android que optimice la seguridad fisica del laboratorio de
computacion 2 de la Uleam, Extension ElI Carmen, mediante la integracion de tecnologias de

control de acceso.

1.6.2 Objetivos especificos

e Identificar el problema y vulnerabilidades que se presenta debido a la seguridad
fisica dando informacion precisa y concreta a realizar.

e Investigar la informacion de los antecedentes e historia sobre las variables
establecidas en el tema a desarrollar.

e Definir las metodologias de implementacion para la recolecta y analisis de
informacion reflejando las necesidades y requerimientos de los usuarios.

e FElaborar la aplicacion Android haciendo uso de la metodologia scrum para su
debido desarrollo.

e Evaluar los resultados de la aplicacion Android, verificando su efectividad tanto
l6gica como fisica en la instalacion a la cerradura automatica.

e Sintetizar los aprendizajes y resultados del proyecto asegurando la continuidad del

desarrollo de la app.

1.7  Justificacion

En la creciente dependencia del avance tecnologico y como va atribuyendo en la vida, la
tecnologia se da a conocer que la seguridad utiliza mas el 4mbito tecnolégico para proteger o
controlar en acceso a los lugares en este caso se a controlar el ingreso de los estudiantes y maestros

que ingresen al laboratorio de computo 2 dando seguridad al lugar.

La investigacion es clara, visualiza el desarrollo de la aplicacion Android dando a conocer
su disefio y funcionalidad en el registro del acceso al laboratorio permitiendo mayor accesibilidad
a la seguridad fisica, con la cual muestra el control que efectiia en la cerradura automatica que abre
la puerta del laboratorio de computo dando asi el registro de acceso de quien accede, esto ayudara

al proceso de gestionar la seguridad fisica al laboratorio en momentos que no se esté utilizando.



La aplicacion proporciona seguridad y control en el registro de acceso, analiza los datos
proporcionados y da accesibilidad de quienes estén autorizados para acceder a la aplicacion y poder
ingresar dando el respectivo acceso al lugar sin necesidad de tener que buscar quien pueda abrir la
puerta, dado asi que la aplicacion brinda el beneficio de poder acceder al laboratorio cuando esté
cerrado o no dejarlo abierto en el cambio de hora para evitar el mal uso de los equipos de

computacion que se encuentran alli dentro.
1.8 Impactos Esperados

1.8.1 Impacto tecnolégico

La implementacion de una aplicacion Android conectada a una cerradura electronica a
través de una placa como ESP32, representa el paso de un sistema de seguridad el cual ya no se
representa en base a llaves fisicas, si no a la modernizacién tecnoldgica como lo es la una app
movil que permite un control mas preciso del acceso en tiempo real. El cual ayuda a los usuarios
autorizados al ingreso del laboratorio, donde se reduce los riesgos de pérdida o duplicacion de
llaves con ayuda de las tecnologias, con ayuda de los dispositivos fisicos para mejorar la seguridad
mediante los dispositivos moviles, dando avance tecnolégico a la universidad con una app que

ayude a dar apertura al laboratorio de computo 2.

1.8.2 Impacto social

Dando a conocer que la seguridad se proporciona tener confianza lo que se espera obtener
de la aplicacion es tener un registro de los maestros y estudiantes que estan accediendo al
laboratorio, aunque esto ayudara a que la comunidad universitaria de las demas carreras conozca
sobre una aplicacion que en la cual pueda abrir una puerta sin necesidad de utilizar una llave. El
impacto social que ocasiona la aplicacion es el control de acceso de las personas que ingresan al
laboratorio, al poder acceder sin preocupaciones estando cerrada la puerta cuando el personal
encargado esta ausente permitiendo que los maestros tengan beneficios al empezar sus clases a

tiempo en la universidad al tener seguridad.

1.8.3 Impacto ecoldgico

El impacto ecologico que da la aplicacion Android esta en el consumo de energia eléctrica,
este consumo tiene efectos adversos para el medio ambiente, asi como en recursos no renovables

que a pesar que tiene una gran demanda en energia, optimiza en el desarrollo de las aplicaciones
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teniendo impactos y promoviendo al futuro mas sostenible. Ofreciendo ventajas a los
desarrolladores que impactan cada dia con app que mejoran la vida cotidiana, esta aplicacion
Android da su mayor impacto ecoldgico en el consumo de la energia los que no favorece mucho

al planeta, pero ayuda en la sostenibilidad de la tecnologia.



CAPITULO 11
2  MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes historicos

2.1.1 Inicios de las Aplicaciones Android

Segun Gironés & Mauri (2022) nos dice que los origenes de Android se daban en el afio
2005, donde dan a conocer una pequefia compania de Google que empieza a trabajar con
aplicaciones moviles teniendo la idea de idealizar que la tecnologia vaya mas alla en los
dispositivos. Su objetivo se centra en el desarrollo abierto de los dispositivos Android analizando
su estructura siendo asi un objetivo principal para la alianza que forma las aplicaciones moviles,
cuando Android se considera uno de los sistemas operativos mas utilizados superando a Apple de
los EE. UU. Déandose, asi como uno de los sistemas mas utilizados en la tecnologia. Ya en el afio
2010 Android se considera uno de los sistemas operativos para moviles, teniendo como resultado

la 108 superando al sistema de Apple.

En el afio 2013 se lanzan las primeras versiones de Android ya para finales del 2014
Android llega a un 85% en el mercado, para el 2016 actualizan el lanzamiento de una nueva version
la 7.0 y asi como va pasando los afios se van actualizando las versiones la cual ya en el 2019 se

lanza Android 10 (Gironés & Mauri, 2022).

Para Android haber sido un sistema operativo joven, en el afio 2005 por medio de Google
se presenta en el 2008 a la comunidad el sistema operativo. Sus caracteristicas y desarrollo al
implementarse en el sistema, dando a conocer apps gratuitas teniendo como leguaje a Java y XML,
dando a los programadores mayor eficacia al desarrollar app con Android, teniendo en las
aplicaciones accesibilidad a la caAmara u otras herramientas de los teléfonos siendo asi un sistema
de desarrollo de aplicaciones muy sencillo y facil de desarrollar, teniendo en cuenta las necesidades

de los usuarios (Montero , 2022).

2.2 Antecedentes de investigaciones relacionadas al tema presentado
En el proyecto integrador aplicacion movil para el control y produccion de bovinos en la
“finca 4 hermanos sector la esperanza cantén el Carmen”, este trabajo da como objetivo el

desarrollo de una herramienta tecnoldgica para controlar la produccidn mediante un analisis



detallado, se disefi6 una aplicacion movil para facilitar el registro adecuado de la finca 4 hermanos.
A través de los estudios de campo se identificé las necesidades del lugar dado asi que el desarrollo
del Software permiti6 el disefio el cual centralizo la informacion de los animales, generando con
mayor facilidad los reportes del control adecuado de los datos de la finca 4 hermanos teniendo en
cuenta los registros que entran y salen, la aplicacion incluy6 un control de acceso para garantizar

el control de los datos llevados y registrados (Mendoza Zambrano , 2023).

El proyecto es Implementacion de control de accesos biométricos en aulas del Bloque B
planta baja de la Universidad Laica Eloy Alfaro de Manabi Extension Chone (2020), el proyecto
busc6 implementar un control de acceso biométrico en aulas de la Universidad de Chone porque
no habia un control de acceso de las personas que ingresaban, al igual que la seguridad de los
equipos alli dentro. Se logré implementar un control biométrico para las aulas del bloque B de la
Uleam, Extensidén Chone como tal se pudo tener mayor control en el registro del acceso de las
personas que ingresan, manteniendo asi la seguridad adecuada con un registro de los usuarios que

ingresan (Saldarriaga Amalla & Zambrano Chalacama , 2022).

En el proyecto de Implementacion de un sistema de control de acceso mediante una
aplicacion movil en las aulas de la carrera de agropecuaria en la Facultad de Ciencias de la Vida y
Tecnologias de la ULEAM, donde se trata de una implementacion realizada sobre el control de
acceso para aulas de la carrera de agropecuaria de la Uleam, con cerradura inteligente es un
proyecto reciente donde se logro una implementacion exitosa para el autor de la app movil, donde
fue capaz de llevar a cabo dicho proyecto asegurando la eficiencia y calidad del proceso de

apertura de las aulas (Andrade Tubay & Acosta Pincay, 2024).

El presente proyecto aplicacion Android para la seguridad fisica del laboratorio de computo
2 de la Uleam, Extension el Carmen, tiene similitudes y caracteristicas con los proyectos ya
mencionados en la implementacion del control de acceso, aunque esta aplicacion Android ayuda a
mantener un registro adecuado de las personas que ingresan al laboratorio de computacion,
ayudando al ingreso de los maestros y estudiantes al tener sus précticas de laboratorio en dichos
horarios, esta aplicacion Android aparte de dar un control de acceso y permitir abrir la puerta sin
necesidad de utilizar llave también da seguridad a los equipos informaticos que se encuentra en el
laboratorio, teniendo en cuenta el control de acceso que se implementa con la aplicacion dando la

facilidad de poder ingresar en horarios que se encuentre cerrado, teniendo asi un registro detallado
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de los maestros que ingresen a dar su clase practica y no permitirse perder minutos de sus horas al

esperar al conserje que de apertura al ingreso del laboratorio.
2.3 Definiciones conceptuales

2.3.1 Aplicacion Android

Una “Aplicacion Android” es una app que tiene sus propias caracteristicas a cualquier
sistema operativo, combina sus cualidades en un sistema moévil el cual es adaptable a diversos tipos
de hardware. Android no es solamente para el uso el teléfono o Tablet también ya lo podemos
encontrar en televisores, pero al referirnos de Android nos enfocamos en aplicaciones siendo asi
que algunas aplicaciones son solo funcionales con acceso a internet por ejemplo comunicacion
interpersonales o navegacion a la web, al mantener la seguridad de las aplicaciones Android cada
aplicacion limita una serie de permisos segin el rango de dependencia de la funcionalidad de la

aplicacion Android (Gironés & Mauri, 2022).

Cuando se desarrolla una aplicacion en lo primero que se piensa es en la apariencia de la
aplicacion mostrando su disefio y el contenido que tiene como tal, en la pantalla de la app, siempre
debe haber una imagen estatica dando referencia a que se esta proyectando la aplicacion, el codigo
depende de la interaccion con el usuario segin lo que el proyecte, al dar la realizacion de la
aplicacion teniendo en cuenta la parte visual de las pantallas y la programacion que se esté teniendo
al momento de la realizacion, estas actividades deben ser llevadas a cabo en la proyeccion dada (

Dominguez Minguez , 2023).

2.3.1.1 Arquitectura del sistema

En la arquitectura del sistema los fabricantes del hardware nos ensefan sobre el nucleo
llamado Linux, el cual es el encargado de gestionar los procesos que brinda Android, el nivel de
arquitectura va segln sus capas en el sistema, donde encontraremos ciertas librerias nativas que
van en conjunto con el sistema. En la arquitectura existen componentes los cuales manipulan el
sistema del dispositivo, como la capa inferior que es la que representa las aplicaciones que se puede

descargar en Google Play la cual se verifica si la app esta apta para nuestro (Montero , 2022).
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2.3.1.2 Kernel del sistema

Segun Montero (2022) , el kernel es la capa inferior del sistema teniendo estandares
abiertos sobre Linux 2.6. Dado asi que el objetivo de su niicleo el cual proporciona la capa de
abstraccion del hardware da proporcion a los drives por cada fabricante pudiendo asi controlar los
componentes de los dispositivos los cuales son la camara, el GPS, los sensores, etc. Aunque
muchos desarrolladores de las aplicaciones no directamente dan acceso a esta capa del sistema, ya
que utilizan las librerias que se encuentran en las capas superiores, teniendo en cuenta que no sea

afectada esta parte del sistema.

2.3.1.3 El nucleo Linux

El nucleo de Android estd formado por el sistema de Linux el cual es la capa que
proporciona los servicios de seguridad a las aplicaciones, manejando la memoria, los protocolos y
el driver del dispositivo. Este nlicleo actiia como una capa de abstraccion del hardware y la pila
del dispositivo, en la cual esta depende del hardware siendo el nucleo del sistema que garantiza la
funcionalidad de sistema operativo, dando a las aplicaciones mejoria en su uso y analisis de

seguridad para la app que sean adquirida en los dispositivos moéviles (Gironés & Mauri, 2022).
2.3.1.4 Librerias nativas

En los programas hay librerias las cuales son usadas como componentes tanto en Android
como cddigo nativo del procesador, en las aplicaciones moviles o web son muy utilizadas estas
librerias como codigos abiertos (Gironés & Mauri, 2022) nos menciona algunas librerias utilizadas

como ayuda a los procesos realizados:

e System C library: esta libreria BSD es de estandar C la cual se adapta muy bien a
los dispositivos que estan basados en Linux.

e Media Frameword: estd conformada por OpenCORE, la cual tiene un buen
soporte de grabacion y reproduccion multimedia.

e Surface Manager: el cual maneja el acceso a los subsistemas que dan reproduccion
grafica en 3D y 2D.

e SGL: ayuda el motor de graficos en 2D.

e SQLite: es un potente y ligero en la funcion de la base de datos al conectar y dar

relacion con la aplicacion.
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e SSL: ayuda a proporcionar los servicios necesarios de encriptacion dado a la capa

seguridad de la conexion.

2.3.1.5 Android Studio

Segun Gironés & Mauri (2022) en el 2014 se lanz6 la primera version de Android Studio,
en la cual trata del entorno desarrollado sé qué baso en IDE IntelliJ IDEA. Aqui nos mencionan
algunas novedades que se destacaron. También en la instalacion de Android Studio se lleva
requisitos que la maquina debe contener para que la aplicacion se pueda instalar sin ningin
problema, se debe verificar las actualizaciones del SDK ya que es el cual da el funcionamiento a
la ejecucion de la aplicacion a desarrollar en el aplicativo, al ingresar al SDK se muestra los
paquetes instalados para Gironés y Mauri Android Studio es una aplicacion muy adecuada para la

creacion de aplicaciones moviles.

2.3.1.6 Layouts

Los layouts son la estructura de diferentes pantallas las cuales son modificadas segiin su
disefio y estructura, ayudan a definir la parte grafica de las pantallas de las aplicaciones que se
estan disefiando. En Android Studio encontraremos como implementar los diferentes layouts para
disefiar nuestra aplicacion movil, entre los layouts mas comunes esta Contraint Layout que es mas
flexible para utilizar y facilita el disefio se ajusta mas facilmente al fijar las posiciones, el
LinearLayout tiene mayor comodidad para afiadir ciertos widgets, porque permite la orientacion
tanto vertical como horizontal tiene un orden mas adecuado, su organizacion por codigos facilita

el diseno ( Carcel Puig, 2020).

2.3.1.7 Fichero manifest

El fichero de manifest va incluido en todos los proyectos de Android Studio, en la cual se
muestran las activities de la aplicacion para su debido arranque, en esta parte de Android
concedemos los permisos de la app para acceder al software o permisos de internet, cuando
desarrollamos una aplicacion es necesario conceder los permisos de acceso a sitios web,
aplicaciones y librerias como Google maps segiin Cércel (2020) se muestra algunos permisos

seguros y no seguros en Android Studio.

» android. permission. INTERNET: este permiso solicita el acceso a internet.

> android. permission. ACCESS_NETWORK_STATE: analiza el estado del internet.
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» android. permission. ACCESS_FINE_LOCATION: se utiliza para las librerias de

Google maps es necesario incluir este permiso.

Cuando realizamos el desarrollo de una aplicacion en android siempre debemos conceder
los permisos necesarios para que nuestra app tenga un desarrollo adecuado y con éxito asi su

funcionamiento sera muy prospero ( Carcel Puig, 2020).

2.3.1.8 Servicios web de Google maps

En las aplicaciones se utilizan los servicios de Google maps por eso es necesario tener
una clave de acceso en los servidores, al ofrecer una clave de seguridad al momento de utilizar
las herramientas esto influye en el archivo de AndroidManifest.xml en Android Studio, el cual
otorga permisos al utilizar Google maps, este nos brinda cautelosamente el compartimiento de
datos de nuestro dispositivo, como compartir nuestra ubicacion con mas personas manteniendo la

seguridad segun los permisos otorgados ( Carcel Puig, 2020).

2.3.1.9 Propiedades del software seguro

Para mantener el software a nivel de seguridad se debe establecer estandares que
mantengan la confiabilidad y el control de la seguridad informatica, los principios del disefio no
suelen ser parte de los estdndares. Cada aplicacion almacena sus datos o informacion de los
usuarios de forma confidencial garantizando la seguridad de dichos datos proporcionados, en los
cuales no se pueden divulgar ni alterar, uno de los objetivos para mantener la seguridad de la

informatica se basa en algunos puntos (Ortega Candel, 2020).

e Confiabilidad: es la seguridad de los datos o informacién proporcionada a las
aplicaciones, otorgando a los usuarios proteccion de su informacion.

¢ Integridad: el sistema solo puede ser modificado por los usuarios que tengan autorizacion,

siendo asi que los datos no sean borrados o alterados por alguien sin permiso.
¢ Disponibilidad: permite que los usuarios autorizados tengan accesibilidad al software,

poder realizar actividades de forma segura (Ortega Candel, 2020).

2.3.2 Seguridad fisica

En comienzos las medidas de seguridad fisica estan agrupadas sobre la base de las

funciones de seguridad, ha proporcionado normas nacionales para la seguridad de equipos de
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seguridad fisica para cuidar de las amenazas determinadas en la evaluacién nacional de amenazas
o definida como ABD, nos dicen que para mantener seguridad fisica va de la mano con el control
de acceso que se implementan mediante puestos de control como medidas para controlar las llaves
de apertura. La tecnologia de control de acceso, en forma de sistemas automaticos desde sencillos

aparatos mecanicos como botones pulsadores hasta lectores mas sofisticados (IAEA, 2022).

Segun Mata (2024) la seguridad fisica lleva sus politicas como la implantacion de la ISO
27002 nos dice que se recomienda establecer politicas claras y basadas en roles, para garantizar
que los usuarios solo tengan acceso a la informacion y los sistemas necesarios para realizar sus
actividades, nos ensefia el marco de Ciberseguridad del NIST que es una guia util para implementar
medidas de seguridad. Se aplican controles de acceso fisico como medidas para supervisar y
gestionar el acceso a instalaciones y areas de trabajo, permitiendo solo el acceso a personal

autorizado disponible con permisos de acceso a dichas areas.

La seguridad fisica es el aspecto mas importante para la informatica en la cual identifica
vulnerabilidades y riesgos que implica el sistema o lugar tanto como para los equipos informaticos,
teniendo en cuenta la informacion confidencial que se mantiene guardado en los sistemas, para
mantener seguridad se debe analizar o escanear la red, los registros del firewall y hacer pruebas
para tener resultados de las debilidades y eficiencia de los equipos, la seguridad fisica es ideal para
identificar las vulnerabilidades de los lugares manteniendo asi herramientas y politicas de

seguridad (Mata, 2024).

2.3.2.1 Implementacion de protocolos de seguridad

Al implementar los protocolos de seguridad en la informatica primero debemos saber que
la seguridad son reglas y procedimientos que se deben seguir para mantener el sistema libre de
amenazas, cuando hablamos de sistema operativo siempre hay paso que son fundamentales que
siempre se deben tener en cuenta para explorar las vulnerabilidades del sistema. Para implementar
protocolos de seguridad siempre se analiza el software que se utiliza, se monitorea la red
actualizando las navegaciones y verificando las amenazas del malware siguiendo los protocolos

de seguridad, para el debido control del sitio al que se debe asegurar fisicamente (Mata, 2024).
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2.3.2.2 Medidas de seguridad

Las medidas de seguridad describen las medidas a seguir, se dan normas especificas para
el cuidado de los equipos dando asi caracteristicas en las cuales se puede evaluar las amenazas
respectivas, también al implementar medidas aplicar el control del acceso, dar prioridades,
mantener protegida la informacion, tener planes de seguridad, inventariar los datos y realizar
evaluaciones al sistema de seguridad, son las medidas a seguir para que la seguridad del
establecimiento sea efectiva y certera, teniendo en cuenta cada una de las medidas a implementar

dando seguridad y eficacia de la parte fisica del lugar (IAEA, 2022).

2.3.2.3 Control de acceso

El control de acceso es donde se utilizan diferentes métodos tanto para poner guardias en
las puertas como en el sistema, cuando nos referimos al control del sistema nos referimos a lectores
electronicos que hacen el registro de la actividad con las caracteristicas de la persona como, por
ejemplo, huellas dactilares. Para que los sistemas sean seguros pocos serian las personas a las
cuales se les dan el acceso para controlar el sistema de registro de actividades o informacion de
los usuarios, se debe impedir que los trabajadores estén haciendo modificaciones o alterar los datos
en el sistema, por esta razon se limita al personal el cual mantendra el acceso a los registros e

informacion siendo supervisado por su jefe (IAEA, 2022).

2.3.2.4 Parametros de seguridad

Los parametros de seguridad son aspectos fundamentales los cuales garantizan proteccion
a los recursos fisicos de una empresa, a continuacion, Mata (2024) se menciona algunos resultados
de los parametros de seguridad, que se implementan en ciertos lugares tanto empresas grandes

como pequenas.

¢ Identificacion de los lugares y areas de trabajo: este es el primer paso de los pardmetros
de seguridad fisica el cual identifica la seguridad del area de trabajo sea publica o privada.
o [Establecimiento de perimetros de seguridad: este facilita la implementacion de
controles a las instalaciones, procesando la informacion y estableciendo seguridad por

medios de camaras de vigilancia o sistemas de alarmas.
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e Controles de acceso fisico: este pardmetro toma medidas que permite gestionar el acceso
a las areas de trabajo, dando como herramienta controlar el acceso por medio de huellas
dactilares o tarjetas de acceso.

e Proteccién contra amenazas externas y del ambiente: aqui es donde las empresas
implementan recursos contra desastres naturales, incendios o inundaciones en la cual se

instalan sistemas para prevenir ciertos desastres.

Estos parametros ayudan a la implantacion para mantener seguridad fisica al controlar y
prevenir, ciertos desastres o amenazas que afecten las empresas manteniendo riesgos al no

implementar parametros de seguridad (Mata, 2024).

2.3.2.5 Proteccion de la infraestructura fisica

La infraestructura de la seguridad fisica da proteccion al sistema previniendo las amenazas
fisicas como cibernéticas, esta infraestructura ayuda a controlar el acceso por medios de
herramientas como lo son las cerraduras o circuitos de vigilancia, al mantener este mecanismo en
los lugares se puede proteger de algun dafio fisico como los incendios. Una de las caracteristicas
de esta infraestructura fisica es implementar programas seguros de seguridad de la infraestructura,
la cual garantiza proteccion y prevencion de cualquier ataque fisico, si hablamos del sistema se
debe instalar programas que tengan la infraestructura de seguridad para poder mantener nuestros

datos seguros (Mata, 2024).

2.3.2.6 Analisis de riesgo e impactos

Para analizar los riesgos e impactos se debe identificar los peligros tomando las medidas
necesarias para el conocimiento de las amenazas, los dafios y la eficacia de la seguridad. El analisis
de riesgo lo puede hacer un personal interno o también externo de una empresa, apoyando las
metodologias que son disefiadas para evaluar los riesgos tanto en lo informético del software como
en la parte fisica de los equipos. El impacto para darse puede ser negativo dependiendo de los
peligros identificados siendo criticas las funciones, priorizando estrategias para evaluar el impacto

y recuperando los danos (Postigo Palacios , 2020).

2.3.2.7 Servicios y mecanismos de seguridad

La seguridad tiene grandes rangos como la seguridad fisica y la seguridad l6gica. En la

seguridad fisica se tiene la proteccion de las organizaciones, mediante a los accesos no autorizados
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evitando ataques fisicos en los equipos de las instalaciones, la seguridad logica protege la

informacién usando los mecanismos (Postigo Palacios , 2020).

e Limitando el acceso a los programas o ficheros cifrandolos o utilizando claves.

¢ Implementando privilegios minimos a los usuarios del sistema limitando sus permisos.

e Gestionar el software dando eficiencia a los usuarios.

e Controlando la informacion del sistema dando autorizacion a los usuarios par ciertos

efectos.

2.3.2.8 Politicas de seguridad

Las politicas de seguridad son los procedimientos de la seguridad la cual tiene requisitos
legales, para implementar estas politicas en una organizacion se utilizan las metodologias
correspondientes para definir qué hacer o no hacer, se establecen mecanismos los cuales estan
disefiados para detectar los riesgos tanto fisicos o del sistema, para estos mecanismos de
prevencion se incluyen elementos fisicos y logicos que anticipan las amenazas o catastrofes que
se origina por incendio o cortes eléctricos. En las politicas se utilizan algunos mecanismos
dependiendo del riesgo presentado como puede ser la recuperacion de datos, lo cual se debe
analizar el sistema teniendo herramientas de andlisis detectando el riesgo y recuperando la
informacion perdida en el sistema, siendo las politicas de seguridad cumpliendo el objetivo a

realizarse (Postigo Palacios , 2020).

2.3.3 Metodologia de desarrollo agil Scrum

La metodologia Scrum fue publicada a finales del afio 2001 por Ken Schwaber y Mike
Beedle con el nombre de “Agile Software Development With Scrum”, en la cual el contenido daba
a conocer todo al respecto sobre el método Scrum. En el afio 2017 ya pasaron 17 afios de trayectoria
manteniendo ya en practica este método en las empresas, en nombre de Scrum toma como aspecto
principal para la gestion de proyectos alcanzado como medida la base de cohesion del equipo de
trabajo, en el método Scrum el equipo de trabajo es un conjunto que alcanzan un mismo objetivo
dentro de un proyecto, equipo se conforma por el Product Owner, Scrum Master y el equipo de
desarrollo, el cual por medio de interacciones el equipo permite visualizar sus avances teniendo en
cuenta los cambios realizados superando los obstaculos que se presenten (Subra &

Vannieuwenhuyze, 2018).
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El modelo Scrum es uno de los desarrollos agiles el cual fue concebido por Jeff Sutherland
y su gran equipo de trabajo en las décadas de los 90, este modelo tiene como objetivo entregar el
valor de los productos a los clientes, mastranto transparencia, inspeccién y adaptacién en los
proyectos realizados con esta metodologia. Para esta metodologia se consider6 varias actividades
en su estructura como son: requerimientos, analisis, disefio, evolucion y entrega, la cual se divide
en una serie de Sprint que abarca todo el periodo de tiempo cual se implementar la realizacion de

proyecto necesario para el cliente (Pifiero Gomez, 2022).

Para Pifiero Gomez (2022) en existen tres pilares en la cual se basa para en el periodo de

tiempo para realizar un trabajo que son:

e Transparencia: Las personas involucradas en el proyecto tengan conocimiento de todo el
proceso que ocurre, se le permite tener una vision global del proyecto.

e Inspeccion: Los responsables del equipo deben inspeccionar de manera autoorganizada
todo el proceso del proyecto.

e Adaptacion: Cuando se necesita realizar alguna modificacion o cambio en el proyecto, los

miembros del equipo de trabajo deben adaptarse a los cambios para alcanzar el objetivo.

Para Subra & Vannieuwenhuyze (2018) y Pifiero Gomez (2022) ellos al desarrollar la
metodologia Scrum se dieron cuenta que es muy factible para los proyectos, manteniendo los
requerimientos dados por el cliente y sus cambios que se suelen realizar en ocasiones segun la
peticion dada por el mismo. Tras el transcurso que ha venido dandose esta metodologia las
empresas la implementan para la realizacion de sus proyectos, ya que tiene una implementacion

mas optima a cambios sin alterar los resultados ni comenzar desde cero al modificar al proyecto.
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Hlustracion 2 Metodologia Scrum

2.4 Conclusiones del marco teodrico

Como conclusion, se revisaron los antecedentes de la variable independiente que es
aplicacion Android, investigando informacion de como fue evolucionando hasta alcanzar la mayor
potencia y convertirse en un sistema operativo, mas significativos en la actualidad asi fue el tema
encontrado en libros, dando la informacion de los inicios de Android y como su desarrollo fue
creciendo al pasar los afios. La informacion de los dos autores que se investigd el cual resume el
origen y manifiesta la importancia del sistema, al poder implementar las aplicaciones de forma

gratuita al sistema de Android.

La investigacion de los temas relacionados a al proyecto se ensefido como si funcionaron los
objetivos que se plantearon en dichos proyectos, los cuales si alcanzaron el objetivo general y se
pudo ver que se identificaron los problemas, presentaron soluciones y las aplicaron, como en un
tema que implementaron un control de acceso para registrar del ingreso y salida de los estudiantes,
también el otro se habld sobre una aplicacion para el control y produccion de bovinos que fue un
éxito el desarrollo de este proyecto asi se puede conocer que la aplicacidon también se puede
implementar con seguridad el control de la puerta del laboratorio de la Uleam Extension El

Carmen.

En la definiciones contextuales se investigd sobre la variable independiente que es

aplicacion Android, se encontro en libros de autores de los ultimos 5 afios, definiciones que va de
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la mano con el tema algunos de los subtemas se explica sobre su arquitectura del sistema, también
se hablan sobre el niicleo de Linux que es fundamental en Android, se encontraron sus librerias
nativas, conocimos sobre Android Studio que es la herramienta para la realizacion de aplicaciones
moviles codmo utilizar los layouts y algunas propiedades sobre como mantener un software seguro,

segun los permisos otorgados los autores se dio informacidn relevante de la variable.

Android Studio es una herramienta en la cual se realizan las aplicaciones moéviles, el SDK
es el que permite a la aplicacion tener funcionalidad de ejecucion, al crear una app movil en
Android sus ventajas es tener una la app sea gratuita para los sistemas operativos de Android, para
la creacion de una aplicacion siempre se toma en cuenta los requisitos del cliente, manteniendo sus
expectativas y lo que desee para mantener la eficacia del trabajo, cuando se crea una app se reflejan

los paquetes que el aplicativo tiene los cuales son fundamentales para la ejecucion.

De la variable dependiente que es seguridad fisica, se investigd asi mismo los subtemas
encontrados en libros por autores que dieron informacion de como implementar la seguridad por
medio de protocolos, parametros y manteniendo, teniendo un control de acceso a la infraestructura
fisica revisando los mecanismos a implementar, politicas que se deben seguir para dar seguridad a
los lugares siendo la investigacion del tema fundamental para la afirmacion de la variable y dando

a conocer su infraestructura.

En conclusion, a la metodologia que elegi el método Scrum por su proceso de desarrollo al
realizar un proyecto, este método es muy utilizado en empresas para la realizacion de proyectos
ya sean grandes o pequefios, ya que puede tener cambios segin sean requeridos y el objetivo no es
alterado, se trabaja en conjunto con un equipo de trabajo que estdn comunicandose a cada momento
los avances llevados, teniendo transparencia con el cliente llevando a cabo la peticion de lo
requerido siendo asi esta metodologia eficaz y facil al proyecto, dando un tiempo establecido de

entrega del trabajo y si se requiere cambios no se realizan sin alteracion alguna.

21



CAPITULO 111
3  MARCO INVESTIGATIVO

3.1 Introduccion

En este capitulo se revisaran los tipos de investigacion, considerando la investigacion
adecuada que nos permita estructurar, fomentar y evaluar el desarrollo de nuestra aplicacion,
teniendo en cuenta la investigacion tendremos el proceso de la app buscando la mejoria del disefio
cumpliendo el objetivo establecido. Definiendo los métodos de la investigacion para el proyecto
cumpliendo a cabalidad las ideas y el funcionamiento de lo adquirido, investigaremos las fuentes
tanto primarias como secundarias teniendo la informacion correspondiente segun también la

metodologia a desarrollar en nuestra aplicacion.

Se realiz6 encuesta a los Docentes del 4rea de T1 y la entrevista se centra en el responsable
del laboratorio, el cual proporciona opiniones que son fundamentales para el desarrollo de app
describiendo los requisitos necesarios, para que la aplicacion sea adaptable a los usuarios que lo

van a utilizar.

Como resumen, la investigacion dada ayudando a la creacion de aplicacion que permitira
dar acceso al laboratorio con desarrollo a la metodologia propuesta, recolectando los datos por
medio de la encuesta llevada, respetando cuidadosamente las normas e ir detallando como se
obtuvieron los resultados analizados en la recopilacion y analisis de los datos, para que los

resultados obtenidos sean confiables y certeros.
3.2 Tipos de investigacion

3.2.1 Investigacion descriptiva

La investigacion descriptiva da referencia a las investigaciones que sus caracteristicas son
precisas, su estadistica es clara y muy concisa teniendo una determinacion de la frecuencia de lo
ocurrido. Esta investigacion describe todo lo que puede ser contado y estudiado no se relaciona
con el impacto de las personas, un lector en la investigacion debe saber prevenir los hechos en

tiempo real (Rodriguez Sanchez, 2020).

Al realizar la investigacion descriptiva en el proyecto, realizando un andlisis descriptivo de

los hechos que ocasionan el problema, como lo es el tiempo que se tardan al abrir la puerta del
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laboratorio, al analizar los datos que ocasionan los riesgos y las necesidades especificas para la
aplicacion identificando las vulnerabilidades de que no se ocasione fallos en el sistema, con esta

investigacion obtenida se podra fundamentar el disefio de la app.

3.2.2 Investigacion de campo

La investigacion de campo es el estudio de la fuente de informacidn para un investigador,
se analiza el comportamiento de las cosas utilizando un material como lo son las encuestas,
entrevistas, grabaciones, fotografias, etc. Para que esta investigacion el caracter es explicativo,
descriptivo, explicativo y evaluativo con los datos obtenidos, las posibilidades de que la
investigacion de campo sea en tiempo real depende de la recoleccion de datos obtenidas para el

desarrollo y presentacion (Reyes, 2022).

Para llevar a cabo esta investigacion da como andlisis la informacion recolectada a través
de los materiales utilizados como recursos, observando el entorno del laboratorio para identificar
las caracteristicas especificas de como esta la seguridad actualmente, la recoleccion de datos ayuda
a conocer el entorno fisico del tiempo que se tardan los ingenieros en ingresar al laboratorio cuando

esta cerrado.
3.3 M¢étodos de investigacion

3.3.1 Meétodo deductivo

El método deductivo es el razonamiento en el cual se aplican leyes o teorias singulares, al
utilizar este método se utiliza la 16gica y la matematica, ampliando el razonamiento deductivo ante
fenomenos particulares. El método deductivo produce conocimientos aplicados a los casos
particulares de las problematicas, las caracteristicas que definen al método deductivo es siempre
seguir la direccion de arriba asi abajo, se basa en teorias observables por medio de las hipdtesis y
se da conclusiones obtenidas de las precisas siempre y cuando la premisa sea verdadera las

conclusiones también lo sera (Serrano, 2020).

En el presente proyecto que trata sobre aplicacion Android para la seguridad fisica del
laboratorio de computo 2 de la Uleam, Extension El Carmen, el método deductivo ayuda a dar la
hipotesis clara y precisas para que la app movil contribuya en la mejora del control de acceso del

laboratorio, ayudard a disefar la aplicacion con una estructura ldgica y coherente basada en los
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principios de la seguridad informatica, se validaron los resultados comprobando las hipétesis y sus

principios tedricos de la investigacion.

3.3.2 Método inductivo

El método inductivo es utilizado para los casos particulares usando el razonamiento, da
importancia a los trabajos cientificos, que consisten en la recoleccion de datos referente al analisis
de las teorias o hipdtesis planteadas, la clave para aplicar el método inductivo es la observacion a
los hechos que se muestran, dando asi importancia a las observaciones que se van generalizando

(Serrano, 2020).

En el presente trabajo de investigacion de la aplicacion Android para la seguridad fisica, el
método inductivo realiza un estudio identificando los puntos débiles debido al control de acceso
del laboratorio, evaluando las vulnerabilidades y necesidades especificas de los usuarios que
utilizan el lugar, revisando las dificultades para analizar las caracteristicas que la aplicacion movil

tendria.
3.4 Fuentes de informacion de datos

3.4.1 Fuente primaria

Para la fuente primaria de esta investigacion, se aplica la encuesta a las personas que
utilizan el laboratorio de coOmputo 2 con mayor frecuencia, esta metodologia permitird la
recopilacion de datos utilizando diferentes tipos de investigacion, identificando puntos criticos
sobre el uso del control de acceso y seguridad a los equipos de coémputo, enfocandonos en la

perspectiva fundamentales para tener una solucion efectiva al problema presentado.

3.4.2 Fuente secundaria

En la fuente secundaria se toma como tipo de investigacion la entrevista, enfocaindose en
el responsable del laboratorio de computo, en cual esta técnica permite tener una perspectiva mas
profunda y especifica sobre el funcionamiento del laboratorio, al tener preguntas abiertas y
especificas se busca una recopilacion de datos con informacion actualizada, también explorar la
experiencia por medio de la opinion del entrevistado. gracias a la entrevista convirtiéndose en uno
de los recursos valiosos, para obtener datos mas relevantes y claros cualitativamente teniendo

hallazgos amplios en la investigacion.
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3.5 Estrategia operacional para la recoleccion de datos

3.5.1 Poblacion

La poblacion esta considerada por los docentes del area que hacen uso del laboratorio de
coémputo, teniendo una poblacion de 8 Docentes de la Uleam Extension El Carmen, quienes son
los que utilizan el laboratorio de computo con mayor frecuencia, aquellos docentes tienen sus horas
organizadas para impartir sus clases practicas, siendo asi una poblacion pequefia la cual fue
encuestada y una persona entrevistada que ayudo con una opinién mas clara respecto al problema
que se presenta por la falta de control de acceso al laboratorio de computo. Como total de poblacion

son 9 personas.

3.5.2 Muestra

Teniendo en cuenta que el nimero de la poblacidon ya mencionada es pequefia, se observa

que no se aplica el muestreo.

3.5.3 Analisis de las herramientas de recoleccion de datos a utilizar
3.5.3.1 Encuesta

La encuesta es el instrumento en el cual se recoge la informacion, se lleva mediante el
cumplimento de una serie de preguntas el cual se lleva a los participantes seleccionados, los
cuestionarios ayudan a saber las opiniones de los usuarios sobre los proyectos que se estan
realizando, el encuestador realiza una cantidad de preguntas necesarias para realizar la encuesta
correspondiente llevando el registro y adecuando los resultados obtenidos, a la planificacion

prevista de los encuestados llevando el valor en un informe a tiempo real (Tejero Gonzales, 2021).

Para la fuente primaria al implementarse en el presente proyecto de la aplicacidon Android,
en la fase de recopilacion de datos se realiza la encuesta utilizando la plataforma de Forms, donde
se puede visualizar en tiempo real las respuestas de los encuestados de manera instantanea,
proporcionando consistencias a las respuestas obtenidas para mejorar la eficiencia de eliminacion
de tiempos de espera a la apertura de la puerta del laboratorio de computo 2, esto garantiza que las

necesidades de los usuarios sean satisfactoria para la efectividad del desarrollo de la aplicacion.
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3.5.3.2 Entrevista

La entrevista es la fuente secundaria en donde el entrevistador realiza una serie de preguntas
disefiadas con un objetivo, al considerarse este método se necesita tiempo al aplicarse la entrevista
para visualizar los resultados y la habilidad del entrevistador al tener la reunion con el entrevistado,
para garantizar la efectividad de las respuestas como herramienta para obtener informacion mas
precisa. Al realizar la encuesta a la poblacion seleccionada siempre se aplica la entrevista a la

persona con mayor conocimiento de la problematica (Aguilar Morales & Ocampo Carapia, 2020).

Como fuente secundaria al aplicar la entrevista en este proyecto, como técnica clave para
la recoleccion de datos mas especificos ampliando la vista de la informacion y los problemas
presentados, teniendo un control de las respuestas obtenidas siendo estas preguntas abiertas se
fomenta la obtencion de respuestas mas precisas y detalladas, lo cual facilitara un mejor control al

andlisis de la opinion de la persona entrevistada.

3.5.3.3 Estructura de los instrumentos de recoleccion de datos aplicados

Para utilizar la encuesta se elabor6 un tipo cuestionario en la plataforma de Google Forms,
donde se organizo6 8 preguntas cerradas con seleccion a las respuestas, siendo aplicada a 8 docentes
que imparten materias practicas en el laboratorio de computo 2 en la Uleam Extension EI Carmen,
donde los docentes realizan la encuesta de manera online teniendo accesibilidad al formulario. El
objetivo de estas preguntas es conocer los problemas de accesibilidad al laboratorio cuando esta
cerrado, conocer sobre si una aplicacion movil evitaria esa pérdida de tiempo también se analiza

los resultados obtenidos de la encuesta que se lleva a cabo.

Para la entrevista se diseid un cuestionario con 8 preguntas abiertas, siendo entrevistado el
ingeniero Jean Carlos Cedefio que es el encargado de los laboratorios, el cual dard una opinion
mas profunda al problema que se presenta respecto a la falta de control de acceso al laboratorio,
tendiendo experiencia y aportando respuestas mas claras y especificas, se seleccion6 al encargado
del laboratorio para la entrevista ya que el de supervision a los equipos de computo, conociendo
un poco mas sobre las funcionalidades y seguridad, dando una vision mas adecuada para el

desarrollo de la aplicacion movil.
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Estos instrumentos de recoleccion de datos los podemos encontrar en el apartado de anexos,
donde esta la entrevista se encuentra en el anexo B y la encuesta se encuentra en el anexo C que

se utilizaron para la recopilacion de informacion.

3.5.4 Plan de recoleccion de datos

El plan de recoleccion de datos para el proyecto integrador “Aplicacion Android para la
seguridad fisica del laboratorio de computo 2 de la Uleam, Extension El Carmen”, el cual se llevo
a cabo a partir del 25 de noviembre del 2024 a los docentes del area de TI que hacen uso del
laboratorio, con el objetivo de recoleccion de datos para tener informacion mas clara y precisa, por
medio de la encuesta y entrevista realizada con preguntas claras al problema presentado. La
encuesta se realiza para conocer la opinidon sobre el uso del laboratorio y la fata de control de

acceso, asi como la entrevista obteniendo respuestas conducentes y apropiadas al proyecto.

En las técnicas que se utilizaron para la recoleccion de datos fueron la encuesta y la
entrevista. Jeniffer Zambrano, como autor de la investigacion, la cual se llevé a cabo en la Uleam
Extension El Carmen, para este proceso se identifica la falta de control de acceso. Con este enfoque
se analiza el problema presentado combinando la encuesta y la entrevista, detallando cada una de

las preguntas y respuestas obtenidas por medio de la investigacion dada.

En resumen, en el plan de recoleccion de datos para este proyecto se orienta a obtener
resultados especificos al objetivo planteado, teniendo asi resultados claros y especificos a las
necesidades del problema planteado. Por lo tanto, en la recoleccion de datos utilizando los
instrumentos necesarios como lo son la encuesta y entrevista para obtener opiniones para llevar a

cabo un desarrollo mas didactico a la solucion.
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3.6 Analisis y presentacion de resultados

3.6.1 Tabulacion y analisis de los datos

H Siempre M Frecuentemente M A veces

Nunca

PREGUNTA GRAFICO INTERPRETACION

1. ;Considera Con el resultado obtenido de la
usted que la Pregunta 1 primera pregunta en la cual
falta de indica que, al no tener un control
acceso  no de acceso adecuado, hace que el
controlado laboratorio se encuentre
provoca que vulnerable a dafios a los equipos
haya dafos a de computo, el cual recalca al
los equipos resultado obtenido con mayor
del porcentaje a la respuesta Si,
laboratorio? demostrando la importancia de

mSi  mNo Tal vez implementar un sistema de
control de acceso al laboratorio
de coémputo.

2. Por falta de Con los resultados obtenidos de
personal al la pregunta dos, que por la falta
dar apertura Pregunta 2 de personal se pierde tiempo a
para ingresar dar apertura al laboratorio
al cuando esta cerrado, el cual
laboratorio afecta el aprendizaje de los
Jimplica que estudiantes al perder tiempo de
se pierda clases, esto seria beneficioso al
tiempo al tener una app que permita el
iniciar la ingreso siendo esta asignada a
clase A una persona responsable para
practica que, dé apertura al laboratorio
asignada en para garantizar la puntualidad y
el mejorar la  eficiencia  del
laboratorio? aprendizaje educativo.

3. (Con  qué El resultado de la pregunta tres,
frecuencia dio un empate en las respuestas

Pregunta 3 o
encuentra el donde los docentes indicaron que
laboratorio frecuentemente y a veces es
cerrado / donde encuentran el laboratorio
cuando tiene cerrado durante sus clases
clases 80 practicas, lo cual provoca retraso
practicas? al iniciar la clase programada

esto afecta el aprendizaje de los
estudiantes, con lo indicado en
las respuestas si es un problema
el encontrar el laboratorio
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PREGUNTA GRAFICO INTERPRETACION
cerrado el cual una app seria
buena idea para evitar estos
retrasos.

4. (Al Con la respuesta de la pregunta
encontrar la cuatro el analisis es que

Pregunta 4 .. ,
puerta  del principalmente la mayoria de los
laboratorio Yoy docentes prefieren ir a buscar
cerrada directamente al conserje, aunque
como se las llamadas telefonicas también
comunica se utilizan para contactarlo con
con el bl menor frecuencia, pero el uso del
conserje para WhatsApp es bastante poco
que abra la . utilizado ya que para acudir mas

B WhatsApp M Lovaabuscar B Llamada telefénica = Otros ;. .
puerta? répido a donde el conserje para
que d¢ apertura al laboratorio es
irlo a buscar.

5. (Qué tanto Los resultados dados de la
tiempo suele pregunta cinco, indica que los
tardar para Pregunta 5 docentes a menudo tardan mas de
iniciar su 10 minutos en comenzar sus
clase en el clases practicas cuando el
laboratorio laboratorio estd cerrado. En
de algunos momentos el tiempo de
computacion espera es de 9 min o hastade 5 a
2 cuando 8 minutos, este retraso al dar
esta cerrado? apertura al laboratorio impacta

‘ ; ; n negativamente al iniciar una
3a5min 5a8min 9a 10 min 10 a mas min ;. .
clase practica en el laboratorio
generando inconvenientes en el

aprendizaje.

6. (Existe La pregunta seis da como
algin resultado, los docentes sefialaron

. Pregunta 6 .
sistema que que no hay un sistema que
registre el registre el acceso al laboratorio,
acceso al esta situacion implica que
laboratorio cualquier persona puede ingresar
2? sin que se registre su entrada, lo
cual genera preocupacion sobre
e la seguridad y el control del uso
_ de los equipos de computo. Solo

W Si M No Desconozco

hubo un porcentaje bajo que
desconoce del tema.
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PREGUNTA GRAFICO INTERPRETACION

7. (Esta de Pregunta 7 El resultado de la pregunta siete,
acuerdo que \ muestra que la mayoria de los

con una docentes estan de acuerdo en que
aplicacion seria beneficioso contar con una
movil se aplicacion movil que registre el

acceso al laboratorio,
permitiendo que solo los
docentes que tengan acceso a la
aplicacion puedan ingresar.

registre el
acceso  de
ingreso  al
laboratorio?

HSi HENo MTalvez

8. (Considera La pregunta ocho nos da como
usted que al resultados, que los docentes
tener una sefialaron que el uso de una
aplicacion aplicacion facilitaria la apertura
movil para la del laboratorio ya no teniendo
apertura de que buscar al personal, esta
la puerta del herramienta da mayor

Pregunta 8

laboratorio accesibilidad para llevar a cabo
permita el sus clases sin perder en tiempo
acceso esperando, permitiendo acceder
rapido? 87% mas rapido, solo un porcentaje
bajo sefiald6 que tal vez una app
ESi ENo mTalvez moévil permitiria el acceso mas
répido al laboratorio de computo.
Pero las  respuestas  son

favorables para el proyecto.

Tabla 1: Resultados de la Encuesta
PREGUNTAS RESPUESTA INTERPRETACION
1. (Coémo se | Con algun tipo de aplicaciéon o | Como resultado de la pregunta uno de la

podria mejorar | programa que realice este | entrevista, se considera que con un
el registro de | registro para tener una manera | programa se tendria mejor el registro de
acceso al | mds eficaz a diferencia del | acceso al laboratorio, ya que de forma
laboratorio? registro manual. manual se demora mas y no se hace bien
todo el registro de las personas que
utilizan el laboratorio. Una aplicacion
ofreceria mejores caracteristicas dando
reportes automaticos y manteniendo la

seguridad.

2. Qué Soluciones que personalmente | Dada la respuesta a la pregunta dos, una
soluciones podria proponer es un sistema | de las soluciones dada es que se
propondria automatizado para el ingreso al | implemente un sistema automatizado
para evitar la | laboratorio o a su vez que los | para el ingreso al laboratorio, siendo un
pérdida de | docentes tengan acceso a llaves | enfoque moderno que facilitaria el
tiempo de | o disponibilidad de llaves para | acceso a los estudiantes y docentes sin
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PREGUNTAS

RESPUESTA

INTERPRETACION

clases cuando
el laboratorio
esta cerrado?

poder realizar este ingreso lo
que todos supondria algun tipo
de vulnerabilidad, porque si
esa llave se dejan un lugar
fisico pues alguien podria

necesidad de depender de la
disponibilidad del personal, también se
menciona dar acceso a llaves a los
docentes si es sugerible pero también
existe vulnerabilidades como que

extraerla. pueden dejar las llaves olvidadas en un
lugar poco seguro, esto demuestra la
compresion de equilibrar la accesibilidad
con la seguridad.
(Le  gustaria | Claro que seria  muy | Con la respuesta obtenida indica un claro
tener un | beneficioso tener un reporte de | interés en contar con un reporte de los
reporte de los | los docentes que hagan uso del | docentes que hacen uso del laboratorio,
docentes que | laboratorio, asi de esta forma se | siendo  beneficioso  destacando la
acceden al uso | podria determinar que los | importancia de llevar el registro de
del docentes que hacen uso, se le | acceso al laboratorio, esto implica no
laboratorio? realice un seguimiento de | solo llevar el registro del uso sino
alguna novedad que pudiera | también estar atentos a posibles
suscitarse. incidentes o cualquier anomalia que
pueda suceder.
(Cree  usted | Si, actualmente la falta de | La respuesta nos indica que actualmente
que, por falta | personal puede ser uno de los | por la falta de personal, existe el factor
de  personal | motivos por el cual se atrase | que ocasiona los retrasos a las clases

esto ocasione
que se atrase la
clase practica,
ya que
demoran en dar
apertura al
laboratorio?

una clase practica en el
laboratorio, entonces al faltar
el personal que de apertura
pues obviamente se tendra esta
consecuencia.

practicas en el laboratorio, la respuesta
nos muestra la preocupaciéon en la
eficiencia y desarrollo de las actividades
en la cual se tiene por consecuencia
menos horas en las clases programadas
en el laboratorio.

(Usted
considera que
es muy
beneficioso
tener
aplicacion
movil que
pueda abrir la
puerta del
laboratorio sin
necesidad de
utilizar una
llave?

una

Considero que utilizar una
aplicacion movil para abrir la
puerta del laboratorio seria
muy beneficioso obviamente,
considero pues que también esa
aplicacion la deberia tener el
personal administrativo, que
pueda tener acceso y €so es
también los docentes, no todos
porque si no seria vulnerable
todos los implementos de
laboratorio.

Con la respuesta obtenida si se sugiere
tener una aplicacion moévil para abrir la
puerta del laboratorio, lo cual seria
beneficioso ya que facilitaria el acceso
sin necesidad de utilizar una llave,
ademas el entrevistado menciona que el
acceso a la aplicacion deberia ser solo
para el personal administrativo y
docentes que impartan clases en el
laboratorio, limitando quien deberian
tener el acceso ya que si se da a todos en
la universidad seria vulnerable el acceso
a los equipos de computacion.

(Cuenta usted
con llave de
acceso al

No, en la actualidad no cuento
con llave de acceso al
laboratorio. Los Ttnicos que

En base a la respuesta, el encargado del
laboratorio no cuenta con llaves de
acceso directo al laboratorio el cual él
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PREGUNTAS

RESPUESTA

INTERPRETACION

laboratorio en
la actualidad?

tienen  llaves son  los
compafieros de servicio, es
decir, los conserjes.

tiene que buscar a los sefiores de servicio
para que den apertura al laboratorio, esto
implica que el acceso al este un poco
controlado.

7. (Qué  opina
sobre un
sistema  que
registre el

acceso al uso
del laboratorio
29

Opino que seria un sistema
beneficioso, de esta forma se
tendria el control de quienes
hacen uso del laboratorio al
menos la parte de los docentes,
de la cual docentes hacen uso
del mismo.

Con respecto a la opinion sefiala que si
seria beneficioso tener un sistema que
registre el acceso de los docentes que
hacen uso del laboratorio, el cual
ayudaria a mejorar la seguridad teniendo
un monitoreo de los docentes que
utilizan el laboratorio.

8. (Considera
usted que el

docente  que
desocupe un
laboratorio o
debe dejar
cerrado 0
abierto? ;Por
qué?

Considero que lo normal o lo
mas eficiente seria que lo deje
cerrado, sin embargo, por
cuestiones de que si se cierra el
siguiente docente pues tendra
dificultad para hacer uso del
laboratorio, pero lo ideal seria

que lo cierre, pero como
comento lo suelen dejar
abierto.

El docente entrevistado considera que lo
mas adecuado es que se cierre el
laboratorio al desocuparse, dandose asi
mas seguridad y proteccion a los
materiales que se encuentran dentro, lo
que nos sefiala en la respuesta es que lo
recomendable es dejar el laboratorio
cerrado, aunque muchas veces al dejarlo
abierto le facilita al siguiente docente no
perder tiempo en abrirlo, pero no es lo
recomendado.

Tabla 2: Resultados de la entrevista

3.6.2 Presentacion y descripcion de los resultados obtenidos

La intencion de la recoleccion de datos es obtener informacion del problema presentado

actualmente y dando asi solucion para que sea mas rapida la apertura del laboratorio 2 de la Uleam

Extension El Carmen. Por medio de la encuesta y entrevista aplicadas conectando las preguntas

entre si generando conclusiones de las respuestas.

Con los resultados obtenidos de la pregunta 1 de la encuesta, en la cual se indica sobre la

falta de control de acceso, en la cual se dio como resultado que si se considera que por el problema

del acceso se corre el riesgo de que dafien o se pierdan los equipos de computacion, esto se puede

sefalar en la pregunta 7 y 8 de la entrevista donde se da la opinidn de un sistema que registre el

acceso al laboratorio de quienes lo utilizan, también se sefiala que para evitar los dafios en los

equipos se es recomendable que el docente que termina su clase practica deje cerrada la puerta asi

se mantendria un poco la seguridad.
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En la pregunta 2 y 3 de la encuesta se dice sobre cuando sobre la pérdida de tiempo por la
falta de personal para la apertura del laboratorio, lo cual implica retraso en las clases practicas
programadas, en la pregunta 2 y 4 de la entrevista se menciona sobre la opinion de tener un sistema
que permita la apertura rapida sin necesidad de buscar al conserje, también nos dice sobre que por

la falta de personal es por el cual pasa este retraso.

Como conclusion de la pregunta 4 y 5 de la encuesta nos muestra sobre como se comunican
los docentes con el conserje y el tiempo que se tarda para dar apertura al laboratorio, siendo este
unos de los problemas del retraso de las clases précticas, en la pregunta 5 y 6 de la entrevista se
explican sobre lo beneficioso que es tener una app para abrir la puerta del laboratorio mas rapido,
también se dice sobre que la persona encargada no tiene una llave de acceso para el ingreso al

laboratorio de computo.

Con los resultados de las preguntas 6, 7 y 8 de la encuesta realizada se pregunt6 sobre la
consideracion de la aplicacion movil, siento las respuestas positivas para el desarrollo de la
aplicacion movil, en las preguntas 1 y 3 de la entrevista realizada se dice sobre como mejorar el

acceso y sobre llevar un registro de las personas que acceden o utilizan el laboratorio de computo.

3.6.3 Informe final del analisis de los datos

Los datos obtenidos durante la entrevista y encuesta son claros y precisos al objetivo
planteado. El cual se llevé a cabo para verificar y confirmar las causas encontradas al problema de
apertura al laboratorio, donde se analiza las respuestas de los docentes sobre el tema a la
problematica visualizando las respuestas, llevando una poblacion pequefia donde el plan de
recolecta de los datos es minuciosa, dando induccion a los métodos seleccionados y llevados a

cabo para la informacion de los datos obtenidos.

En conclusion, este capitulo aborda las metodologias elegidas para la investigacion
realizada, para el desarrollo de la aplicacion propuesta. Ademas, la recolecta de informacion
permite obtener resultados en tiempo real, obteniendo la retroalimentacion de los docentes que
utilizan el laboratorio de computo, para llevar a cabo el desarrollo de la app movil. Las causas
obtenidas teniendo en cuenta sus efectos, con ayuda a la encuesta se da mejor informacion para

tener una solucion al problema.
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CAPITULO IV
4 MARCO PROPOSITIVO

4.1 Introduccion

En el siguiente capitulo, después de los resultados obtenidos para el desarrollo de la
aplicacion Android para la seguridad fisica del laboratorio de coémputo 2, se presenta una
descripcion detallada de la propuesta para el desarrollo de la app movil, sefialando los recursos
utilizados para el desarrollo del proyecto, se resalta la importancia de implementar la metodologia
scrum como modelo para el desarrollo de la interfaz, como funcion en la parte de seguridad que se
revisaran diagramas donde se verifica el uso de la app para el ingreso al laboratorio, llevando
secuencias que se mostrard en los diagramas de caso de uso, la codificacion de la aplicacion
también se analizaran los requisitos fundamentales y no fundamentales de la aplicacion para tener

en cuenta sus funcionalidades.

4.2 Descripcion de la propuesta

Se propone desarrollar una aplicacion moévil para controlar el acceso al laboratorio de
computo 2. Donde se disefid una app para los dispositivos movil con una interfaz adecuada y facil
de usar, la app utilizara una base de datos que incluird varias tablas como la de docentes donde
registra los profesores que van a utilizar el laboratorio, la tabla horarios donde cada docente tendra
un horario asignado por el coordinador, la tabla aulas sefialando el laboratorio correspondiente, la
tabla periodos académicos visualizando el periodo actual para el acceso al laboratorio y la tabla
acceso registrando la fecha y hora en que el docente ingresa. En la aplicacion los docentes seran
registrados por el coordinador de la carrera una vez registrados ellos podran acceder a la app
iniciando sesion, el docente visualiza su horario y da paso a la apertura al laboratorio solo el
coordinador tendréd acceso a todas las pantallas e ingresar datos o modificarlos, esta aplicacion
Android por medio de un botén enviando la sefal a la placa ESP32 que estd en la cerradura

permitird la apertura al laboratorio controlando el acceso de quienes ingresan.

Esta app movil solo podran utilizarla los docentes y personal administrativo a la carrera, el
cual ayudaré a mejorar la seguridad del laboratorio ya que las llaves no todos la pueden tener o se
pueden perder, la aplicacion con su disefio e interfaz factible da nuevas formas para controlar el

acceso, teniendo una innovacion tecnoldgica con en la infraestructura del laboratorio esta
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aplicacion a parte de ayudar a tener mayor accesibilidad, también ayuda a controlar el acceso de

quienes ingresan sefialando si es el coordinador o los docentes, el cual solo solo el coordinador de

la carrera tendré el acceso a ingresar los horarios que pueden utilizar el laboratorio.

4.3 Determinacion de recursos

4.3.1 Humanos

Para los recursos humanos se muestra las personas involucradas en el proyecto, quienes

ayudan con la informacion requerida.

Cedefio

Recurso Cargo Funcion
Jeniffer Maria | Programador Dar funcionamiento a la aplicacidon movil segun los
Zambrano Barre datos recolectados.
Ing. Jean Carlos | Encargado del | Proporciona informacion sobre el problema del uso

laboratorio

del laboratorio.

Tutor

Ing. Bladimir Mora

Verificar que el aplicativo este en funcion

4.3.2 Tecnolégicos

Tabla 3: Recursos humanos

Para un disefio de aplicacion la parte tecnologica es la principal con los recursos necesarios

para programar, donde se especifica el Software y Hardware utilizado.

Hardware Descripcion
Laptop e Windows 11 Pro 64 bits
e RAM 16GB
e AMD Ryzen 5 7520U with Radeon Graphics 2.80 GHz
Celular Almacenamiento: 64 GB
Nombre: Redmi note 8
RAM: 4 GB
Procesador: Octa-core Max 2.00GHz
Placa ESP32-WROOM-32 Wifi Bluetooth
Cableado UTP
Fuente de poder Adaptador 5V

Relé

Modulo Relé 2 canales

Cerradura

Eléctrica automatica cesa

Tabla 4: Recurso del Hardware
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Software Descripcion
IDE Android Studio Ladybyg Feature Drop //2024.2.2
Alojamiento

Servidor
Java, php, SQL, JSON.
Tabla 5: Recursos del Software

Lenguaje de programacion

4.3.3 Economicos

Como todo proyecto la parte econémica es fundamental en los recursos que se llevan a

cabo, esto implica el gasto de implementacién y materiales necesarios como los recursos

importantes los cuales se mencionan a continuacion:

Cantidad Recurso C/U Subtotal

1 Laptop $500 $500

320 horas | Horas de trabajo $10 $3200

1 Teléfono celular $210 $210

4 meses Internet $25 $100

1 Cerradura $38 $38

1 Placa ESP32 $11 $11

1 Relé $4 $4

55m Cableado $0.50 $27.5

2 Fuente de poder $7.00 $7.00

3 Conectores JR45 $0.25 $0.75
Total $4097.29

Tabla 6: Recursos Economicos

4.4 Desarrollo de la propuesta mediante metodologia Scrum

4.4.1 Descripcion del producto
4.4.1.1 Propésito del producto

Desarrollar una aplicacion Android para la seguridad fisica del laboratorio, donde se
permite el acceso rapido sin necesidad de esperar, manteniendo asi un control de los usuarios que
ingresan al laboratorio, dando seguridad a los equipos de computacién que se encuentran en el

laboratorio de coémputo 2 de la Uleam extension El Carmen.
4.4.1.2 Funcionalidades clave

e Registro de los docentes en la aplicacion.

e Registro de horarios de uso del laboratorio.
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e Registro de aulas.

e Registro de periodos académicos.

e Autenticacion de acceso a la app.

e Verificacion si es docente o coordinador.

e Apertura a la cerradura.

e Visualizar listado de los docentes registrados.

e Generar reporte del uso del laboratorio.

4.4.1.3 Usuario Objetivo:

Tipo de usuario

Principales funcionalidades

Registrarse en la aplicacion.

Coordinador

loguearse en la aplicacion.

Verificacion si es coordinador.

Acceso a las pantallas de registro.

Aperturar la puerta del laboratorio.

Registrarse en la aplicacion.

Docentes

Loguearse en la aplicacion.

Autenticacion como docente.

Ver horario.

Dar apertura al laboratorio.

Tabla 7: Tabla Objetivo

4.4.1.4 Condiciones de Exito del Producto

e Garantizar un acceso rapido del 99% al laboratorio de computo.

e Control de los usuarios que ingresan.

e Mejorar la seguridad de los equipos de computo que se encuentran en el laboratorio.

e Reducir el tiempo de espera al ingresar al laboratorio.
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4.4.2

Historia de Usuario

4.4.2.1 Historia de usuario 1: Registro de Docentes

HISTORIA DE USUARIO
Id de historia HUO1 Titulo: Registro de Docentes
Prioridad: Alta Usuario: Coordinador
Riesgo de desarrollo: | Bajo Tamafio de la tarea: | Mediana

Como: Administrador de la aplicacion.

Quiero: Poder registrar los datos de los docentes.

Para: Que puedan tener acceso a la aplicacion y dar apertura al laboratorio.
Criterios de | Visualizar el menu del sistema y sus demas funciones.

aceptacion: El perfil del coordinador puede ejecutar mas funciones.
Dependencias: Acceso a una conexion de internet.

Base de datos alojada en el servidor.

Tabla 8: Historia de usuario 1: Registro de usuario

4.4.2.2 Historia de Usuario 2: Registro de Periodos

HISTORIA DE USUARIO
Id de historia HUO02 Titulo: Registro de periodos
Prioridad: Alta Usuario: Coordinador
Riesgo de desarrollo: | Bajo Tamafo de la tarea: | Mediana

Como: Administrador de la aplicacion.

Quiero: Registrar un nuevo periodo académico.

Para: Que la app gestione un nuevo periodo para los docentes.
Criterios de | El sistema permite ingresar los datos del periodo.
aceptacion: Al guardar se refleja en la base de datos.

Dependencias: Almacenarse en la base de datos

Ser ingresados por el coordinador.

Tabla 9: Historia de Usuario 2: Registro de periodos
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4.4.2.3 Historia de Usuario 3: Registro de Aulas

HISTORIA DE USUARIO
Id de historia HUO03 Titulo: Registro de Aulas
Prioridad: Alta Usuario: Coordinador
Riesgo de desarrollo: | Bajo Tamafio de la tarea: | Mediana
Como: Administrador de la aplicacion
Quiero: Registrar el laboratorio.
Para: Asignar a los docentes que lo van a utilizar.
Criterios de | Permite ingresar los datos de las aulas.
aceptacion: Evita los riesgos de duplicacion.
Dependencias: Docentes registrados.

Creados por el coordinador.

Tabla 10: Historia de Usuario 3: Registro de Aulas

4.4.2.4 Historia de Usuario 4: Registro de Horarios

HISTORIA DE USUARIO
Id de historia HU04 Titulo: Registro de Horarios
Prioridad: Alta Usuario: Coordinador
Riesgo de desarrollo: | Grande Tamafo de la tarea: | Grande
Como: Administrador de la aplicacion
Quiero: Registrar y asignar los horarios a los docentes.
Para: Que puedan acceder al laboratorio.
Criterios de | Visualizar que los docentes estén registrados.
aceptacion: El coordinador debe dar la asignacion de horarios.
Dependencias: Deben estar almacenados todos los datos requeridos en la base de datos.

Tabla 11: Historia de Usuario 4: Registro de Horarios

4.4.2.5 Historia de Usuario 5: Inicio de Sesion

HISTORIA DE USUARIO

1d de historia HUO05 Titulo: Inicio de Sesidén

Prioridad: Alta Usuario: Coordinador/ Docente
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HISTORIA DE USUARIO

Riesgo de desarrollo: | Bajo Tamafio de la tarea: | Pequefio
Como: Como usuario de la aplicacion.
Quiero: Acceder a la aplicacion ingresando mis credenciales.
Para: Garantizar que solo personas autorizadas pueden ingresar al sistema.
Criterios de | El sistema valida las credenciales.
aceptacion: Verifica si el docente o coordinador.

Da acceso segun lo verificado.
Dependencias: Docentes y coordinador registrados.

Tabla 12: Historia de Usuario 5: Inicio de Sesion

4.4.2.6 Historia de Usuario 6: Reporte de Accesos

HISTORIA DE USUARIO

Id de historia HUO06 Titulo: Reporte de Accesos
Prioridad: Media Usuario: Coordinador
Riesgo de desarrollo: | Media Tamafo de la tarea: | Grande
Como: Administrador de la aplicacion
Quiero: Generar los reportes de uso al laboratorio.
Para: Monitorear el uso del laboratorio de los docentes.
Criterios de | Poder visualizar el acceso de los docentes al laboratorio.
aceptacion: El reporte debe generarse en orden por fecha.
Dependencias: debe existir en la base de datos toda la informacion.

El sistema debe tener una interfaz para poder acceder el reporte.

Tabla 13: Historia de Usuario 6: Reporte de Acceso
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4.4.3 Diseiio del Sistema / Descripcion Técnica

4.4.3.1 Casos de uso: Registrar Docentes

Coordinador

.- - - ->(  Ingresar Cédula
} Ingresar pantalla de registro !

...... Ingresar Nombres

Registro Docentes Ingresar datos Seleccionar Rol

: ------ Ingresar Correo

> CEEEICE S Ingresar Clave

Hlustracion 3: Diagrama de Caso de Uso: Registrar Docentes

4.4.3.1.1

Caso de uso: Registrar Docentes

Documentacion del caso de uso: Registrar Usuario

Caso de uso N° 001:

Nombre del caso de uso: Registrar Docentes

Fecha: 13/04/2024

Elaborado por: Jeniffer Zambrano Barre

Actores: Coordinador

Objetivo: Realizar el registro de los docentes que utilizan el
laboratorio de computo 2.

Precondiciones: Iniciar sesion

Poscondiciones: Ninguna

Medios para iniciar sesion:

Aplicacion movil

Pasos

e Ingresar al menu

e Ingresar datos
>
>
>
>
>

e Finalizar

Ingresar Cédula
Ingresar Nombres
Seleccionar rol
Ingresar correo
Ingresar Clave
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Documentacion del caso de uso: Registrar Usuario

Situaciones excepcionales:
1. Sin conexidn a la red.
2. Datos incorrectos.
3. Datos repetidos

Revisado por: Ing. Bladimir Mora

Tabla 14: Documentacion del Caso de Uso: Registrar Docentes

4.4.3.2 Caso de uso: Registro de Periodos

Ingresar pantalla de registro Ingresar Nombre

...... Ingresar Activo

Reg|stro Periodos @
------
Coordinador ;

: } BRI Ingresar amplitud después

Ilustracion 4: Caso de Uso: Registro de Periodos

44.3.2.1 Caso de uso: Registrar Periodos

Documentacion del caso de uso: Registrar Periodos

Caso de uso N° 002: Nombre del caso de uso: Registrar Periodos

Fecha: 13/05/2024 Elaborado por: Jeniffer Zambrano Barre

Actores: Coordinador

Objetivo: Realizar el registro del periodo académico actual
para el acceso al laboratorio 2.

Precondiciones: Iniciar sesion

Poscondiciones: Ninguna

Medios para iniciar sesion: Aplicacion movil

Pasos

e Ingresar al menu
e Ingresar datos
» Ingresar Nombres
» Ingresar Activo
» Ingresar Amplitud Antes
» Ingresar Amplitud Después
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Documentacion del caso de uso: Registrar Periodos

e Finalizar

Situaciones excepcionales:
4. Sin conexiodn a la red.
5. Datos repetidos.

Revisado por: Ing. Bladimir Mora

Tabla 15: Documentacion Caso de Uso: Registrar Periodos

4.4.3.3 Caso de Uso: Registrar Aulas

. 3 Ingresa pantalla de registro - Ingresar Nombre
«include»; ;

: «include»

- ' «include»
; ane !ude» ,,,,, ' Seleccionar Bloque
Registrar Aulas 13 Ingresar datos

Coordinador . 1 ainclude»
«nclude» | Dl Seleccionar Piso
. 1 «include» =
--------------------- Ingresar Observacion

Ilustracion 5: Diagrama de caso de Uso: Registro de Aulas

4.4.3.3.1 Caso de Uso: Registro de Aulas

Documentacion del caso de uso: Registrar Aulas

Caso de uso N° 003: Nombre del caso de uso: Registrar Aulas

Fecha: 13/05/2024 Elaborado por: Jeniffer Zambrano Barre

Actores: Coordinador

Objetivo: Realizar el registro de aulas que las cuales sera
apertura das por la app.

Precondiciones: Iniciar sesion

Poscondiciones: Ninguna

Medios para iniciar sesion: Aplicacion movil

Pasos
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Documentacion del caso de uso: Registrar Aulas

e Ingresar al menu
e Ingresar datos
» Ingresar Nombres
» Seleccionar Bloque
» Seleccionar Piso
» Ingresar Observacion
e Finalizar

Situaciones excepcionales:
6. Sin conexioén a la red.
7. Datos repetidos.

Revisado por: Ing. Bladimir Mora

Tabla 16: Documentacion Caso de Uso: Registrar Aulas

4.4.3.4 Caso de Uso: Registro de Horarios

T -} Seleccionar I[dDocentes

e SeleccmnarldAulas

Coordinador

6 Ver Listado

Reg|strar Horarlos Ingresar datos Selecmonar IdPeriodos

R R Ingresar Dia
:
EEE TR > Ingresar Hora

Ilustracion 6: Diagrama de Casos de Uso: Registro de Horarios

4.4.3.4.1 Caso de Uso: Registro de Horarios

Documentacion del caso de uso: Registrar Horarios

Caso de uso N° 004:

Nombre del caso de uso: Registrar Horarios

Fecha: 13/05/2024

Elaborado por: Jeniffer Zambrano Barre

Actores:

Coordinador

Objetivo: Realizar el registro de horarios para los docentes y
que aula tendran el acceso.

Precondiciones: Iniciar sesion

Poscondiciones: Ninguna
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Documentacion del caso de uso: Registrar Horarios

Medios para iniciar sesion: Aplicacion movil

Pasos

e Ingresar al menu

e Ingresar datos
» Seleccionar IdDocentes
» Seleccionar IdAulas
» Seleccionar IdPeriodos
» Ingresar Dia
» Ingresar Hora

e Finalizar

e Ver Listado

Situaciones excepcionales:
8. Sin conexion a la red.
9. Id incorrectos.
10. Datos repetidos.

Revisado por: Ing. Bladimir Mora

Tabla 17: Documentacion del Caso de Uso: Registrar Horarios

4.4.3.5 Caso de Uso: Inicio de Sesion

- -> Ingresar Acceso
f

--

Reglstrar
Credenmales
--------------- >

Usuario

............ Registrar Horarios
Ingresar
Coordlnador al Menl

- > Reglstrar Periodos
: ! L TR E Registrar Aulas

EREuEzEuE >
NN > Generar Reporte

Ilustracion 7: Diagrama de Casos de Uso: Iniciar Sesion
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4.4.3.5.1 Caso de Uso: Iniciar Sesion

Documentacion del caso de uso: Iniciar Sesion

Caso de uso N° 005: Nombre del caso de uso: Iniciar Sesion

Fecha: 13/05/2024 Elaborado por: Jeniffer Zambrano Barre

Actores: Coordinador / Docente

Objetivo: Permitir el acceso seguro a los usuarios autorizados
con permisos segun el rol asignado.

Precondiciones: El usuario debe estar registrado en la base de datos.

Poscondiciones: El usuario obtiene acceso a la app con los permisos
correspondientes a su rol.

Medios para iniciar sesion: Aplicacion movil

Pasos

e Abrir aplicacién moévil
e Iniciar sesion
e Validacion de rol
e Sies coordinador

» Acceder al menu
Ingresar Docentes
Ingresar Aulas
Ingresar Periodos
Ingresar Horario
Ingresar Acceso
» Generar Reporte

YVVVYVYV

e Finalizar
e Sies docente
» Ingresa al acceso
» Generar Reporte
e Finalizar

Situaciones excepcionales:
11. Sin conexion a la red.
12. Ciertos datos deben existir en la base de datos.
13. Datos repetidos.

Revisado por: Ing. Bladimir Mora

Tabla 18: Documentacion del Caso de Uso: Iniciar Sesion
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4.4.3.6 Caso de Uso: Generar Reporte

«include» - -
i o e i Iniciar Sesion
¢ «include»
e r———— Elejir Reporte
' T T Ingresar fecha inicial fecha final
; «include»
Usuario d
! gincludes _
------------------------ Seleccionar generar pdp

Ilustracion 8: Diagrama de Casos de Uso: Generar Reporte

4.4.3.6.1 Caso de uso: Generar Reporte

Documentacion del caso de uso: Generar Reporte

Caso de uso N° 006: Nombre del caso de uso: Generar Reporte

Fecha: 13/05/2024 Elaborado por: Jeniffer Zambrano Barre

Actores: Coordinador / Docente

Objetivo: Permitir a los usuarios generar y visualizar el reporte
de los accesos al laboratorio.

Precondiciones: Iniciar Sesion

Poscondiciones: Ninguna

Medios para iniciar sesion: Aplicacion movil

Pasos

e Iniciar Sesion

e Seleccionar Reportes

e Ingresar fecha inicial y fecha final
e Visualizar Reporte

e Pulsar el boton de Generar PDP

Situaciones excepcionales:
14. Sin conexidn a la red.
15. Datos incorrectos

Revisado por: Ing. Bladimir Mora

Tabla 19: Documentacion del Caso de Uso: Generar Reporte
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4.4.3.7 Diagrama de Secuencia

4.4.3.7.1

Diagrama de secuencia: Registro de Docentes

App Movil Menu Principal

‘Administrador

Interfaz LOQin]

Registro Docentes ] [ Base de Datos

1. Ingresar D
—————— |

'
2. Ingresar credenciales]

.

-

3. Validar acceso .

4. Visualizacién

o

0

5. Registrar =L

B. Validar

7. Guardar

Y

4.4.3.7.2

Ilustracion 9: Diagrama de Secuencia: Registrar Docentes

Diagrama de Secuencia: Registro de Periodos

‘ Coordinador

App Mévil | |Interfaz LOQin] Menu Principal { Registro Periodos [ Base de Datos ]

' ' '
1. Ingresar D : : : :
——— . \ . .

2. !ngre sar credenciales]

.

ol

i 3. Validar acceso . ‘ .

. . .
. . : .
' : .
] ' 4. Visualizacién ' .
: = ;

O 1 Ll ' '
. . ! .
. .
. .

.

l ) 5.Registrar
: : : 6. Validar —| \

Y

7. Guardar

Y

Ilustracion 10: Diagrama de Secuencia: Registrar Periodos
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4.4.3.7.3

Diagrama de Secuencia: Registro de Aulas

Interfaz Login

Menu Principal

‘ Coordinador

lApp Movil

‘ Registro Aulas

’ ‘ Base de Datos

1. Ingresar D
———

B
2. !ngresar credenciales]
-

-

3. Validar acceso .

'
4. Visualizacién
-

. 5. Registrar o
. - I

' 6. Validar _
: —I \
. 7. Guardar | I

Ilustracion 11: Diagrama de Secuencia: Registrar Aulas

4.4.3.7.4

Diagrama de Secuencia: Registro de Horarios

‘ Coordinador } |App Mavil

Interfaz Login

Menu Principal

‘ Registro Horarios

Base de Datos

i 1. Ingresar D
————

'
2. Ingresar credenciales

-

-

3. Validar acceso .

:
' :

4. Visualizacién !
.._I \ :

- .

' 5.Registrar I

Y

: . 7. Guardar

. : 8. Validar

Y

Ilustracion 12: Diagrama de Secuencia: Registrar Horarios

49




4.4.3.7.5 Diagrama de Secuencia: Inicio de Sesion

‘ Usuario ] IApp Movil | |Interfaz Logi_n] Pantalla Acceso Menu Registros
E 1. Ingresar D : E :
E 2. ingresar credenciale : :

| L |

3. Validar acceso .

L

I ’ ] . 5. Coordinador I \

Ilustracion 13: Diagrama de Secuencia: Inicio de Sesion

4.4.3.7.6 Diagrama de Secuencia: Generar Reporte
Usuario App Interfaz Interfaz de Menu del Generara BDD Pantalla Ver Generar
Movil Login Acceso Sistema Reporte Reporte Reporte Reporte

H
1:Ingresar

2 . Ingresar |

credenciales ! ’

po— 3 : Validar rol de;
acceso H

H . 5:Docente . H 7 H H : 1
' i f > 6 : Mostrar > : : :
i : i I 4 Coordinador | L—l B Pussar | : : ;
: : : : P 7-Mostrar —’D : : :
: ; : E E . T 8- Vizualizar : E
H ' H H ¥ | H 10 - Ver '
H . H } ' | 1 ™ resultado ! '
1: '

Seleccionar !

Hlustracion 14: Diagrama de Secuencia: Generar Reporte
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4.4.3.8 Diagrama de Estado

4.4.3.8.1 Diagrama de estado: Docentes

Modificar Docente . ] Finalizar
Modificado J w
.*’[ Creado

Inicio

Finalizar

— - Eliminado
Eliminar Docente

Finalizar
Fin
Hlustracion 15: Diagrama de estado: Docentes
4.4.3.8.2 Diagrama de estado: Periodos
Periodo activado
Finalizar

.7>[ Registrado ]—> Activo J—b@
Inicio Fin

Ilustracion 16: Diagrama de estado: Periodos

4.4.3.8.3 Diagrama de estado: Aulas

Finalizar

.7{ Registrado ] --—@

Inicio Fin

Hlustracion 17: Diagrama de estado: Aulas
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4.4.3.8.4 Diagrama de estado: Horarios

1 Finalizar
Modificado J

Modificar Horario
-

-
.—>[ Creado
- - A
Inicio | Finalizar
-—[ Eliminado

Eliminar Horario

Finalizar

Ilustracion 18: Diagrama de estado: Horarios

4.4.3.8.5 Diagrama de estado: Inicio de Sesion

Valida Coordinador 1 Finalizar

Menu J i

Inicio Sesién @ Fin
- * >
Inicio ] Finalizar T
— Acceso

Valida Docente

—

Hlustracion 19: Diagrama de estado: Inicio de Sesion

4.4.3.8.6 Diagrama de estado: Reporte

Generar Ver Descargar

Reporte reporte reporte
Generando H Visualizando

Seleccionado

Inicio

Ilustracion 20: Diagrama de estado: Reporte
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4.4.3.9 Diagramas de Base de Datos

1 peridos v
idperidos INT
per_nombre VARCHAR[45) ~| aulas ¥
per_activo TINYINT{1) idaulas INT
per_amplitudAntes SMALLINT ... aul_nombre VARCHAR(20)
per_amplitudDespues SMALLT aul_bloque ENUM{'A', 'B')
. i___"' aul_piso ENUM({'PB, 'P1")
:r I au_esp32_pin_id ENUM(...)
L . | aul_observadion VARCHAR(E. .
1 | >
A |
_| docentes v _| horarios v |
iddocentes INT idhorarios INT I
doc_cedula VARCHAR(10) # docentes_iddocentes INT H——l
doc_nombres VARCHAR(45) # aulas_idaulas INT
doc_rol ENUM(...) A=< & peridos_idperidos INT
doc_correo VARCHAR{60) hor_dia VARCHAR(10) H—— |
doc_password VARCHAR(S. .. hor_hora TIME | :| Acceso v
> > I idacceso INT
+ |___| # horarios_idhorarios INT
| fechaHora DATETIME({1)
1
M 3
_| token v
idtoken INT
+ docentes_iddocentes INT
tokeng VARCHAR(50)
fechaHora DATETIME(1)
estado TINYINT(1)
»

Ilustracion 21: Diagrama de Base de Datos

4.4.4 Descripcion Técnica / Arquitectura del Sistema

4.4.4.1 Arquitectura del Sistema

En el desarrollo de la aplicacion Android la arquitectura de software utilizada es MVC
(Modelo-Vista-Controlador), en la cual el sistema se divide en tres componentes que son el
modelo, la vita y el controlador, donde el modelo maneja la parte logica de la base de datos como

lo es en SQL, los usuarios o registros de acceso, la vista es la interaccion del administrador y
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usuarios por medio de la aplicacién en Android Studio donde la interfaz de XML gestiona la [U y
la navegacion. Por otra parte, el controlador es el que actta entre el modelo y la vista donde las
clases de java procesan la autenticacion, consulta los registros permitiendo la comunicacion al

ESP32 para el acceso.

4.4.4.1.1 Diagrama de Arquitectura MVC:

USUARIO
PETICIO T

RESPUESTA
GRAFICA

TRAMNSFEREMCIA
DE DATOS

RESPUESTA

Hlustracion 22: Diagrama de Arquitectura MVC

4.4.4.1.2 Tecnologias Utilizadas:
e Android Studio

Android Studio es el desarrollo integrado (IDE) oficial para disefiar aplicaciones Android,
el cual fue desarrollado por Google basdndose en IntelliJ IDEA ofreciendo herramientas avanzadas
como lo es Gradle, un emulador potente, integracion con GitHub y un soporte para multiples
lenguajes de programacion, el cual ayuda a la creacion de la aplicacion mévil dando una vista

logica de la interfaz de la app.
e XAMPP

Es un paquete de software libre que incluye un servidor web de apache, un sistema de

gestion de MariaDB el cual interpreta el lenguaje de programacién PHP, MySQL y Perl donde se
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representa la compatibilidad del sistema operativo, este paquete facilita la instalacion y

configuracion del entono de desarrollo local donde se puede trabajar muy bien de forma local.
e MySQL

Es un sistema de gestion de base de datos de codigo abierto que se utiliza para almacenar
y administrar datos, se conoce también por su fiabilidad, rendimiento y escalabilidad a las
aplicaciones tanto web como movil, el MySQL utiliza el SQL como gestor de las bases de datos
para poder organizar mejor los datos en tablas relacionales, ademas es compatible con multiples

plataformas y esta asociada con Oracle.
4.4.4.2 Requerimientos Funcionales:

e Login de acceso de los usuarios.
e (Gestion de permisos.

e Registro de los docentes.

e Registro de aulas.

e Registro de periodos académicos.
e Registro de horarios.

e Generacion de reportes.

e Activacion de acceso.

e Conexion al servidor.

4.4.4.3 Requerimientos No Funcionales:

e Disefio de formulario intuitivo para facilitar el ingreso de informacion.
e Personalizar los coleres adecuados para el uso de los usuarios.

e (Conexion a internet en todo momento que se utiliza la aplicacion.

e Mensaje de error si la app no tiene acceso a internet.

e Conectividad a cualquier dispositivo Android.

e Laapp movil funcionard en todo momento.

e Tiempo de respuesta rapida para apertura de la puerta.

e Comunicacion estable entre el ESP32 y la aplicacion.
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4.4.5 Roles y Responsabilidades

TIPO DE USUARIO ROL DESCRIPCION
PRODUCT OWNER | Representa al | Es el que define la vision y los objetivos del proyecto
(Zambrano cliente priorizando los requerimientos funcionales y no
Jeniffer) funcionales de los estandares de seguridad.
SCRUM MASTER | Facilita el | Da implementacion de la metodologia Scrum para la
(Zambrano proceso de | organizacion del proyecto.
Jeniffer) desarrollo
Scrum
SCRUM TEAM Es el equipo de | Desarrolla la aplicacion Android autenticando a los
(Zambrano trabajo. usuarios para controlar el acceso al laboratorio.
Jeniffer)

Tabla 20: Roles y Responsabilidades

4.4.6 Planificacion de Sprint

4.4.6.1 Sprint 1: Primera Programacion

SPRINT 1: Primera Programacion

Duracion:

3 semanas (21/04/2025 — 09/05/2025) Prioridad: | Alta

Objetivo:

Desarrollar y codificar la interfaz de registros para poder permitir el ingreso de
datos a la aplicacion.

Historias de

HUO1: Tablas de Registros

usuario:
Tarecas de Interfaz de Login.
desarrollo: Interfaz de Registro Docentes.
Interfaz de Registro Aulas.
Interfaz de Registro Periodos.
Interfaz de Registro Horarios.
Plan de Diseiio de la interfaz del Login.
entrega: Disefiar la interfaz funcional donde el usuario se podrd loguear en la

aplicacion con sus respetivos datos, usuario y contrasefia.

Tiempo de desarrollo: 8 horas

Fecha de Inicio y Fecha Final: 21/04/2025 - 24/04/2025.

Disefio de la interfaz de Registro Docentes.

Disenar la interfaz con las respectivas cajas de texto donde se ubicaran los
datos personales de los docentes al momento que el coordinador los
registra, asi como el boton para guardar y la validar los datos en el sistema.
Tiempo de desarrollo: 8 horas

Fecha de Inicio y Fecha Final: 25/04/2025 - 27/04/2025.
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SPRINT 1: Primera Programacion

Diseiio de la interfaz de Registro de Aulas.

Disefiar la interfaz de registro de las aulas por medio de sus respectivas
cajas de texto y spiners donde se guardan los datos en el sistema.

Tiempo de desarrollo: 8 horas

Fecha de Inicio y Fecha Final: 28/04/2025 — 30/04/2025.

Diseiio de la interfaz de Registro de Periodos.

Diseniar la interfaz donde se registraran los periodos académicos teniendo
un disefio acorde a los datos que se ingresan.

Tiempo de desarrollo: 7 horas

Fecha de Inicio y Fecha Final: 01/05/2025 — 03/05/2025.

Diseiio de la interfaz de Registro de Horarios

Disenar la interfaz del registro de los horarios para que el coordinador
registre el horario de cada dia a los docentes con sus respectivas cajas de
texto.

Tiempo de desarrollo: 8 horas

Fecha de Inicio y Fecha Final: 05/04/2025 — 09/05/2025.

Tabla 21: Sprint 1: Primera Programacion

4.4.6.2 Sprint 2: Segunda Programacion

SPRINT 2: Segunda Programacion

Duracion: | 2 semanas (12/05/2025 - 23/06/2025) Prioridad: | Alta

Objetivo: | Crear y estructurar una interfaz clara donde el Coordinador pueda ingresar a las
respectivas pantallas de registros y acceder a la apertura de la puerta del acceso.

Historias | HUO2: Manejo de la interfaz y acceso.

de usuario:

Tareas de Interfaz de Menu.

desarrollo: Interfaz del acceso.

Plan  de Disefio de la Interfaz del Menu.

entrega: Disenar una interfaz para el menu del coordinador.

Tiempo de desarrollo: 8 horas
Fecha de Inicio y Fecha Final: 12/05/2025 — 14/05/2025.
Diseifio de la Interfaz del Acceso.
Disefiar y codificar una interfaz de acceso donde se visualiza los
horarios del docente para la debida apertura de la puerta.
Tiempo de desarrollo: 18 horas
Fecha de Inicio y Fecha Final: 17/05/2025 — 23/05/2025.

Tabla 22: Sprint 2: Segunda Programacion
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4.4.6.3 Sprint 3: Tercera Programacion

SPRINT 3: Tercera Programacion

Duracion: | 2 semanas (19/05/2025 - 30/05/2025) Prioridad: | Alta

Objetivo: | Disenar y desarrollar dos interfaces donde se muestre una los docentes
registrados y otra los horarios con su docente respectivo.

Historias | HUO3: listado de docentes y horarios.

de usuario:

Tareas de e Interfaz de lista de Docentes.

desarrollo: e Interfaz de lista de Horarios.

Plan  de e Diseiio de la Interfaz de lista de Docentes.

entrega: El disefio y funcionamiento del interfaz listado de docentes donde se

muestre los docentes que se registran por el coordinador, donde se
mostrara los botones de modificar o eliminar algun usuario.

Tiempo de desarrollo: 14 horas

Fecha de Inicio y Fecha Final: 19/05/2025 — 22/05/2025.

Diseiio de la Interfaz de lista de Horarios.

Disefio y funcionamiento del interfaz listado de horarios donde se
muestran los docentes con su horario respectivo para el ingreso al
laboratorio.

Tiempo de desarrollo: 14 horas

Fecha de Inicio y Fecha Final: 27/05/2025 — 30/05/2025.

Tabla 23: Sprint 3: Tercera Programacion

4.4.6.4 Sprint 4: Cuarta Programacion

SPRINT 4: Cuarta Programacion

Duracion:

2 semanas (02/06/2025 - 06/06/2025) Prioridad: | Media

Objetivo:

Disenar y codificar una interfaz en la que el administrador pueda visualizar y
generar reportes del producto receptado y también poder descargarlo.

Historias de

HUO3: Reporte de producto recibido

usuario:

Tareas  de e Interfaz de Reportes

desarrollo:

Plan de ® Desarrollo de la pantalla de Reportes de Acceso.

entrega: Disenar y codificar una interfaz intuitiva, visual y funcional donde el

coordinador y docentes puedan mediante una tabla y un filtro por
fecha inicial y final pueda visualizar y descargar un reporte de los
accesos receptados en un lapso predefinido asi también como un boton
donde pueda descargar y almacenar el reporte en su dispositivo
Android.

58




SPRINT 4: Cuarta Programacion

Tiempo de desarrollo: 18 horas

Fecha de Inicio y Fecha Final: 02/06/2025 — 06/06/2025.

Tabla 24: Sprint 4: Cuarta Programacion

4.4.7 Backlog del Producto

4.4.7.1 Backlog Inicial

Nro. Tarea Prioridad Estado

1 Disefio de la interfaz del Login. Alta Por hacer
2 Disetio de la interfaz de Registro Docentes. Alta Por hacer
3 Disefio de la interfaz de Registro Aulas. Alta Por hacer
4 Disefio de la interfaz de Registro de Periodos. Alta Por hacer
5 Disefio de la interfaz de Registro de Horarios. Alta Por hacer
6 Disefio de la interfaz del Menu. Alta Por hacer
7 Disetio de la Interfaz del Acceso. Alta Por hacer
8 Disetio de la Interfaz del listado de Docentes. Alta Por hacer
9 Disefio de la Interfaz del listado de Horarios. Alta Por hacer
10 Desarrollo de la pantalla de Reportes de Acceso. Media Por hacer

Tabla 25: Backlog Inicial
4.4.7.2 Backlog: Fin de Sprint 1

Nro. Tarea Prioridad Estado

1 Diseio de la interfaz del Login. Alta Completada
2 Disefo de la interfaz de Registro Docentes. Alta Completada
3 Diseio de la interfaz de Registro Aulas. Alta Completada
4 Diseio de la interfaz de Registro de Periodos. Alta Completada
5 Disefo de la interfaz de Registro de Horarios. Alta Completada
6 Disefio de la interfaz del Menu. Alta Por hacer
7 Disefio de la Interfaz del Acceso. Alta Por hacer
8 Disefio de la Interfaz del listado de Docentes. Alta Por hacer
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Nro. Tarea Prioridad Estado
9 Disefo de la Interfaz del listado de Horarios. Alta Por hacer
10 Desarrollo de la pantalla de Reportes de Acceso. Media Por hacer
Tabla 26: Backlog: Fin de Sprint 1

4.4.7.3 Backlog: Fin de Sprint 2
Nro. Tarea Prioridad | Estado
1 Disefio de la interfaz del Login. Alta Completada
2 Disefio de la interfaz de Registro Docentes. Alta Completada
3 Disefio de la interfaz de Registro Aulas. Alta Completada
4 Disetio de la interfaz de Registro de Periodos. Alta Completada
5 Disefio de la interfaz de Registro de Horarios. Alta Completada
6 Disefio de la interfaz del Menu. Alta Completada
7 Disefio de la Interfaz del Acceso. Alta En proceso
8 Disetio de la Interfaz del listado de Docentes. Alta Por hacer
9 Disetio de la Interfaz del listado de Horarios. Alta Por hacer
10 Desarrollo de la pantalla de Reportes de Acceso. Media Por hacer

Tabla 27: Backlog: Fin de Sprint 2

4.4.7.4 Backlog: Fin de Sprint 3
Nro. Tarea Prioridad Estado
1 Disefio de la interfaz del Login. Alta Completada
2 Disefo de la interfaz de Registro Docentes. Alta Completada
3 Diseio de la interfaz de Registro Aulas. Alta Completada
4 Diseio de la interfaz de Registro de Periodos. Alta Completada
5 Disefo de la interfaz de Registro de Horarios. Alta Completada
6 Disefio de la interfaz del Menu. Alta Completada
7 Disefio de la Interfaz del Acceso. Alta En proceso
8 Disefio de la Interfaz del listado de Docentes. Alta Completada
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Nro. Tarea Prioridad Estado

9 Disefio de la Interfaz del listado de Horarios. Alta Completada
10 Desarrollo de la pantalla de Reportes de Acceso. Media Por hacer

Tabla 28: Backlog: Fin de Sprint 3
4.4.7.5 Backlog: Fin de Sprint 4

Nro. Tarea Prioridad Estado

1 Disefio de la interfaz del Login. Alta Completada
2 Disefio de la interfaz de Registro Docentes. Alta Completada
3 Disefio de la interfaz de Registro Aulas. Alta Completada
4 Disefio de la interfaz de Registro de Periodos. Alta Completada
5 Disefio de la interfaz de Registro de Horarios. Alta Completada
6 Disefio de la interfaz del Menu. Alta Completada
7 Disefio de la Interfaz del Acceso. Alta Completada
8 Disefio de la Interfaz del listado de Docentes. Alta Completada
9 Disefio de la Interfaz del listado de Horarios. Alta Completada
10 Desarrollo de la pantalla de Reportes de Acceso. Media Completada

Tabla 29: Backlog: Fin de Sprint 4
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4.4.8 Interfaz de Usuario (UI) / Prototipos:

4.4.8.1 Mapa de navegacion del Sistema

-

INICIO

| DOCENTE
\

PRINCIPAL: MENU
. ADMINISTRADOR

=i

p=

\

: —
| PERIODOS]

-

-
ACCESO ' | REPOHTES]
-

( [ DAV . N r ) N MEND
BIENVENIDO METWUOFE)EEEE;AW MENHUORRZ(EISRAR ‘MENUREGISTRAR MEI\FJ’LI;F?IEJ%;TSRAR MENU DE VISUALIZAR
N ) | AU ACCESO REPORTE
_l_\
MENULISTA || MENU LISTA
DOCENTES ) HORARIOS

Ilustracion 23: Mapa de Navegacion del Sistema: Menu Principal
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|

MENU
VISUALIZAR
REPORTE

J

Ilustracion 24: Mapa Navegacion del Sistema: Menui Docentes
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4.4.8.2 Pantallas de Sistema

4.4.8.2.1 Pantalla de Login:

ACCESO AL SISTEMA
0 Ingrese usuario

@ Ingrese clave

INGRESAR

Hustracion 25: Pantalla del Login

Como vista inicial para ingresar a la aplicacion movil, se visualiza el disefo de la interfaz
del Login donde se representa el inicio de ingreso a sistema donde los docentes deben loguearse,
ingresando sus credenciales las cuales seran verificadas para el acceso al sistema el cual valida si
es docente o coordinador para €l envié de datos a la siguiente pantalla, el fondo claro ayuda a la

visualizacion de la interfaz donde se ingresan los datos.
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4.4.8.2.2 Pantalla de menu Inicio del Administrador:

MENU ADMINISTRADOR

)

% a
- = o

DOCENTES HORARIO

o

PERIODOS AULA
= m
ACCESO REPORTE

SALIR

Tlustracion 26: Pantalla de menu Inicio de Administrador

El disefio de esta interfaz del menu del administrador es decir el coordinador el cual tiene
el acceso a esta pantalla, con un fondo claro y educativo, con botones de ingreso a las diferentes
pantallas de registros, cada boton estd disefiado para que el coordinador tenga una interaccion
adecuada y facil de usar con app movil, mostrando dos filas y tres columnas de accesos y un boton

de salida en la parte inferior para que el administrador salir de la app.

4.4.8.2.3 Pantalla de Registro de docentes

REGISTRO DE DOCENTES

DOCENTE >

Registrar
LISTADO

REGRESAR

Ilustracion 27: Pantalla de Registro Docentes
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En la interfaz del registro de los docentes se puede observar las respectivas cajas de texto
donde se ingresan los datos de los usuarios que van a utilizar el laboratorio 2, un spiners para
escoger el rol que realiza el docente, se integro los botones de guardar, listado y regresar los cuales
cumplen sus funciones adecuadamente el boton GUARDAR, guardando los usuarios una vez

registrados valida todos los campos y que no se repitan los docentes.

4.4.8.2.4 Pantalla Lista de Docentes.

LISTA DE DOCENTES
Jeniffer Zambrano - COORDINADOR
Maria Barre - DOCENTE
Fernanda Zam - DOCENTE
MORA ALEX - DOCENTE
Armando - DOCENTE

Fernando - DOCENTE

ID: 2
Nombre: Jeniffer Zambrano
ROL: COORDINADOR
MODIFICAR

Ilustracion 28: Pantalla de lista Docentes
Como pantalla donde se muestra los docentes registrados en el disefio una interfaz la cual
se puede apreciar el listado de cada docente que sea registrado por el coordinador, también al
momento de seleccionar un docente se visualiza en los textview los datos pertinentes, se ubico tres

botones los cuales cumplen la funcion de modificar, eliminar y regresar.
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4.4.8.2.5 Pantalla de Registro de Aulas.

REGISTRO DE AULAS

PB -

GUARDAR

SALIR

Hustracion 29: Pantalla Registro de Aulas
Esta interfaz estéd diseniada para el registro de las aulas donde en los EditText se ingresa los
datos necesario y Spinner donde se elige los datos, también dos botones los cuales uno guarda los
datos ingresados enviandolos a la base de datos y el boton salir que regresa a la pantalla del menu,

esta pantalla es para el coordinador.

4.4.8.2.6 Pantalla de Registro de Periodos.

REGISTRO DE PERIODOS

GUARDAR

SALIR

Ilustracion 30: Pantalla Registro de Periodos
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Esta interfaz esta disefiada para el registro de los periodos donde los textTview estan
disefiados con claridad para el ingreso de los datos requeridos para esta pantalla, se ubicoé dos
botones uno que guarda los datos y el orto boton de salir el cual regresa a la pantalla de ment, este

acceso solo esta disponible para el coordinador.

4.4.8.2.7 Pantalla de Registro de Horarios

REGISTRO DE HORARIOS

LUNES »

GUARDAR

LISTA HORARIOS

REGRESAR

Ilustracion 31: Pantalla Registro de Horarios

En la interfaz de registro de horarios tiene su disefio adecuado para el ingreso de los datos
cada texTview estéa disefiado adecuadamente para cada datos, como se puede observar en la imagen
de la pantalla en los id se despliega un listado de los campos requeridos como lo son el idDocentes,
idAulas y el idPeridos donde se visualiza los nombres, un spinner para la eleccion de los dias y el
ingreso la hora donde solo se puede ingresar horas en punto, se integra tres botones donde uno
guarda y realiza la modificacion estd programado para saber dicha funcion, el boton lista horarios
que da paso a la pantalla de listado de los horarios y el boton de regresar que devuelve al ment

funcioén que realiza el coordinador.
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4.4.8.2.8 Pantalla Lista de Horarios

Maria Barre
10:00:00
Maria Barre
13:00:00

Nombre:
HORA:
DIA:

Maria Barre -
MIERCOLES -
Maria Barre -
MIERCOLES -
Maria Barre -

LISTA DE HORARIOS

Jeniffer Zambrano - Lab 2 - 2025-1 -
MARTES - 08:00:00
Jeniffer Zambrano - Lab 2 - 2025-1 -
JUEVES - 15:00:00

- Lab 2 - 2025-1 - MARTES -

-Lab 2 - 2025-1 - VIERNES -

Lab 2 - 2025-1 -

15:00:00

Lab 2 - 2025-1 -

16:00:00

Lab 2 - 2025-1 - MARTES -

Jeniffer Zambrano
08:00:00
MARTES

MODIFICAR

Tlustracion 32: Pantalla Lista de Horarios

La interfaz del listado de horarios esta

respectivo horario texTview donde al seleccionar un docente se visualiza ciertos datos, tres botones

que cumplen la funcidon de modificar, eliminar

bien disefiada para mostrar los docentes con su

y salir, esta pantalla permite saber el registro de

ingreso y asignacion de horarios segtn el periodo académico.

4.4.8.2.9 Pantalla de Acceso

Lab 2

Docente: Maria Barre

Hora: 10:00:00 - Dia: MARTES

Hora: 16:00:00 - Dia: MARTES

Hora: 17:00:00 - Dia: MARTES

GENERAR REPORTE

REGRESAR

Tlustracion 33: Pantalla de Acceso
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En esta interfaz de acceso donde se permite abrir la puerta del laboratorio 2, estd disefiada
con botones dinamicos que se activan cuando estd en la hora registrada y dentro de los rangos de
amplitud establecidas, contiene texTview donde se muestra el nombre del aula y nombre del
docente logeado, un mena donde esta la opcion de cerrar sesion, botones configurados para cumplir
sus funciones el boton de generar reporte ingresa a la pantalla de reportes y el de regresar cierra la

pantalla, contiene colores adecuados para la comodidad de los usuarios.

4.4.8.2.10 Pantalla Reporte de Accesos

REPORTE

Jeniffer Zambrano
Aula Fecha Hora
Lab 2 2025-07-10 14:02:16
Lab 2 2025-07-08 16:03:37

Lab 2 2025-07-01 16:46:39
Lab 2 2025-07-01 16:46:21

Fecha Inicial Fecha Final

Ilustracion 34: Pantalla Reporte de Accesos

Esta interfaz de reporte esta disefiada para visualizar los accesos realizados de cada
docente, este disefo esta configurado para identificar si es docente el cual puede visualizar su
propio reporte o si es coordinador el cual puede ver el reporte de los accesos de todos los docentes,

cada boton esta codificado para cumplir su funcion.

4.4.9 Definicion de Hecho (DoD)
4.4.9.1 Criterios Generales:

e EIl coédigo el general debe estar revisado muy cuidadosamente por el desarrollador,
monitoreando que se cumpla todos los estandares como de calidad y que no tenga errores.
e Las pruebas que se realizan aseguran las funcionalidades de todo el programa dando al

menos el 85% del codigo.
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4.4.9.2 Criterios Especificos del Proyecto:

e Toda la funcionalidad clave de la seguridad implementada en las pruebas como escenarios
reales.
e Se cumplieron las historias de usuario en su totalidad, cumpliendo los requisitos del

proyecto.

4.4.10 Evento Scrum
4.4.10.1 Sprint Review 1: Primera Programacion

4.4.10.1.1 Revision de actividad: Disefio de la interfaz del Login.

El disefio de la interfaz del Login con lo planificado e implementado en el cdédigo para
validar las credenciales de los usuarios que ingresan almacenando los registros en la base de datos,
donde se verifica el rol que cumple el usuario al momento de identificarse por medio de los Intent,
en la cual si no esta registrado por el coordinador no podra ingresar se muestra un mensaje de “Rol

no valido.

» Codigo de validaciéon de usuario en la base de datos.

yla, String clave) {
String

StringR o v StringRequest(Request.Method.P

JSONObject jesta = new JSONObject(response.trim());

f (Jsc

tring(

Iy
String rol = jsonRespuesta.getString(
String ic [ 1 .getString(

String nombres = so ouesta. tString(

or.apply();

f (rol.equals( | )) o

In intent n Intent(

tivity(intent);
finish();

f (rol.equals(

Intent in new Intent( his, Menu.
startActivity(intent);
finish();

Ilustracion 35: Evento Scrum: Codigo de validacion de usuario en la base de datos.

70



4.4.10.1.2 Feedback de la actividad: Disefio de la interfaz de Login.
Es esta revision de la actividad donde se evidencia los tamafios de las cajas de texto, como
los colores que lleva el fondo adecuado para la visualizacion de los usuarios, un botén de ingreso

que valida el proceso de verificacion a la app.

4.4.10.1.3 Revision de actividad: Diseiio de la Interfaz de Registro Docentes.

El disefio de esta interfaz como la codificacion se adapta a la tabla de la base de datos
dando, anadiendo cajas de texto y Spinner desplegable para el registro de cada docente se codificd
el boton de guardar para que valide los datos ingresados y sean enviados e ingresados a la base de

datos para su debido ingreso.

» Codigo de definicion de la actividad registro de Docentes.

edInstanceState)
e);
this);

Findl
Findy
Find\

new ArrayAdapter<>( this, android.R.layout.

Hlustracion 36: Evento Scrum: Codigo de definicion de la actividad registro de docentes

» Codigo de guardar usuario en la base de datos
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void guardar

ing ce g a getText().toString().trim();

nombre th .getText(). S im(Q);
rol =

tring().trim();

Il correo.isEmpty()) {

this, P a 1 1 a obl cicos (Nombres, Correg).™, I_SHORT) .show();

y(correo)) {

this,

Ilustracion 37: Evento Scrum: Codigo de guardar usuario en la base de datos

4.4.10.1.4 Feedback de la actividad: Disefio de la interfaz Registro de docentes.
Como revision de la actividad se encontro6 en de las cajas de texto y Spinner estén validando
cada parametro, asi como cada ingreso de datos nuevos o modificacion realizada por el

coordinador.

4.4.10.1.5 Revision de actividad: Diseiio de la interfaz Registro de Aulas.

Se disenid y codifico esta interfaz de registro de aulas como los parametros adecuados para
el ingreso de los datos requeridos por la tabla de la base de datos, esto implico cajas de textos y
spinner ingresar datos, asi como botones como ¢l de guardar y salida de la interfaz el boton que

guarda envia la informacion a la tabla correspondiente.

» Codigo de definicion de la actividad de Aulas.
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Aula X C AppCompatActivity
EditText
Spinner

Button

r(findViewById
= inse se indowInse _ompat.Type.
temBars. E < I temBars ght,

indVi
FindView
indVi

tadorBlogue a 2 ndroid.R.71. er tem istaBloque);
dorBloque) ;
ArraylList

android.R.la

publi id

String nombre 2xt (). toS ing().trim();

String | e Loque etSelectedItem().toString();
String

String
String url =

tringReque
res E ce ( . , response, Toast T ) .show(),

error z t E + error.getMess

ride
Map<String,
<String, Strin
metros.put("a
parametros.put("a
parametros.put(
parametros.put(

T Jrn parametro

‘(View vie

Hustracion 39: Evento Scrum: Codigo de guardar aulas en la base de datos
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4.4.10.1.6 Feedback de la actividad: Disefio de la interfaz Registro de Aulas.

En la revision de la actividad en la cual se pudo encontrar las falencias del disefio de las
cajas de texto y spiners, la pantalla esta disefiado acorde a los datos requeridos con spiners visibles
a la informacién que se requiere, botones que se adaptan al disefio con colores con los identifica

segun su funcion.

4.4.10.1.7 Revision de la actividad: Disefio de la interfaz Registro de Periodos.

El disefio y codificacion de la interfaz de registro de periodos esta conforme a los
parametros de la tabla de periodos de la base de datos, afiadiendo cajas de texto para los datos que
se ingresan de cada aula, codificacion de los botones para que realicen su respectiva funcion

enviando la informacion a la tabla correspondiente.

» Codigo de definicion de la actividad registro de aulas.

:nds AppCompatActivity {

dinstanceState)
ate) ;

ympat.Typ

temBars.right,

indView
findViewById(R.id.

Queue = Volley.

Hlustracion 40: Evento Scrum: Codigo de definicion de la actividad registro de aulas

» Codigo de guardar aulas en la base de datos.
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ring url : );
ringRequest ring stringReq od.POST,
respon

Periodos.this, response, Toast

vestFocus();

error -> Toast Text( Periodos.this, + error.getM ge(), Toast

.put(

.put(
.put(
eturn params;

stQueve.add(stringRequest);

view) {

Ilustracion 41: Evento Scrum: Codigo de guardar aulas en la base de datos
4.4.10.1.8 Feedback de la actividad: Disefio de la interfaz Registro de Periodos.
En la revision de la actividad encontrando falencias en el disefio sobre las cajas de texto,

ingreso de los datos requeridos, con botones visibles y funcionales.

4.4.10.1.9 Revision de actividad: Diseiio de Registro de Horarios.
En el disefio y codificacion de esta interfaz de registro de horarios donde cada parametro
esta siendo configurado acorde a la tabla de horarios de la base de datos, asiendo adecuado para

que el coordinador pueda registrar los horarios a los docentes.

» Codigo de definicion de la actividad registro de horarios.
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publi I AppCompa
Edit T tT

Spin

o R R

undle edIn: anceState)
~.onC nstanceState)
geToEdge . e
tContentWVie R Vo
dHor = FfindViewById(R.id.
= findVie
fFindVie
= fFindV
FindvVviewById(R.did.
fFfindViewById(R.id
blLe(fal

Ilustracion 42: Evento Scrum: Codigo de definicion de la actividad registro de horarios

» Codigo de guardar horario en la base de datos.

ring idDoc, i ring idPeri, a tring hora) {

eTe Horario
if (response.equalsIgnore DCU] C
akeText( Horario i d a ocupa or sta gyl .show()

+ response, .show(

+ error.getMe

Ilustracion 43: Evento Scrum: Codigo de guardar horario en la base de datos
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4.4.10.1.10 Feedback de la actividad: Disefio de la interfaz Registro de Horarios.
Como revision de esta actividad segun las falencias del disefio dado a la funcionalidad de
cada caja de texto como lista que muestra la informacion respectiva, con botones configurados

correctamente para €l envid de datos, funcion de limpieza de los campos.

4.4.10.2 Sprint Review 2: Segunda Programacion

4.4.10.2.1 Revision de actividad: Diseiio de la interfaz de Menu.
En el disefio de la interfaz del menu se agregd botones de ingreso a las respectivas pantallas
mediante Intent, cada boton esta disefiado y configurado para el ingreso a cada actividad con

imagenes creativas, esto es acceso para el coordinador.

4.4.10.2.2 Feedback de la actividad: Disefio de la interfaz de Men.
En la revision de la actividad muestra falencias sobre el disefio y como su funcionalidad
esta acorde a la animacion y accesibilidad del usuario, cada boton da ingreso a una pantalla del

sistema.

4.4.10.2.3 Revision de actividad: Disefio de la interfaz de Acceso.

Para el disefio de esta interfaz se agreg6 linearLayout para la animacion de los botones
donde se mostrara el horario del docente, este disefio esta adaptado para dar apertura a la puerta
del laboratorio registrando cada acceso dado. Afiadiendo cada configuracion al codigo para la

secuencia de activacion del horario de acceso.

» Codigo de definicion de Acceso
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public class Acceso extend AppCompatActivity {
LinearLayout LlLavoutHor ;
String i
String no
String
String 2 H = Conexion.obtenerURL( =a .php™)
String 2 =SS X_ACCESO = Conexion.obtenerURL(
String Conexion.obtenerURL ( arc
SharedPreference
ProgressBar progr
te List<String
rate finmal Handl
pr te Runnable updat

@EOverride

protected woid onCr
super.onCreat
setContentViev
Toolbar toolbar
setSupportActionBar(toolbar) ;
tvDocente = findViewById(R.id.tvD

JLa =

progres =

tvDiaActual = new TextVie
A setTextSize (18)
setTypeface( t: Nnull, Typeface.BOLD) ;
setTextColor(Color 5
aActual.setPadding( left: 1. t 16, right 16) ;

LinearLayout rootlLayout

youtHoras)) ;

Ilustracion 44: Evento Scrum: Codigo de definicion de Acceso
4.4.10.2.4 Feedback de la actividad: Disefio de la interfaz de Acceso.
En la revision de esta actividad con respecto a las falencias de los parametros que sean
utilizado, en base a la utilizacion de los botones dindmicos que se activan en base al horario

ingresado para dicho docente,

4.4.10.3 Sprint Review 3: Tercera Programacion

4.4.10.3.1 Revision de la actividad: Disefio de la Interfaz Lista de Docentes.

Para el disefio de esta interfaz como es mostrar el listado de los docentes registrados, se
aplicé al disefio un ListView el cual es donde se mostrara el nombre de cada docente ingresado,
con botones codificados para el cumplimento de sus funciones como lo es el de modificar, eliminar

y regresar que estan disefiados para que el coordinador tenga mayor facilidad y rapidez de control.

» Codigo del diseiio de la interfaz del Listado de Docentes.
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this);

= new JsonArrayRequest(Request.Method.GET, url, null,

=sponse.length(); i++) {

objeto
objeto.g

android.R.layout.simpl

error

To ext ( this, E al o S + error.getM

Lo L ", 1L = + er

b
queuve.add(jsonArrayRequest);

Hlustracion 45: Eventos Scrum: Codigo del diseiio del listado de docentes
4.4.10.3.2 Feedback de la actividad: Disefio de la interfaz del Listado de Docentes.

En la revision de esta actividad como falencias encontradas en la pantalla no se podia enviar

los datos de modificacion esto demoro la modificacion de algin docente ingresado.

4.4.10.3.3 Revision de actividad: Disefio de la Interfaz de Listado de Horarios

Para esta interfaz donde se muestra el listado de los horarios asignados a cada docente
donde se anadieron botones los cuales cumplen las funciones como modificar, eliminar y salir de
la pantalla, esta interfaz se codifico para que el coordinador pueda ir visualizando cada registro de

los horarios ingresados.

» Codigo del diseiio de la interfaz de listado de Horarios.
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ate void srgarHorarios() {

String url = Conexion.obtenerURL( 5 i H i . )=

JsonArrayRequest jsonArrayRequest = new JsonArrayRequest(Request.Method.GET
response 1

arios.clear();

Nt = ; 1 < response.length(); i++) {
JSONObject obj = response.getJSONObject(i);
Horario horario = new Horario(

obj.getString(

obj.getString(

obj.getString(

obj.getString(

obj.getString(

obj.getString(

ios.add(horario);

ption e) {
e();
{0RT) .show() ;

adapter.notifyDataSetChanged();
limpiarCampos();

ol

error -> {
Toast.makeText( HORT) .show() ;

Log.e( rro t ) ios", error.toString());

)

cue.add(jsonArrayRequest);

Ilustracion 46: Eventos Scrum: Codigo del diseiio de la interfaz de Horarios

4.4.10.3.4 Feedback de la actividad: Disefio de la interfaz de Listado de Horarios.
En la revision de esta actividad no se encontraron falencias todo el codigo y configuracion
fue manejado con responsabilidad, cada codificacion de los botones y cajas de textos al seleccionar

un horario registrado funcionan muy bien sin errores.

4.4.104 Sprint Review 4: Cuarta Programacion
4.4.10.5 Revision de actividad: Desarrollo de la interfaz de Reportes.

El disefio de esta interfaz es para la visualizacion de los accesos registrados, siendo
mostrados en una tabla siendo filtrados por fecha inicial y fecha final en la cual se podra descargar
dicho informe en PDF, esto se almacena en el dispositivo, implementados cada boton para el

proceso que se realiza.

» Codigo para definir los reportes de accesos.
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id erate Table() {

fDocument pdfDocument v PdfDocument(

aint paint e
int titlePaint

fDocument F - .Builder(
fDocument

eate(android ] | , android

eInfo.get [ titlePaint);

etColor(Color.

ze() + 1; i++)

TahleRnw v (i TahleRnw) tahlel: ut _aetChildA+l - (TahleRnw aetChiTdA+ (i) -

Ilustracion 47: Eventos Scrum: Codigo para definir reporte de Accesos.

» Codigo para definir parametros de descarga del reporte de Accesos.

pdfDocument.finish

tring fil
ContentValue
lues.put

uri = null;
i
uri sontentR

if (uri null) throv

(OutputStr n outputStr n getContentResolver().openlutpu
if (outputStr n null) d v I0Exception( 1

null null);

Hlustracion 48: Evento Scrum: Codigo de descarga del reporte de Accesos.
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4.4.10.5.1

En la revision de esta actividad como falencias encontradas en los filtros por fechas de los

Feedback de la actividad: Desarrollo de la Interfaz de Reportes

accesos registrados dentro del disefo.

4.4.11 Proceso de Pruebas

4.4.11.1 Prueba de caja negra
4.4.11.1.1 Formulario de Login
Nombre del _. -, .
Tipo de campo  Valor permitido Observacion
campo
Usuario Caja de texto Numeros, 10 caracteres  Funciona correctamente
~ Letr namer :
Contraseia Password ,et as, Umeros y Funciona correctamente
simbolos, 80 caracteres
Tabla 30: Prueba de caja negra: Formulario de Login
4.4.11.1.2 Formulario de Registro de Docentes.
Nombre del | Tipo de | Valor permitido Observacion
campo campo
Cédula Caja de texto | Numeros, 10 caracteres | Funciona correctamente
Nombres Caja de texto | Letras, 45 caracteres Funciona correctamente
Rol Spinner Seleccion de opciones Funciona correctamente
Correo Caja de texto | Letras, 60 caracteres Funciona correctamente
Contrasena Password Letras, numeros y | Funciona correctamente
simbolos, 80
Tabla 31: Prueba de caja negra: Formulario de Registro de Docentes
4.4.11.1.3 Formulario de Registro de Aulas.
Nombre del | Tipo de | Valor permitido Observacion
campo campo
Nombre Caja de texto | Letras, 20 caracteres Funciona correctamente
Bloque Spinner Selector de opciones Funciona correctamente
Piso Spinner Selector de opciones Funciona correctamente
Observacion Caja de texto | Letras, 80 caracteres Funciona correctamente

Tabla 32: Prueba de caja negra: Formulario de Registro de Aulas
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4.4.11.14

Formulario de Registro de Periodos.

Nombre del | Tipo de campo | Valor permitido Observacion

campo

Nombre Caja de texto Letras, 45 caracteres | Funciona correctamente

Periodo Activo Caja de texto Numeros, 1 cardcter | Funciona correctamente

Amplitud Antes | Caja de texto Numeros, 6 caracteres | Funciona correctamente

Amplitud Caja de texto Numeros, 6 caracteres | Funciona correctamente

Después

Tabla 33: Prueba de caja negra: Formulario de Registro de Periodos

4.4.11.1.5 Formulario de Registro de Horarios.

Nombre del | Tipo de | Valor permitido Observacion

campo campo

Id docente Caja de texto | Selector de docentes Funciona correctamente

Id aula Caja de texto | Selector de aulas Funciona correctamente

Id periodo Caja de texto | Selector de periodos Funciona correctamente

Dia Spinner Selector de dias Funciona correctamente

Hora Caja de texto | Selector de hora Funciona correctamente

Tabla 34: Prueba de caja negra: Formulario de Registro de Horarios

4.4.11.1.6 Formulario de Acceso

Nombre del | Tipo de | Valor permitido Observacion

campo campo

Aula Caja de texto | Datos automaticamente | Funciona correctamente

Nombres Caja de texto | Datos automaticamente | Funciona correctamente

Horarios Caja Layout | Datos automaticamente | Funciona correctamente

Tabla 35: Prueba de caja negra: Formulario de Acceso

4.4.11.1.7 Formulario de Generar Reporte.

Nombre campo

Tipo campo

Valor permitido

Observacion

Fecha inicio

Caja de texto

Numeros y simbolos, 10

Fecha final

Caja de texto

Numeros y simbolos, 10

Estructura

Tabla

Muestra listada de accesos

Tabla 36: Prueba de caja negra: Formulario de Generar Reporte
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4.4.11.2

Pruebas de caja blanca

4.4.11.2.1 Formulario de Login
Método Accion esperada Accion obtenida Observacion
Iniciar Verifica que los datos ingresados | Verifico que los datos | Funciona
sesion se encuentren registrados, caso | estén guardados en la | correctamente.
contrario ensefiard un mensaje de | base de datos.
error
Verifica que el dato ingresado se | Realizd la verificacion
encuentre en la base de datos y | de datos.
valida las credenciales.
Si existe el dato ingresado abre la | Abre la interfaz
aplicacion dependiendo el rol. dependiendo el rol.
si no encuentra al usuario con los | Se probo con datos
datos ingresados, mostrard un | incorrectos y si mostro
mensaje de error. el mensaje de error.
Tabla 37: Prueba de caja blanca: Formulario de Login
4.4.11.2.2 Formulario de Registro de Docentes.
Método Accion esperada Accion obtenida Observacion
Registrarse | Se abre el formulario de registro de | Se muestra el formulario | Funciona
docentes. de registro de docentes. | correctamente.
Valida los datos correspondientes | Realizo la validacion de
ingresados. datos.
Si los campos son correctos se | Se guarda el registro en
muestra el mensaje “guardado | la base de datos.
correctamente”.
Si algun campo es incorrecto se | Es aprobado con datos
muestra el mensaje de “faltan | erroneos.
datos”
Listado Envia a la pantalla del listado de | Abrir otra pantalla Funciona
los docentes correctamente
Regresar Cierra la pantalla de Registro de | Sali6 de formulario Funciona
docentes correctamente

Tabla 38: Prueba de caja blanca:

Formulario de Registro de Docentes
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4.4.11.2.3

Formulario de Registro de Aulas.

Método Accion esperada Accion obtenida Observacion
Guardar Abrir el formulario de registro de | Se muestra el formulario | Funciona
aulas. de registro de aulas. correctamente.
Verifica que se encuentren todos | Se realizod la
los campos ingresados. verificacion de los datos
Si los campos son correctos se | Se guardan los datos en
muestra el mensaje “guardado | la base de datos.
correctamente”.
Sino se llena todos los campos no | Se probd con datos
se guarda y muestra un mensaje de | incorrectos y mostro el
“error al guardar” mensaje de error
correspondiente.
Salir Cierra la pantalla de registro de | Salié del formulario Funciona
aulas. correctamente.
Tabla 39: Prueba de caja blanca: Formulario de Registro de Aulas
44.11.24 Formulario de Registro de Periodos.
Método Accion esperada Accion obtenida Observacion
Guardar Abrir el formulario de registro de | Se muestra el formulario | Funciona
periodos. de registro de periodos. | correctamente.
Verifica que se encuentren todos | Se realizo la
los campos ingresados. verificacion de los datos
Si los campos son correctos se | Se guardan los datos en
muestra el mensaje “guardado | la base de datos.
correctamente”.
Sino se llena todos los campos no | Se probdé con datos
se guarda y muestra un mensaje de | incorrectos y mostré el
“error al guardar” mensaje de error
correspondiente.
Salir Cierra la pantalla de registro de | Sali6 del formulario Funciona

periodos.

correctamente.

Tabla 40: Prueba de caja negra:

Formulario de Registro de Periodos
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4.4.11.2.5

Formulario de Registro de Horarios

Método Accion esperada Accion obtenida Observacion
Guardar Abrir el formulario de registro de | Se muestra el formulario | Funciona
Horarios. de registro de Horarios. | correctamente.
Verifica que se encuentren todos | Se realizod la
los campos ingresados. verificacion de los datos
Si los campos son correctos se | Se guardan los datos en
muestra el mensaje “guardado | la base de datos.
correctamente”.
Sino se llena todos los campos no | Se probd con datos
se guarda y muestra un mensaje de | incorrectos y mostro el
“error al guardar” mensaje de error
correspondiente.
Listado Envia a la pantalla del listado de | Abrir la pantalla de | Funciona
los horarios listado correctamente
Salir Cierra la pantalla de registro de | Salié del formulario Funciona
Horarios. correctamente.
Tabla 41: Prueba de caja blanca: Formulario de Registro de Horarios
4.4.11.2.6 Formulario de Acceso
Método Accion esperada Accion obtenida Observacion
Abrir Abrir el formulario de | Se mostr6 el formulario | Funciona
acceso. de acceso. correctamente.
Muestra los horarios del | Mostré los horarios del
docente segun el dia. dia.
Botones de dinamicos para | Se guardd cada acceso a
el acceso. la base de datos.
Reporte Ingresa a la pantalla de | Mostré la pantalla de | Funciona
reporte. reporte. correctamente.
Salir Cierre de la pantalla de | Sali6 del formulario Funciona
acceso correctamente.

Tabla 42: Prueba de caja blanca: Formulario de Acceso
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4.4.12 Implementacion

0 4 localhost/127.00.1 / bdd accese X -}

() @ localhost

4 Crear nueva tabla

Nombre de la tabla

Generar una consulta =4 Exportar |« Importar J° Operaciones = Privilegios <3 Rutinas & Eventos < Disparadores
Filas ¢ Tipo  Cotejamiento Tamafio Residuo a depurar
% Buscar 3¢ Insertar g} Vaciar @ Eliminar 24 InnoDB utf8_general_ci 32.0 KB
% Buscar ¥¢ Insertar § Vaciar @ Eliminar 3 InnoDB utf8_general_ci 16.0 KB
% Buscar 3¢ Insertar R Vaciar @ Eliminar 6 InnoDB utf8_general_ci 32.0 KB
% Buscar & Vaciar @ Eliminar 26 InnoDB  utf8_general_ci 64.08 KB
% Buscar < Insertar &g Vaciar @ Eliminar 1 InnoDB  utf8_general_ci 16.0 KB
4 Buscar < Insertar §g Vaciar @ Eliminar @ InnoDB utf8_general_ci 32.0 KB =
6@ InnoDB utf8mb4_general_ci 192.0 k8 es

Para los elementos que estan marcados: v

& Imprimir §& Diccionario de datos

php[‘\/;_é//’\ dln/‘f. 7 Servidor- 127.00.1 » @ Base de datos: bdd_accesos.
n ¥ Estructura || sQL + Buscar
200136 =
Reciente Favoritas ‘
| Filtros
=
[ Nueva
B Que contengan Ia palabra
%— o Nueva
i acceso Tabla ~ Accién
+- ~
[ F: Bltes O acceso y || Examinar [l Estructura
+- » docentes —=
_Ly e O aulas W | Examinar 4 Estructura
‘T,, Detiodos O docentes g (7] Examinar [} Estructura
+- b token O horarios ¢y || Examinar it Estructura
~.4 information_schema (O periodos ¢y []Examinar [} Estructura
b, mysq) O token  fy |Examinar b Estructura
~ 4 performance_schema ’
6tablas Numero de filas
~ | phpmyadmin
.4 test [ Seleccionar todo

Namero de columnas

4

Crear

La base de datos se encuentra alojada de forma local para ser enviada al servidor de la universidad,

asiuna vez alojada en el servidor este puede manejar los datos de la app movil para llevar el control

de los accesos dados, en phpMyAdmin se importa la base de datos asi se va al alojamiento el

servidor.

22:15 Ll

9)

ACCESO AL SISTEMA

O Ingrese usuario

@ Ingrese clave

22:15

MENU ADMINISTRADOR

oo
oo
oo
DOCENTES HORARIO
PERIODOS
ACCESO REPORTE

Lab 2

Docente: Jeniffer Zambrano

Hora: 14:00:00 - Dia: LUNES ABRIR

GENERAR REPORTE

REGRESAR
a ® <
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Una vez que la base de datos este en el servidor la aplicacion Android enviara los datos de
los docentes al servidor almacenandolos y registrando los accesos cuando ellos ingresen de manera

mas segura.

4.4.13 Incremento y Entregables
4.4.13.1 Sprint 1: Primera Programacion

En el primer Sprint se desarrolld en total cinco actividades, que son las siguientes:

Diseiio de la interfaz de Login: Se desarrollo esta interfaz para que el usuario pueda loguearse
en la aplicacion ingresando un usuario y contrasefia, esta actividad estd totalmente validad y

funcional para su uso.

Diseiio de la interfaz de Registro de Docentes: En el desarrollo de esta interfaz con las
respectivas cajas de texto y Spinner donde se guardan los datos de cada docente, el boton de guarda
los datos enviandolos a la base de datos para que se almacenen permitiendo también realizar

modificaciones, validando cada dato en el sistema esta actividad qued6 validad y completa.

Diseiio de la interfaz de Registro de Aulas: En el desarrollo de este disefio se codificod para el
ingreso del aula que sera utilizada como lo es el laboratorio, donde cada caja de texto y Spinner
esta adaptado a cada dato que se debe ingresar, asi como el boton de guardar que valida que todos

los campos estén llenos, esta actividad quedé validad y completa.

Diseiio de la interfaz de Registro de Periodos: En el desarrollo de este disefio se codificd para
el ingreso del periodo actual que sera utilizada como lo es el laboratorio, donde cada caja de texto
esta adaptado a cada dato que se debe ingresar, asi como el boton de guardar que valida que todos

los campos estén llenos, esta actividad qued6 validad y completa.

Disefio de la interfaz de Registro de Horarios: En el desarrollo de estd interfaz con su
codificacion en cada caja de texto y Spinner utilizado, también como lo son sus botones de guardar,
ver listado y salir son configurados correctamente para cumplir su funcidn con éxito, esta actividad

quedo validada y completa.

4.4.13.2 Sprint 2: Segunda Programacion

El segundo Sprint se desarrolld con un total de dos actividades que son las siguientes:
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Diseifio de la interfaz de Menu: El disefio de esta interfaz que es intuitiva donde me muestra el
menu a las pantallas de los registros que el coordinador realizard, estd bien codificada para que
cada boton de ingreso sea funcionalmente permitiendo mayor flexibilidad en esta pantalla, esta

actividad quedo6 validada y completa.

Diseifio de la interfaz de Acceso: En el desarrollo de esta interfaz se cre6 una tabla dindmica la
cual su codificacion fue muy bien configurada para la activacion de botones dinamicos segun el
horario que tiene el docente, con un menu de cierre de sesion dos botones los cuales cumplen la

funcion de ir al reporte y el de salir, esta actividad quedé validada y completa.

4.4.13.3 Sprint 3: Tercera Programacion

En el tercer Sprint se desarrollo un total de dos actividades que son las siguientes:

Diseiio de la interfaz lista de Docentes: El desarrollo de esta interfaz donde se visualiza los
nombres de los docentes registrados, pueden ser seleccionados y ser modificados o eliminados de
la aplicacion, asi como de la base de datos los botones esta codificados para cumplir dicha funcion

adecuadamente, esta actividad quedo validada y completa.

Disefio de la interfaz lista de Horarios: El desarrollo de esta interfaz donde se vi se visualiza los
registros de horarios para cada docente, pueden ser seleccionados y ser modificados o eliminados
de la aplicacion, asi como de la base de datos los botones esta codificados para cumplir dicha

funcién adecuadamente, esta actividad quedo validada y completa.
4.4.13.4 Sprint 4: Cuarta Programacion
En el cuarto Sprint se desarrolld una actividad que es la siguiente:

Diseiio de la interfaz de Reporte: En el desarrollo de esta interfaz donde se visualiza los accesos
realizados por el usuario, permite filtrar las fechas y descargar en PDF el reporte de los accesos
realizados en esas fechas. Este boton de guardar el reporte lo hace en el dispositivo teniendo el

documento descargado, esta actividad quedo completa y validada en su totalidad.
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CAPITULOV

S EVALUACION DE RESULTADOS

5.1

En este capitulo se procedera a examinar los resultados obtenidos de la implementacion de
la aplicacion Android para controlar el acceso al laboratorio, comprendiendo el cumplimiento del
sistema realizando simulaciones de la app, se muestra cada proceso realizado con éxito, cada
escenario importante que visualiza la seguridad proporcionada de la aplicacion, se comprobara

como se da la apertura al laboratorio sin esperar mucho tiempo ya que el sistema envia la sefial al

Introduccion

Esp32 para dar apertura a la cerradura.

El monitoreo que se llevara a cabo es crucial para dar efectividad a lo planificado con la
aplicacion movil, permitiendo dar facilidad de acceso sin pérdida de tiempo, asi como el registro

del horario y la generacion de los reportes de todo docente que accede al laboratorio de computo

2, cada evaluacion proporciona seguridad al acceso.

5.2

Presentacion y monitoreo de resultados

5.2.1 Planificacion de la evaluacion

Proceso
evaluar

a

Métodos de validacion

Resultado esperado

ACCeso
laboratorio.

Registro
Horarios

Reporte
accesos

al

de

Se accede al sistema de acceso para dar
apertura a la puerta del laboratorio,
comprobando el horario de dicho docente
para el acceso.

Se registran los horarios a cada docente
ingresado en el sistema, para su debido
acceso al laboratorio dependiendo de su
hora registrada.

Se monitorea cada acceso de ingreso al
laboratorio, asiéndolo mas facil que el
monitoreo manual evitando errores de datos
y mostrando el tiempo de cada reporte.

Obtener el registro de cada
acceso realizado por medio
de la app, reduciendo el
tiempo de espera mientras el
laboratorio esta cerrado.

Tener el registro de horarios
de cada docente que utiliza
el laboratorio 2,
garantizando seguridad.

Garantizar que cada reporte
de acceso sea seguro, para la
seguridad del laboratorio.

Tabla 43: Planificacion de la evaluacion
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5.2.2 Ejecucion del monitoreo

5.2.2.1 Acceso al Laboratorio

Paso 1 Paso 2 Paso 3 Paso 4
ACCESO AL SISTEMA il G
Docente: Maria Barre Docente: Jeniffer Zambrano
Y- B ——
@ Ingrese clave
ACCESO
INGRESAR

Para realizar el acceso
debe loguearse en la
aplicacion  ingresado
sus credenciales y la
app verificara el rol que
cumple.

Una vez dentro de la
interfaz de acceso se
visualiza los horarios
que el docente tiene
registrado para el
laboratorio 2, los
botones son dindmicos
y se activan dentro de
la hora y rango de
amplitud establecidos.

Si es el coordinador
debe ingresar desde
el ment a la pantalla
de acceso después
de haber ingresado
sus credenciales de
identificacion.

Una vez dentro de la
interfaz de acceso se
visualiza los horarios
que el docente en este
caso el coordinador
tiene registrado para
el laboratorio 2, los
botones son
dindmicos 'y  se
activan dentro de la

hora y rango de
amplitud
establecidos.

Tabla 44: Ejecucion de monitoreo: Acceso al Laboratorio
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5.2.2.2 Registro de Horarios

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Paso 4

ACCESO AL SISTEMA

ﬂ Ingrese usuario

@ Ingrese clave

s

LUNES

REGISTRO DE HORARIOS

LISTA DE HORARIOS

Jeniffer Zambrano - Lab 2 - 2025-1 -
MARTES - 08:00:00

Jeniffer Zambrano - Lab 2 - 2025-1 -
JUEVES - 15:00:00

Maria Barre - Lab 2 - 2025-1 - MARTES -
10:00:00

Maria Barre - Lab 2 - 2025-1 - VIERNES -
13:00:00

Maria Barre - Lab 2 - 2025-1 -
MIERCOLES - 15:00:00

Maria Barre - Lab 2 - 2025-1 -
MIERCOLES - 16:00:00

Maria Barre - Lab 2 - 2025-1 - MARTES -

Nombre: Jeniffer Zambrano

debe loguearse en la
aplicacion  ingresado
sus credenciales y la | a
app verificara el rol
que cumple

S€

la

selecciona
botoén que se ingresa

horario.

el
pantalla de

para el

interfaz de registro de
horarios el coordinador
registra a cada docente
su respectivo horario
periodo
académico actual.

INGRESAR HORARIO SRR "ol mAnTES
| LISTAHORARIOS
; MODIFICAR
— mmmar
Para realizar el menu | Una vez en el ment | Una vez ingresado en la | También  se  puede

visualizar el listado de
los horarios ingresados,
donde se puede
modificar el horario de
algin docente.

Tabla 45: Ejecucion de monitoreo: Registro de Horarios

5.2.2.3 Reporte de Accesos

Paso 1 Paso 2 Paso 3
REPORTE
ACCESO AL SISTEMA e Femrene
&= T T S
8 e D om
@ Ingrese clave
INGRESAR
REPORTE I ——
[ saur ]
Para realizar el meni debe | Una vez en el ment se | Unavezingresado en la interfaz
loguearse en la aplicacion | selecciona el botén que se | de reporte se puede visualizar
ingresado sus credenciales y la | ingresa a la pantalla de acceso | los accesos registrados, se
app verificara el rol que cumple | en caso del coordinador si es | puede consultar por fechas y
docente ingresa desde la misma | generar un PDF del reporte
pantalla de acceso. dado.

Tabla 46: Ejecucion de monitoreo: Reporte de Accesos

92




5.2.2.4 Acceso sin el sistema (De forma manual)

Se mide el tiempo de demora de los procesos realizados manualmente donde los usuarios

y administrador se toman su tiempo para hacer dichas funciones las cuales dificultan a retrasos.

Proceso

Tiempo Espera

Observacion

Realizar el ingreso al laboratorio con la

Se depende del conserje para dar

docentes.

llave por medio del conserje. 00:30:00 apertura, si no esta se retrasa las
clases.
Anotar y organizar los horarios para los 01:00:00 El proceso se toma mas tiempo y

se prevé a cometer errores.

Registro de reporte de los accesos al
laboratorio

No se registraban
los accesos.

No se llevar un control de
quienes acceden al laboratorio.

Tabla 47: Acceso sin el Sistema de forma manual

5.2.2.5 Acceso con el Sistema

Este proceso se realiza de forma mas rapida ya que con el sistema los docentes quedan

registrados y solo se deberia asignarle el horario a cada uno, el sistema valida los horarios no

permite horarios duplicados ni repetidos cada docente tiene su horario para acceder al laboratorio

de computo 2.

Proceso

Tiempo Espera

Beneficio

Realizar el ingreso al laboratorio con la

Se accede mas répido al

aplicacion movil. 00:01:00 laboratorio sin perder tiempo en
espera.

Registro automatico de acceso 00:00:05 Se almacena fecha, hora y aula,
Asignar los horarios a los docentes La asignacion de los horarios es
registrados en la aplicacion para el uso 00:10:00 mas rapida y se evitan que se
del laboratorio. dupliquen.

Generacion del reporte de los accesos Se visualiza y genera el reporte en
registrados por la aplicacion. 00:03:00 PDF para mantener constancia de

los accesos realizados.

Tabla 48: Acceso con el Sistema

5.3 Interpretacion objetiva

Para llegar a los resultados obtenidos donde se puede apreciar que el sistema es funcional

y permite ingresar al laboratorio con mayor facilidad, se presenta como se desarrolla los procesos

de forma manual donde la apertura del laboratorio depende del conserje, lo cual esto ocasiona
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retrasos en las actividades de las clases también se suele dejar el laboratorio abierto esto esta

propenso a que ingrese cualquier persona y no haya seguridad a los equipos de computo.

De forma digital por medio de la aplicacion mévil donde se puede acceder al laboratorio
mas rapido, el registro de horarios para cada docente es mas rapido y se evita duplicaciones de
horarios, la app movil al ser implementada llevando sus resultados se confirma que es mas rapida
y segura para acceder sin necesidad de esperar tanto tiempo, asi que se validé que la espera es
menor y mayor accesibilidad para los docentes el ingreso asi como para el coordinador asignar los
horarios y visualizar el reporte de acceso para evitar el mal uso de los equipos de computo o
cualquier instrumento tecnologico. El acceso es mas rapido y seguro la aplicacion Android

proporciona seguridad y acceso mas rapido sin perder mucho tiempo de espera.

Asi el funcionamiento es mucho mas répido y eficiente controlando quienes acceden,
minimizando el tiempo de espera adaptandose a las necesidades de la problematica cumpliendo

asi cada requisito adquirido por los usuarios.
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CAPITULO VI
6 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 Conclusiones

Se concluye que la problematica se radica en la apertura del laboratorio durante las franjas
intermedias donde se suele dejar cerrado, ya que los docentes debian esperar al sefior del servicio
para que ayude dando la apertura e ingresar, lo que ocasionaba pérdida de tiempo y una

disminucion en el desarrollo de las clases practicas.

Las investigaciones se llevaron a cabo a través de investigacion de campo y descriptiva
donde se pudo observar a detalle las dificultades de los docentes, cuando encontraban el laboratorio
cerrado esto se detalld en la encuesta y entrevista dada, donde se demostr6 la opinion de los
usuarios, asi como se confirmé que una aplicacion movil seria muy beneficiosa para el acceso

rapido del laboratorio de computo 2.

Por medio de la metodologia elegida para el desarrollo de este proyecto la cual fue Scrum,
se demostrd cada proceso dado evidencia de cada detalle de la aplicacion Android, asi como sus
funcionalidades cada proceso fue funcional asi los docentes pueden ingresar mas rapido en los
resultados se comprueba como la app movil es funcional y adaptable, con un disefio apropiado
para la universidad y los usuarios que la van a utilizar. Esta aplicacion es solo para docentes

autorizados del uso del laboratorio de cémputo 2.

La implementacién de la aplicaciéon Android para controlar la cerradura eléctrica por medio
de la placa ESP32 y los datos en MySQL para el acceso al laboratorio proporcionando mayor
seguridad, asi como la integracion de los datos que se registran y almacenan de manera optimizada
disminuyendo los errores manuales, los docentes deben tener autorizacion para acceder a la app
por medio de sus credenciales otorgadas por el coordinador el cual es el responsable de los
registros, los accesos registrados se guardan y asi pueden revisarlos en el reporte el cual pueden

generarlos en PDF para un mejor control de seguridad.

95



6.2 Recomendaciones

Para mejorar la parte de seguridad del laboratorio es crucial que el sistema este en constante
monitoreo ya que permite controlar el acceso bajo autorizacién, los docentes deben ser
responsables con sus datos proporcionados ya que solo ellos seran quienes pueden abrir la
cerradura del laboratorio de computo 2, centralizando el acceso en los horarios registrados para

que no haya choques de horas.

Se recomienda a la universidad dar mantenimiento preventivo a la cerradura para que su
funcionalidad sea efectiva y no cause ningun inconveniente, asi la seguridad y el rendimiento
académico no se vera afectado a errores de funcionalidad del sistema, reduciendo riesgos de

accesos no autorizados.

Que se permita ampliar el sistema a otras aulas para que la aplicacion sea mas eficiente,
permitiendo acceder con mayor eficiencia y controlando el acceso a las distintas aulas para evitar
cualquier perdida o mal uso de los materiales que se encuentran alli dentro, evitando las

vulnerabilidades y asegurando el funcionamiento con responsabilidad del sistema.
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ANEXOS

Anexo A: Aprobacion del Tema

Anexo A: Aprobacion de Tema

DPGA | Titulacién | Periodo 2024-2025(2) - Notificacién de tutor asignado - TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION 2022 (EL CARMEN)

NOTIFICACIONES TITULACION
Para: MORA MARCILLO ALEX BLADIMIR; ZAMBRANO BARRE JENIFFER MARIA; REASCOS PINCHAO RAUL SAED
Sab 20/07/2024 11:15a. m

7/~~~ 'n ull _ _ _ _

Universidad Laica Eloy Alfaro de Manabi

Periodo 2024-2025(2) - Notificacién de tutor asignado - TECNOLOGIAS DE
LA INFORMACION 2022 (EL CARMEN)

Estimad@
Docente y Estudiante
Uleam

En cumplimiento de lo establecido en la Ley, el Reglamento de Régimen
Académico y las disposiciones estatutarias de la Uleam, por medio de la
presente se oficializa la direccién y tutoria en el desarrollo del Trabajo de
Integracion curricular / Trabajo de Titulacion del siguiente estudiante:

Tema: APLICACION ANDROID PARA LA SEGURIDAD FiSICA DEL LABORATORIO DE COMPUTO 2 DE LA

ULEAM EXTENSION EL CARMEN

Estado de aprobacion: Aprobado

Tipo de titulacion: Trabajo de Integracion Curricular

Tipo de proyecto: Trabajo de Integracion Curricular / Trabajo de titulacion se articula con proyectos y

programas de Investigacion.

Apellidos y nombres del tutor asginado: MORA MARCILLO ALEX BLADIMIR

Apellidos y nombres del estudiante: ZAMBRANO BARRE JENIFFER MARIA

Carrera: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION 2022 (EL CARMEN)

Periodo de induccién: Periodo 2024-2025(2)

Sirvasen cumplir con lo dispuesto en el Manual de Procedimientos de
TITULACION DE ESTUDIANTES DE GRADO: TRABAJO DE INTEGRACION
CURRICULAR  https://departamentos.uleam.edu.ec/gestion-aseguramiento-
calidad/files/2023/04/Titulacion-de-Est.-Grado-Bajo-la-Unidad-Integr.-Curri.-
V.2-1-1.pdf.

Particular que se informa para los fines consiguientes.

Atentamente,

Comisién Académica y Responsable de Titulacion.
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Anexo B: Instrumento de Entrevista

Anexo B: Instrumento Entrevista

Formato de Entrevista.

L

b

-,..

s

o

=

Entrevista dirigida al encargado del laboratorio de computo de
la Uleam Extension El Carmen

Obijetivo: Comprender el funcionamiento y gestion del laboratorio,
obteniendo una visién de la organizacidn que se utiliza en el laboratorio de
computacion 2.

;Como se podria mejorar el registro de acceso al laboratorio?

. ;Qué seluciomes propondria para evitar la pérdida de fiempo de clases

cuando el laboratorio esti cerrada?

. ;Le gustaria temer un reporte de los docentes que acceden al uso del

lsboratorio?

;Cree usted que, por falta de personal esto ocasione que se atrase la clase

prictica, ¥a que demoran en dar apertura al laboratorio?

. ;Usted considera que es muy beneficioso temer una aplicacion mavil que

pueda abrir la puerta del laboratorio sin necesidad de ufilizar una lave?

. ;Cuenta usted con ave de acceso al Isboratorio en 1a actualidad?

7. ;Qué opina sobre un sistema que registre el acceso al uso del laboratorio 27

8. ;Considera usted que el docente que desocupe un laboratorio lo debe dejar

cerrado o abierto? ;Por qué?
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Anexo C: Instrumento de Encuesta

Anexo C: Instrumento Encuesta

Formato de Encuesta

»>
>

¥ ¥

w

=

s

Encuesta dirigida a los Ingenieros del Area de Tl de la Uleam
Extension El Carmen.

Objetivo: Obtener informacicn de las necasidades reales y aspecificas del laboratorio
dz cdmputo de la Ulezm, para majorar |2 seguridad y eficiencia del ntorne.

Recomendaciones:

Responder todas las preguntas, no dejar ninguna vacia.

Marcar con un liks 31 lado de k3 opoién o subrzvar |a respuesta que cres
convenisnte.

Responder |25 preguntas con sinceridad

si tiene dudas al raspondsr una pragunts, consulte 3l encusstador.

iConsidera usted que la falta de acceso no controlado provoca que haya
daiios a los equipos del Iaboratorio?

. 5

. Mo

* Talvez

Por falta de personal al dar apertura para ingresar al laboratorio ;implica
que se pierda tiempo al iniciar la clase prictica asignada en el laboratorio?
.5

+ No

* Talver

Con qué frecuencia encuentra el laboratorio cerrado cuando tiee clases
pricticas?

« Simpra

«  Frecuentemente

* Avacs

* Mumea

Al encontrar Ia puerta del Iaboratorin cerrada como se comunica con el
conserje para que abra la puerta?

Whats App

Lova g buscar

Llamads telefénica

Otros

”m

=

Bl

e

;Qué tanto tiempo suele tardar para iniciar su clase en «l laboratorio de
computacion 2 coando estd cerrado?

3aimin

Safmin

%allmin

10 & mas min

. ¢Existe algin sistema que registre el acceso al laboratorio 27

51

e

Descongzca

;Esti de acaerdo que con una aplicacion mévil se registre el acceso de ingreso
allaboratorio?

LI

*« Mo

& Talver

;Considera usted que al tener una aplicacion mévil para la aperturs de la
puerta del laboratorio permita el acceso ripide?

Si

No

Tal vez
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Anexo D: Fotografias

Anexo D: Fotografias

Evidencia de la Entrevista realizada al encargado del laboratorio.

Evidencia de la Encuesta realizada a los docentes que utilizan el laboratorio.

i Forms Encuesta dirigida a los Ingenieros del Area de T de la Uleam Extension El Carmen. - Guardado 7 ZAMBRANO BARR. d
€ Volver a las preguntas

Informacién general sobre respuestas ~ Activo Conclusionesy acciories

Respuestas Puntuacién media Tiempo promedio Analiza y explora los resultados actualizados
en Excel
8 0 03:15 2 Encuesta dirigidaalosIng...
un ZAMBRANO BARRE JEN R MA p<
1. ;Considera usted que la falta de acceso no controlado provoca que haya dafios a los equipos del laboratorio? (0 )
punto) d [ Revisar respuestas
@ Publicar puntuaciones
3%

L 7
® No 0
® Talvez 1

2. Por falta de personal al dar apertura para ingresar al laboratorio zimplica que se pierda tiempo al iniciar la clas
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Anexo E: Certificado de coincidencia académica

Proyecto Integrador ZAMBRANO BARRE

as
m CERTIFICADO DE ANALISIS
E maglster

JENIFFER MARIA - copia

Nombre del documento: Proyecto Integrador ZAMBRANO BARRE
JENIFFER MARIA - copla.docx
1D del documento: 15e7f2ee917a5cd65dcfdagelf43ba2a0cdofasf
Tamaiio del documento original: 7 MB
Autor: Jeniffer Zambrano

Ubicacién de las similitudes en el documento:

Fuentes principales detectadas

N*

Fuentes con sim

N

® ® 0 0 i

Descripciones

Evelyn Velazquez 10 - copia.docx |
® Viene de de mi biblioteca
1 fuente similar

Ronald Navarrete.docx | Ronald Na
® Viene de de mi grupo
1 fuente simliiar

Tesis-Alisson-Pedro.docx | APLICACION WEB Y MOVIL CON CLOUD DAT...

® Viene de de mi biblioteca
1 fuente similar

repositorio.uleam.edu.ec

o

rete

Velazquez_10

Fhdati

Depositante: Jenlffer Zambrano
Fecha de depésito: 19/8/2025
Tipo de carga: url_submission
fecha de fin de anélisis: 19/8/2025

B

@ <1% Similitudes
0% similitudes

entre comillos

0w entre
2 ' fuentes
%
Textos
sospechosos

mencionadas

Idiomas no

reconocidos

<1% Textos
potenclalmente
generados porla
1A

Namero de palabras: 21.194
NGmero de caracteres: 133.480

Datos adicionales

copia #1b30ca

#07565a

<1%

hutps://repasiiona.ulcam.edu.ec/bitstream/i23456789/4677/1/ULEAM-INFOR-0130.pdf

itudes fortuitas

Descripciones

TESIS APQC 20_7_2023 correcion(1).docx | TESIS APQC 20_7_2023 correc... #0osbib

® Viene de de mi grupo

repositorio.uleam.edu.ec

nrips/irepasitonia.uleam.cdu.cc/bitstream/123

repositorio.uleam.edu.ec

@ Palabras idénticas: < 1% (82 palabras)

@ Palabras idénticas: < 1% (42 palabras)

@ Palabras idénticas: < 1% (46 palabras)

@ Palobras Idénticas: < 1% (23 palabras)

Datos adicionales

<1% |

5789/4538/1 /JULEAM-INFOR-0111.pdf

htips /repasitorio.uleam.edu.ec/bitstream/ 1 23456789/4675/1/ULEAM-INFOR-0128.pdf

bibdigital.epn.edu.ec

htipsU/bibdigital.epn edu,ee/bitstream/15000/23378/1/C0 12793.pdl

repositorio.puce.edu.ec | Desarrollo de un

Ptp//repotitons. p

. edu.cA0/xmiui/bitstream/22

Sistema Web documental para la ges...
D00/15341/3/DESARROLLO DE UN SISTE...

<1%

@ Palabras idénticas: < 1% (20 palabras)

@ Palabras idénticas: < 1% (12 palabras)

D Palabras idénticas: < 1% (10 palabras)

@ Palabras idénticas: < 1% (10 palabras)

@ Palabras idénticas: < 1% (10 palabras)
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GLOSARIO

Android Studio: Entorno desarrollado integrado (IDE), herramienta para crear aplicaciones

moviles.

Arquitectura: Arte de la técnica de proyectar, disefiar y construir un entorno.
Aplicacién: Tipo de software disenado para realizar tareas especificas en un dispositivo.
Backlog: Lista priorizada de tareas.

Diseiio: Proceso creativo que involucra la planificacion y configuracion mental de algo.
Datos: Informacién sobre algo concreto que permite su conocimiento exacto.

Estado: Organizacion politica que ejerce soberania sobre un territorio y su poblacion.

ESP32: Microcontrolador de bajo costo y bajo consumo de energia esencial para conectividad

inalambrica.
Efectividad: Capacidad de lograr algo que desea o espera.
Formulario: Documento fisio o digital disefiado para que un usuario introduzca sus datos.

Feedback: Proceso de comunicacion donde se entrega informacion sobre el desempefio de una

persona.

Get: Método HTTP para enviar datos a un servidor.

Hecho: Cosa que sucede.

Horario: Tiempo durante el cual se desarrolla una accion o actividad.
Hardware: Conjunto de componentes fisicos de los que esta hecho el equipo.
Interfaz: Conexion entre dos sistemas.

Kernel: Es la parte fundamental de un sistema operativo intermediario entre el hardware y

software.
Layouts: Es la estructura y organizacion visual de una pagina web o movil.
Linux: Sistema operativo de codigo abierto basado en Unix.
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Login: Proceso de proporcionar las credenciales necesarias.

Malware: Software malicioso o codigo informatico disefiado para obtener acceso no autorizado

al sistema.

Menu: Documento que presenta ofertas gastronomicas.

Método: Conjunto de procedimientos, establecidos a partir de un enfoque.

MySQL: Sistema de gestion de base de datos.

Objetivo: Fines deseados o metas que se quieren alcanzar para lograr un proposito.
Politicas: Conjunto de principios, directrices o0 normas que guian a la toma de decisiones.
Producto: Conjunto de caracteristicas y atributos tangibles.

Registro: Documento o entidad de organizacion.

Reporte: Documento que presenta informacion detallada sobre un tema especifico.

Scrum: Marco de trabajo agil que se utiliza para gestionar proyectos completos, especialmente en

el desarrollo de software.
Seguridad: Capacidad de dar respuestas efectivas a riesgos, amenazas o vulnerabilidades.
Spring: Framework de codigo abierto para el desarrollo de aplicaciones empresariales.

Servidor: Computadora o sistema que proporciona recursos, datos, servicios o programas a otras

computadoras.
Secuencia: Una serie de elementos que se suceden unos a otros y guardan relacion.

Software: Conjunto de programas, instrucciones y reglas informaticos para ejecutar ciertas tareas

en una computadora.
Transparencia: La cualidad de actuar abiertamente y sin secretos.
Usuario: Persona que utiliza un producto o servicio.

XAMPP: Entorno desarrollado de codigo abierto.
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