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1. TEMA
Proyecto de implementacion de un dron para capturar tomas fotograficas y de
video en producciones audiovisuales en la Universidad.

2. INTRODUCCION
El campo de la comunicacion social es amplio y amerita de la utilizacion de
herramientas tecnolégicas que vayan acorde a las tendencias y demanda de los
mercados comunicacionales. En ese sentido, el presente proyecto se orienta a
explicar paso a paso como introducir en el campo académico un tipo especifico
de aparato tecnolégico: Vehiculos aéreos no tripulados que en palabras de
(Orquera Guevara, 2020) Los UAV’s o mejor conocidos como Unmanned aerials
vehicles, son naves no tripuladas operadas de manera remota y pueden ser de

dos tipos, tipo ala fija o con multirotor.

La repercusion del uso de UAVs en producciones audiovisuales académicas es
positiva desde el punto de vista del operador ya que facilita la ejecucion de
planos aéreos que en el pasado solo podian lograrse con la ayuda de camaras
montadas en helicopteros lo cual exigia de presupuestos altos, con estos
dispositivos se abarata costos. Otro aspecto positivo es la accesibilidad de estos
y la oportunidad de personalizar las producciones a criterio del usuario. Ya que
es el usuario, quien opera la camara aérea y de esta manera puede escoger

planos y secuencias a su criterio (Mora Altamirano, 2020)

Algo positivo de usar Drones para trabajos audiovisuales es lo liviano y facil de
operar que son hoy en dia estos aparatos, algunos incluso cuentan con control
de estabilidad, lo cual ayuda a obtener tomas de alta calidad. La operacion
remota de los drones ayuda a evitar accidentes fisicos y la tecnologia con la que

cuentan es tal que funcionan a grandes distancias respecto al operador.

Por lo tanto, los drones son dispositivos accesibles, econémicos, faciles de usar,
altamente tecnolégicos y por sobre todo funcionales.



3. PROBLEMA
El desarrollo tecnolégico exige cada vez mayor calidad de imagenes y

versatilidad en la captura de estas. Como carrera tecnolégica resulta prioritario
que los estudiantes conozcan el uso de esta herramienta y su aporte en las
producciones audiovisuales. Hoy en dia las producciones ya no se ven limitas al
costo, con el uso de caras gruas o helicdpteros, aqui es donde entra la utilidad

de las aeronaves no tripuladas (drones)

4. OBJETIVOS
Objetivo general

Elevar la calidad de la produccién audiovisual de los mensajes televisivos de la
carrera y Universidad.

Objetivos especificos

Identificar las tecnologias aplicables al campo de estudio
Analizar cada una las tecnologias que aporten a la produccién audiovisual

Evaluar ventajas del uso de drones en producciones audiovisuales



5. Justificacion Argumentada de la Calidad del Producto
La eleccion de un dron como herramienta tecnolégica para la captura de tomas
fotogréficas y de video en las producciones audiovisuales dentro del entorno
universitario responde a una necesidad concreta de innovacion, eficiencia y
calidad en los procesos de creacion de contenido visual. En la actualidad, el uso
de drones en la industria audiovisual se ha consolidado como una de las
soluciones mas efectivas para obtener imagenes aéreas de alto impacto,
proporcionando angulos y perspectivas que serfan imposibles o muy costosos
de lograr con técnicas tradicionales. Esta tecnologia permite enriquecer
significativamente el lenguaje audiovisual al ofrecer tomas dinamicas,

estéticamente atractivas y con un alto valor narrativo.

Una de las razones fundamentales por las que se optd por este producto en
particular es su versatilidad y capacidad de adaptacién a distintos contextos de
grabacion. A diferencia de las gruas, dollys o helicopteros tripulados, los drones
son equipos compactos, de facil transporte y rapida puesta en marcha, lo que
permite su uso en espacios interiores y exteriores, tanto en grabaciones
institucionales como en producciones estudiantiles de caracter académico o
creativo. Ademas, su operacion no requiere un equipo técnico numeroso ni una
infraestructura costosa, lo que representa una ventaja considerable dentro de un
entorno educativo donde los recursos pueden ser limitados.

En comparacién con otras tecnologias audiovisuales disponibles, el dron se
posiciona como la opcién mas eficiente en relacién calidad-precio. Su capacidad
para grabar en alta resolucién (incluso en formatos 4K o superiores), con
estabilizacién de imagen integrada y control remoto de movimientos, permite
obtener resultados profesionales sin necesidad de recurrir a equipamientos de
mayor complejidad técnica o elevado presupuesto. Asimismo, el uso de drones
fomenta el desarrollo de competencias tecnoldgicas entre los estudiantes,
promoviendo una formacién més actualizada y alineada con las tendencias del
mercado laboral en comunicacién y medios digitales.

Otro aspecto relevante que respalda esta eleccion es la posibilidad de
experimentar con nuevas formas narrativas. El dron no solo cumple una funcién
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tecnica, sino también creativa. Su utilizacién incentiva a los estudiantes a
explorar otros modos de contar historias, ampliando su perspectiva sobre la
puesta en escena, el montaje y la direccién de fotograffa. En este sentido, la
incorporacion de esta herramienta representa una apuesta pedagégica hacia
una educacidon mas practica, innovadora y conectada con los estandares
profesionales del sector audiovisual.

En conclusion, el dron ha sido elegido como producto principal de esta propuesta
no solo por sus cualidades técnicas superiores, sino también por su capacidad
de transformar el proceso de produccién audiovisual dentro de la universidad.
Su implementacién permitira elevar el nivel de las producciones, mejorar la
calidad del material generado, y brindar a los estudiantes una experiencia méas
cercana a la realidad profesional, lo que lo convierte en la mejor opcién frente a
otras alternativas disponibles en el mercado.

La eleccion del dron se respalda teéricamente en la necesidad de integrar
herramientas tecnolégicas que potencien la produccién audiovisual y favorezcan
procesos de innovacion en contextos educativos. Segun Pierre Lévy (1999), la
tecnologia digital no solo transforma los medios de comunicacioén, sino también
las formas de conocimiento, lo cual exige a las instituciones educativas
adaptarse a estos cambios. Por otro lado, el informe “Technology Trends in
Media Education” (UNESCO, 2021) destaca el uso de drones como uno de los

recursos emergentes mas prometedores en el ambito de la ensefianza de

medios.

Lo que hace que este dron sea una herramienta tan valiosa para nuestra carrera
es que tiene caracteristicas muy completas y modernas que responden
directamente a lo que necesitamos como estudiantes de Comunicacion,
especialmente en el 4rea de produccion audiovisual. A diferencia de otros
equipos, este dron no solo graba video y toma fotos desde el aire, sino que lo
hace con una calidad impresionante. Puede grabar en 4K, con colores muy
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definidos y detalles nitidos, lo que eleva por completo el nivel visual de cualquier
proyecto.

Una de las cosas que mas llama la atencién es la estabilidad de las tomas.
Gracias a su estabilizador (gimbal), las Iimagenes no salen movidas ni borrosas,
aunque el dron esté en movimiento o haya viento. Esto es clave cuando
queremos lograr planos tipo cinematografico o seguir una escena desde arriba.
Ademas, muchos de los movimientos los hace de forma automatica, como seguir
a una persona o rodear un objeto, lo cual facilita mucho las grabaciones y permite

que nos concentremos en la parte creativa mas que en lo técnico.

Otra ventaja importante es que no hace falta ser un experto para manejarlo.
Tiene funciones muy intuitivas y hasta modos de vuelo programables que lo
hacen muy accesible para nosotros como estudiantes, incluso si no tenemos
experiencia previa con drones. Esto nos permite aprender rapido y usarlo en
proyectos académicos, sin depender siempre de un técnico o profesional

externo.

Desde el punto de vista educativo, este dron nos abre nuevas posibilidades para
contar historias de formas mas visuales y originales. Ya no estamos limitados a
planos desde el suelo o con camara en mano; ahora podemos experimentar con
alturas, movimientos amplios y perspectivas que antes no eran posibles para
nosotros. Esto no solo mejora la calidad de los trabajos que presentamos, sino
que también nos motiva a explorar nuevas formas de narrar y a pensar

visualmente desde otra perspectiva.

Ademas, en el contexto profesional, cada vez mas empresas y productoras estan
utilizando drones en sus producciones, asi que tener la oportunidad de aprender
a usarlos desde la universidad nos prepara mejor para el mercado laboral. Saber
cémo planificar y grabar con dron, conocer sus limites y posibilidades, y como
integrarlo a una produccién completa, es una habilidad que suma mucho al perfil

de un comunicador audiovisual.

este dron no es solo una herramienta mas, sino que es una forma de actualizar
nuestra formacion, de ponernos al nivel de lo que hoy se exige en el mundo de
la comunicacién y de llevar nuestras producciones a otro nivel.
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Desde el enfoque metodol6gico de la educacion practica y experiencial (Dewey,
1938), el uso de herramientas como drones fomenta el aprendizaje activo y
significativo, permitiendo que los estudiantes apliquen los conceptos teéricos a
contextos reales de produccion. Ademas, autores como Manovich (2013)
destacan cémo las nuevas tecnologlas expanden el lenguaje audiovisual,
ofreciendo mas posibilidades narrativas y visuales. El dron, en este caso, se
convierte en un recurso que responde tanto a necesidades funcionales como
expresivas.

La incorporacion de un dron en las producciones audiovisuales dentro de la
carrera de Comunicacion representa un aporte muy significativo al desarrollo de
habilidades practicas y competencias profesionales que son cada vez mas
valoradas en el campo laboral. Este tipo de herramienta no solo mejora la calidad
visual de los proyectos, sino que también se convierte en un recurso educativo
que fortalece nuestra formacién como futuros comunicadores integrales.

En primer lugar, el uso del dron permite que los estudiantes apliquemos de forma
concreta los conocimientos adquiridos en materias como produccién audiovisual,
lenguaje audiovisual, direccion de fotografia, guion, edicion de video y narrativa
visual. Nos ayuda a pensar en la planificacion de tomas desde una nueva
perspectiva, a experimentar con el encuadre, el movimiento de camara y la
composicion desde el aire, y a entender cdmo estos elementos influyen
directamente en la narracién de una historia. Esto enriquece nuestro proceso
creativo y nos hace mas conscientes de las decisiones técnicas que tomamos

durante una produccion.

Ademas, el manejo del dron desarrolla competencias técnicas clave como la
operacion de equipos audiovisuales, el control de camara remota, la planificacion
de rodajes con recursos tecnoldgicos modernos y la capacidad de adaptacion a
nuevas herramientas del mercado. Estas habilidades no solo se alinean con los
objetivos del plan de estudios, sino que también nos preparan mejor para



responder a las demandas del entorno profesional, donde el dominio de nuevas

tecnologias es cada vez mas importante.

Otro aporte importante es que fomenta el trabajo colaborativo. Usar un dron en
una produccién requiere organizacion, roles bien definidos y una comunicacion
efectiva dentro del equipo. Esto refleja como se trabaja en el mundo real de la
produccién audiovisual y nos entrena para asumir responsabilidades, tomar

decisiones répidas y coordinar acciones entre comparieros.

También hay un valor agregado en términos de pensamiento critico y creatividad.
No se trata solo de hacer tomas desde el cielo, sino de saber cuando, por qué y
como usarlas para que aporten valor narrativo al proyecto. Esto nos lleva a
analizar nuestros guiones y propuestas desde nuevas perspectivas,
desarrollando asi una vision mas estratégica y estética de la produccion

audiovisual.

_Por ultimo, contar con esta herramienta dentro de la universidad permite que los
estudiantes salgamos con un perfil mas competitivo. El dron ya no es una
novedad en la industria, sino una herramienta estandar en muchos tipos de
produccion: desde publicidad y reportajes, hasta cine, television, redes sociales
y eventos. Saber utilizarlo con criterio profesional nos diferencia como egresados

y nos abre mas puertas al momento de buscar trabajo o emprender proyectos

propios.

el dron aporta a la carrera no solo como equipo técnico, sino como herramienta
de aprendizaje, exploracién y profesionalizacién, ayudandonos a desarrollar una
formacién mas completa, actualizada y conectada con las exigencias reales del

mundo de la comunicacién.

La incorporacién del dron contribuye al desarrollo de competencias clave del
comunicador audiovisual moderno, como la alfabetizacion tecnolégica, la
produccién de contenidos multimedia y la capacidad de innovacién. Segun el
perfil de egreso de muchas universidades (basado en el modelo Tuning), se
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espera que los estudiantes de Comunicacién dominen tecnologias emergentes.
Ademas, la teoria de las competencias profesionales (Perrenoud, 2004) respalda
la idea de que el aprendizaje debe integrar habilidades técnicas, creativas y

analiticas, algo que el dron permite ejercitar de forma integral.

La implementacion de un dron en las actividades académicas y practicas de la
carrera de Comunicacion ofrece una serie de beneficios concretos que impactan
directamente en la calidad del aprendizaje, la optimizacién de los recursos
disponibles y la mejora en los procesos de produccion audiovisual que

realizamos como estudiantes.

Uno de los beneficios mas importantes es que mejora significativamente la
calidad visual de nuestros proyectos. Las tomas aéreas que se pueden lograr
con un dron aportan un valor estético y narrativo que antes era dificil de
conseguir con los recursos tradicionales. Esto permite que nuestras
producciones se vean mucho mas profesionales, lo cual es clave tanto para
trabajos académicos como para portafolios personales que luego presentaremos

en el ambito laboral.

Otro beneficio claro es la aplicacion practica en distintas asignaturas del plan de
estudios, como Produccion Audiovisual, Direccién de Fotografia, Lenguaje
Visual, Realizacion Multimedial, entre otras. Gracias al dron, podemos
experimentar directamente con conceptos como movimiento de camara,
perspectiva, composicion y encuadres no convencionales. Esto hace que el

aprendizaje sea mas dinamico, participativo y realista.

Ademas, el uso del dron optimiza los recursos técnicos de la universidad, ya que
un solo equipo puede reemplazar en muchos casos la necesidad de gruas,
estabilizadores costosos o estructuras complejas de filmacién. También reduce
los tiempos de produccidn, ya que permite grabar tomas amplias y complejas de
forma rapida y segura.

En cuanto a las practicas profesionales, el dron se convierte en una herramienta

atil para quienes se especializan en areas como produccion audiovisual,



comunicacién institucional, periodismo digital, cobertura de eventos o creacion
de contenido para redes sociales. Con él se pueden realizar coberturas desde el
aire, registrar actividades universitarias o institucionales, grabar spots
publicitarios, realizar transmisiones en vivo con un é&ngulo diferente, o
documentar proyectos sociales y comunitarios con un enfoque mas visual e
innovador.

También hay un beneficio importante en términos de iniciativa personal y
emprendimiento. Aprender a usar esta herramienta durante la carrera puede
motivar a muchos estudiantes a ofrecer servicios audiovisuales por su cuenta,

ya sea como freelancers, creadores de contenido o incluso formando sus propias
productoras.

En resumen, los beneficios del dron no se limitan solo al aspecto técnico o visual,
sino que también contribuyen a mejorar los procesos de aprendizaje, hacen més
eficientes las practicas en campo, y amplian las posibilidades profesionales de
los estudiantes de Comunicacién. Sus aplicaciones son muy amplias y se
adaptan tanto al aula como al mundo real del trabajo audiovisual.

Desde el enfoque metodolégico del “learning by doing” (aprender haciendo),
planteado por Kolb (1984), el uso de equipos como el dron permite a los
estudiantes involucrarse directamente en los procesos de creacion, planificacion
y ejecucion audiovisual. Ademas, estudios como el de Park (2020) sobre el uso
de drones en educacion muestran que su implementacion mejora la motivacién
del estudiante, facilita la comprension de los planos visuales complejos y permite

optimizar recursos al reducir costos de produccion.

La implementacién del dron en la carrera de Comunicacién no solo representa
una mejora inmediata en los procesos de produccién audiovisual, sino que
también tiene un gran potencial a corto, mediano y largo plazo, tanto en lo
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académico como en lo profesional. Su impacto va mas alla de lo visual: se trata
de una herramienta que abre nuevas formas de crear, aprender, comunicar y

proyectar contenidos.

A corto plazo, el dron permite que los estudiantes puedan realizar practicas mas
completas, creativas y realistas. Se pueden integrar tomas aéreas en proyectos
académicos, como documentales, cortometrajes, videoclips, campaias
institucionales, y contenido para redes sociales, logrando productos con un
estandar mucho mas cercano al profesional. También puede ser utilizado por
docentes para reforzar clases practicas y fomentar el trabajo en equipo, la
planificacion de rodajes y el desarrollo técnico de los estudiantes desde los

primeros ciclos de formacion.

A mediano plazo, el uso constante del dron puede convertirse en una
herramienta transversal dentro de diferentes asignaturas y proyectos de la
carrera. Incluso podria integrarse como parte de un médulo o taller especializado
en técnicas de produccion aérea o tecnologia aplicada a la comunicacién.
También se podrian generar alianzas con otras facultades, como Arquitectura,
Turismo o Ciencias Sociales, para apoyar proyectos interdisciplinarios,
aportando desde la narrativa audiovisual con una herramienta de alto impacto.

A largo plazo, el uso del dron puede ayudar a posicionar a la carrera y a la
universidad como instituciones innovadoras y adaptadas a las nuevas exigencias
del mercado. Se podrian desarrollar producciones institucionales de alto nivel,
transmisiones en vivo de eventos importantes con apoyo de tomas aéreas, o
incluso crear una unidad de servicios audiovisuales donde los estudiantes
participen activamente en proyectos reales, fortaleciendo su experiencia
profesional antes de egresar.

Ademas, el dron tiene la ventaja de ser una tecnologia en constante evolucion,
lo que permite actualizar sus usos conforme avancen sus capacidades (mejor
resolucién, mayor autonomfa de vuelo, transmisién en tiempo real, integracion
con realidad aumentada, etc.). Esto lo hace adaptable a distintos escenarios:
desde producciones estudiantiles sencillas, hasta campaiias mas complejas o
trabajos colaborativos con medios externos.

10



En conclusion, la implementacién del dron tiene un impacto positivo inmediato,
pero también una proyeccioén estratégica a futuro que puede enriquecer el perfil
del estudiante de Comunicacion, mejorar la calidad de los contenidos producidos
dentro y fuera del aula, y abrir nuevas oportunidades de aprendizaje, trabajo y
creatividad dentro del entorno universitario y profesional.

La proyeccion del uso de tecnologias como los drones se enmarca dentro del
modelo de la Sociedad del Conocimiento, donde la capacidad de adaptarse y
aplicar herramientas digitales es clave para el desarrollo profesional. Castells
(2001) argumenta que los entornos educativos deben ser espacios de

experimentacion con tecnologias emergentes, ya que eso garantiza una
insercion mas efectiva de los estudiantes en el mundo laboral. Ademas,

metodolégicamente, la implementacién escalable y adaptable del dron sigue los

principios de sostenibilidad tecnolégica aplicados en educacién (Hepp, 2004).
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6. METODOLOGIA

Procedimiento

El objetivo de esta implementacién de drones en espacios académicos, nace de
la necesidad de establecer parametros de calidad a la hora de realizar productos
audiovisuales, asf como ampliar la variedad de tomas que se pueden incluir en
los audiovisuales producidos en la institucién ya sea con fines institucionales o

estudiantiles.

Técnicas

Esta propuesta se centra en un enfoque cualitativo, de naturaleza practica
experimental, pues lo primordial es valorar e implementar las herramientas de
grabacién adecuadas para este tipo de espacios académicos, evaluando las
caracteristicas de la herramienta en cuestién, asi como prever los posibles
resultados y establecer posibles escenarios.

Métodos

Aplicar una encuesta evaluando el conocimiento de herramientas de grabacién
tipo drones en la universidad de estudio:

Universo

El universo de este proyecto esta conformado por los estudiantes, docentes y
personal técnico vinculado a la carrera de Comunicacion de la Universidad de
la ULEAM . Este grupo representa a los principales actores involucrados en los
procesos de ensefianza-aprendizaje y en la produccion de contenidos
audiovisuales dentro del entorno académico. Todos ellos comparten un interés
directo en el desarrollo de herramientas tecnoldgicas aplicadas a la creacion de
materiales visuales y en la mejora de las practicas pedagogicas relacionadas
con la comunicacién audiovisual.

Muestra

La muestra est4 conformada por un grupo representativo de estudiantes de la
carrera de Comunicacion que participan activamente en las asignaturas de
produccion audiovisual, direccién de fotografia, edicién de video y proyectos
académicos practicos. Se incluyeron también algunos docentes que imparten
estas materias y que, por su experiencia, pueden aportar una vision critica y
constructiva sobre la implementacién de tecnologias como el dron en el aula.
La seleccion de esta muestra se realizé de manera intencional, considerando
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su vinculacién directa con el uso de herramientas audiovisuales en contextos
académicos.

Criterios de seleccion

Para seleccionar a los participantes del estudio se tomaron en cuenta los
siguientes criterios:

1.

Pertinencia académica: Estudiantes que cursan materias relacionadas
con produccién audiovisual o que hayan participado en proyectos
practicos donde el uso de drones pueda tener aplicacion directa.
Experiencia previa: Se valoré que los participantes tuvieran alguna
experiencia con equipos audiovisuales o al menos conocimientos
basicos sobre lenguaje audiovisual, encuadres, movimientos de camara,
etc.

Disponibilidad y disposicion: Se consider6 la voluntad de participar
activamente en las pruebas, entrevistas o dindmicas relacionadas con la
implementacion del dron en producciones académicas.

Diversidad de perspectiva: Se procuré incluir tanto a estudiantes de
ciclos iniciales como avanzados, con el fin de obtener una vision mas
amplia sobre las necesidades, expectativas y beneficios que representa
el uso de drones en diferentes etapas del proceso formativo.



Para el analisis de datos, se realizé una encuesta a 11 participantes, donde se
validan sus respuestas en base a criterios cualitativos y cuantitativos.

7. PRESUPUESTO

UNIDAD DE PRECIO
DESCRIPCION MEBIBA CANTIDAD UNITARIO TOTAL

DRON SEMIPROFESIONAL 1[$ 90,00|S5 90,00

LOGISTICA DE OPERATIVIDAD 2|$ 20,00]$ 40,00

GASTOS PARA IMPRESION-

ACCESORIOS- IMPLEMENTOS 1/$ 60,00|$ 60,00
$ -
$ &
$ -
$ -
$ -
$ -
s “
$ =
$ ta
5 -
S .
S &

TOTAL $190,00

8. Resultados

Teniendo en cuenta que los vehiculos aéreos no tripulados (UAV s o drones)
incorporados al entorno de la comunicacién social y académica, ayudan a
mejorar la calidad y accesibilidad de las producciones audiovisuales dando la
capacidad a los estudiantes de adaptarse a las tendencias actuales. En ese
sentido, la encuesta aplicada al grupo etario del presente estudio, permite
determinar y evaluar estrategias para aplicar el proyecto en el escenario real;
arrojando los siguientes resultados.

Edad:
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Edad:

11 respuestas

@ 17-20 afios
@ 21-25 afos
@ 26-30 afios
@ Mas de 30 afios

Resultados

Los subjetos de estudio se encuentran en una edad entre 18-30 afios, siendo
mayoria un grupo entre 18-20 afios. Mientras un grupo mas pequerio tiene entre
26-30 afios, lo cual nos indica que la mayoria de nuestros subjeto de interés

Adultos joévenes.

Rol en la Universidad

Rol en la universidad:

11 respuestas
@ Estudiante
@ Docente
@ Técnico o personal de apoyo
Resultados
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De todos los encuestados y su rol en la Universidad se determin6, que el 73%
son estudiantes, mientras una minorfa del 9,01% son Docentes; esto Implica
quienes van a usar esta herramientas son personas cotidianamente usan estas

tecnologias.

Nivel Académico

NIVEL ACADEMICO (S| ES ESTUDIANTE)

7 respuestas
@ Ciclo basico (1°-3° semestre)
@ Ciclo medio (4°-6° semestre)
@ Ciclo superior (7° semestre en adelante)
Resultados

En base al nivel académico de los encuestados, se Identificé que el 42,9%
cursa entre 4°-6° semestres de Comunicacion Social, mientras un 28% se
encuentran en los Gltimos ciclos de la carrera. Por lo tanto el enfoque de este
estudio debe adaptarse a personas con diferentes niveles de conocimientos en
materia de herramienta comunicacionales y tecnoldgicas.
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¢Conoces qué es un dron y para qué se utiliza en produccion audiovisual?

)

)

)

)

)

)

)

)

)

) ¢Conoces qué es un dron y para qué se utiliza en produccién audiovisual?
' 11 respuestas

) o si
) ® No
)

)

)

)

)

)

)

)

)

)

)

)

© He escuchado sobre ello, pero no lo
entiendo bien

Resultados
Centrandonos en el conocimiento de UAV (Vehiculo Aéreo no tripulado).

Los encuestados casi en su totalidad conocen y han visto alguna vez en su
vida estos artefactos. Por lo que las indicaciones e informacién brindada deben
ser enfocadas en un publico .que posee conocimientos basicos sobre filmacién

| de videos aplicando drones a sus estudios en comunicacién. Con este enfoque,
' se aprovecha los conocimientos existentes.

)

)

) ZHas Utilizado alguna vez un dron en un proyecto audiovisual?

) ¢Has utilizado alguna vez un dron en un proyecto audiovisual?
11 respuestas

@ si
@ No
@ Lo he visto utilizar pero no lo operé

Resultados
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Segun la encuesta, la mayoria de las personas nunca han
manejado un dron, mientras que alrededor del 9 % los ¢ han
manipulado. Esto nos muestra que, aunque hay un grupo que ya
tiene algo de experiencia, la mayoria todavia necesita orientacién
basica para familiarizarse con estos aparatos.

¢En qué tipo de proyectos consideras que es mas atil un dron?
(puedes marcar mas de una opcion)

¢En qué tipo de proyectos consideras que es mas util un dron? (puedes marcar mas de una opcién)
11 respuestas

Documentales
Cortometrajes
Videoclips

Cobertura de eventos
Publicidad

Redes sociales

Teniendo en cuenta la utilidad de los uavs en el entorno
comunicacional consideran que los drones son mas utiles para
documentales y videoclips, seguidos por otras opciones como
cortometrajes, cobertura de eventos, publicidad y redes sociales.
Esto indica que su mayor valor se percibe en proyectos
relacionados con produccién audiovisual y creatividad visual.



¢Crees que el uso de drones puede mejorar la calidad visual de
las producciones académicas?

¢Crees que el uso de drones puede mejorar la calidad visual de las producciones académicas?
11 respuestas

@ SI, mucho

@ SI, moderadamente
® Poco

@ No

Resultados

La mayoria de las personas (72,7%) cree que usar drones mejora
mucho la calidad visual de las producciones académicas, y un
27,3% piensa que lo hace un poco, mostrando que en general se ve
como algo positivo.

¢ Qué beneficios crees que aportaria el uso de drones en tus
proyectos o clases?

¢Qué beneficios crees que aportaria el uso de drones en tus proyectos o clases? (elige hasta 3)
11 respuestas

Mejora de la narrativa visual
Ahorro de recursos (menos
necesidad de equipos complejos)

Mayor motivacién y aprendizaje

préctico -2 (18.2%)

Fortalecimiento del perfil
profesional
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La mayoria de las personas (81,8%) cree que el mayor beneficio de
usar drones en sus proyectos o clases es lograr planos mas

dinamicos y creativos, mostrando que principalmente se les da valor
por la forma en que mejoran lo visual y creativo de los trabajos.

9. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

N° ACTIVIDADES - ESPECIFICACIONES PLAZO
Biaborecisi el s Bewsuén S|ster.nét|ca dela I}teratura Semanas 1y
1 : inherente a la implementacion del dron
tedrico . : 7
en espacios educativos
i Ay Semana 3
2 Saomehbe ’ Andlisis y disefio de la propuesta %
propuesta de solucion 4
Implementacién de la Consiste en la implementacion de lo T
3 propuesta de solucion establecido en la fase previa 6,7,8,9y )
para el uso academico 1 6 i
del sistema
Estructuracién de la justificacién y el
4 Argumentar la presupuesto de la propuesta Semana 11
implementacion
5 Elaboracién y revision Estructuracién de los Capitulos I, I, llly | Semanas 12,
del informe final IV del informe final 13,14y 15
Comprobacién de Enviar el informe al sistema antiplagio.
6 niveles de autenticidad
(Urkund)
Terminacién del informe | Después de la revision (en dos Semana 16
corregido después de la | semanas), se perfecciona lo necesario
7 revision, en lo que sera
la versién definitiva,
para su presentacion
Nota: puede darse el caso de semanas que se repiten, porque no es necesario esperar a
tener totalmente terminada una tarea para comenzar otra, es decir, hay simultaneidad de
tareas.




10. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

En base a la informacion tedrica obtenida de fuentes bibliograficas
confiables, los vehiculos aéreos no tripulados o drones, son herramientas
tecnoldgicas, equipadas de camaras y sensores que ayudan a acceder a
espacios aéreos poco comunes para capturar tomas de video de alta
calidad.

Los resultados obtenidos por la encuesta como herramienta de evaluacién
de conocimiento sobre estos artefactos en una poblacién joven, arrojaron
lineamientos claros de como dirigirse a este publico a la hora de emitir
instrucciones sobre dicha herramienta.

Los diferentes usos que se les puede dar a estas tecnologias, varian
desde el campo al que dediquen sus estudios, hasta el enfoque creativo

que se busca en un proyecto.

Recomendaciones

Capacitar al personal de produccion, pues es importante aprender a
manejar los equipos, asi como sus funciones para evitar errores o
accidentes

Planificar previamente que se quiere grabar, y como implementar los
planos aéreos para dar mas dinamismo y creatividad al proyecto.

Usar los UAV'’s o drones para contar historias, no limitarse al efecto visual,
sino para mejorar el atractivo y dar profesionalismo a los proyectos.
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ANEXOS

Uso de drones en producciones audiovisuales académicas

Objetivo:

Conocer la percepcion, nivel de conocimiento y disposicién de los estudiantes y
docentes de la carrera de Comunicacion frente al uso de drones como
herramienta tecnoldgica para mejorar la calidad de las producciones
audiovisuales dentro del entorno universitario.

Datos generales

1. Edad:
O 17-20 afios
O 21-25 afos
0 26-30 anos
O Mas de 30 afios
2. Rol en la universidad:
O Estudiante
O Docente
O Técnico o personal de apoyo
3. Nivel académico (si es estudiante):
O Ciclo basico (1°-3° semestre)
O Ciclo medio (4°-6° semestre)
O Ciclo superior (7° semestre en adelante)

Seccién 1: Conocimiento y experiencia

4. ¢Conoces qué es un dron y para qué se utiliza en produccién
audiovisual?

O Si
O No

O He escuchado sobre ello, pero no lo entiendo bien
5. ¢Has utilizado alguna vez un dron en un proyecto audiovisual?

O Si
O No
0 Lo he visto utilizar pero no lo operé
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6. ¢En qué tipo de proyectos consideras que es mas Gtil un dron? (puedes
marcar mas de una opcion)

O Documentales

O Cortometrajes

O Videoclips

O Cobertura de eventos
O Publicidad

O Redes sociales

O Otro:

Seccidn 2: Percepcion sobre el uso de drones

7. ¢Crees que el uso de drones puede mejorar la calidad visual de las
producciones académicas?
O Si, mucho
O Si, moderadamente
O Poco

O No
8. ¢Qué beneficios crees que aportaria el uso de drones en tus proyectos o
clases? (elige hasta 3)

O Planos mas dinamicos y creativos

O Mejora de la narrativa visual

] Ahorro de recursos (menos necesidad de equipos complejos)
[0 Mayor motivacion y aprendizaje practico

0 Fortalecimiento del perfil profesional

O Otro:




