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RESUMEN

En la actualidad, la creacion de contenido audiovisual es fundamental en
entornos educativos, profesionales, que presentan desafios relacionados con el
tiempo, los recursos necesarios y la capacidad de personalizar contenido de
forma efectiva para diferentes audiencias, por lo cual, es necesario reconocer
como las herramientas de inteligencia artificial aplicadas a la creacion de videos
pueden optimizar procesos, mejorar la personalizacion y facilitar la produccién

de contenido audiovisual.

A pesar de sus beneficios, existen dificultades al uso de estas herramientas,
unas de las mas destacadas es no tener el conocimiento requerido para el
manejo de programas completos, esto influye mucho la credibilidad, personas
que no comparten el mismo criterio, donde sus medidas son completas y trabajan

con la originalidad.

Sin embargo, se ha tomado en cuenta las negativas del problema y se ha hecho
una propuesta mediante el método cualitativo, creando asi un cuadro
comparativo que indica con mayor precisién las diversas plataformas que

existen, y cuales de ellas podria beneficiarnos después de haberlas evaluados.

La eficiencia de estas herramientas es totalmente beneficiosa ,por la reduccién
significativa de tiempo en la edicién, sin la necesidad de contratar personal o
equipos grandes, teniendo como resultado elementos visuales atractivos,

personalizados y optimizados para la web.

PALABRAS CLAVE

|A, produccién audiovisual, estrategias, eficiencia.
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ABSTRACT

Currently, the creation of audiovisual content is essential in educational and
professional settings, which present challenges related to time, required
resources, and the ability to effectively personalize content for different
audiences. Therefore, it is necessary to recognize how artificial intelligence (Al)
tools applied to video creation can optimize processes, improve personalization,
and facilitate audiovisual content production.

Despite its benefits, there are difficulties in using these tools. One of the most
notable is the lack of required knowledge to manage complete programs.
Credibility also plays a significant role, as some individuals do not share the same
perspective and prefer working with original, manually created content.

However, the negatives of the problem have been considered, and a proposal
was made using the qualitative method, creating a comparative chart that more
precisely identifies the various platforms available and which ones could benefit
us after evaluation.

The efficiency of these tools is highly beneficial due to the significant reduction in

editing time, eliminating the need to hire personnel or large equipment, resulting
in attractive, personalized visual elements optimized for the web.

KEYWORDS

Al, audiovisual production, strategies, efficiency
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CAPITULO I: INTRODUCCION

1.1. TITULO.

Implementacion de Herramientas de |IA de pago para la Creacion de
Videos Cortos de alta Calidad

1.2. INTRODUCCION
Segun Weisheim (2025) afirma que las herramientas de IA utilizan la inteligencia
artificial para mejorar diversos aspectos para una propuesta de marketing, estas
pueden disminuir tareas de analisis de datos, ahorrando tiempo, recursos y
también la segmentacion de clientes, ya que sabemos que la tecnologia de la
inteligencia artificial es rapida en evolucion, en tiempo, calidad y proceso, porque
ayuda a las empresas a comprender mejor a su audiencia, a optimizar sus

procesos ,y en ultima instancia, a crecer.

Ademas, Galan (2025) reconoce que esta inteligencia artificial ya se encuentra
como uno de los principales mercados, sin embargo, esta tecnologia ha creado
una burbuja de expectativas, y por ende frustraciones, qué se demuestran las

capacidades asombrosas de esta herramienta.

En cambio, Blanch (2025) asegura que es importante recalcar que el buen uso
de estas herramientas, ya que su mayor ventaja es la capacidad de personalizar
su contenido, mientras asi resuelvan sus necesidades de acuerdo con los datos
del usuario, esta produccion de videos podria ser algo costoso, para equipos de
produccion, cronogramas y ediciones, justamente aqui la creacion de videos de
IA se vuelve mas rapido en la produccion, porque reduce videos que pueden
ser personalizados, captan la atencién de su audiencia mas rapido, manteniendo

a su publico interesados en seguir consumiendo su contenido.

Mientras Yadav (2025) afirma que los videos generados por la inteligencia

artificial han cambiado radicalmente la manera en como se crea los videos de



contenido de alta calidad, ofreciendo los beneficios de esta herramienta,
conectando con su audiencia, demostrando la alta calidad de ventajas que brinda

esta nueva manera de facilitar un proceso largo.

Teniendo en cuenta que muy aparte de ser una estrategia muy util, es accesible
a las grandes empresas, universidades y personas que tienen el rol de dedicarse

a la post produccion, convirtiéndose en el mejor amigo del hombre.

Por otro lado, Benson (2023) dice que con esta llegada de la inteligencia artificial
es un gran avance al mundo de la tecnologia, desarrollando creaciones de
contenidos en su maximo alcance en su evolucion en la era digital, incluso ahora
esta herramienta nos permite que haya un incremento de variedades
tecnolégicas como: escrito, disefios graficos y asi diversas alternativas para

poder crear un contenido de valor en un tiempo perfecto.

Al respecto, esto no solo atrae la creacion del contenido, sino también se encarga
de potenciar su creatividad, ya que esta herramienta cuenta con un alcance de
inteligencia para sugerir ideas nuevas que nos pueden servir, lo cual pueden
explorar nuevos temas, esta informacion va a permitir que los creadores adapten

su contenido de una forma rapida.



1.3. PROBLEMA

La inteligencia artificial ha cambiado el mundo de una forma que no deja de
sorprender, sin embargo, las recomendaciones para una inteligencia artificial
fiable quieren un ciclo de implementacién para identificar responsabilidades y

promover rendicion de cuentas.

A pesar de los beneficios de la IA en la produccién audiovisual, persisten
desafios relacionados con la privacidad de datos, donde hay un porcentaje de la
audiencia que no se siente cdmoda al usar esta herramienta de |A, esto podria
afectar a las empresas en factores de privacidad, afectar la reputacion,
credibilidad y la confianza, porque la falta de garantia sobre privacidad,
derecho de imagen y posibles actos discriminatorios, ha transformado
significativamente la sociedad, es asi que esto genera desconfianza debido

a la falta de proteccion de datos.

También es importante recalcar que, a medida que las personas tomen en
cuenta el derecho de privacidad y que algunas no estarian de acuerdo con el
uso de IA, en este caso sus mayores afectados estan en el entorno laboral, tales
como:(profesionales, empresas o incluso estudiantes), que mantienen estas
herramientas en su uso diario, sabiendo que esto les retrasaria sus procesos de
trabajo si se llegara a tomar la palabra de las personas que no estan de acuerdo

con estas herramientas.

Aun asi, un factor que también influye mucho es el problema de la
conectividad, por lo que se refiere a que estas herramientas tienen una alta
calidad, pero si no hay ninguna buena red de conectividad no funcionara,
por ende, seria un gran problema tener que declinar el proceso de prueba,
asi mismo el hecho de no saber el uso correcto de estas plataformas, haria
que se queden estancados sin realizar absolutamente nada, por falta de

conocimientos.



1.4 JUSTIFICACION

El uso de las herramientas de inteligencia artificial para la creacion de videos de
alta calidad tiene una gran relevancia en la actualidad ,estas plataformas estan
transformando la manera en que se produce su contenido audiovisual, facilitando
procesos creativos, reduciendo costos y tiempo de produccién, lo que es
fundamental que las personas comprendan el valor de estas herramientas, su
impacto en la comunicacion digital y la forma en que estan cambiando la tradicion

de produccion audiovisual.

Desde el punto academico, estudiar estas herramientas resulta positivo porque
implican una reconfiguracion del proceso de produccion audiovisual, ademas
permiten analizar como la inteligencia artificial esta influyendo en las

competencias digitales en el ambito profesional y académico.

Para los estudiantes, esto significa una valiosa oportunidad para entregar
productos audiovisuales con mayor impacto estético, mientras desarrollan
habilidades digitales para su formacion profesional, por ello, es necesario
investigar esta tecnologia desde una perspectiva académica, evaluando sus
beneficios, limitaciones y posibles aplicaciones en entornos de ensefianza y

aprendizaje.

Este desarrollo responde a la necesidad de soluciones digitales mas accesibles,
creativas y funcionales que permite producir contenido de alta calidad en menor
tiempo y con eficiencia, lo que justifica su estudio como parte del avance

tecnologico.

Se relaciona con tecnologias aplicadas a la educacién y comunicacion digital,
porgue analizan el uso de herramientas de |IA en la creacién de contenido
audiovisual, ya que transforma procesos de ensefianzas y aprendizaje dentro

del ambito profesional de la comunicacién.



1.5. OBJETIVOS

1.5.1. Objetivo general

Analizar la implementacion de las herramientas de inteligencia artificial de pago
para la creacion de videos cortos de alta calidad.

1.5.2 Objetivos especificos

Identificar las principales herramientas de inteligencia artificial de pago utilizadas

para la creacion de videos cortos de alta calidad en el entorno académico.

Evaluar las funciones, ventajas, limitaciones técnicas, y econémicas de estas

herramientas en el mismo entorno.

Analizar el impacto de dichas herramientas en el proceso creativo, la eficiencia

productiva y la calidad del contenido audiovisual dentro en el entorno académico




1.6. METODOLOGIA
1.6.1. Procedimiento
Para el analisis de estas herramientas se realiza una revision bibliografica
enfocada en todas las aplicaciones de inteligencia artificial de pago disponible,
a partir de la cual se revisara algunas plataformas relevantes, las mismas que
va a permitir identificar y evaluar las caracteristicas mas importantes como sus

ventajas, sus procedimientos y sus limitaciones econémicas.

1.6.2. Técnicas

Cuadro comparativo. Mathieu (2025), se aplica un cuadro comparativo, donde
afirma Mathieu, que es necesario realizar este método para poder identificar las
herramientas mas destacadas detallando sus caracteristicas, ventajas,
desventajas, precios y variedad y acciones que derivan a cada una de estas
herramientas, este cronograma va a ir estructurado como una propuesta,
utilizando las opciones adecuadas para poder evaluar su avance, utilizada para

la creacion de la propuesta.

1.6.3. Métodos

Metodo cualitativo. Gayubas (2025),se implementa el método cualitativo donde
segun Gayubas, tiene como principal objetivo recopilar informaciones
especificas, donde se centra en comprender no solo las acciones de las
personas, sino también los significados que atribuyen a esa accion, que
permite explorar las dimensiones culturales de los fenomenos estudiados, asi
proporciona una vision de los pensamientos y comportamientos humano ,este
método va en base con un cronograma, el motivo por el cual lo voy a usar es
Unicamente es por su enfoque en recolectar y analizar datos determinados

hacia mi propuesta.




CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1. DEFINICIONES

Stryker (2024) asegura que la inteligencia artificial es una tecnologia que hace
posible que las maquinas hagan tareas parecidas a los que hace una persona,
realizar trabajos, entender situaciones, crear ideas y actuar por si solas sin
depender de alguien, asi mismo Revelo (2025) opina que estas herramientas
aceleran todo el proceso, desde que se tiene un guion hasta finalizar el video,
gracias a que esta tiene plantillas, editores rapidos y opciones que hacen

mejoras al audio y al video.

Mientras Daniella (2024) afirma que los avances mas recientes en la inteligencia
artificial transforman por completo la manera en que se crean videos,

permitiendo que los creadores produzcan contenido de alta calidad.

Aunque, esta abriendo nuevas oportunidades en areas como la animacién, los
efectos especiales, la elaboracion de materiales graficos en la pre -produccion,
asi como estas tecnologias de edicion de video con IA, han hecho que sea mas
accesible para todo tipo de usuario, directamente desde un celular o tableta,

usando interfaces simples de manejar.



2.2. ANTECEDENTES

Mena, S & Mateos Abarca,J.P(2024).Herramientas de inteligencia artificial

generativas aplicadas a la edicién audiovisual.

Los videos impulsados por la |A son herramientas accesibles que permiten crear
contenido audiovisual de manera rapida y con buena calidad, utilizando
algoritmos sofisticados para agregar imagenes, texto, sonido, brindando algunas
opciones de personalizacion como la musica de fondo, efectos visuales e

identificar a las personas con reconocimiento facial.

No obstante, la IA esta revolucionando el campo de la produccién audiovisual,
ya que gracias a esta tecnologia es posible agilizar procesos creativos, sin
embargo, este avance ha generado debate y preocupacion, por los limites éticos
del uso imagenes manipuladas por la IA y por la pérdida de la creatividad del
humano, este analisis comparativo examina estas herramientas con el objetivo

de identificar sus beneficios, enfocandose en las plataformas mas utilizadas.

Dentro del amplio universo de la IA, existe una categoria que se enfoca en
desarrollar sistemas capaces de crear contenido original que imitan a un trabajo
que se haya realizado anteriormente y este tipo de tecnologia se le conoce como
inteligencia generativa y todo indica que este impacto seguira creciendo, no solo
en un futuro, sino también a mediado plazo y asi algunos sectores profesionales
han explorado nuevas maneras de incorporar estas techologias en sus

actividades cotidianas.



2.3. TRABAJOS RELACIONADOS

Segun Morales (2025) en Estados Unidos, la inteligencia artificial ya no es una
visién del futuro, sino algo que esta revolucionando las generaciones de
imagenes, videos y audio, las empresas lideres a nivel mundial utilizan estas

herramientas, teniendo profundos resultados como los medios y publicidad.

También afirma el Ministerio de Telecomunicaciones (2021) que la |A ha estado
en un avance en el ambito comercial asi algunos emprendimientos privados no
han tenido obstaculos, sin embargo, se deberia de incentivar el desarrollo de la

tecnologia para que sea etico.

La incorporacion de la IA segun Mena (2024) las herramientas de edicion con |IA
generativa se han convertido en recursos fundamentales tanto como
profesionales o principiantes, pues lo que va a hacer es facilitar la post

produccién y ofrecer las nuevas oportunidades creativas.

Ademas, la UTPL (2024) afirma que la |A esta transformando la manera en que
nos comunicamos, desde realizar textos hasta la creacion de videos de alta

calidad, que se encarga de acelerar procesos de una manera eficaz.

A su vez, se ha investigado que también existen las herramientas de |A de pago
gue quizas no conozcamos, pero que las personas actualmente usan mucho,
sin necesidad de ser unos profesionales como lo es; Cristian Andrade, un chico
empresario que hace uso de estas herramientas, que crea contenido digital y se
destaca por ser agil en estas plataformas, probando y explicando paso a paso

el uso de nuevas herramientas seguras y faciles de usar.



CAPITULO lll: DESARROLLO DE LA PROPUESTA

Las herramientas de |A de pago para la creacion de videos cortos de alta calidad
ofrecen diversas aplicaciones, algunas también con la opcién a la gratuidad para
los usuarios, lo que permite la habilidad de crear videos con una buena calidad,
garantizando asi la facilidad del tiempo y los recursos que normalmente se hace
en una produccion audiovisual, dandole la agilidad de realizar contenido rapido
y eficiente, lo que permite crear contenido atractivo, personalizado y optimizado

para la web.

Se ha tomado en cuenta que el uso de esta herramienta tiene varios beneficios
como: ahorro de tiempo, recursos, personalizacién a gran escala,

herramientas avanzadas, inclusién y accesibilidad.

Sabemos que existen muchas herramientas de |IA que facilitan el proceso de
edicién, sin embargo, se ha hecho un analisis profundo de varias herramientas
que son claves para la edicién de videos de alta calidad, sugiriendo asi un cuadro
comparativo, en donde se detalla las funciones siguientes:
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CAPITULO IV: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1. CONCLUSIONES
Las herramientas de inteligencia artificial para la creacion de videos cortos de
alta calidad en el entorno académico, es una de las mejores oportunidades
valiosas que podemos tener, si bien es cierto, existen multiples aplicaciones
basadas en |A, por ello, el proceso de estos videos ha demostrado que por su
rapidez e innovacion visual permiten que, para los creadores de contenido, el

uso sea accesible tanto para principiantes como profesionales.

En conclusion, se demuestra que estas aplicaciones analizadas en la
investigacion, de acuerdo con su recopilacion de datos, que su viabilidad técnica
es relevante al ser de facil acceso como paginas web, aplicaciones, y que gracias
a esto los usuarios podran manejar las herramientas desde cualquier sitio, sin
embargo, la conectividad tiende a ser una un obstaculo al momento de realizar
las pruebas de estas herramientas, la falta de conocimiento hara que esta se

convierta en un problema.

Destacando asi su facilidad de uso, personalizando contenido y creando nuevas
estrategias indispensables a lo largo del mundo audiovisual, no solo optimizan
el proceso creativo, sino que también amplian las posibilidades comunicativas
dentro del ambito educativo y profesional, creando un fortalecimiento a su
relevancia, despertando el conocimiento de lo que nos puede brindar estas
diversas herramientas , es asi como al usar estas plataformas, la privacidad de
datos no quedaria atras, lo que hara que se tome una breve observacion a cada

herramienta antes de que se pueda utilizar.



4.2. RECOMENDACIONES
Para un uso efectivo de estas herramientas de inteligencia artificial para la
creacion de videos cortos de alta calidad en el entorno académico, es necesario
que se conozca el método adecuado, principalmente saber manejarlo de forma
responsable, no tan solo conocerlo como tal, sino aprender a usarlo, lo que va
a permitir que no haya alguna alteracion de parte de los términos y condiciones

gue tiene cada una de estas herramientas.

Otro punto y muy importante, es tener en cuenta cual es la herramienta que se
va a usar, que esta sea la adecuada para el uso de las necesidades,
asegurandose de los derechos de uso, y no olvidar de revisar si el contenido esta

generado por la propia plataforma, y con licencias adecuadas.

De igual manera, mantener protegida tus datos e identidad es primordial, ya que
algunas herramientas de IA permiten clonar tu rostro o expresiones, por eso es
fundamental siempre leer las condiciones antes de su uso, incluso evitar subir

algun tipo de contenido sensible y lo mas importante usar cuentas seguras
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