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TEMA

Proyecto de implementacion de gafas de realidad aumentada para la creacion

de narrativas inmersivas.
1. INTRODUCCION

Las gafas de realidad aumentada (RA) brindan una experiencia interactiva en un
entorno del mundo real en el que los objetivos que residen en el mundo real se
ven mejorados por la informacion perceptiva generada por computadora. Estas
mejoras a veces pueden tener lugar en multiples modalidades sensoriales,

incluidas las visuales, auditivas, somatosensoriales y olfativas (sabry, 2022).

Las narrativas inmersivas que las gafas de realidad aumentada generan,
promueven y permiten que las personas puedan conectar de una mejor manera
emocionalmente con lo que ven y escuchan mediante las narrativas que la
tecnologia como la realidad aumentada para crear la sensacion de presencia

donde la persona sienta que realmente esta ahi (Silva, y otros, 2022).

Este trabajo relacionado destaca en su uso de la realidad aumentada y la
narrativa inmersiva que es una gran aplicaciéon en museos, en lo cual permite a
los visitantes interactuar de una mejor manera en los cuales pueden explorar
escenarios historicos de forma mas envolvente, transformando la experiencia
(Trichopoulos, Konstantakis, & Caridakis, 2024).

Las gafas de realidad aumentada resultan de gran importancia porque estas
transforman he innovan los procesos comunicacionales tradicionales en
experiencias interactivas y participativas, lo que permite que se pueda interactuar

con elementos digitales y se integren en entornos reales.

Este proyecto de gafas de realidad aumentada para creacién de narrativas
inmersivas tiene una estrecha relacion la con la Carrera Técnica en
Comunicacion para la Television, Relaciones Publicas y Protocolo, ya que ofrece
nuevas herramientas para innovar los procesos de comunicacion. En el ambito

televisivo te permite crear y generar contenido mas dinamico que captan mejor
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la atencién del espectador al integrarlo de manera activa en la historia. En las
relaciones publicas se convierte en un recurso estratégico para fortalecer la
conexion emocional mediante experiencias inmersivas que transmitan el
mensaje de forma efectiva. Finalmente, en protocolo y la organizacion de
eventos esta tecnologia aporta un valor diferencial al ofrecer presentaciones
interactivas y memorables. De este modo, la realidad aumentada no solo
complementa, sino que amplia las competencias profesionales de la carrera

adaptandolas a las demandas tecnologicas y comunicacionales de la actualidad.



2. PROBLEMA

En la actualidad, los procesos comunicacionales enfrentan el desafio de captar
la atencion de las audiencias cada vez mas expuesta a contenidos digitales y
multiples plataformas de informacion. Ante ello surge la necesidad de explorar
recursos como las gafas de realidad aumentada las cuales son capaces de
transformar las narrativas convencionales en una vivencia inmersiva que no solo

informa, sino que también involucra emocional y cognitivamente al receptor.

¢ Como diseiiar la implementacion de un sistema de gafas de RA que
permita recrear narrativas inmersivas, mejorando la experiencia
comunicativa en el ambito televisivo, de relaciones publicas y protocolo?

3. OBJETIVOS

3.1.Objetivo general

Analizar la evolucion de las gafas de realidad aumentada integrada con

inteligencia artificial en la creacion de narrativas inmersivas.
3.2.Objetivos especificos

Describir las caracteristicas y avances de las gafas de realidad aumentada

integradas con inteligencia artificial aplicadas a narrativas inmersivas.

Identificar los beneficios y limitaciones que presenta la implementacion de esta
tecnologia en los procesos comunicacionales vinculados a la television,

relaciones publicas y el protocolo.

Proponer lineamientos para la incorporacion de las gafas de realidad aumentada
como recurso innovador en la generacion de experiencias comunicativas

interactivas y participativas.



4. Justificacion Argumentada de la Calidad del Producto

La eleccién como referencia central de este proyecto fue el APPLE VISION PRO
el cual representa una de las innovaciones mas recientes y avanzadas en el
campo de la realidad aumentada y mixta. Este a diferencia de otros dispositivos
combina un hardware de alto rendimiento con un ecosistema de software
disefiado para la interaccion inmersiva, lo cual lo convierte en un producto ideal

para explorar sus narrativas comunicacionales.

El Apple Vision Pro destaca por su capacidad de proyectar elementos virtuales
en el entorno real como una calidad visual sin precedentes, integrando pantallas
micro-OLED de alta resolucion y sensores avanzados que reconocen el espacio
y los gestos del usuario. Ademas, su integracion con la inteligencia artificial
permite experiencias personalizadas e interactivas, optimizando la produccion
de contenido como la interaccion del usuario con el entorno. Estas caracteristicas
convierten el dispositivo en un referente de lo que es la comunicacion inmersiva

en la era digital.

Incorporar un producto como el Apple Vision Pro en los procesos formativos de
la carrera amplia significativamente las competencias de los estudiantes. En el
ambito televisivo, ofrece nuevas posibilidades de producciéon audiovisual con
experiencias interactivas que captan mejor la atencion de las audiencias. En las
relaciones publicas, se convierte en una estratégica para la creaciéon de eventos
inmersivos que refuercen la identidad corporativa y fortalezcan los vinculos con
el publico. En el protocolo, abre un camino innovador hacia la organizacién de
actos oficiales con presentaciones memorables, apoyadas en recursos

tecnologicos de alto impacto.

El Apple Vision Pro no solo es un dispositivo de entretenimiento, sino que puede
emplearse en comunicacion estratégica, educacién y eventos, lo que le otorga
un caracter multidisciplinar. Entre sus principales beneficios se encuentra su
capacidad de ofrecer experiencias interactivas y de alta calidad, que favorecen

el aprendizaje, la creatividad y la conexion emocional con los mensajes. Esto lo



hace aplicable tanto a la ensefianza universitaria como proyectos profesionales

de television, relaciones publicas y protocolo.

Tecnologias como el Apple Vision Pro en la carrera tiene un impacto inmediato
en la innovacion pedagogica y comunicacional. A corto plazo permite modernizar
la forma en que se produce y transmiten los contenidos académicos vy
profesionales. A mediano plazo, posiciona a los estudiantes como pioneros en el
manejo de herramientas emergentes con alto valor en el mercado laboral. Y a
largo plazo, la integracion de dispositivos de ese tipo contribuye a transformar la
comunicacion institucional y mediatica, consolidando un perfil profesional
actualizado y competitivo en el ambito tecnologico y comunicacional. En (Apple,
2023) se puede verificar todo lo referenciado anterior mente en esta justificacion

de producto.

5. PRESUPUESTO

DESCRIPCION UNIDAD CANTIDAD PRECIO TOTAL
DE UNITARIO
MEDIDA
Apple Vision Pro 2 $3499 $9498
Software interactivo 1 $800 $800
Produccion 1 $1200 $1200
Audiovisual
inmersiva
Capacitacion y 1 $500 $500
Talleres




6. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

la version definitiva,
para su presentacion

PLAZO
N° ACTIVIDADES ESPECIFICACIONES
1 Elaboracién del marco Revision sistematica de la literatura Semanas 1y
tedrico inherente al titulo del proyecto 2
Elaboracion de la Incluye el analisis, disefio, cal.culos y Semana 3 y
2 iz demas componentes necesarios de la
propuesta de solucién - <
propuesta de solucién
. Consiste en la implementacion de lo Semanas 5,
Implementacion de la . .
3 - establecido en la fase previa 6,7,8,9y
propuesta de solucion 10
4 Pruebas de verificacion Aba.rca el gricias qt{? sg Gaten Semana 11
realizar sobre la solucion implementada
5 Elaboracion y revision Estructuracion de los Capitulos |, II, llly | Semanas 12,
del informe final IV del informe final 13,14y 15
Comprobacion de Enviar el informe al sistema antiplagio.
6 niveles de autenticidad
(Urkund)
Terminacion del informe | Después de la revision (en dos Semana 16
corregido después de la | semanas), se perfecciona lo necesario
7 revision, en lo que sera

Nota: puede darse el caso de semanas que se repiten, porque no es necesario esperar a
tener totalmente terminada una tarea para comenzar otra, es decir, hay simultaneidad de
tareas.
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