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FORMULARIO DE REGISTRO DE SELECCION DE MODALIDAD

NOMBRE DEL DOCUMENTO:
cODIGO: PAT-04-F-005

Ul TEMA O NUCLEO PROBLEMICO DE INVESTIGACI
€alT1 | pPROCEDIMIENTO: TITULACION DE ESTUDIANTES DE GRADO REVISION: 2
Ao BAJO LA UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR Pagina 1 de @

DATOS INFORMATIVOS DEL ESTUDIANTE: 1

Facultad/Extensién: Ciencias de la Educacién

Carrera: Educacién Inicial

Nombres y apellidos del estudiante: Roxana Cecilia Guachala Lino

Nivel: Vill l Curso: Octavo Paralelo: “B"
Datos Personales:
f;:l 1“::«;’:52““‘.““: Fecha de Nacimiento: 03 de enero de 1996

Edad: 26 afios

Sexo: Femenino I Nacionalidad: Ecuatoriana

Estado Civil: Soltera

Certificado de Votacion: 19710028

Lugar de Residencia:

Provincia: Manabi

I Canton: Manta Parroquia: Los Esteros

1)e1311467466@ live.uleam.aedu ec

Correos Electrénicos: | 1)e1311467466@live uleam edu.ec

Teléfono Celular:

I Teléfono Convencional:

0988623786 Teléfono Convencional:
Direccion domiciliaria: Urb. “IL Delgado" via Jaramijé por colegio Jefferson. .
Motora: [ | Auditiva: [ |
Discapacidad Visual: D peres D

DATOS INFORMATIVOS DEL ESTUDIANTE: 2

Facultad/Extension: Ciencias de la Educacién

Carrera: Educacion Inicial

Nombres y apellidos del estudiante: Domenick Michelle Palma Palma

Nivel: VIII

Curso: Octavo I Paralelo: “B"

Datos Personales:

Cédula de Ciudadania:
1315969756

Fecha de Nacimiento: 10 de Febrero de 1997

Edad: 25 afios

Sexo: Femenino Wsclondldﬂd: Ecuatoriana

Estado Civil: soltera

Certificado de Votacion: 46397867

Lugar de Residencia:

Provincia: Manabi

rCanlbn: Manta Parroquia: Los esteros

Correos Electrénicos: | 1)e1315969756@live.uleam edu.cc

2)domenickpalma@aqmail.com

Teléfono Celular:

Teléfono Convencional: Teléfono Convencional:

0963476547 2582305
Direccién domiciliaria: La pradera 2 Mz “c” villa #34 por el Centro Comercial Tia
Motora: Auditiva: [ ]
Discapacidad Visual: e D
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Uleam

No. | MODALIDAD DE TITULACION

Trabajo de integracion
1 | curricular, opcién Proyeclo
de Investigacion

FORMULARIO DE REGISTRO DE BELECCION DE MODALIDAD,
TEMA O NUCLEO PROBLEMICO DE INVESTIGACION.

PROCEDIMIENTO: TITULACION DI: EBTUDIANTES DE GRADO
BAJO LA UNIDAD DE INTEQRACION CURRICULAR

TEMA ESCOGIDO “..." O
NUCLEO PROBLEMICO

| Plgmazde?

" REVISION: 2

TUTOR/A SOLICITADO/A

LOS CUENTOS INTERACTIVOS COMO

Roxana Cecilla Guachala Lino

;r,ambcaf,?a, de mteg;ag:g: RECURSO DE APRENDIZAJE EN EL SUB LIC. ROSA LUCIA
2 | Sistematizacion P de NIVEL 2 EN LA U.E. "PEDRO MONCAYO | MACIAS ACOSTA MG.
Experiencias N® 82" DEL CANTON MONTECRISTI
PERIODO LECTIVO 2022 - 2023.
3 | Otras
Nombres del estudiante: Firma: |

Ing. Jéssica Demara

Nombres del estudiante: Firma:
Domenick Michelle Palma Palma %
—
——
Flrma:

“ELOY 4
Crewsog b
C\AS OF
\",\\" “(‘.,

S
: :
% @
2

Lugar y Fecha
de recibido:

Secrotaria de Carrora de Educacién Iniclal | marzo2022
\wma PRI
\ Man1h
Ne——
Lo verlficacién y responsabilidad de los datos del presente reglstro es de exclusiva responsabllidad de la onalista 1 de lo onidod ocoddm

del mismo otorgard una copla a la Comisidn Académica.
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Notificacion de designacion de docentes tutores PAT-04-F007.

NOMBIRE DEL DOCUMENTO

NOTINICACION DF DEBIOMACION OF DOGEHTES TUTORES

- \
Ulv.nn PROCEOIMIENTO YITUEACION DE FBTUOIANTES DFGRADO

PATO LA UNIDAD OF INTEQRACTON CURPICULAT

REVGION. 2
Pagaa Vde |

FAGULTAD DE CIENGIAD DE LA LDUCACGION

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

COMIBION ACADEMICA

MEMORANDUM No, 01712022

PARA Lic. Rona Lucla Maclan Aconta, Mg
DI Comisidin Académica

SUNTO  Deslgnacion para desarrollar tutorias do titulacion
FECHA Manta, 28 do abnl del 2022

En complimiento a las disposiciones del proceso de litulacién del Reglamento de Régimen
Académico y ala distrbucion de la carga horaria dispuesta dentro de la planificacién académica de
esta unidad . considorando su experticla en Educacion Iniclal, esta Comisién Académica le designa
a Usted la direccion y tutoria en el desarrollo de los trabajos de integraciéon curricular de los

siguientes estudiantes

I

Tema ylo titulo

|
LA IMPORTANCIA DEL CUENTO |
COMO ESTRATEGIA  LUDICA |
PARA LA ADQUISICION CE
NUEVOS APRENDIZAJES EN
NINOS DEL NIVEL INICIAL 2 DE LA
UE "REPUBLICA DEL ECUADOR"
DE LA CIUDAD DE MANTA EN EL 4
PERIODO LECTIVO 2020

| LOS CUENTCS |

‘ | wiewr | Opclén do . ‘
i Estudiante/s Nivel ' Titulaclén
Alonzo Briones Jossoelyne [
Andrea
e1351686868@live uleam edu ec
Figueroa Maclas Eatofany |
| Mishell [
Trabajo de it 10
¢1726169639@lve ulcam edu.cc 201:'2 | cosiine Sarmmalieacion |
| SESCS Ty do
' Guachala Lino Roxana Cecllia | 2022-2 Experiencios
©1311467466@live uleam edu ec
Palma Palma Domenlick
| Michelle
¢1315969756@ve.uleam.edu.ec

INTERACTIVOS COMO
RECURSO DE APRENDIZALE |
ENELSUBNIVEL2ENLAUE |
“PEDRO MONCAYO N* §2° DEL
CANTON DE MONTECRISTI |

| PERIODO LECTIVO 2022-2023 |

Su aporte profesional y académico en la direccidn de los presentes Irabajados de integracidn
curncular, seran de gran valla en el desarrollo académico tanto para la unidad académica como de

los estudiantes
Particular que so informa para los finos consigulentes.
Atentamente,

Lic. Rémulo Slivino Lépez Farfdn, Mg.

1

Presidente Comlslon Académlca oo ol i u
laborwdo por: Blanca K4

cODIGO PAT-0A-F-007

vii
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Certificado de tutoria PAT-04-F-0010.

NOMBRE DEL DOCUMENTO: CODIGO: PAT-04-F-010
CERTIFICADO DE TUTOR(A). -— = AR

Uleam PROCEDIMIENTO: TITULACION DE ESTUDIANTES DE GRADO REVISION: 1
" s | BAJO LA UNIDAD DE INTEGRACION CURRICULAR Pagina 1 de 1

CERTIFICACION

En calidad de docente tutor(a) de la Facultad de Educacién Turismq, Arte y
Humanidades de la Carrera de Educaci6n Inicial de la Universidad Laica "Eloy
Alfaro™ de Manabi, CERTIFICO:

Haber dirigido y revisado el trabajo de Integracion Curricular Sistematizacion de
Experiencias bajo la autoria de las estudiantes Guachala Lino Roxana Cecilia y
Palma Domenick Michelle, legalmente matriculadas en la carrera de Educacion
Inicial, perfodo académico 2022-2023, cumpliendo el total de 384 horas, cuyo
tema es LOS CUENTOS INTERACTIVOS COMO RECURSO DE APRENDIZAJE
EN EL SUB NIVEL 2 EN LA U.E. “PEDRO MONCAYO N° 82" DEL CANTON
MONTECRISTI PERIODO LECTIVO 2022 - 2023.

La presente investigaciéon ha sido desarrollada en apego al cumplimiento de los
requisitos académicos exigidos por el Reglamento de Régimen Académico y en
concordancia con los lineamientos internos de |la opcion de titulacion en mencion,
reuniendo y cumpliendo con los meéritos académicos, cientificos y formales,
suficientes para ser sometida a la evaluacion del tribunal de titulacién que designe
la autoridad competente.

Particular que certifico para los fines consiguientes, salvo disposicién de Ley en
contrario.
Manta, 20 de enero de 2023.

Lo certifico,

Lic. Rosa Maclias Acosta. Mg
Docente Tutora
Area: Educacién
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FASE 1

MOMENTO 1. FASE DE PLANIFICACION DE LA SISTEMATIZACION

1. Antecedentes de la sistematizacion

La presente sistematizacion de experiencia se dio a partir de las practicas laborales en
la Unidad Educativa ‘‘Pedro Moncayo N° 82” con el tema; los cuentos interactivos como
recurso de aprendizaje en el sub nivel 2 en la U.E. ‘‘Pedro Moncayo N° 82’ del cantén

Montecristi periodo lectivo 2022 - 2023.

Una manera de estimular a los nifios en la lectura es mediante los cuentos interactivos
Yy que estos a su vez sirvan como recursos de aprendizaje para el desarrollo linglistico de

los nifios.

Clara Pablos Garcia, en su trabajo de fin de grado cité algunos autores como:
(Moreno, Palomo, & Paya, 2019) aquellos que expresan que “el desarrollo del lenguaje
oral, las habilidades narrativas y linguisticas, la comunicacion, la atencién, la memoria,
el pensamiento critico, impulsan el proceso de socializacion, ayudan a construir la
personalidad, estimulan la imaginacion y creatividad, transmiten conductas y valores,
etc.”. Segun lo que expresen los autores, los cuentos desde los inicios de la primera
infancia han sido de gran importancia para los infantes, y es considerada como una
necesidad para las personas debido a que esta es una de las maneras de aprender a
expresarnos y comunicarnos; la finalidad de este recurso es poder narrar historias, contar

anécdotas, o manifestar alguna experiencia personal de nuestras vidas.

Actualmente estan en una edad globalizada que practicamente los nifios solo pasan
inmersos en la tecnologia, porque como hemos evidenciado que ahora el ambiente
tecnologico esta presente y mas aun en contacto con ellos, cabe recalcar que al utilizar la
tecnologia podemos beneficiarnos de los diferentes estilos de aprendizaje utilizando

herramientas que permitiran contribuir al desempefio escolar de cada uno de los nifios.

Vivian Chavez, 2017, pag. 05, cita en su monografia a (Tzul, 2015) quién realizé una
investigacion acerca de los cuentos como estrategia para fortalecer el habito de lectura.
En la investigacion el objetivo principal fue establecer si el cuento fortalece el habito de

lectura en los nifios. (pag. 16)
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En esta indagacion el autor determind que el habito de la lectura se puede fortalecer
a través de la aplicacion de los cuentos interactivos debido a que este recurso favorece en
los logros de aprendizaje de los nifios de una manera mas llamativa, incentivando a crear
en ellos el habito de la lectura. Ademas; es recomendable utilizarlos para que a través de
ellos los nifios del nivel inicial puedan ser capaces de analizar y realizar criticas

constructivas.

Vivian Chavez, 2017, pag. 09, cita en su trabajo a (Gonzélez, 2011) expresa que “los
cuentos interactivos son narraciones digitalizadas que a través de animaciones son
utilizadas para desarrollar procesos de aprendizaje por medio de la lectura” (pag. 20).
Desde el punto de vista del autor revela que el cuento interactivo utilizado como recurso
de aprendizaje para la comprension lectora es de gran importancia por las destrezas que
se logran adquirir, también contienen lecturas, videos, juegos, entre otros aspectos que
ayudan a que el nifio se interese por conocer mas los cuentos. Sin embargo; se puede
destacar que actualmente existen paginas en linea que permiten facilitar el proceso lector,

contribuyendo a que los nifios sean capaces de analizar, reflexionar y que sean criticos.

Uno de los autores mas conocidos es Lev Vygotsky, que en su obra (“Pensamiento y
lenguaje”, 1934) “ Habla sobre la importanciay la interrelacion que hay entre la cognicion
y el lenguaje”. En esta cita, el autor intenta recalcar sobre la importancia del cuento en el
ambito de lenguaje y el beneficio que tiene para el desarrollo cognitivo y la capacidad

que tienen los infantes en el momento de aprender con los cuentos interactivos.

(En el curriculo de Educacion Inicial, 2014) se menciona que: “El infante responde
preguntas sobre un texto narrado por el adulto, relacionadas a los personajes y acciones
principales, ademas comprenden el significado de las palabras, frases y oraciones para
realizar acciones y emitir mensajes que le permitan comunicarse con los demas” (pag.
37).

Aclara que relatar cuentos, narrados por el adulto, manteniendo la secuencia, sin la
ayuda del relato, beneficia a los nifios a desarrollar el lenguaje verbal y no verbal para
que los nifios puedan expresar adecuadamente sus ideas, emociones, anécdotas y
pensamientos considerandolo como un medio de comunicacién en donde ellos puedan

interactuar de forma positiva con el entorno.

La Declaracion Universal de los Derechos Humanos, (UNESCO) determina que todo

nifio tiene derecho a una educacién de buena calidad, lo que a su vez exige concentrar la
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atencion en la calidad del entorno docente, del material didactico y los procesos
pedagdgicos y de los resultados de la ensefianza. Con ello se demuestra que el cuento
interactivo es un recurso de aprendizaje que puede informar sobre los derechos del nifio
en el nivel inicial porque no requiere de muchos recursos para ser utilizado de una manera
optima y sugirié que el docente debe de informarse sobre los derechos del nifio e

inducirlos por medio de los cuentos para que ellos también velen por sus derechos.

A través de la observacion que se hizo cotidianamente en la institucion se pudo
detectar como deficiencia que la docente no implementaba los cuentos interactivos por
motivo de que no contaba con los recursos que eran convenientes o adecuados para los
nifios para poder manipular o ejecutar los cuentos interactivos, para que ellos puedan
desarrollar su interés, su creatividad e imaginacién en su nivel inicial, algunos de los nifios
no mostraban interés al momento de que la docente le impartia la clase, es por esto que
se observaba la falta de lenguaje en algunos nifios por no implementar lecturas que en
este caso serian los cuentos interactivos los cuales sean adecuados para ellos porque no
se utilizaban en la clase, la docente planificaba la clase y en estas existian cuentos pero
no los podia ejecutar porque no tenia los recursos necesarios para implementar estos
cuentos, es por esto que decidimos realizar la siguiente propuesta, que consiste en disefiar
cuentos interactivos para desarrollar el lenguaje en los nifios e incentivarles a las docentes
de Inicial que utilicen estas herramientas como recursos de aprendizajes para nuestros

ninos.

2. Objeto de la Sistematizacion

Objeto Situacion Contexto

Los cuentos | Como recurso de aprendizaje | U.E. ““Pedro Moncayo N° 82’ del canton

interactivos en el sub nivel 2 Montecristi periodo lectivo 2022 - 2023.

3. Justificacion de Sistematizacion
La presente sistematizacion tiene como finalidad analizar la aplicacion de los cuentos
interactivos en el aprendizaje de los nifios.
La importancia radica principalmente en el manejo de activar los cuentos como
recurso del aprendizaje en los nifios del subnivel 2 y utilizar estrategias para que la
docente les dé a conocer y los ejecute en el aula de clase.
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Esta sistematizacion contribuye a las experiencias y vivencias de las practicas
laborales realizadas por las estudiantes de la carrera de Educacion Inicial logrando
construir nuevos aprendizajes que beneficien al perfeccionamiento de los habitos y de la
tematica sistematizada.

Por otro lado, los fundamentos que contribuyen en este proceso de sistematizacién
son los instrumentos de investigacion utilizados tales como: la observacion y la entrevista.
Entre los actores que apoyan esta experiencia son las autoridades, profesores de la
Institucion Educativa y estudiantes que se implicaran en esta experiencia sistematizada.

La presente sistematizacion permitio indagar y observar las vivencias con los
estudiantes del Nivel Inicial de la Unidad Educativa “Pedro Moncayo N°82” del canton
Montecristi, ademas se logré el proposito de identificar y conocer la creacion e
innovacion que permite ampliar el aspecto profesional como docentes de Educacion
Inicial encamindndonos hacia la licenciatura.

El contexto de sistematizar se ejecuta con la finalidad de procesar diferentes
perspectivas que beneficie a los nifios en el aprendizaje. Por lo tanto, cuando hablamos
de los cuentos interactivos es la docente quien debe ejecutar nuevas metodologias y
recursos dentro del aula, que resalte el desarrollo de diferentes nociones y habilidades de
los nifios de Educacién Inicial. Es esencial y primordial manifestar que la sistematizacion
tiene relevancia por hacer uso de un pensamiento ldgico que establece un aprendizaje
significativo, sobre Los cuentos interactivos como recurso de aprendizaje en el sub nivel
2 enla U.E. ““Pedro Moncayo N° 82" del canton Montecristi periodo lectivo 2022 - 2023.

4. Objetivo General
Sistematizar los cuentos interactivos como recurso de aprendizaje en el sub nivel 2 en
la U.E. ““Pedro Moncayo N° 82’ del canton Montecristi periodo lectivo 2022 - 2023.

5. Objetivos Especificos

Tipo de Objetivo. Objetivos Especificos.

Conocimiento Verificar si los docentes planifican los cuentos interactivos como
recurso en beneficio al desarrollo de aprendizaje.

Técnico Disefar cuentos interactivos para fomentar el desarrollo de
aprendizaje de los nifios en el aula de clases.

Préctico Aplicar los cuentos disefiados como recurso para que lo
fomenten en el aula de clases.
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6. Eje de sistematizacion

La sistematizacion de experiencia es una interpretacion critica de una o mas
experiencias y se da a partir de una redaccion de un asunto que ha ocurrido, a partir de su
organizacion y restauracion, son varios los factores que han logrado intervenir en él y se
han relacionado entre si, mediante el estudio en diferentes momentos o ejes; se concibe a
la sistematizacion como la reflexion analitica y reconstruccion de una experiencia a través
de la cual se explica lo sucedido; puesto que, esta permite que obtengamos conocimientos
firmes y que a su vez sean sustentados para poder comunicarlos, de los cuales podemos
conocer y aprender a manipular los cuentos interactivos como recurso de aprendizaje en
el nivel inicial.

Esta sistematizacion es original y aporta en gran manera a los docentes de la
institucion de la U. E. ‘“‘Pedro Moncayo N°82” asi como también a la FACULTAD
CIENCIAS DE LA EDUCACION Y SU CARRERA DE EDUCACION INICIAL en

cuanto a los cuentos interactivos como recurso de aprendizaje en el sub nivel 2.

6.1 Declaracion de los ejes de sistematizacion: conceptuales y metodoldgicos

Campo de analisis

Preguntas en lo conceptual

Preguntas en lo metodoldgico

Participacion de las estudiantes y
los docentes de la Carrera de
Educacion Inicial en la ejecucion
de las préacticas laborales de las
asignaturas:

-Investigacion educativa historia
de vida.

-Literatura Infantil.
-Investigacion educativa estudio
de caso.

-Iniciacién a la Lectoescritura.
del

comunicacioén en

-Desarrollo lenguaje vy
la Educacion

Inicial.

¢Cuales fueron los
fundamentos teoricos de los
cuentos interactivos como
recurso de aprendizaje en el
sub nivel 2 en la U.E. ‘‘Pedro
Moncayo N° 82°° del canton
Montecristi?

los

¢Cuales fueron

fundamentos tedricos que
permitieron validar la base
para la ejecucion de la

experiencia sistematizada?

¢Como fue la participacion de los
actores internos y externos en Los
cuentos interactivos como recurso
de aprendizaje en el sub nivel 2 en
la U.E. ‘‘Pedro Moncayo N° 82"’
del cantén Montecristi?

¢Cémo fue la practica de los
alumnos que actuaron en las
practicas laborales en cuanto al
tema?
¢Qué

negativos considera Ud. que hubo

factores  positivos y

en su experiencia en la practicas

laborales?
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7. Marco conceptual

7.1 ¢ Queé son los cuentos interactivos?

El cuento interactivo toma gran importancia sobre todo en el desarrollo del
aprendizaje porque facilitan el proceso de la comprension lectora, llevando consigo a
formar nifios que sean capaces de analizar, reflexionar, valorar y sean criticos en los
niveles iniciales buscando una solucion a las consecuencias que hoy en dia se presenta en
las aulas de clases, en donde de esta manera llevaremos una transformacion

transformadora y enriquecedora.

7.1.2 Los cuentos interactivos en el nivel inicial
Han sido varios los autores que han planteado una definicién para el término
cuentos interactivos. Vivian Chavez, 2017, en la pag. 09 cita en su tesis a (Gonzalez,
2011), el cual “afirma que los cuentos interactivos son narraciones digitalizadas que a
través de animaciones son utilizadas para desarrollar procesos de aprendizaje por medio

de la lectura” (pag. 20)

Desde este punto de vista del autor se determina que la lectura es parte esencial
en el proceso de aprendizaje de los nifios, y esto se pudo llevar a cabo a través de cuentos
interactivos, donde el nivel en que el nifio desarrolle su lenguaje va a establecer antelacion
de reflexiéon y analisis en los diferentes ambitos logrando mejorar sus habilidades
reflexivas, cognitivas, lingiisticas y de relacion con las personas que se encuentran en su

entorno.

De acuerdo a Perceval & Tejador, los cuentos interactivos son narraciones con
movimiento y sonido, que cobran vida a partir de la interaccion con el lector el cual puede
crear un producto diferente cada vez que se relacionan, es decir el lector tiende a ser

coautor de cada cuento.

Por otro lado, no deben olvidar de que los nifios cuando entran a su etapa de inicial
ya se encuentran familiarizados con los cuentos interactivos gracias a las narraciones que
les cuentan los padres diariamente en sus hogares. Es por ello que se considera también
que en las aulas de clases no se debe perder esta rutina debido a que la aplicacién de estos
cuentos permite favorecer la adquisicion de competencias béasicas, considerando asi a los

cuentos interactivos como un recurso de gran valor para el aprendizaje de los nifios.
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(Dominguez, Aguilar-Parra, & Fernadndez-Campoy, 2017) “Los cuentos
interactivos son parte de la tecnologia digital por lo tanto llama la atencién y motiva a los
estudiantes a desarrollar sus habilidades lectoras de una manera creativa, los contenidos

se hacen mas dindmicos, mas atractivos y mas variados” (pag. 4)

Estos cuentos van a permitir conectar a los nifios de forma espontanea con el
mundo de la fantasia, de tal manera que facilitaran los procesos de aprendizaje,
despertando en cada uno de ellos la curiosidad, el interés, y sobre todo de estimular las

capacidades imaginativas.

Otro aspecto a mencionar sobre el valor de los cuentos en el proceso de ensefianza-
aprendizaje es que, por medio de imagenes, figuras y simbolos, los cuentos revelan
experiencias internas que desencadenan emociones en quienes los leen. Esto influye
directamente en el aprendizaje. Salazar Gallardo Lizeth, 2016, citd en su trabajo de
investigacion a (Meves, 1978) el cual dice que “Si la invencion del cuento la realizan los
mismos nifios, a través de él, manifestardn sus ideas, sensaciones y frustraciones,
dandoles un verdadero caracter proyectivo” (pag. 14) Los cuentos inventados son cuentos
que ayudan a despertar las opiniones e ideas de cada uno de los nifios, sin importar

condiciones.

Es decir, que el cuento interactivo va a permitir a los nifios y nifias obtener
aprendizajes a través de experiencias que estan relacionadas con una emocion o
sentimiento, siendo el cuento un aspecto motivador en la que despierta el interés en los
nifios soltar su imaginacién y creatividad lo que le puede permitir a ellos resolver

conflictos.

7.1.3 Importancia de los cuentos interactivos
Lev Vygotsky, En su trabajo de “Pensamiento y lenguaje” (1934) habla sobre la
importancia y la interrelacion que hay entre la cognicion y el lenguaje. El autor sefiala
sobre la importancia del lenguaje y la relacién que tiene el desarrollo cognitivo y la
capacidad sobre los nifios al momento de adquirirlo. También manifiesta que durante las
primeras etapas del nifio se da la plasticidad cerebral donde esta hace que el aprendizaje
de las lenguas se aprenda de una manera mas facil. Por ello; el aprender otro idioma puede

favorecer en el desarrollo y el aprendizaje de los méas pequefios.

Los maestros implementan los cuentos interactivos como un recurso de

aprendizaje porque estos contienen imagenes, textos e incluso algunos de ellos contienen
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actividades que permiten que el nifio se incentive en la lectura y se involucren en las
tramas narradas, logrando que ellos dejen de un lado el temor a equivocarse. En un
articulo de revista el cual se estd citando a (Quiroa, 2017) “Los cuentos interactivos
fomentan el aprendizaje, potencian la participacion, desarrollan la creatividad y preparan
a los estudiantes para afrontar los retos que les depare el futuro” (pag. 5). Este autor
manifiesta que, utilizar los cuentos interactivos va a permitir que los nifios se interesen en
el habito de la lectura, es de vital importancia saber si los docentes de aula del nivel inicial
implementan este recurso de aprendizaje para desarrollar las habilidades lectoras en los
nifios fortaleciendo asi el proceso de aprendizaje.

De igual manera podemos sefialar que el cuento interactivo utilizado como recurso
de aprendizaje para la comprension lectora va a ser de gran importancia por la diversidad
de videos, lecturas, juegos, etc. Sin embargo; actualmente existen aplicaciones en linea
que facilitan la comprension y su proceso lector permitiendo que los nifios puedan

reflexionar, valorar, analizar y realizar criticas en los niveles iniciales.

En el siguiente trabajo de investigacion se cita a (Lévy, 2017) el cual expresa que
“El cuento, es visto como un recurso valioso para lograr que los nifios desarrollen, ademas
de su agrado y pasion por el conocimiento, las habilidades comunicativas necesarias en

su proceso de apropiacion de la lengua materna” (pag. 20) .

En consecuencia, el proceso Lecto escritor, debe permitir crear ciertas situaciones
de aprendizaje, tomando en cuenta las interacciones para favorecer la construccion de
esta. No obstante, se considera como una ardua tarea el poder lograr que los nifios lean
como se lo hacia tradicionalmente, ya que estamos inmersos en un mundo donde la

tecnologia esta presente en nuestras vidas diarias.

7.1.4 Tipos de cuentos interactivos
Una de las estrategias mas empleadas para la animacion a la lectura, es la creacion
de cuentos infantiles por lo que antes de incentivarles a los nifios o a cualquier otra
persona a explorar los cuentos interactivos, es aconsejable haberle ayudado a realizar

cuentos cortos, y luego presentarlos como libros interactivos o cuentos para leer online.
En el siguiente trabajo de investigacion se citaa (Lévy, 2017) el cual expresa que:

Las actividades y estrategias con los cuentos interactivos proponen, entre otras opciones,
escuchar narraciones, leer, resolver situaciones en forma de interrogantes, juegos o solicitud
de ayuda, que los estudiantes ejecutan utilizando el mouse. Con este tipo de textos que relne
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elementos propios de la lectura tradicional y de las TIC, se busca que los estudiantes
desarrollen habilidades lectoras y comunicativas en un mundo digitalizado (pég. 7)

Es importante recalcar lo expresado por Levy ya que el leerles cuentos digitales a
los nifios en la noche antes de dormir es una buena opcion, ya que desarrolla la
imaginacion, ayuda a la concentracion y en el desarrollo del vocabulario, ademas, los

cuentos permiten desarrollar su imaginacion y creatividad de los nifios.

Los libros interactivos ayudan a los nifios en su proceso de compresion lectora,
es decir, comprende el cuento y tiene la habilidad de realizar preguntas y saber qué quiere
saber. Se recomiendan algunos cuentos interactivos para nifios de preescolar: El principe
y la rana, El patito feo, EI ledn y el raton, etc. En el internet se cuenta con
una biblioteca de cuentos para todas las edades con ejercicios de escritura, modelado y

juegos para nifios y nifias de todas partes del mundo.

(Guillermo Bustamante, citado en, 24 horas, 2015) asevera, que “los nifios son
nativos digitales, debido a que nacieron en plena era digital, asi mismo los cuentos
necesitan también evolucionar y convertirse en recursos mas interactivos; de modo que

hacen la actividad lectora mas placentera y fructifera”.

Son construcciones literarias, caracterizadas por contener elementos fantasticos,
ficticios, imaginarios y animados, empleando un lenguaje sencillo con un mensaje oral
dirigido a una audiencia infantil. Asi tambiéen, aportan significativamente al desarrollo de

valores y principios en los nifios.

Entre los cuentos mas populares estan Pinocho, la caperucita roja, los tres 0sos, el
pastorcito, la sirenita, Cenicienta, Blanca nieves, los tres cerditos, el patito feo, el gato
con botas, Hansel y Gretel, Alicia en el pais de las maravillas, la bella durmiente etc. Los
cuentos interactivos se caracterizan por emplear herramientas digitales, animaciones,

sonidos, imagenes HD maviles que los convierten en recursos llamativos e innovadores.

7.2 ¢Qué son los recursos de aprendizaje?

Los recursos de aprendizajes son el soporte pedagdgico que van a permitir que los
docentes puedan reforzar sus actividades, mejorando el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Entre estos recursos de aprendizaje encontramos varios, pero en este caso se
hara referencia a los cuentos interactivos como recurso de aprendizaje, los cuales van a

ayudar al docente a mejorar su actuacion en el aula.
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7.2.1. ¢ Qué son los recursos de aprendizaje en el nivel inicial?

Muchos autores definen al recurso de aprendizaje de diferentes formas. Para el
Ministerio de Educacion 2016, un recurso de aprendizaje es cualquier material que facilita
al profesor y su funcion es ayudandolo a que la explicacion de sus clases sea impartida
de mejor forma para que los nifios adquieran sus habilidades y destrezas llegando a
transmitirlas de una manera mas clara. En este sentido un recurso de aprendizaje es
cualquier material que permita al docente contribuir a la comprension de una idea,
considerandolos como una guia de aprendizaje que contribuyen a la motivacion y el

interés de los nifios.
Gabino Vargas Murillo 2017 en una investigacion cita a (Morales, 2012)

Manifiesta que, se entiende por recurso de aprendizaje al conjunto de medios materiales que
intervienen y facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estos materiales pueden ser tanto
fisicos como virtuales, asumen como condicion, despertar el interés de los estudiantes,
adecuarse a las caracteristicas fisicas y psiquicas de los mismos, ademas que facilitan la
actividad docente al servir de guia; asimismo, tienen la gran virtud de adecuarse a cualquier
tipo de contenido.

El autor declara que estos recursos de aprendizaje pueden ser elaborados por los
mismos docentes, ademas; se debe tomar en cuenta que estos tienen que responder a las
necesidades o requerimientos de los nifios despertando el interés para fortalecer el proceso
de ensefianza aprendizaje, también es importante saber que la comunicacion entre los

nifios y la docente deben ser factibles.

Los maestros implementan el cuento interactivo como un recurso de aprendizaje
en el aula de clases debido a que estos incluyen iméagenes y textos, ademas; actividades
en la que los nifios se motiven a querer aprender a leer. Como ya lo hemos mencionado
este fabuloso recurso fomenta el aprendizaje, permite desarrollar la creatividad, hace que
el nifio sea mas participativo y ayuda a que los estudiantes puedan afrontar los retos que

se les presente a lo largo de su vida.

Considerando lo antes expuesto, se menciona que los cuentos interactivos van a
permitir que los nifios tengan una participacion activa en su desempefio, donde se
considera importante que los docentes utilicen esta herramienta interactiva de lectura que

le va a permitir a los nifios desarrollar habitos lectores desde muy temprana edad.

El término recurso o material de aprendizaje, Isabel Blanco Séanchez cité en su

tesis a (San Martin, 1991), se puede entender que, “En unos casos utilizando las diferentes
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formas de representacion simbdlica y en otros como referentes directos (objeto),
incorporados en estrategias de ensefianza, contribuyen a la construccién del

conocimiento, aportando significaciones parciales de los conceptos curriculares” (pag. 6).

Este autor manifiesta que estos recursos tienen la finalidad de ayudar en el proceso
de ensefianza aprendizaje. Estos recursos cumplen la funcién mediadora entre el docente

y el nifio.

7.2.2. Importancia de los recursos de aprendizaje en el nivel inicial

En un articulo de revista en el que se esta citando a (Quiroa, 2017) expresa que:

El cuento interactivo surge como budsqueda de herramientas o programas para
mejorar el proceso de comprension lectora, por la interaccion, creatividad y fantasia en la
gue se involucra el nifio siendo este un sistema atractivo por tener diferentes imagenes,
animaciones, entre otros que hacen llamativa e interesante la lectura (pag. 10)

Asimismo, es un medio que puede ser aprovechado para potenciar el trabajo con
valores en el aula, es decir; que los docentes a través de los cuentos interactivos podran
favorecer la relacion entre los nifios, ademas otra ventaja de este recurso es que estos
puede ser usados para las diversas sesiones de clases y que estos vayan de acuerdo a los
contenidos que se pretendan impartir, en la que también a traves de ellos los nifios

aprenderan sobre los diferentes valores y los llevaran a la practica en su dia a dia.

Chavez Saldafia, Marcela Alexandra en su tesis cito a (Méndez, 2018)
manifestando que: “El cuento interactivo es un recurso educativo que debe ser fomentado
en el aula puesto que atiende no solo al aspecto cognitivo del estudiante sino también al

socio-afectivo, lo que favorece el proceso de ensenanza aprendizaje” (pag. 28).

Por ello, se considera que es un recurso didactico y flexible que puede ser utilizado
por cualquier area de estudio y la que podemos trabajar temas transversales en la
institucién educativa; debido al aspecto ludico que presenta el cuento interactivo va a
permitir que los nifios desarrollen la imaginacién y fantasia, despertando de esta manera
su creatividad en la que también contribuira a crear vinculos entre el docente y los
estudiantes, trayendo como consecuencia una motivacion y actitud positiva hacia el area

de estudio de los nifos.

Gabriela Mercedes Godinez Fuentes en su trabajo de investigacion cito a Area

(Area, 2010), el cual comenta que:
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Los recursos, medios y materiales de aprendizaje son de apoyo al docente para que
pueda utilizar dentro del aula, estos deben ser de manera variada para que los nifios puedan
elegir el material y asi permita manipularlos y explorarlos, los recursos pretenden cubrir las
necesidades que tengan los nifios en el nivel inicial y pre-primario que ayuden a la diversidad
de todas las necesidades y asi propiciar un aprendizaje amplio y variado a través de estos
materiales (pag. 21).

Tal como lo expresan los diferentes autores los recursos de aprendizaje sirven para
facilitar diferentes estrategias que vayan adecuadas al contexto de los nifios con el fin de
que exista la interaccidn docente-alumno; considerando necesario que los docentes hagan
uso de cuentos interactivos como recurso de aprendizaje para los nifios viéndola como
una actividad innovadora que permitird desarrollar en los nifios las competencias del
curriculo. Infiriendo de esta manera que este recurso es significativo y recomendable para

facilitar el aprendizaje en las primeras etapas de su vida.

Los recursos en la educacion infantil deben de tener espacios adecuados, para que
los nifios puedan explorarlos y manipularlos, de esta forma los infantes se sientan
motivados a aprender y pueda favorecer su desarrollo, el docente tiene que saber cuales
son los recursos que debe proporcionarle al nifio ya que es de suma importancia darle el

material necesario y adecuado.

7.2.3. Tipos de recursos de aprendizaje en el nivel inicial
Segun (Vargas, 2017) en su revista cita a Morales quien expresa que:
Se entiende por recurso didactico al conjunto de medios materiales que intervienen y
facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estos materiales pueden ser tanto fisicos como
virtuales, asumen como condicion, despertar el interés de los estudiantes, adecuarse a las

caracteristicas fisicas y psiquicas de los mismos, ademas que facilitan la actividad docente al
servir de guia; asimismo, tienen la gran virtud de adecuarse a cualquier tipo de contenido.

(pag. 69)

Morales menciona que existen varios tipos de recursos de aprendizaje, los cuales
son herramientas que utilizan los docentes para desarrollar habilidades en los nifios; si se
emplea los cuentos interactivos desde las primeras edades va a favorecer a los nifios en la
iniciacion a la lectura, lenguaje y creatividad. También existen otros recursos que ayudan

a que el nifio pueda interactuar con sus demas comparieros.

Por otro lado; (Vargas, 2017, pag. 69) también cita a Moya quien determina lo

siguiente: los recursos didacticos se clasifican en:

e Textos impresos, libro de estudio, consulta o lectura, biblioteca de aula, cuaderno

de actividades, impresiones.
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e Materiales especificos como periddicos o revistas.
e Materiales audiovisuales: videos, peliculas, audios, cualquier elemento que sea
para poder proyectar.
e Tableros didacticos como la pizarra tradicional.
Con relacién a lo que expresa Moya en la revista de Vargas; se puede destacar que
existen varios tipos de recursos con los que la docente puede trabajar en el salon de clases

para desarrollar un buen proceso de ensefianza aprendizaje.

En cuanto a los tipos de textos que usan los docentes como recursos de
aprendizajes con los nifios para motivar a que ellos quieran leer en las horas de clases, se
detect6 que la mayor parte de los docentes usan libros de papel impresos, proyectores,
libros interactivos digitales, tarjetas, etc., estos son los favoritos para realizar actividades
lectoras con sus educandos, siendo estos textos que beneficiaran en el desarrollo
linglistico de los nifios; mientras que existe la menor parte de docentes que no usan libros
interactivos digitales ni impresos, evidenciando asi que los maestros frecuentan muy poco

a las herramientas digitales para los procesos de motivacion lectora.

Son todos los materiales, las herramientas y los medios que utilizan los
docentes para hacer que el proceso de aprendizaje sea mas sencillo, mas efectivo y
gue los conocimientos que se consiguen con €l queden reforzados. Y es que estos
recursos pueden significar grandes cambios tanto en las dindmicas de las lecciones como
en la experiencia de los nifios mientras aprenden. De hecho, gracias a estos recursos, hoy
en dia es posible adaptar los contenidos a todos los nifios para que, de una forma u otra,

todos puedan aprender.
Como contar cuentos interactivos:

Varios autores determinan que hay recomendaciones de cémo contar los cuento y que es
lo que debemos hacer a la hora de narrarlos, es de gran aporte sugerir los pasos que hay
que realizar antes de contar un cuento, en donde; (Caba, 2014, pag. 21). Menciona a Elena
Fortln quien en su obra El arte de contar cuentos a los nifios decreta que los pasos a la

hora de contarlos son los siguientes:

» Seleccionar el cuento: Para ello hay que tener en cuenta a quién va a ser contado
o dirigido, también tener claro lo que se pretende conseguir y dar a conocer el
tema. Es Importante conocer que si el cuento va a ser dirigido a los nifios estos

deben estar adaptados a su edad. Existe gran variedad de cuentos, pero muchos de
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ellos se consideran que deben ser evitados como aquellos que contienen historias
sarcasticas y satiricas, historias de terror, de muerte o que hagan que los nifios se
asusten. La idea a la hora de seleccionar un cuento es que éste debe gustarle al

narrador y debe de inspirarle el deseo de querer transmitirlo hacia los demas.

» Planificar las actividades previas a la lectura: Las actividades deben permitir
gue los nifios puedan asociar el tema del cuento que se narra con las experiencias

gue han tenido y que a su vez puedan comprender el vocabulario.

» Preparar la lectura del texto: Antes de narrar el cuento, se debe preparar su
narracion y para ello es imprescindible aprendérselo bien por lo que habra que
leerlo y ensayarlo tantas veces como sea necesario. Si se cree conveniente, se
adaptara el cuento. Todo esto se realiza con el fin de conocer la trama, la accién
principal, los personajes principales y los secundarios o si se deben eliminar
alguno, el climax del cuento, como finalizar el cuento. Para aprenderse un cuento
lo més recomendable es dividir el cuento en escenas, ya que memorizarlo o
aprenderlo incidente por incidente tienen desventajas que son olvidar algan detalle
en un momento dado y perder el hilo de la historia y descuidar el elemento poético
y simplemente enumerar los hechos. Dicho esto, cuando se divide el cuento en
partes o escenas lo que se realiza es una estructura o esqueleto (introduccion, nudo
y desenlace) en la cual se identifican los personajes principales y se ve la
secuencia del cuento. Para terminar, se debe elegir un lenguaje claro y sencillo y

emplear onomatopeyas, férmulas de comienzo y final.

» Puesta en escena: Es el momento en que se narra el cuento delante del publico,
el momento de la recreacion. El pablico debera sentarse cerca del narrador y éste
debera hablar con naturalidad, gesticulando y teniendo en cuenta que esta
narrando un cuento no dramatizandolo, tiene que sugerir, no representar. En

primer lugar, se dice el titulo del cuento para continuar con la narracién del cuento.
Como disefiar cuentos interactivos y poder mejorar la calidad de aprendizaje de los
nifos:

Para mejorar la calidad de aprendizaje con cuentos interactivos, podemos usar las
siguientes aplicaciones de la web: Storyjumper y educandy, estas son de facil acceso y

permite motivar el aprendizaje, debido a que en este programa se utiliza pictogramas y
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sonidos que atraen la atencién de los nifios, lo que los anima a leer y desarrollar las

distintas destrezas, que les permitira alcanzar aprendizajes significativos.

El docente puede ingresar en el sitio web Storyjumper https://www.storyjumper.com/ en
donde el nifio podré reproducir ya sea de manera visual o auditiva; esta aplicacion le
permitira interactuar con el cuento, avanzar o regresar, como también reproducir

solamente el audio de cada pagina.

Mediante este recurso se ayudara a practicar la lectura, reconocer pictogramas y sonidos.
Asi lo manifiesta (Pérez, 2022) quien en su trabajo presenta su “Manual de cuentos
interactivos digitales para mejorar la calidad de lectura en el segundo de educacion basica

de la unidad Educativa Eduardo crespo malo” (pag. 27)
Técnicas para Aplicar los cuentos disefiados:

El (Ministerio de Educacion, 2019, pag. 18) cita a Labrero quien expresa que para

aplicar los cuentos disefiados se pone en practica ciertas técnicas:

e Modular la voz dando la entonacion adecuada segun la intencionalidad de cada
una de las partes del cuento, con buena diccion, pronunciando de manera clara 'y
comprensible, asi podra interpretar y dar vida a los personajes del cuento.

e Utilizar recursos paralinguisticos, es decir, lenguaje extra verbal como gestos y
movimientos que acomparien la narracion con el fin de aproximar al espectador a
la idea que se quiere expresar.

e Ultilizar titeres o disfracese para que sus estudiantes se diviertan con la lectura.

e Emplear onomatopeyas, es decir palabras que imitan el sonido de aquello que se
describe, ya que en muchas ocasiones el cuento escrito no las trae; por ejemplo,
el zumbido de abejas, el llanto de un bebé, el maullido del gato, etc.

e Incluir formulas de comienzo que inviten a narrar y permitan remitirse a un tiempo
pasado y lejano, haciendo uso de las ya conocidas, o inventadas; por ejemplo,
«Habia una vez...», «En cierto lugar...», «En aquel tiempo...», entre otros.

e Utilizar férmulas de final, pues permiten hacer una conexion entre el mundo
fantastico y el presente; dan la pauta al espectador para indicar que la narracién
ha terminado. De igual manera pueden ser las conocidas o inventadas por el

narrador; por ejemplo, «y comieron perdices y a mi no me dieron porque no
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quisieron». «Colorin colorado este cuento se ha terminado y el que se queda
sentado se queda pegado»

e Recrear el cuento usando los recursos linguisticos:
- Voz flexible para modular, diferenciar y dar vida a los personajes.
- La entonacion para determinar los estados de &nimo de los personajes que
intervienen en nuestra narracion: irritabilidad, cansancio, felicidad, enojo, tristeza,
admiracion, etc.
- Las pausas y los silencios para atraer la atencion y crear en ciertas ocasiones

momentos de suspenso.

Como plantea el autor, describe ciertas técnicas que se pueden utilizar para poder
contar los cuentos que se han disefiado; haciendo que despierten el interés de escuchar y
de fomentar el habito de la lectura. Para que ello ocurra se debe considerar que al narrar

el cuento se realicen las diferentes modulaciones en el tono de voz en los personajes.
Actividades para aplicar cuentos:

El (Ministerio de Educacién, 2019) determina que se puede realizar una serie
actividades a la hora de contar cuentos entre ellos estan: narrar cuentos u otros textos, te

cuento el cuento de mi familia, animadores de lectura, realizar la fiesta del libro (pag. 20).

Estas son unas de las series de actividades que se pueden destacar, sin embargo;
en nuestras vivencias se aprendio otras en las cuales se pueden mencionar: el realizar
preguntas previas sobre la portada del cuento, realizar dramatizaciones en la que los nifios
interpreten los roles de los personajes del cuento, modelar en plastilina los personajes del
cuento, dibujar el personaje que mas le llamd la atencion, realizar actividades de conteo,

etc.

7.2.3 Actividades de cuentos interactivos para el nivel inicial
El bosque y sus animales. El nifio perdido en el bosque.
(Autoria propia)

Erase una mafiana con un radiante sol, Pablo un nifio que siempre le gustaba jugar fue
persiguiendo a una mariposa muy hermosa que se dirigia
al bosque, pero el nifio iba tan concentrado en atrapar a la
mariposa que cuando ya vio donde estaba se asust6 mucho

porque ya no podia salir de aquel bosque, aquel nifio se

encontrd con diferentes animales, él se puso a imitar a cada uno de ellos, a lo alto del



| Facultad de Educacion, Turismo,
eam Artes y Humanidades 17
= | ELOY ALEARG DE MANADI C v e S olerceneiSm "{.)n,’.—.-‘n.,’

“

bosque vio un aguila muy grande que volaba y agitaba sus alas, €l quiso imitarla para
poder llamar la atencion de ella, agitaba sus manos como ella'y con una voz de angustia
le pedia su ayuda para salir del bosque para regresar a su casa, ella le respondié tendras
que hablar con mi amigo el conejo él sabe y conoce mucho este bosque. Se encontro
con el conejo imitando sus saltos le pedia ayuda al conejo y le respondio, primero
tienes que pasar por un tallo de arbol y tendras que mantener tu equilibrio para no caer
en el rio y de ahi solo puedo llevarte hasta el lago que se encuentra mi amiga la rana
pero tendrds que perseguirme saltando y con
cara de enojado porque no me gusta la gente
feliz, se fueron hasta donde la rana con saltos
muy frecuentes y con cara de enojado, al llegar
al lago la rana le contesté yo te puedo llevar pero
solo hasta llegar a la madriguera de mi amigo

0S0 gue se encuentra a la mitad del bosque pero
tendrias que seguirme saltando haciendo mis sonidos, se fueron hasta donde el 0so
saltando y saltando haciendo €l sonido de rana con su boca, el nifio a pesar de estar
asustado se mostraba feliz porque se estaba divirtiendo con sus nuevos amigos,
Ilegando a la madriguera el sefior 0so le dijo; para poder ayudarte a salir del bosque
tienes que imitar mis movimientos e incluso caminar igual que yo de lento, pero muy
feliz, se fueron caminando lento pero muy lento pero contento, pero como a él no le
gustaba caminar él se puso a llorar porque eso no era muy divertido para él, una
serpiente al escuchar el llanto del nifio se acercd cuidadosamente diciéndole yo te
guiaré muy rapido hasta la salida del bosque pero tienes que imitarme e ir arrastrandote
como Yo sobre el suelo para no llamar la atencion de los animales mas grandes, aquel
nifio se dirigio arrastrandose con mucho cuidado y asegurandose de los otros animales
para que no se dieran cuenta de que pasaban por ahi al final pudo salir de aquel bosque,
pero aln seguia asustado porque no sabia como llegar hasta su casa, de pronto a lo
lejos vio a su perro llamado 0so que corria muy rapido, él 4gilmente pensé que debia
imitarlo para poder llegar a su casa, corrié muy fuerte en cuatro patas y finalmente
pudo llegar a su casa muy feliz.

Colorin Colorado el cuento del nifio en el bosque ha terminado.
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EL MAGO PERDIDO.
(Autoria propia)

Habia una vez, en las profundidades de un bosque, un mundo donde existia la magia y

donde se podian encontrar hechiceros poderosos y hadas juguetonas.

Los hechiceros eran muy altos, y siempre llevaban su varita magica.
- Cojamos todas nuestras varitas, y empecemos a realizar
hechizos.
- -dijo uno de los magos.
Un buen dia todos los hechiceros se reunieron y encontraron un mapa en el suelo. Era un
mapa con caminos, que los llevaba hacia un gran tesoro. Todos se agruparon en circulo
para poder ver el mapa.
De repente Noel, el mago més joven, les propuso a los demas hechiceros, ir en busca del
tesoro. Todos dijeron que si y saltaban de alegria.
Otros saltaron y giraron de alegria como ellos.
A la mafiana siguientes el grupo de hechiceros, salen caminando en busca del tesoro y se
adentraron en las profundidades de los bosques.
Pero Noel, se separ0 del grupo y se percatd de que habia un hada pequefia, que estaba al
pie de un arbol. Noel se acerco saltando muy silenciosamente.
El hada, que estaba dormida, se despertd y
cuando vio al hechicero junto a ella, le dio mucha
alegria tanto que empezd a revolotear alrededor
de Noel, moviendo sus brazos de arriba hacia
abajo unay otra vez.
Noel recordd que estaba perdido, no sabian qué
hacer, y ya tenia mucho miedo, pero el hada

decidi6 ayudarlo a volver y encontrar su casa, asi que emprendieron el viaje.

Cayo la noche y el hechicero y el hada emprendieron su viaje y el hada le seguia por
detras a su compafiero. Tenian que pasar por un puente y lograr mantener el equilibrio
para no caerse al precipicio. Al final lograron cruzarlo; de repente el hechicero se paro,
vio que estaban en el lugar donde se encontraba el tesoro, excavaron, lo sacaron y lo
abrieron, contenia muchas joyas y monedas de oro, se pusieron muy alegres y continuaron
su viaje; fue entonces cuando vio una montafia que le resultaba familiar. Era una que se

encontraba muy cerca de su hogar, asi es que corrieron llenos de alegria.
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Pero no era tan fécil, porque estaba oscuro y se encontraron con un camino lleno de
piedras muy grandes, que tenian que esquivar y desplazarse en forma de zig-zag.
Después casi sin aliento, tuvieron que pasar de lado pegando la espalda a una roca
inmensa hasta llegar al otro lado.
Estaban muy cansados y decidieron sentarse un poco. El hada muy nerviosa no podia
dormir y gir6 en el suelo un poco, antes de quedase dormida.
Noel escuchd pasos, se desperto de inmediato, cuando de repente sus amigos hechiceros
salian de los arbustos.

- iNos encontraron hada mégica! Exclamd Noel. Se levantaron y se abrazaron

todos, dando saltos de alegria porque ya estaban en casa.
Noel les ensefio a todos los hechiceros el tesoro que habia encontrado.
Finalmente, el hada fue acompafiada a su casa, por un hechicero que conocia y sabia
donde vivian las hadas del bosque.
LAS AVENTURAS DE LA GATA LULU

(Autoria propia)

Habia una vez en una aldea muy lejana una manada de gatitos siendo ellos de un pelaje

brillante y hermoso que encantaban a
todos al observarlo, pero la gatita lulu
ella eramuy amiguera y simpatica, pero
ninguno de los gatitos la tomaban en

cuenta porque no era igual ellos, porque lul era una gata de la calle. Una noche lulti salié

a observa que se encontraba en los tejados y ellos una vez mas burlandose de ella.

Un dia la gata lulu de tanto sufrir y marginacién que ella veia en su dia a dia porque ella
no tenia amigos, pero NN 2 N e e clla no, al
transcurrir el tiempo ' \ o U ella desaprecio y
para la buena suerte | un amo se
encontrd la volvio Ll : ' una gata refinada y
no volvio hacer mas una gata de la calle. Al ver que se desaparecio de las aldeas por varios

meses después ella quiso regresar.

Apareciendo con un pelaje brillante

bien cuidada hermosa como todos los

gatitos de la aldea nadie sabia quién era
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todos corrieron hacia donde ella a saludarla con el son de hacerse amigos de ella

iPreguntandose quien eral

El gato que tanto la marginaba se enamoro de ella sin saber de quien se trataba, los gatos
por tanta curiosidad se reunieron una noche solo para preguntarle el nombre y de donde
habia salido. jDiciendo ella me Illamo luld! -
todos se quedaron admirados de que ella era la
gata que tanto despreciaban, explicando ella que

un buen amo la habia adoptado para que deje las
calles, el tiempo pasé y los gatitos se enamoraron y fueron muy felices para

siempre.........
8. Metodologia de la sistematizacion
8.1 Mapa de actores
Di_rect'ora.C?e la 2 estudiantes de la
institucion carrera de Educacion
UEPMN°82 Inicial de Uleam

15 estudiantes del
Nivel Inicial de la
UEPMN®°82

1 docente de
educacion inicial de la
UEPMN®°82

. ACTORES EXTERNOS
ACTORES DEL ENTORNO

ACTORES INTERNOS
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Se identifica que, durante las practicas laborales, tuvimos el apoyo de los

siguientes actores internos, actores externos, actores del entorno y la intervencion de cada

uno de ellos.

Como actores internos tenemos a 15 estudiantes del Nivel Inicial de la Unidad

Educativa “Pedro Moncayo N°82” del canton Montecristi, con una participacion directa

en la intervencion.

Como actores del entorno tenemos a dos de las estudiantes de la Uleam que

realizaron la intervencion con una participacion directa.

Por Gltimo, como actores externos se encuentran las autoridades de la Uleam y de

UEPMN°®82 con una participacién indirecta como un oponente en esta intervencion.

8.2 Hitos de la sistematizacion

Observacién directa
en las practicas
laborales para
detectar el problema a
sistematizar.

Focalizacion
del grupo de
intervencion.

1 2

Hito 1.

Situacion
Inicial.

Fecha:

NOVIEMBRE

Estructura de la
metodologia del
proyecto de
investigacion

Elaboracion de
la fase 1 de la

Reconocer los . B
sistematizacion

procesos del
trabajo a
sistematizar.

Hito 2.

Idea del
proyecto.

Fecha:
ABRIL

Desarrollo de la
fase 2. Ejecucion
de los
instrumentos
validados.

Redaccion del
informe de
sistematizacion

Hito 3.

Disefio del
proyecto.

Fecha:

SEPTIEMBRE

Culminaciéon del
proyecto de
sistematizacion.

Defensa
producto
obtenido.

1 2
Hito 4.

Defensa del trabajo
de integracion
curricular.

Fecha:

MARZO

de
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8.3 Recuperacion de la experiencia

8.3.1 Analisis del proceso
La propuesta se realizo en la Unidad Educativa “Pedro Moncayo N°82” del canton
Montecristi en los cuales estuvieron una docente de inicial y las estudiantes de la Uleam.
Una vez iniciada la practica laboral se detectdé que la docente no aplicaba cuentos
interactivos en sus clases, lo que hacia que los nifios no desarrollen su imaginacién y no

conocieran acerca de este maravilloso recurso de aprendizaje.

Con 52 nifios de un grupo etario de 4 y 5 afios, ejecutadas en los meses de
noviembre 2020 a febrero del 2021. Se realiz6 la intervencion, la cual siempre se mostrd
participativa con los nifios, y con el pasar de los dias el ambiente se volvi6 afectivo para
los nifios del aula de clases.

Entre las estrategias utilizadas se empled la experiencia directa en el interior del

aula de clases.

A través de ello, se encontrd como dificultad que existe un déficit en el manejo de

cuentos interactivos.

8.3.2 Interpretacion del proceso
De acuerdo con las practicas estas fueron muy significativas y de gran
contribucion para la formacion como docente, debido a que a través de ella se puede

observar la realidad a la que los docentes se enfrentan dia a dia.

Al ser la U.E. Pedro Moncayo N°82, una institucién con la no cuenta con ciertos
recursos para la ensefianza de los nifios, es ahi donde radica el déficit de implementacién
de cuentos interactivos la cual resulta necesario disefiar recursos de aprendizajes en la que
se incentive al nifio a querer aprender, a conocer contenidos que seran de gran ayuda para

su vida cotidiana.

Por ello se considera de gran importancia ante esta experiencia, crear cuentos
interactivos como recursos de aprendizaje para lograr en los nifios un desarrollo de
aprendizaje mas adecuado. Porque es a partir de esta experiencia que se observo la

necesidad de trabajar con este maravilloso y motivador recurso.
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Hitos de la
investigacion

Actores
involucrados

Técnicas de
recoleccién

Intencion investigativa

- Observacion directa
en las Practicas
laborales para detectar
el problema a
sistematizar.

-Focalizar el grupo de
intervencion

Tutora de préactica

Docente de aula
Nifios del sub nivel
2 de la Unidad
Educativa “‘Pedro
Moncayo N° 82”

Observacion directa

Conocer la situacion o
contexto inicial sobre
donde se realizaba el
trabajo por medio de la
docente acerca  del
ambito lenguaje y el
grupo de intervencién
dentro del trabajo de
sistematizacion.

- Estructura de la
metodologia del
proceso de integracion
curricular

-Fase 1 dela
sistematizacion
entregada a tutora de
integracion curricular

Tutora

Docente de aula,
nifios del sub nivel 2
de la Unidad
Educativa  “‘Pedro
Moncayo N° §82”

Entrevistas

Ficha de observacion

Reconocer los procesos
inmediatos del trabajo a
sistematizar 'y la
discrecion que tiene la
docente en relacion al
desarrollo de las
capacidades linguisticas
de los nifios del sub
nivel 2.
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FASE 2. FASE DE EJECUCION

1. Introduccién.

La educacion en el nivel inicial es la clave para poder desarrollar competencias
para los nifios, cuando se habla de educacion no solo se refiere a la adquisicién de
conocimientos académicos, sino que también incluye la parte no cognitiva, aquella que
se refiere a la formacion del nifio o nifia en valores. Es de vital importancia conocer que
la informacidén que recolectemos en los primeros afios de vida del nifio, sirve para que el
mundo se desenvuelva conjuntamente con ellos y asi desarrollar al nifio plenamente como

persona.

Ciertos estudios revelan que la primera infancia es un proceso que condiciona al
nifio para el resto de su vida, en donde los recursos de aprendizaje que se utilicen con
ellos tienden a influir en este proceso de desarrollo. En la gran aventura de la educacién
el papel de los docentes es muy importante porque es primordial que los nifios y nifias se
sientan protegidos queridos y valorados para que el proceso educativo que se les brinde
sea efectivo y se convierta en un gran motor de desarrollo para poder construir sociedades

mMAas justas y equitativas.

En Ecuador en el curriculo de Educacion Inicial se menciona que este permitira
que el docente mediante su preparacion pedagogica y capacidad creativa, proponga
estrategias metodoldgicas interactivas y recreativas acordes a las caracteristicas de los
nifios y del contexto institucional, de tal forma que no se constituya en una practica

pedagdgica escolarizada.

Ademas, en el curriculo se decretan perfiles de salida donde se enfatiza aspectos
importantes a considerar en el que los nifios adquieren segin el &mbito y su edad, de tal
manera y de acuerdo con el curriculo de Educacion Inicial en el perfil de salida del sub
nivel 2 con relacién al &mbito de comprensién y expresion del lenguaje menciona, que el
docente de educacion inicial debe, desarrollar el lenguaje verbal y no verbal para la
expresion adecuada de sus ideas, sentimientos, experiencias, pensamientos y emociones
como medio de comunicacion e interaccién positiva con su entorno inmediato,

reconociendo la diversidad linguistica.

En relacion a ello; se muestra la importancia que las docentes de aula, incluyan en
sus planificaciones el trabajar con cuentos interactivos para que se dé el proceso oportuno

de ensefianza aprendizaje. Considerando por tal motivo, la implementacién de cuentos
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interactivos como un recurso de aprendizaje imprescindible para el desarrollo del infante
en tal sentido, como ya se ha venido mencionando las ensefianzas con este fabuloso

recurso estaran presentes en las etapas del nifio.

Por otro lado, es importante destacar que la implementacion de cuentos
interactivos al igual que otros recursos que se utilizan en esta etapa inicial, deben
despertar interés en los nifios ademéas de crear en ellos entusiasmo y ganas de seguir
aprendiendo con este recurso, otro factor clave es la motivacién que podemos despertar
en ellos como docentes para que quieran conocer mas de este maravilloso material que
influird mucho en el proceso de aprendizaje de los méas pequefios donde iran descubriendo

un mundo de conocimientos. Con respecto a este apartado Rojas declara lo siguiente:

(Talledo & Vera, 2019) citan en su revista a Rojas quien expresa que “Los cuentos
son relatos que permiten a los nifios y nifias usar la imaginacién. Esta funcion como
cimiento del pensamiento y del lenguaje y reacciona estimulando la creatividad

proyectandolos al futuro y dando la posibilidad de revivir el pasado” (pag. 136).

Por lo cual, estos conceptos nos permiten validar el presente trabajo de
sistematizacion del cual exponemos como objetivo general “Sistematizar el manejo de
los cuentos interactivos como recurso de aprendizaje en el sub nivel 2 en la U.E. ‘‘Pedro

Moncayo N° 82’ del canton Montecristi periodo lectivo 2022 — 2023”.

Asi mismo; en este apartado se exponen los objetivos especificos, por
consiguiente; como objetivo de conocimiento se establece “Manifestar en los docentes el

uso de los cuentos interactivos como recurso en beneficio al desarrollo de aprendizaje”.

Como objetivo técnico ‘‘Disefiar cuentos interactivos para fomentar el desarrollo
de aprendizaje de los nifios en aula de clases’’. Y finalmente como objetivo practico
“‘Aplicar los cuentos disefiados mencionados en el objetivo técnico como recurso para

que lo fomenten en el aula de clases.”’

En esta sistematizacion se utilizd la metodologia de andlisis documental, (Pefia
& Pirela, 2007) citan en su trabajo a Solis Hernandez quien define al analisis documental
como “La operacion que consiste en seleccionar ideas informativamente relevantes de un
documento, a fin de expresar su contenido sin ambigiedades para recuperar la

informacion contenida en é1” (pag. 59).
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Ademas, se utilizaron técnicas cualitativas como son entrevistas y ficha de
observacion, “la entrevista, una de las herramientas para la recoleccion de datos mas
utilizadas en la investigacion cualitativa, permite la obtencion de datos o informacion del
sujeto de estudio mediante la interaccion oral con el investigador”. (Troncoso & Amaya,
2016). Por otro lado; la ficha de observacion es un instrumento de investigacion
fundamental que permite evidenciar el comportamiento o conducta que manifiestan las
personas que nosotros vamos a observar logrando con este hacer un registro sistémico y

confiable de lo que deseamos investigar”(pag. 330).

En cuanto a los ejes se definen los cuentos interactivos y recursos de ensefianza
aprendizaje con la participacion de la docente, el directivo y los nifios del sub nivel inicial
2.

Para la ejecucidn del trabajo de campo, se contd con la colaboracion de la Docente
de aula de inicial 2, el director de la Unidad Educativa ‘‘Pedro Moncayo N° 82",
estudiantes del sub nivel y dos estudiantes de la Uleam. En la siguiente tabla de

codificacion se presentan los debidos actores involucrados.

TABLA DE ACTORES INVOLUCRADOS.

INFORMANTE FUNCION INSTRUMENTO ORDEN CODIGO
Lic. Jessenia Chavez Docente de aula Entrevista en

Ficha de observacion

Lic. Mendoza Director Entrevista en

i 1 E.P.D.1
Mendoza Walter profundidad
Vicente
Guachala Lino Estudiantes de Observacion .
Roxana practicas
Palma Palma
Domenick
. _ Estudiantes de la _
Nifios del subnivel Ficha de 1
inicial 2 Escuela observacion

Observando esta experiencia de aprendizaje, la cual es alcanzar como futuras
docentes que los nifios logren cumplir con el objetivo que se pretende conseguir, el cual

fue disefiar cuentos interactivos para fomentar el desarrollo de aprendizaje de los nifios
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del sub nivel 2, donde se disefiaron y ejecutaron cuentos para su desarrollo linguistico,
considerandolos como un buen recurso de aprendizaje para ellos. Donde cada nifio
pudiera desarrollar su creatividad e imaginacion en cada imagen que se les presentaba
sobre los cuentos que le llamaba la atencion. Cabe recalcar, que cada nifio aprende de
diferentes formas y adquiere conocimientos que son indispensables para el desarrollo de
su imaginacién, en la cual se pudo crear una perspectiva diferente para poder ensefiar, y
como se ha ido manifestando cada nifio aprende de manera diferente por ninguno es igual,
esta sistematizacion es el inicio de futuras investigaciones para que a traves de la
observacién podamos descubrir nuevas estrategias para poder implementar los cuentos
interactivos y que estos sean fomentados y utilizados como un recurso de aprendizaje

para el desarrollo del nifio.

2. Descripcidn inicial de la experiencia.

2.1  Contexto espacial y temporal de la sistematizacion.
En la malla de la carrera de Educacion Inicial, se determina el cumplimiento de
las practicas laborales, las cuales permiten a los estudiantes tener un contacto directo con

el campo laboral desde el sexto nivel de formacion.

Por ello; la practica laboral que se sistematizo se llevo a cabo en la U.E. ““Pedro
Moncayo N.° 82°” ubicada en el canton Montecristi, la cual se realizé en un determinado
periodo semestral logrando cumplir 196 horas de préacticas laborales en el sub nivel 2

paralelo ‘“°A’’ que contaba con 15 nifios.
Historia de la Unidad Educativa Fiscal “Pedro Moncayo N° 82”

Este Centro Educativo fue creado por acuerdo ministerial con fecha 10 de junio
de 1928, siendo su maestra fundadora la Profesora Rebeca Zambrano, iniciando sus
labores en el domicilio del sefior Manuel Anchundia y en 1932 se construye el primer
local en el centro de la comunidad y llega a reemplazar a la profesora Zambrano la sefiora
Alejandrina de Tortorelly.

Con el transcurrir del tiempo, laboraron en su orden las docentes sefiora Luisa
Briones de Andrade, sefiora Justina Chavez Delgado, sefiora Rosa Lépez Chavez, sefiora
Séfora Carrillo de Carrillo, sefiora Elba Palacios de Gonzalez. Siendo directora la

profesora sefiora Dolores Delgado Bello, en el afio 1958 se convierte en escuela
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Pluridocente con la llegada de las maestras sefioritas: Maria Luisa Jaramillo y Chanena

Farfan.

En septiembre del afio 2020 asume la direccidén encargada del plantel la MG:
Marial Lastenia Loor, tiempos dificiles en que se dio la pandemia y el mayor tiempo la

educacion fue virtual.

En octubre del 2022 asume las funciones como director Encargado del plantel el
Lic. Walter Vicente Mendoza Mendoza.

La institucion educativa cuenta con su respectiva mision y vision donde se expresa
el propésito y los suefios anhelados que tienen como institucion y los cuales se proponen
realizar y lograr dentro del contexto temporal, ademas; plantean en su vision lo que

buscan a futuro como establecimiento educativo.
Mision.
La Escuela de Educacion Bésica Fiscal “Pedro Moncayo™ # 82, tiene como mision, formar

a niflos, nifias y adolescentes para que continlen con éxitos sus estudios a nivel de

bachillerato.

De igual manera orientar a los alumnos y alumnas, maestras del ISPED 23 de octubre,

para contribuir en su formacion profesional como docentes.

Por tal raz6n nuestra institucion educativa tiene como carta de presentacion la formacion
integral de nuestros estudiantes, con lo que se busca obtener un producto que aplique los

conocimientos significativos que beneficien a las familias y comunidad en general.
Vision.

Nuestra vision esta enfocada a tener estudiantes con una formacion integral orientada a

la practica de valores, desarrollo intelectual, cuidado y preservacién del medio ambiente,

aspirando cambios fundamentales en ellos, lo que redundara positivamente en la sociedad

en la que les toque desenvolverse.

Contar con ambientes fisicos muy agradables donde se destaquen la presencia de areas

verdes y de recreacion y una sala virtual de informatica.
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2.2 Actores involucrados.

En esta sistematizacion fueron varios los actores involucrados, por ello se
considera importante mencionarlos, de esta manera tenemos a la tutora designada de
practicas quien se encargo de orientarnos durante el proceso, también la coordinadora del

nivel inicial cumple un rol significativo dentro de este proyecto de sistematizacion.

Consideramos como principales actores a los nifios del sub nivel inicial 2 en donde
gracias a la observacion directa realizada en las clases impartidas por la docente de aula
dieron origen a esta sistematizacion con la finalidad de obtener experiencias significativas
que serian de gran ayuda para nuestra preparacion como futuras profesionales. Por otro
lado; esta investigacion permitird promover futuras indagaciones sirviendo como fuente

a los maestros de las diversas instituciones educativas y a la sociedad en general.

La docente del aula de clases fue la clave para realizar este proceso, porque gracias
a su ayuda pudimos realizar esta sistematizacion con exactitud y vehemencia, logrando

aprender conjuntamente, en donde ella era quien en el momento de la practica nos guiaba.

Por otro lado; el director formo6 también parte de nuestros actores, al realizar su
trabajo y hacerlo con impetu donde se encarg6 de dirigir a la institucion y estar al frente

de los procesos formativos, por ello; lo consideramos ser participe de este trabajo.

3. Recuperacion del desarrollo del proceso
La presente sistematizacion se determina a partir de las practicas laborales
realizadas en la U.E. “Pedro Moncayo N.° 827, la cual se dio en el sub nivel 2 de
Educacion Inicial centrandonos a los nifios del nivel inicial que se llevd a cabo mediante
la observacion directa que se efectud en este proceso dado en el nivel de experiencia que
deja en las autoras de esta sistematizacion, empezando desde el instante en que
observamos una falencia en este caso, el déficit de la aplicacion de cuentos interactivos

como recursos de aprendizaje en el subnivel 2.

Partiendo desde el momento en que nos acercamos a los nifios del sub nivel 2, se
podia sentir que existia un gran afecto con la docente, como practicantes estuvimos
sirviendo de gran apoyo para la docente, puesto que; aportamos diariamente en las
ensefianzas que se impartian. No obstante; fuimos para los nifios parte de ese afecto,

ademas era grato ver como ellos querian aprender algo nuevo, esta era la razon que nos
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sirvié como motivacion para querer ensefiar desde esta necesidad y asi hacer conocer y

desarrollar las destrezas en los nifios.

La aplicacion de los cuentos interactivos como recurso de aprendizaje en el sub
nivel inicial tiene una importancia relevante porque esta tiene una representacion
significativa en el futuro del infante, asi mismo se reconoce que estas benefician en el
aprendizaje y que al ser utilizadas resultan como una estrategia muy segura de

implementar.

Posteriormente de dirigir a los nifios del nivel inicial y el déficit que se observaba,
resulta importante poner en practica una nueva estructura de la metodologia del proceso
de integracion curricular, en el que a través de los instrumentos de recoleccion de
informacion como son: fichas de observacion y entrevistas, en estos instrumentos se pudo
analizar lo siguiente; que para enfrentar los retos para el perfeccionamiento del
aprendizaje, se pudo concebir como prioridad que el sujeto en especial el docente conozca
y asi se pueda usar una serie de estrategias para la implementacion y manipulacién de
cuentos que sean interactivos que esto produzca sin duda alguna un aprovechamiento de

cada instancia y que sea predispuesto para el aprendizaje de los nifios.

La ensefianza de la docente es tan amplia que parte de lo mas sencillo a lo mas
complejo, es poder conocer de diferentes temas en el ambito educativo y es ahi donde es
de gran importancia, debido a los diferentes conocimientos que se daran a los docentes
para que puedan abrir camino en los procesos de ensefianza y aprendizaje de los nifios,
en el trabajo de campo se identificd cuéles son los conocimientos que conocen cada uno
de los involucrados en referencia a los cuentos interactivos; es el caso de lo citado. “Es
muy importante, porque ayuda al area linglistica de los nifios al momento que la docente
les narra los cuentos a los nifios ellos van adquiriendo nuevas palabras” (E.P.D.1.1); otra
definicién de la entrevistada dice que “Si es pertinente el uso de los cuentos interactivos
porque estos permiten desarrollar la imaginacion y la creatividad en los educandos y méas
que estos sean utilizados como recursos de aprendizaje para favorecer el aprendizaje de
los nifios” (E.P.D.I.1), esta expresion tiene un sentido mas amplio a la concepcion de los
cuentos interactivos y que favorece en los nifios, asi como revelan que estos benefician
para mantener una mejor imaginacion y creatividad dependiendo de cada historia
relatada; otra concepcion del conocimiento que se trat6 en la entrevista manifiesta que
“Mediante dramatizaciones al momento de interpretar los personajes de los cuentos ellos

van despertando su imaginacion” (E.P.D.I.1), expresaron que los cuentos interactivos
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sirven para que los nifios a través de ellos puedan divertirse desarrollando su imaginacion
y creatividad de una manera muy diferente, divirtiéndose al momento que representan
alguna escena del cuento contado; en otra perspectiva expresaron que “Al aplicar estos
cuentos a los nifios les llama la atencidn cada escena de estos y se imaginan aquellas,
ademads con estos recursos ellos van adquiriendo nuevas habilidades para el lenguaje”
(E.P.D.1.1). Laura Gonzalez Marin cita en su monografia el primer autor y sin duda, uno
de los méas conocidos es (Lev Vygotsky, 1934, pag. 8), En su trabajo ‘“Pensamiento y
lenguaje” describe sobre la importancia y la interrelacion que hay entre la cognicion y el
lenguaje. En esta, el autor pretende destacar la importancia del lenguaje para el desarrollo
cognitivo de las personas y la capacidad que tienen, sobre todo los méas pequefios, a la
hora de aprenderlo. Los nifios de ahora no son como los de antes, porque nacen en una
sociedad diferente a la de muchos afios atras, donde el ambiente tecnoldgico esta presente
y en contacto con ellos desde su nacimiento, el uso de la tecnologia puede favorecer la
practica y adopcion de los diferentes estilos de aprendizaje (visual, auditivo y Kinestésico)

con la incorporacién de herramientas que fomentan el desempefio escolar.

Los cuentos interactivos son narraciones digitalizadas que a través de
animaciones son utilizadas para desarrollar procesos de aprendizaje por medio de la
lectura, la lectura practicada de manera divertida, trae mdultiples beneficios para el
desarrollo integral del nifio, ayuda a fortalecer el vinculo entre el educando y el mundo
exterior; “Mediante los cuentos interactivos ellos puedan desarrollar nuevos procesos de
aprendizaje mediante imagenes, carteles, videos y/o grabaciones, por medio de estos
recursos de aprendizaje ellos puedan captar mejor” (E.P.D.1); otra perspectiva y un
concepto méas amplio nos pudieron manifestar que “Los cuentos interactivos sirven para
que los nifios despierten el interés por aprender, pero muchas veces no se tienen los
recursos para poder utilizarlos” (E.P.D.1); expresa que muchas veces no existen recursos
para poder aplicar los cuentos interactivos para los nifios demuestren mucho interés en la
lectura, otro de sus comentarios acerca del tema fue; “no existen materiales o recursos
para aplicarlos, porque con estos cuentos interactivos ellos van a crear o inventar sus
propias historias” (E.P.D.1); nos pudo declarar que en la institucion existe una déficit de
recursos de aprendizajes para poder aplicar cuentos para que los nifios interactien,
disefien o interpreten sus propias historias al imaginar escenas del cuento que se le
aplique, en el proceso continuo permite poder facilitar con algunos métodos nuevos de

ensefianza y para los procesos que se imparten dentro y fuera del aula de clases, en el cual
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se observé que los involucrados tenian falencias en el sentido al no estar preparados o
capacitados acerca del tema por lo que nos manifestaron que “No, nos han capacitado o
mencionado del tema, entre nosotras nos auto capacitamos y nos manifestamos buscando
informacion por si mismas” (E.P.D.1); a través de ello se observo dar que la institucién a
mas de no tener los recursos suficientes que se necesitan para la implementacion de los
cuentos interactivos, no existe una capacitacion de los nuevos métodos de ensefianza para
los estudiantes, nos expresaron que ellos mismos se auto capacitan para tener nuevos
conocimientos acerca del tema. Elizabeth Eunice Poveda Gurumendi 2018 cito en su
informe a (Alvarado, 2017), nos indica que:

El curriculo de Educacion Inicial define a las experiencias de aprendizaje como un
conjunto de vivencias y actividades desafiantes, intencionalmente disefiadas por el docente,
que surgen del interés de los nifios produciéndoles gozo y asombro, teniendo como proposito

promover el desarrollo de las destrezas que se plantean en los &mbitos de aprendizaje y
desarrollo (pag. 2).

Este autor manifiesta que los recursos y materiales didacticos son todo el conjunto
de elementos, Utiles o estrategias que el profesor utiliza, o puede utilizar, como soporte,
complemento o ayuda en su tarea docente. Los recursos didacticos deberan considerarse

siempre como un apoyo para el proceso educativo.

A través de la ficha de observacion se pudo destacar que la docente realiza
actividades en el aula de clases que involucre la aplicacion de los cuentos interactivos,
los nifios muestran interés al escuchar cuentos interactivos porque les llaman la atencién
cada escena de las historias que son relatadas en ocasiones existe uno que otro nifio que
no le llaman la atencién los cuentos pero la docente estimula a los nifios para que ellos
obtengan un buen lenguaje con los cuentos interactivos porque a través de estos ellos
manifiestan sus emociones y sentimientos e incluso para que esto tenga una buena
ensefianza en el aula de clase ella disefia cuentos interactivos para que estos sean como
un recurso de aprendizaje para los nifios durante la clase, siempre y cuantos estos sean
adecuados para ellos, pudimos destacar que la docente realiza actividades con diversos
materiales que estos involucren el manejo de los cuentos interactivos y que sean a su vez
manipulados como un recurso de aprendizaje para los nifios, ya sea carteles, imagenes
relacionadas a la historia que se va a relatar e incluso para que sirvan con una creacion de
sus propios conocimientos y que sean aplicados y fomentados para el lenguaje y sobre
todo que estos cuentos sean disefiados para el aprendizaje de los nifios en el aula de clases

para que ellos desarrollen su imaginacién en cada interpretacion de las escenas del cuento.
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4. Analisis y reflexion de la experiencia

4.1 Diagndstico participativo

FODA

FORTALEZAS

+ Actitudes y aptitudes positivas por
parte de las docentes.

+ Excelente comunicacion por parte
de la docente y las estudiantes

practicantes.

DEBILIDADES
« Carencia de recursos para

implementar los cuentos para los

OPORTUNIDADES
Se acogen a las practicantes
universitarias para que desarrollen
conocimiento y experiencia en el area
laboral.
Capacitaciones referentes a la
educacion por parte del distritito.
AMENAZAS
Inseguridad social en los alrededores

de la institucion.

nifos. + Déficit de atencion por parte de
+ Déficit de

capacitaciones con relacion a los

asistencia de vigilantes de transito, ya que la
escuela se encuentra en una via
temas de los cuentos interactivos transcurrido.
basado como un recurso de

aprendizaje por parte de la docente.

4.2 Transformaciones o mejores producidas

Al iniciar esta atractiva experiencia vivida a traves de las practicas laborales se
pudo verificar dia a dia que en el salon de clases se utilizaban muy poco los cuentos
interactivos la cual estos puedan ser utilizados como recursos de aprendizaje, por motivo
que hacia una gran falta de materiales en la institucion ya que en los nifios se podia
manifestar el poco interés en desarrollar sus habilidades en el &mbito del lenguaje,
algunos no entendian ciertas palabras porque no se implementaban ninguna clase de
cuento para desarrollar el area linglistica en los nifios. Cuando estdbamos en la
virtualidad motivo por la pandemia a causa del virus COVID 19, se implementaban
cuentos disefiados por medio de titeres, cartillas, etc., pero al momento de empezar las
clases de manera presencial no se podian ejecutar estos cuentos interactivos por el déficit
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de recursos en el aula de clases. Sabiendo que los cuentos interactivos son el medio por

el cual se llega de manera mas directa al desarrollo del area del lenguaje en los nifios.

La docente en su trabajo extraordinario tiene la maravillosa oportunidad de
cambiar aquellos aspectos los cuales son implementar con diversas estrategias los cuentos
interactivos para que ellos puedan adquirir nuevas palabras, es por esto que desde que
tomamos la iniciativa de esta sistematizacion para conocer los procesos de aprendizaje de
los nifios del sub nivel 2, para asi poder innovar en el salén los recursos de aprendizaje
para que los nifios se vean mas interesados y que con esto ellos tengan cada dia una
interrogante nueva para hacerle a la maestra y a nosotros como practicante, al aplicar estas
actividades disefiadas en cuentos también vamos dando un conocimiento mas a fondo
sobre como se da el aprendizaje en los nifios y como motivarles a aprender, otra de las
mejoras producidas fue que la docente de aula tomé como apoyo otras actividades que se
aplicaban y asi pudo ir generando otras; incluso estrategias mas innovadoras al aplicar
estos cuentos, desde esta perspectiva se observaba que los nifios terminaban con més

entusiasmo todas sus actividades las mismas que eran a base de los cuentos interactivos.

4.3 Cambios producidos en los agentes comunitarios y/o educativos.

Las préacticas laborales que se dieron en el aula, fueron una buena base para
desarrollar esta sistematizacion de experiencias de aprendizajes en la que conjuntamente
con la docente en su dia a dia hemos obtenido conocimientos y hemos disfrutado de un
grupo de agentes, como lo son los padres de familia que desde casa apoyan en la
educacion de sus hijos, a la comunidad que como agente transformador educa a su
sociedad, ya sea en diferentes ambitos del alumno pudieron diferenciar algunas palabras
que se les hacia dificultoso, es indiscutible el apoyo incondicional que nos ha brindado la

tutora quién también ha aprendido con este grupo de estudiantes.

La lectura practicada de manera divertida, trae multiples beneficios para el
desarrollo integral del nifio, ayuda a fortalecer el vinculo entre el educando y el mundo
exterior. En los escenarios actuales este habito se ve afectado por la falta de interés de los
nifios en que un libro sea parte de su vida, donde la mayor parte de los educandos segun
datos obtenidos por los docentes leen menos de una hora diaria, lo que demuestra que

desarrollar habilidades lectoras no esta en sus pensamientos.

Eduardo Andrés Pérez Mejia Lopez (2020), en su trabajo de titulacion cita a

(Lopez et al., 2017) afirmando que “los docentes deben motivar y fomentar el habito de
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la lectura apoyandose en el uso de estrategias y recursos innovadoras. De esta manera los

estudiantes desarrollan sus habilidades lectoras y a su vez puedan comunicar sus ideas”
(pag. 32).

Por lo tanto, la indagacion de estrategias diversas para dar una ensefianza
significativa parte de los planes u objetivos que tenga el docente para sus estudiantes, y
como estos van hacer utilizados y direccionados a los procesos de ensefianza aprendizaje
de sus estudiantes. Es asi como los agentes actores de este trabajo investigativo como son
los nifios del sub nivel 2 de educacion inicial, tuvieron un inmenso cambio en la forma
que aprendian y desarrollaban sus habilidades y destrezas en los procesos lingiisticos por
medio de los cuentos interactivos dandole asi un desarrollo completo con mas seguridad

y mas integro en su ensefianza.

5. Lecciones aprendidas.

Los cuentos interactivos conllevan a un trabajo maravilloso el cual se puede dar a
través de diferentes estrategias metodoldgicas que puede utilizar la docente de Educacion
Inicial para desarrollar en los nifios las diferentes habilidades y destrezas, debido a que la
docente es quien acompafia y construye estos procesos que son importantes para los

infantes.

A través de esta experiencia nos quedo de aprendizaje que los cuentos interactivos
no solo nos sirven para desarrollar la creatividad e imaginacion como muchos lo
manifiestan, sino que presentan mdltiples beneficios como desarrollar su lenguaje,
manejar sus emociones, ademas; aprendemos con ellos varios contenidos de las diversas

asignaturas.

Se pudieron crear diferentes actividades innovadoras con el fin de aplicar los
cuentos interactivos en el proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios del sub nivel
inicial 2; en donde se pudo denotar el interés y entusiasmo de los nifios por querer
escuchar y aprender mediante cuentos interactivos; debido a que logramos observar que
estas actividades llamaban la atencion de los nifios y les motivaba a querer participar. Una
de las lecciones mas significativas que nos deja este proyecto es que no es necesario tener
implementos tecnologicos al alcance para implementar los cuentos interactivos, porque

también los podemaos realizar con diversos materiales que dispongamos en casa.

Otra de las lecciones aprendidas fue que cada nifio al tener una manera distinta de

aprender, pueden adquirir sus aprendizajes a traves de los cuentos interactivos debido a
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que encuentran esta actividad mas llamativa. Finalmente podemos mencionar que esta

practica deja una gran experiencia con un sentido de formacién de calidad en las autoras.
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ANEXO 1. OFICIO PARA LA VALIDACION DE INSTRUMENTOS

Manta, lunes 15 de agosto 2022

Seiores:

Mg. Blanca Teresa Herrera Rivera. Evaluador 1

Mg. Yanina Cantos. Evaluador 2

Docentes-especialistas de la Carrera de Educacion Inicial-FCE-UELEAM
Ciudad. -

De nuestra (s) consideracion (es):

Por la presente, reciba usted el saludo cordial y fraterno a nombre de la Carrera de Educacion
Inicial de la Facultad Ciencias de la Educacion — ULEAM; quiénes suscriben (mos), Guachala Lino
Roxana Cecilia y Palma Palma Domenick Michelle, estamos en el desarrollo del trabajo de
integracion curricular, opcion de titulacion seleccionada: Sistematizacion de Experiencia-Fase 1.
De planificacion o disefio, cuya denominacion es: ‘Los cuentos interactivos como recurso de
aprendizaje en el sub nivel 2 en la U. E. “Pedro Moncayo n° 82” del canton Montecristi periodo
lectivo 2022 - 2023.”. por lo que conocedores de su trayectoria profesional solicitamos su
colaboracion en emitir su criterio como ESPECIALISTA para la validacion de los instrumentos de
recogida de informacion.

Su criterio determinara la validacion y confiabilidad de cada una de las preguntas que
corresponden con los siguientes indicadores:

- Denominacién de la sistematizacion
- Objeto

- Contexto

- Objetivo: Generales y especificos

Adjuntamos matriz de valoracion del instrumento.

Agradecemos su valiosa colaboracion

Cordialmente,

Guachala Lino Roxana Cecilia Palma Palma Domenick Michelle
Estudiante VIII Nivel “B” Estudiante VIII Nivel “B”
copia
Docente tutor: Lic. Rosa Macias Acosta. Mg
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ANEXO 2. INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

INSTRUMENTO FICHA DE ENTREVISTA

Tema: Los Cuentos Interactivos como recurso de aprendizaje en el sub nivel 2 en la U.E. “‘Pedro
Moncayo N° 82 del canton Montecristi periodo lectivo 2022 - 2023.

DATOS REFERENCIALES:

a) Institucion: U.E “PEDRO MONCAYO N°g82”

b) Director(a): Lic. Walter Vicente Mendoza Mendoza

c) Autores involucrados: Guachala Lino Roxana Cecilia, Palma Palma Domenick Michelle
d) Docente principal del aula: Lic. Jessenia Chavez

e) Fecha: Hora de inicio: Hora de finalizacion:

f) Participantes: Instrumento de campo dirigida a la docente de educacion inicial sub nivel 2.

Objetivo general: Sistematizar el manejo de los cuentos interactivos como recurso de aprendizaje
en el sub nivel 2 en la U.E. ““Pedro Moncayo N° 82”” del canton Montecristi periodo lectivo 2022

- 2023.

Objetivos especificos:

Verificar si los docentes planifican los cuentos interactivos como recurso en beneficio al
desarrollo de aprendizaje.

Disefiar cuentos interactivos para fomentar el desarrollo de aprendizaje de los nifios en
aula de clases.

Aplicar los cuentos disefiados como recurso para gue lo fomenten en el aula de clases.

PREGUNTAS:

1) ¢Qué son para usted de los cuentos interactivos?

2) ¢Utiliza usted los cuentos interactivos en el aula de clase por qué?

3) ¢Usted como docente considera que los cuentos interactivos benefician al area
linguistica de los alumnos?

4) ¢Qué tipos de cuentos interactivos usted aplica?
e Para escuchar D
e Para narrar D
e Parajugar []

5) ¢Por qué considera usted que los cuentos interactivos son importantes para el
desarrollo de aprendizaje de los nifios?

6) De estos recursos de aprendizaje ¢Cual de ellos utiliza en el aula de clase?

e Laptop

e Proyector

o Carteles

e Iméagenes

e Grabaciones (Audios)

7) ¢Manifieste por qué es primordial manejar cuentos interactivos como recursos de

aprendizaje en el aula de clases?
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8) ¢(Qué le han manifestado a usted sobre la implementacion de los cuentos
interactivos como recurso en beneficio al desarrollo de aprendizaje de los nifios?
9) ¢Por qué es fundamental que se apliquen los cuentos los cuales son disefiados
como recurso en el aprendizaje de los nifios en el aula de clases?
10) ;(Qué cuentos interactivos ha disefiado usted que sean como recursos de

aprendizaje para los nifios?
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Tema:

ENTREVISTA EN PROFUNDIDAD A LA MAXIMA AUTORIDAD DE LA
INSTITUCION

Los Cuentos Interactivos como recurso de aprendizaje en el sub nivel 2 en la U.E. ‘‘Pedro

Moncayo N° 82’ del canton Montecristi periodo lectivo 2022 - 2023.

DATOS REFERENCIALES:

a) Institucion: U.E “PEDRO MONCAYO N°82”

b) Director(a): Lic. Walter Mendoza Mendoza

c) Autores involucrados: Guachala Lino Roxana Cecilia, Palma Palma Domenick Michelle
d) Fecha: Hora de inicio: Hora de finalizacién:

e) Participantes: Instrumento de campo dirigida a la docente de educacion inicial sub nivel 2.

Objetivo general: Sistematizar el manejo de los cuentos interactivos como recurso de aprendizaje
en el sub nivel 2 en la U.E. ‘‘Pedro Moncayo N° 82’ del canton Montecristi periodo lectivo 2022
—2023.

Obijetivos especificos:

Verificar si los docentes planifican los cuentos interactivos como recurso en beneficio al
desarrollo de aprendizaje.

Disefiar cuentos interactivos para fomentar el desarrollo de aprendizaje de los nifios en
aula de clases.

Aplicar los cuentos disefiados como recurso para que lo fomenten en el aula de clases.

PREGUNTAS:

1) ¢Como autoridad qué tan importante es la utilizacion de los cuentos interactivos
en los nifios de su institucion?

2) ¢Desde su punto de vista es pertinente el uso de cuentos interactivos como recurso
de aprendizaje para favorecer el desarrollo en los nifios?

3) ¢Los cuentos interactivos benefician al area linglistica de los alumnos Por qué?

4) ¢Desde su perspectiva considera usted que a través de los cuentos interactivos los
nifios pueden expresar sus sentimientos y emociones?

5) ¢Manifieste si la docente utiliza cuentos interactivos en el aula de clases?

6) ¢Qué tipos de recursos de aprendizaje conoce usted que utiliza la docente en el
aula de clases?

7) ¢Es primordial que se manejen cuentos interactivos como recursos de aprendizaje
en la institucién?

8) ¢Declare si es de importancia manifestar en los docentes el uso de los cuentos
interactivos para que lo utilicen como recursos de aprendizaje en los nifios?

9) ¢Exprese desde su perspectiva si es fundamental para el desarrollo de los nifios

que los docentes apliquen cuentos que sean disefiados como un recurso en el
aprendizaje de los nifios en salon de clase?

10) ,Como autoridad de la institucion cree que es de importancia disefiar cuentos

interactivos para que estos sean fomentados y utilizados como recursos de
aprendizaje para los nifios en el aula de clases?
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Tema: Los Cuentos Interactivos como recurso de aprendizaje en el sub nivel 2 en la U.E. ‘“Pedro

Moncayo N° 82’ del canton Montecristi periodo lectivo 2022 - 2023.

DATOS REFERENCIALES:

a) Institucién: U.E “PEDRO MONCAYO N°82”

b) Director(a): Lic. Walter Vicente Mendoza Mendoza
¢) Autores involucrados: Guachala Lino Roxana Cecilia, Palma Palma Domenick Michelle

d) Docente principal del aula: Lic. Jessenia Chavez

e) Fecha: Hora de inicio:
f) Participantes: Instrumento de campo dirigida a los nifios de la institucion.

Hora de finalizacion:

Objetivo general: Sistematizar el manejo de los cuentos interactivos como recurso de aprendizaje
en el sub nivel 2 en la U.E. ““Pedro Moncayo N° 82°” del canton Montecristi periodo lectivo 2022-

2023.

Obijetivos especificos:

e Verificar si los docentes planifican los cuentos interactivos como recurso en beneficio al

desarrollo de aprendizaje.

e Disefiar cuentos interactivos para fomentar el desarrollo de aprendizaje de los nifios en

aula de clases.

e Aplicar los cuentos disefiados como recurso para que lo fomenten en el aula de clases.

Denominacién de la experiencia sistematizada: “Los cuentos interactivos como recurso de aprendizaje en el sub nivel 2 en la U.E. “‘Pedro
Moncayo N° 82°” del canton Montecristi periodo lectivo 2021 - 2022.”
Categoria A: Cuentos interactivos Opciones.
No. | (OBJETO)
Afirmaciones Siempre A veces Nunca Observaciones.
Realiza actividades en el aula de clases que
1 involucren la aplicacion de cuentos
interactivos.
2 Los nifios muestran interés al escuchar
cuentos interactivos en el aula de clases.
La docente estimula con cuentos interactivos
: el lenguaje de los nifios.
Los nifios a través de los cuentos interactivos
4 manifiestan sus sentimientos y emociones.
Disefia cuentos interactivos como recursos
5 de aprendizaje para los nifios.
Categoria B: Recurso de aprendizaje (CONTEXTO)
6 La docente utiliza recursos de aprendizaje
durante las clases.
Los recursos que utiliza la docente son
7 adecuados para los nifios.
Realiza actividades con diversos materiales y
8 que estos a su vez sean manipulados como
recursos de aprendizaje para los nifios
Utiliza recursos de aprendizaje para la
9 creacion de sus conocimientos
Aplica recursos de aprendizajes que
10 fomenten el lenguaje en los nifios.
Disefia cuentos interactivos como recursos
1 de aprendizaje para los nifios.
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CERTIFICADO DE VALIDACION

Quiénes suscribimos:
- Mg. Blanca Teresa Herrera Rivera. Evaluador 1
- Mg. Yanina Briseida Cantos Muriiz. Evaluador 2

En reunion desarrollada el dia miércoles 20 de julio del 2022, los docentes de la Carrera de
Educacion Inicial de la FCE-ULEAM, en calidad de especialistas evaluadores de los instrumentos
de recogida de informacion de la Sistematizacion de Experiencias; como son:

- Ficha de observacion

- Entrevista a profundidad (Directivo)

- Entrevista a profundidad (Docente)

Declaramos haber sido informado de los fines, objetivos y criterios de los instrumentos de
investigacion, para participar en los diferentes momentos y de forma voluntaria en su proceso de
validacion y confiabilidad.

Certificamos los resultados de la revision, como parte del comité académico seleccionado para
este proceso, Y DAMOS POR:

a) ABROBADO:

b) APROBADO CON OBSERVACIONES:

C) NO APROBADO:

Instrumentos disefiados por: Guachala Lino Roxana Cecilia y Palma Palma Domenick Michelle
estudiantes del VIII nivel, paralelo “B”, periodo académico 2022-1.

Para fines pertinentes y legales, la presente sumilla mediante firmas del colectivo de especialista

evaluadores.
Manta, viernes 22 de julio de 2022
Especialista 1 Especialista 2
Mg. Blanca Teresa Herrera Rivera. Mg. Yanina Briseida Cantos Mufiiz.
(Evaluador 1) (Evaluador 2)
Firma Firma
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ANEXO 3 VALIDACION DE INSTRUMENTOS—MATRIZ

MATRIZ 1. DE VALIDACION Y CONFIABILIDAD DE LOS INSTRUMENTOS
DE CAMPO DE LA SISTEMATIZACION DE EXPERIENCIAS.

. DATOS REFERENCIALES:
A. DE LOS EVALUADORES:
a) Titulo, Apellidos y nombres:
- Mg. Blanca Teresa Herrera Rivera. Evaluador 1
- Mg. Yanina Briseida Cantos Muiiiz. Evaluador 2
b) Cargo o desempefio actual: Docentes de la Carrera de Educacién Inicial FCE-
ULEAM

B.DE LOS ELEMENTOS DEL TRABAJO DE INTEGRACION

CURRICULAR

a) Modalidad: Sistematizacion de Experiencias-Fase 1

b) Instrumentos a validar-fuente de informacion:
- Ficha de Observacion
- Entrevistas a profundidad-Directivo y docente de la institucién

c) Objetivo de la validacion: Recoger los criterios de los evaluadores pares ciegos
en relacion al disefio de los instrumentos desde la redaccion de los indicadores,
coherencia y planteamientos de los contenidos para su validacién y
confiabilidad.

d) Fecha de validacion: Manta, viernes 22 de julio de 2022.
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Denominacion de la experiencia sistematizada: “Los cuentos interactivos como recurso de aprendizaje en el sub nivel 2 en la U.E. ‘‘Pedro Moncayo N° 82" del cantén Montecristi periodo lectivo 2022 - 2023.”

Afirmaciones y preguntas originales

Categoria A: Cuentos interactivos (OBJETO

No. - - Observaciones par-evaluador
Afirmaciones . . S . .
. . Entrevista en profundidad para directivo Entrevista en profundidad para la docente
Ficha de observacion

Realiza actividades en el aula de clases que | ;Qué tan importante es la utilizacion de los | ;Conoce usted acerca de los cuentos interactivos?
1 involucren la  aplicacion de cuentos | cuentos interactivos en los nifios de su

interactivos. Cudles? institucion?

¢Considera que es pertinente el uso de cuentos | ¢Utiliza usted los cuentos interactivos en el aula de clase?

2 Los nifios muestran interés al escuchar cuentos | interactivos como recurso de aprendizaje para

interactivos en el aula de clases favorecer el desarrollo en los nifios?

La docente estimula con cuentos interactivos el | ¢Conoce usted si los cuentos interactivos | ¢Considera usted que los cuentos interactivos benefician al
3 lenguaje de los nifios. Cuales? benefician al area lingtistica de los alumnos? | &rea lingiistica de los alumnos?

Los cuentos interactivos hacen que los nifios | ¢Considera usted que a través de los cuentos | ¢Qué tipos de cuentos interactivos usted aplica?
4 manifiesten sus sentimientos y emociones interactivos los nifios pueden expresar sus | ¢ Para escuchar e Para narrar e Para jugar

sentimientos y emociones?

Categoria B: Recurso de aprendizaje (CONTEXTO)

Observaciones par-evaluador

La docente utiliza recursos de aprendizaje

¢Considera usted que como recurso de

¢Considera usted que los cuentos interactivos son

5 durante las clases. aprendizaje la docente utilice los cuentos | importantes para el desarrollo de aprendizaje de los alumnos?
Cuéles? interactivos en el aula de clases?
Los recursos de aprendizaje que utiliza la | ;Conoce usted qué tipos de recursos de | De estos recursos de aprendizaje ¢Cual de ellos utiliza en el
6 docente son llamativos para los nifios. aprendizaje utiliza la docente en el aula de | aula de clase?
Cuales? clases? *Laptop <Proyector  <Carteles
*Imagenes  *Grabaciones (Audios)

Categoria C: Objetivos: General

Sistematizar el manejo de los cuentos interactivos como recurso de aprendizaje en el sub nivel 2 en la U.E. <‘P

edro Moncayo N° 82°° del cantén Montecristi periodo lectivo

2021 - 2022.

9

Realiza actividades de lectura para el manejo
de los cuentos interactivos como recurso de
aprendizaje para los nifios cuales?

¢Cree usted que es primordial que se manejen
cuentos interactivos como recursos de
aprendizaje en la institucion?

¢Considera primordial manejar cuentos interactivos como
recursos de aprendizaje en el aula de clases?

Categoria D: Objetivos: Especificos. (Conocimiento)
Verificar si los docentes el usan los cuentos interactivos como recurso en beneficio al desarrollo de aprendizaje.

10

Cudles de los siguientes materiales les sirven
para la implementacion de los cuentos
interactivos como recurso en beneficio al

desarrollo de aprendizaje de los nifios. Cuales?

¢Considera usted que es importante que los
docentes implementen el uso de los cuentos
interactivos para que lo utilicen como recursos
de aprendizaje en los nifios?

¢Le han manifestado acerca de la implementacion de los
cuentos interactivos como recurso en beneficio al desarrollo
de aprendizaje de los nifios?




€)

Uleam

ELOY ALEARO DE MANADI

Facultad de Educacion, Turismo,
Artes y Humanidades

=
Py

b

i > .
* olerctarvctedm T Sorncccond

’

-50 -

Categoria E: Objetivos: Especificos. (Practico)
Aplicar los cuentos interactivos como recurso para que lo fomenten en el aula de clases.

11

¢ QuEé tipo de cuentos interactivos aplica usted
como recurso en el aprendizaje de los nifios en
el aula de clases? Cuéles?

¢Considera que es fundamental para el
desarrollo de los nifios que los docentes
apliquen cuentos interactivos como un recurso
en el aprendizaje de los nifios en salén de
clase?

¢Es fundamental que se apliquen los cuentos que son
disefiados como un recurso en el aprendizaje de los nifios en
el aula de clases?

Categoria F: Objetivos: Especificos. (Técnico)
Disefiar cuentos interactivos para fomentar el desarrollo de

aprendizaje de los nifios en aula de clases.

12

¢Cuéles con los materiales con los que disefia
usted los cuentos interactivos como recurso en
el aprendizaje de los nifios en el aula de clases?

Cuales?

¢Cree usted que es de importancia disefiar
cuentos interactivos para que estos sean
utilizados como recursos de aprendizaje para

los nifios en el aula de clases?

¢Ha disefiado cuentos interactivos como recursos de
aprendizaje para los nifios?

RESULTADOS DE REVISION POR
CONDICION ESPECIALISTAS
1 2 3
APROBADO
APROBADO CON
OBSERVACIONES
NO APROBADO
OBSERVACION No valido, por
enfermedad
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REVISION: 2

Paginaldel

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL
COMISION ACADEMICA

MEMORANDUM No. 017/2022

PARA:

DE: Comisiéon Académica

Lic. Rosa Lucia Macias Acosta, Mg.

ASUNTO: Designacion para desarrollar tutorias de

titulacion FECHA:

Manta, 28 de abril del 2022.

En cumplimiento a las disposiciones del proceso de titulacién del Reglamento de Régimen
Académico y a la distribucién de la carga horaria dispuesta dentro de la planificacién
académica de esta unidad, considerando su experticia en Educacion Inicial, esta Comision
Académica le designa a Usted la direccion y tutoria en el desarrollo de los trabajos de
integracion curricular de los siguientes estudiantes:

el1726199639@live.uleam.edu.ec

Guachala Lino Roxana Cecilia
el1311467466@live.uleam.edu.ec

Palma Palma Domenick
Michelle
e1315969756@live.uleam.edu.ec

: . Opcién de .
Estudiante/s Nivel Ti?ulacién Tema y/o titulo

Alonzo Briones Josselyne LA IMPORTANCIA DEL CUENTO
Andrea COMO ESTRATEGIA LUDICA PARA
e1351686868@live.uleam.edu.ec LA ADQUISICION DE NUEVOS

APRENDIZAJES EN NINOS DEL
Figueroa Macias Estefany 'REPUBLICA DEL ECUADOR" DE
Mishell 2018-2 Trabajo de integracion LA CIUDAD DE MANTA EN EL

curricular: Sistematizacién
a de
2022-2 Experiencias

PERIODO LECTIVO 2020

LOS CUENTOS INTERACTIVOS
COMO RECURSO DE
APRENDIZAJE EN EL SUB
NIVEL 2 EN LA U.E. “PEDRO
MONCAYO N° 82" DEL CANTON
DE MONTECRISTI PERIODO
LECTIVO 2022-2023.

Su aporte profesional y académico en la direccion de los presentes trabajados de
integracion curricular, seran de gran valia en el desarrollo académico tanto para la unidad

académica como de los estudiantes.

Particular que se informa para los fines consiguientes.

Atentamente,

Lic. Rémulo Silvino Lépez Farfan, Mg.

Presidente Comision Académica romulo.lopez@uleam.edu.ec
Elaborado por: Blanca R.L
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Tema del trabajo de titulacién Integraclén Curricular Sistematizacién de Area de dominlo: Educacién
Experiencia; LOS CUENTOS INTERACTIVOS COMO RECURSO DE APRENDIZAJE EN
ELSUB NIVEL 2 EN LA U.E. "PEDRO MONCAYO N* 82" DEL CANTON MONTECRISTI
PERIODO LECTIVO 2022 - 2023.

Opcién de titulacién : Sistematizacién de

Uinea de Investigacién: 4 Educacion, formacion de profesionales

Experiencias
Datos del autor(a)
Apellidos y bres del di Guachala Lino Roxana Ceciliay D ick Michelle Palma Palma
Cédula y/o pasaporte: 1311467466 Cédula: 1315969756
Correo institucional: £1311467466@|ive uleam.edu.ec Correo Institucional: €1315969756@live uleam.edu.ec

Carrera: Educacion Inicial

Nivel/curso: Noveno

Periodo de tutorias: (desde el mes de abril del 2022 hasta enero del 2023)

Horas desarrolladas: 384 horas

Desarrollo proceso de asesoramiento: (describir en sintesis y de manera explicita los aspectos mas relevantes del desarrollo
de la investigacién).

Desarrollo de la Asesoria:
* Portada
* Tipode letra-Ortografia
Time New Romdn, Tamafo 12
* Normas APA
7ma edicién
= Otros

Aspecu‘s generales: (Resumen de los aspectos principales de la investigacién):
* Problema de investigacién

Objeto,
« Concebido del problema e identificando sus posibles causas, se precisé como objeto de la investigacion los
cuentos Interactivos como recurso de aprendizaje en el subnivel 2.
* Objetivo general

Sistematizar los cuentos Interactivos como recurso de aprendizaje en el subnivel 2 en la U.E. “Pedro Moncayo N* 82"
del cantén Montecristi periodo lectivo 2022 - 2023
*« Metodologla

En la sistematizacién se Implementaron varlas técnicas e Instrumentos Investigativos, por ende, se desarrollard una
mejor ejecucién con resultados reales.
Resultados obtenidos:

*  Anilisis de datos
Se realizé el andlisis de la Informacién obtenidas en las técnicas aplicadas.
* Recuperacién del desarrollo del proceso
El trabajo de campo inicia con una observacion directa en las aulas de clases, las cuales dieron Inicio a este
proceso Investigativo, a continuacién, se desarrollaron instrumentos que ayudarian a obtener una Informacién
clara y precisa, como las entrevistas y ficha de observacién.
* Lecclones aprendidas
Es importante reconocer la labor Innata que cumple fa docente, la ejecucidn y su acclonar le dan a su rol un sentido
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ANEXO 4. FOTOGRAFIAS DE LAS PRACTICAS LABORALES DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “PEDRO MONCAYO N°82 DEL CANTON
MONTECRISTI.

Figura 1. Observacion de los nifios del sub ~ Figura 2. Actividades trabajando cuentos
nivel dos en la préctica laboral. interactivos.

Figura 3. Actividades trabajando cuentos interactivos en el
ambito lenguaje con cuentos visuales.

Figura 4. Conversatorio con los nifios del subnivel dos sobre lo que hemos
aprendido durante las actividades de los cuentos interactivos.
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ANEXO 5 APLICACION DE LOS INSTRUMENTOS
T

Entrevista a profundidad con el directivo de la Entrevista con la docente del nivel inicial 2 de
Unidad Educativa ‘‘Pedro Moncayo N°82°’, de la Unidad Educativa ‘‘Pedro Moncayo N°82°’,
manera presencial acerca del tema tratado. de manera presencial acerca de nuestro tema.

Ficha de observacion a la docente junto con los alumnos del
nivel inicial 2 de la Unidad Educativa ‘‘Pedro Moncayo
N°82”’, de manera presencial para observar como ejecutan el
tema de nuestra tesis.



