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Articu]o

Impacto  de  las  plataformas  educativas  tecnol6gicas  en  el  aprendizaje  de  las

matemfiticas

Impact of technological educational platforms on the learning of mathematics

Resumen

La presente investigaci6n se plantea como objetivo detemiinar el efecto del uso

de  estas  plataformas  en  el  aprendizaje  matematico  de  los  estudiantes  de  primero  de

bachillerato de la Unidad Educativa Fiscomisional "Cinco de Mayo". El problema central

se enfoca en la utilidad de herramientas tecnol6gicas y su influencia en el desarrollo de

competencias matematicas, considerando que la tecnologia ofrece medios que optimizan

los  procesos  de  ensefianza-aprendizaje,  como  aplicaciones  interactivas,  calculadoras

virtunles,  recursos  visuales  y  entomos  personalizados.  Se  emple6  un enfoque  mixto,

combinando  m6todos  cuantitativos,  la aplicacidn de  encuestas y  pruebas  academicas;

m6todos cunlitativos, a traves de entrevistas y observaciones para un analisis integral de

los  resultados.  Como  conclusion,  se  evidenci6  que  la  implementaci6n  adecuada  de

plataformas tecnol6gicas en el aula potencia la motivaci6n, facilita la comprensi6n de

conceptosabstractosymejoraeldesempefioenmatematicas,consolidandosupapelcomo

recurso pedag6gico fundamental en la educaci6n contemporanea,

Palabras clave: plataformas, tecnologia, procesos, aprendizaje, matematicas.

Abstract

This research aims to determine the impact of the use of these platforms on the

mathematics learning of first-year high school students at the "Cinco de Mayo" School.

The central problem focuses on the usefulness of technological tools and their influence

on the development of mathematical skills, considering that technology offers means that

optimize teaching-leaning processes, such as interactive applications, virtual calculators,

visual resources, and personalized environments. A mixed approach was used, combining

quantitative  methods,  the  application  of surveys  and  academic  tests,  and  qualitative

methods,  through  interviews  and  observations,  for  a  comprehensive  analysis  of the



results. In conclusion, it was evident that the adequate implementation of technological

platforms in the classroom enhances motivation, facilitates the understanding of abstract

concepts,andimprovesmathematicsperformance,consolidatingitsroleasafundamental

pedagogical resource in contemporary education.

Keywords: Platforms, technology, processes, leaning, mathematics.

Introducci6n

Las matematicas surgen hace miles de afros bajo la necesidad de contar y medir,

por lo que se crearon los sistemas num6ricos que en sus inicios eran rudimentarios pero

que con el paso del tiempo ham adquirido mayor complejidad y trascendencia, a la par

que ameritan rna actunlizaci6n constante para mantenerse a nivel de la demanda actual.

Desde la infancia, 1as matematicas hacen parte del pensun de estudio a nivel mundial

debidoaquecontienenhabilidadesnecesariasparalavida,yaqueseencuentranentodos

los ambitos de desarrollo e incluso se consideran como fundamentales para el alcance de

los objetivos de desarrollo sostenible a hivel mundial (UNESCO, 2024).

En este sentido, el Ministerio de Educaci6n del Ecuador (NINEDUC) en 2021

propone  la  Agenda  Educativa  Digital  2021-2025,  esta  es  un  instrumento  de  politica

ptiblica que  se orienta a la transformaci6n digital  de  la educaci6n en el Ecuador.  Por

medio de esta agenda se preve que exista rna planificacidn, ejecuci6n y evalunci6n de

estrategiasyaccionesdestinadasaldesarrollodelAprendizajeDigitalyalaconfomaci6n

deunaCiudadaniaDigitalentodoslosmiembrosdelacomunidadeducativa(estudiantes,

docentes,  personal  educativo,  directivos y  familias).  Con esto  se  pretende  realizar un

acercamiento  a  las  herramientas  tecnol6gicas  en  entomos  digitales  por  parte  de  la

comunidad educativa.

Afiade  el  MINEDUC  que  busca  implementar el  aprendizaje  digital  entendido

como el uso de toda herramienta digital dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje

para su mayor aprovechamiento, a la vez que se plantea como meta que para el 2025 las

instituciones educativas esten en capacidad de cumplir con estas herramientas. Esto hace

oportuna la realizaci6n del presente proyecto, ya que aportaria al alcance de lo propuesto

por el  NINEDUC,  brindando  herramientas  que  pudieran  utilizar  dentro  del  contexto

educativo.



Las   matematicas   constituyen   habilidades   para   la  vida,   es   decir,   que   sus

procedimientos sefan usados a lo largo de toda la vida del individuo, por lo cual desde

tempranas   edades   se   han   ensefiado   de   manera   didictica,   por  medio   de  juegos,

relaciohandolasconelmundoreal,aplicandolarepetici6nypracticaconstanteentreotros

procesos. Con el paso del tiempo y el desarrollo de la tecnologia, nuevas fomas de su

ensefianzahansidoaplicadas,esasiquelatecnologiaharealizadosuincursi6nenelarea

de   la   educaci6n9   proporcionando   recursos,   procesos,   herramientas,   aplicaciones   y

actividades digitales para el aprendizaje y refuerzo de las diversas complicaciones de las

matematicas.

En este sentido, a nivel global por varias decadas las matematicas ham significado

rna   complicaci6n   para   los   diferentes   estudiantes   que   son   producidas   por   "las

metodologias  tradicionales  de  ensefianza,  1a  dificultad  de  razonamiento  16gico  y  el

desconocimiento de la utilidad de las matematicas en la vida diaria" (Meza, et al., 2024,

p.18),sunadoaestopormuchosafiosserelaciohoalacomprensi6ndelasmatematicas

como un sin6rimo de inteligencia, provocando una baja autoestima y en ocasiones un

sentidodeimpotenciaenquienesnomanejenestosprocesosconfacilidad.Enfunci6nde

lo planteado,  se realizan las siguientes preguntas de investigaci6n:  6En qu6 sentido las

plataformaseducativastecnol6gicasincidenenelaprendizajedelasmatematicas?

En la actualidad se pueden implementar las diferentes herramientas para su mejor

comprensidnyparaellolatecnologiasigniflcalaposibilidadderesolverciertosprocesos

consuayuda,pormediodeprogramasycalculadorasquehacenmasfacilyeficienteeste

proceso asi tambi6n provee de un siminero de herramientas por medio de las cuales se
facilita el aprendizaje y la adquisici6n de nuevos conocimientos matematicos (Quishpe,

2022).Porello,seplanteacomoobjetivodelainvestigaci6n,determinarelefectodeluso

de  platafomas  educativas  tecnoldgicas  en  el  aprendizaje  de  las  matematicas  de  los

estudiantes de primero de bachillerato de la unidad educativa fiscomisional "Cinco de

Mayo" en el periodo lectivo 2024.

Las matematicas proveen de habilidades que acompafiaran a los individuos a lo

largo  de  la vida,  desde  los procesos mas basicos  como  sumar y  restar hasta los  mas

t6cnicosyoperacionesconcretas,raz6nporlacunlesimprescindiblequedesdetempranas

edadesseempiecenaensefiarestosconceptos,enestesentidolashabilidadesmatematicas

comprenden aspectos como resolucidn de problemas, comprensi6n de conceptos y toma

de   decisiones   (Ministerio   de   Educaci6n   del   Ecuador,   2021).   Estas   habilidades



acompaharin a los individuos a lo largo de la vida y  les ayudarin en areas desde las

ciencias hasta la programaci6n como base para su resoluci6n, explicaci6n y tratamiento.

Entre las habilidades matematicas se encuentra el razonamiento de manera 16gica

y   ordenada,   la  I.esoluci6n  de   los  problemas  de  manera  efectiva  y   coherente,   el

pensamiento critico, la comunicaci6n efectiva, la capacidad de abstracci6n de conceptos,

el analisis, fomenta la habilidad de discrepar y promueve habilidades de sistematizaci6n

(Universidad Espiritu Santo, 2022).

Las  habilidades  o  competencias  matematicas  pueden  ser  definidas  como  la

capacidad de intexpretar, comprender y hacer uso de procesos matematicos que responden

a  diversas   situnciones   que   se  presentan  en  la  vida  diaria  (Organizacidn  para   la

Cooperaci6n y Desarrollo, 2023). Las habilidades matematicas requieren entrenamiento

y comprensi6n desde la didactica y la pedagogia ya que es un proceso gradual que se va

complejizando  a  medida  que  el  individuo  crece  y  su  grado  de  concreci6n  educativa

avanza.  Para Femandez (2024), 1as habilidades matematicas responden a la naturaleza

compleja de las habilidades cognitivas humanas, reflejan los elementos de la cognici6n

como  el  pensamiento,  la  concentraci6n,  1a  atencidn  y  la  memoria,  ademas  de  que

proporcionan al individuo la practica y el desarrollo de las habilidades de resolucidn de

conflictos, entrenando la cognici6n en aspectos te6ricos, emocionales y motivacionales.

Las habilidades matematicas son aquellas que posibilitan al estudiante conocer

situaciones concretas y tener la capacidad de hacer procesos que resuelvan estas diversas

situnciones,   en  este   proceso   de  desarrollo  de   las   habilidades   matematicas   suelen

presentarse dificultades y retos para que se adquieran estas habilidades, estas dificultades

pueden darse por diferentes motivos, entre ellos la falta de una buena base en los primeros

afros  de  estudio,  dificultades  en  el  sostenimiento  de  la  atenci6n,  escasa  motivacidn  y

carencia  de  la  habilidad  de  resoluci6n  de  problemas,  asi  como   la  aplicaci6n  de

metodologias carentes de pedagogia y aprendizaje significativo (Merino y Agilar, 2023).

Se debe considerar, ademas, dentro de las diferentes dificultades que aparecen en

el  proceso  de  aprendizaje  de  las matematicas,  la mencionada  discalculia,  que  es  una

condici6n en  la  que  el  sujeto  tiene  dificultades  con  el  procesamiento  de  los  sistemas

numericos, lo que podria desencadenar un bajo nivel de aprendizaje de las habilidades

matematicas (Sinchez, 2022).



En vista de estos retos o dificultades que representan las habilidades matematicas

Castro y  Rivadeneira (2022), afiman que entra enjuego el hecho de que la metodologia

usada para la ensefianza de la misma no ha sido actunlizada ni modificada en un largo

tiempo,porloquesesiguenutilizandoherramientastradicionalesconunageneraci6nque

avamza a pasos agigantados en temas de tecnologia, motivaci6n y estilos de aprendizaje,

por lo que a menudo esto provoca que no sean tomadas con la importancia que tienen

debidoaquenoexisteunaambivalenciaentrelosmetodosdeensehanzaylasnecesidades

educativas de los estudiantes.

Actunlmente se cuenta una generaci6n en la que no tienen el mismo sistema de

gratificaci6n y motivaci6n que hace 6pocas  atrds, por lo tanto, no  se puede pretender

seguir  ensefiando   de   la  misma  manera  pues   se   corre  el   riesgo   de   caer  en  rna

desmotivacidn  y  a  gran  escala  rna  desercidn  educativa,  por  lo  tanto,  es  necesario

incursionar  en  nuevas  formas  de  ensefianza  aprovechando  los  recursos  actuates  y  la

conexi6n que tienen los adolescentes con ellos en la 6poca actual.

La tecnologia  se  ha  abierto  pasos  agigantados  en  la  mayoria  de  las  areas  de

desarrollo del individuo, el area de la educacidn no ha sido la excepci6n, es inevitable el

hecho de que en la era actual los estudiantes  se  sienten atraidos por la tecnologia de

manerasignificativayqueademasenlaactualidadlesproporcionaunaserieinterminable

de herramientas para el desarrollo de sus estudios con el abierto acceso a la informaci6n.

Enestesentido,esnecesarioquetantosdocentescomoestudiantesabranlabrecha

de paso a la tecnologia en la educaci6n, como una nueva forma de llevar los procesos

educativos y con la capacidad de realizar cambios importantes dentro del desarrollo de

las actividades dentro y fuera del aula de clases. Pero esta integraci6n a la educaci6n de

la tecnologia amerita que exista una preparaci6n de uso para los docentes y estudiantes y

mas complejo aun un cambio de pensamiento en cuanto a las metodologias de clases

(Granados, et al, 2020).

Segin el autor, el modelo pedag6gico tradicional tiene como base principal al

docente como tinica fuente de la informacidn y el estudiante como ente receptor de esta,

dando como resultado que el estudiante sea parte del proceso, pero no participe de manera

activa y protag6nica dentro de el, por tanto, los metodos tradicionales son directivos y

metodicos.



Porotraparte,latecnologiaenlaeducacidnempiezaacobrarimportanciasiendo

asi  que  las  diferentes  herramientas  tecnol6gicas  en  la  educaci6n  "son  herramientas

indispensables para desarrollar y potenciar las  actividades aulicas"  (Rodriguez,  et al.,

2017, p.3).  La importancia cunple o abarca varios aspectos de la educaci6n, como la

ensefianza  principal  misma,  el  refuerzo  en  casa,  1a  motivaci6n  que  ejerce  sobre  los

estudiantes y un mayor alcance en el proceso de ensefianza -aprendizaje.

Dando al estudiante un papel principal para la adquisici6n de la informaci6n y

construcci6n del aprendizaje, en esta los estudiantes tienen la disposici6n de buscar el

conocimiento   desde   su   iniciativa   propia  por   medio   de   los   diversos   canales   de

informaci6n, propiciando un papel protag6nico del estudiante en la educaci6n.

En  consecuencia,  el  personal  docente  esta  llamado  a  mantener  en  primera

instanciasuposici6ndeguiahaciaeldesarrollodelconocimiento,peroincursionandoen

las fuentes de motivaci6n actual de los estudiantes, debido a que no prestar atenci6n a la

problematica actual puede llegar a "generar limitaciones y deficiencias en el desarrollo

de habilidades y la resoluci6n de problemas" (L6pez, et al, 2024, p.602). En este marco

surge la inclusion de la tecnologia en el campo de la educaci6n.

En  este  sentido  las  platafomas  educativas  tecnol6gicas  evidentemente  ham

proporcionado una via de mayor infomaci6n, con acceso facil y rapido, mejorando los

proceso  de  aprendizajes  de  los  estudiantes y  desafiando  la educaci6n tradicional  por

medio de la memorizaci6n y el docente como fuente thica de conocimiento, por lo cual

losestudiantesactualmentedemandaunsentidomascritico,dininicoeinteractivodentro

de las aulas de clases y la impartici6n de las distintas materias, por lo que el area de las

matematicas no es la excepci6n.

Esasiquelatecnologiadespiertaenelestudiantelaimaginaci6n,lacuriosidady

la motivaci6n que son elementos indispeusables para la construcci6n del conocimiento,

llevando a la educaci6n a una nueva escala compuesta por software, blogs, portafolios y

pizarrasdigitalesqueafianzanlosprocesoseducativos(BarriosyDelgado,2021).

Laintegraci6ndeherramientastecnol6gicasdentrodelaeducacidnenrelacidnal

aprendizajedelasmatematicasfacilitaengranmedidaquelosestudiantestenganmayor

acceso a la informaci6n, 1a interacci6n online con otros como refuerzo del aprendizaje y

porendelaadquisici6ndeaprendizajesmatematicosnuevos,dotandoasidehabilidades

educativas a los estudiantes (01ivares y Sotomayor, 2022).



La ensefianza de las matematicas en si misma un proceso complejo por lo que el

uso de la tecnologia aporta oportunidades para mejorar el aprendizaje y una formaci6n

holistica mejorando la motivaci6n y la actitud de los estudiantes ante las matematicas al

tener una mayor compresi6n de los conceptos y procesos que esta incluye, por lo tanto,

se evidencia una mejora en el desempefio acad6mico y la adquisici6n de las habilidades

matematicas y la experiencia de aprendizaje.

Alrespecto,GonealezyGranera(2021)afirmanquelatecnologiaayudaamejorar

el rendimiento y la comprensi6n de las matematicas en el sentido de que, por medio de la

tecnologia, se puede lograr una forma diferente de vcr las matematicas, por lo tanto, una

manera distinta de comprender los procesos.  Por otra parte,  se ha demostrado que las

herramientas tecnol6gicas ayuda en la reducci6n de las limitaciones y dificultades que

pueden enfrentar diversos estudiantes de manera que se logre potenciar su capacidad de

resoluci6n de problemas y operaciones matematicas (Reyes, 2020).

Las herramientas tecnol6gicas en el contexto del aprendizaje de las matematicas

permiten  que  tanto  estudiantes  como  docentes  logren  extender  sus  conocimientos,

capacidades y habilidades en relaci6n a la resoluci6n de las operaciones matematicas,

debido a ello se considera que el impacto de las plataformas educativas tecnol6gicas en

el aprendizaje de las matematicas es significativo, sustancial y de vital importancia en el

contexto actual.

Vera  y   Vald6s   (2022)  mencionan  que  la  implementaci6n  de   herramientas

tecnol6gicas aporta de manera significativa en el aprendizaje de las matematicas, pero

que a su vez representan una fuente de motivacidn para los estudiantes y de retos de

actualizaci6n para los docentes, se plantea que para que exista una sinergia en la inclusion

de herramientas tecnol6gicas dentro del estudio de las matematicas se debe afiadir a los

diferentes marcos curriculares, en las que se implemente la fomaci6n de competencias

comunicacionales y tecnol6gicas como parte de una colaboraci6n para mayores logros.

Materiales y m6todos.

La metodologia de la presente investigaci6n es de tipo cunli-cuantitativo que es

rna  metodologia  que  combina  enfoques  cunlitativos  y  cuantitativos  para  lograr  un

resultado mas estructurado y con un menor rango de error en sus hallazgos. Se utilizaron

para la presente investigaci6n dos m6todos, por lo que se divide en dos fases:  revision

bibliografica e investigaci6n de campo.



Fase  1:   revision  bibliografica,  se  enfoc6  en  una  exhaustiva  revision  de  la

bibliografia que existe hasta el momento sobre la tematica y la hip6tesis a plantear, la

revision bibliografica abarc6 rna bhsqueda en la base de datos de Google academico, asi

como  en repositorios  electrdnicos  de  revistas  cientificas  como  Scielo,  Redalyc,  entre

otros. Dicha btisqueda periniti6 esclarecer en primera instancia, las variables de estudio,

lo curl facilit6 posteriomente la indagaci6n en c6mo rna variable influia en la otra y

como este vinculo en un se convertia en un proceso dihamico y de vital importancia para

el entomo educativo.

Fase 2:  investigaci6n de campo.  - en esta fase se propone  la aplicaci6n de dos

instrunentos de investigaci6n en una poblaci6n controlada. Dichos instrumentos fueron

elaborados con base en la bibliografia recolectada, con el objetivo de conocer la realidad

que  vivia  la  poblaci6n  y   c6mo   se   evidenciaban  en  ella  los   aspectos   abordados

tedricamente. La informaci6n recolectada fue posteriormente tabulada y sintetizada para

deterininar la incidencia e importancia de las variables estudiadas.

Resultados

Se propone la aplicaci6n de las tecnicas de encuesta a los estudiantes de primero

de bachillerato de la Unidad Educativa Fiscomisional "Cinco de Mayo" y entrevistas a

los docentes de matematicas de la instituci6n, las cuales fueron elaboradas posterior a la

revision bibliografica para considerar las diferentes te6ricas y postulados en el desarrollo

de las mismas, con la finalidad de cumplir e investigar de manera asertiva como ocurren

los hechos en la instituci6n educativa.

La poblaci6n objeto de estudio fue considerado a los estudiantes de bachillerato

de la Unidad Educativa Fiscomisional "Cinco de Mayo" y se tom6 como muestra para la

aplicaci6n del instrumento de la encuesta al primer afro de bachillerato de la instituci6n

para explorar los diversos aspectos constatados de manera te6rica,  a continuaci6n,  se

describe la muestra de la siguiente manera en la tabla 1.

Tabla 1 : Conocimiento y uso de las plataformas educativas tecnol6gicas



Sedesconocen las plataformaseducativas    I   7%
tecnologicas

Rara vet se utilizan                                                            2596

No se utilizan

Siseutilizan   ±  9%

0%            10%           20%           30%           40%           50%           60%           70%

Nota:  estudiantes  del  bachillerato  de  la  Unidad  Educativa  Fiscomisional  "Cinco  de

Mayo"

Por medio de este grafico se logra interpretar que en un alto porcentaje no se usan

plataformas  educativas  tecnol6gicas  dentro  de  la  materia  de  matematicas  desde  la

perspectiva de  los estudiantes, esto es incongruente con lo mencionado por Barchona

(2022),  quien acufie a que  los nifios y  adolescentes  en la actualidad son considerados

como "nativos digitales" ya que estos tienen una facilidad innata para la comprensi6n de

los  sistemas tecnol6gicos,  por lo  que  se establece  que pueden desarrollar su potencial

intelectunl  al  hacer  uso  de  estas  herranrientas,  por  lo  que  el  sistema  educativo  debe

aprovechar la tecnologia para crear estrategias y  recursos  que  faciliten el aprendizaje

bilingtle y optimicen su desarrollo coghitivo.

Tabla 2: Plataforma educativa tecnol6gica de mayor uso en la instituci6n.

Ninguno

Wordplay        0%

Educaplay     I   1%

Genially    I   2%

Whatsapp    I   1%

Microsoftteams    11%

Zoom    I   1%

YouTube

0%                      10%                     20%                     3 0%                     40%                     5 0%                     60%

Nota:  estudiantes  del  bachillerato  de  la  Unidad  Educativa  Fiscomisional  "Cinco  de

Mayo"

Por medio de esto se logra establecer que los estudiantes consideran en un 540/o no se

utilizan plataformas educativas digitales, y un 39% considera que el uso de la plataforma



YouTube hace parte de la metodologia de estudio y es la platafoma tecnol6gica que,

aunquenoesdeltodoeducativaesusadaconprop6sitoseducativos.,

Esto permite identificar que existe rna disonancia, la cunl habria que comprobar

si se debe a un desconocimiento de que son las plataformas educativas tecnoldgicas o si

en  realidad no  se  usan  a  gran  escala estas  herramientas  en  el  desarrollo  del  proceso

ensefianzayaprendizaje,aloqueAbarca,etal.,2023mencionaquelarevoluci6ndigitat

puede brindar un mayor acceso a la educaci6n,  rompiendo barreras  que existen en la

ensefianza tradicional y reduciendo la exclusion social, por lo tanto, es fundamental que

loslidereseducativosest6ncapacitadosyactualizadosenelusodeherramientasdigitales

paragarantizarunaeducaci6nefectivayaccesibleparatodos(p.1380).

Tabla 3: Aporte de las herramientas tecnol6gicas educativas en el aprendizaje de

las matematicas

Notienemayorrelevancia      i   1%

Noaportaennada     H   6%

Aporta a una mejor comprensi6n de la materia

Aporta a una mayor motivaci6n para aprender la    ._i-_-.---   22%
materia

0%     10%    20%    30%    40%    50%    60%    70%    80%

Nota:  estudiantes  del  bachillerato  de  la  Unidad  Educativa  Fiscomisional  "Cinco  de

Mayo"

Los estudiantes consideran en un 70% lo que supera la mitad de la poblaci6n que

lasplataformaseducativastecnol6gicasaportanaunamejorcomprensi6ndelamateriay

en un 22% consideran que aporta a una mayor motivaci6n para aprender la materia, 1o

queenterminosgeneralesmuestraunaltoconocimientodelosbeneficiosquetieneeluso

deestasplataformas,EstoconcuerdaconAbarca(2023)quienconsideraquelatecnologia

es un recurso educativo que fomenta un aprendizaje mas dininico y efectivo, ya que

aumenta   la   motivaci6n,   la   participaci6n   y   la   creatividad   tanto   en   estudiantes

como en docentes.

Tabla 4:  Estilos de aprendizaje requeridos por los estudiantes en la materia de

matematicas.



Por medio de ejemplos de la vida real

Por medio de plataformas educativas digitales

Por media de dibujos y graficos

Las matematicasson demasiadocomplicadas, no hay    I   ]%
como aprenderlas

0%      5%      10%    15%    20%    25%    30%    35%    40%    45%

Nota:  estudiantes  del  bachillerato  de  la  Unidad  Educativa  Fiscomisional  "Cinco  de

Mayo"

Este estudio pemite identificar que en relaci6n a esta pregunta de la encuesta los

estudiantes  consideran  que  se  aprende  mejor  las  matematicas  en  un  40%  mediante

platafomas educativas digitales, en un 31% que se aprende mejor por medio de dibujos

y graficos y en un 27% que se aprende mejor por medio de ejemplos de la vida real, la

integraci6n de aplicaciones educativas tecnol6gicas  en la ensefianza de  la matematica

debe ser vista como un complemento, no un reemplazo, de la labor docente, ya que su

objetivoesmotivaralosestudiantesatravesdeherramientasinteractivasysimulaciones,

yfomentarunaprendizajeactivoyautonomo,dondeelestudianteseaprotagonistadesu

propio proceso de aprendizaje (Grisales, 2018).

Discusi6n

Por  medio   de   la  investigaci6n  realizada  se   establece   que   las  platafomas

educativas tecnoldgicas no  son del todo conocidas por la poblaci6n ya que  su uso es

limitado, ademas de que no se hace uso de plataformas educativas exclusivas para esta

area sino que se hace uso de plataformas de oportunidad que permiten el desarrollo de

actividades pedagdgicas, ademas se establece que se tiene un conocimiento previo de los

beneficios del uso de estas plataformas pero que no se aplican a cabalidad para obtener

unmayoralcanceeneldesarrollodelashabilidadesmatematicas.Quishpe(2022),quien

sefiala que la integraci6n de herramientas tecnol6gicas en el proceso educativo favorece

el  desarrollo  de  competencias  matematicas  al  facilitar  la  visualizaci6n  de  conceptos

abstractos  y  al  promover  el  aprendizaje  aut6nomo  y  colaborativo.  Las  plataformas

permiten adaptar los contenidos a diferentes estilos de aprendizaje, lo que contribuye a

rna comprensi6n mas significativa de los temas tratados.



Esto concuerda con lo expresado por Ram6n y Vilchez (2019) mencionan que la

integraci6n de plataformas educativas tecnol6gicas tiene un impacto significativo en el

aprendizaje  de  las  matematicas  de  los  estudiantes,  ya  que  estas  herramientas  logran

ayudardemanerasignificativaenlaresolucidndelosdiferentesproblemasmatematicos,

aparece aqui rna estrecha brecha de igunldad ya que se debe considerar que no todos los

estudiantes tienen acceso a un dispositivo tecnol6gico.

Por otra parte, en rna gran parte de los casos los problemas de comprensi6n y

aprendizajedelasmatematicassedebenaquelosdocentesnoimplementanmetodologias

de   metacognici6n   que   promuevan   espacios    de   construcci6n   del    conocimiento

significativo  (Cares  y  Paez,  2023).  Adicionalmente,  se  identific6  que  los  estudiantes

muestran un mayor nivel de motivaci6n y participaci6n cuando las clases incluyen el uso

de    recursos    digitales    como    aplicaciones    interactivas,    simuladores   y    ejercicios

autoevaluativos. Esto refuerza la idea de que el entomo digital estimula el inteies por las

matematicas,  superando las barreras tradicionales que suelen asociarse a la asignatura,

como la percepci6n de dificultad o la falta de conexi6n con la vida cotidiana.  En este

sentido, 1os datos recabados a traves de encuestas y entrevistas reflejan una actitud mas

positiva hacia la materia cuando se utilizan tecnologias que pemiten un aprendizaje mas

dinamico y personalizado.

Raz6n por la cunl, de aplicarse de manera adecuada estas herramientas, son un

equivalente  a  potenciar  el  desarrollo  del  aprendizaje,  captando  la  atencidn  de  los

estudiantes,  permitiendo  espacios  de  desarrollo  multidisciplinar,  ya  que,  a  la  par  de

aprender matematicas, aprenden a usar los recursos tecnol6gicos como oportunidades de

aprendizaje.

Conclusiones

Investigaciones   recientes   han   explorado   la   efectividad   de   las   plataformas

educativas en el aprendizaje de las matematicas, destacando su potencial para mejorar la

comprensi6n y retenci6n de conceptos matematicos, es asi que, estudios ham encontrado

que  las  plataformas  educativas  pueden  aumentar  la  motivaci6n  y  el  inter6s  de  los

estudiantes por las matematicas, asi como desarrollar habilidades como la resoluci6n de

problemas y el razonamiento critico.

El aprendizaje de las matematicas implica varios aspectos relevantes que influyen en la

comprensidn  y  retenci6n  de  conceptos  matematicos,  entre  estos  aspectos  figuran  la



motivaci6nyelinteiesquesonelementosfundamentalesparagenerarunaactitudpositiva

hacia la materia, figura tambien la prdetica y la aplicaci6n de conceptos matematicos en

contextos reales ayudan a consolidar el aprendizaje, finalmente, el uso de tecnologias y

recursos   digitales   puede   enriquecer  el  proceso   de  aprendizaje,   haciendo   que   las

matematicas sean mas accesibles y divertidas.

El   uso   de   plataformas  educativas  tecnol6gicas  para  el   aprendizaje   de   las

matematicas ofrece rna variedad de beneficios, incluyendo la mejora de la motivacidn y

el  interes,  la  personalizaci6n  del  aprendizaje,  el  acceso  a  recursos  y  herramientas

interactivas, y la flexibilidad y accesibilidad. Ademas, estas plataformas pueden ayudar a

los estudiantes a comprender y retener conceptos matematicos de manera mas efectiva, y

pueden  ser  especialmente  dtiles  para  aquellos  que  necesitan  apoyo  adicional  o  que

prefieren aprender de manera autonoma.
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