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FASE  1 

1. Antecedentes  

     1.1. Diagnóstico 

En estas nuevas propuestas de educación en valores se observa una tendencia muy 

generalizada a prescindir de los grandes valores antropológicos y espirituales considerando 

tan sólo aquellos valores que garantizan una convivencia democrática, tales como la libertad, 

la tolerancia, el respeto mutuo, la solidaridad, así mismo, la participación responsable en las 

actividades e instancias sociales. como lo que se analiza en un trabajo de investigación 

realizado en la Universidad Nacional de Huancavilca de Perú, donde también expresan que 

estos valores, dentro de la Educación Inicial son necesarios para generar un crecimiento 

emocional, así como moral dentro del ambiente educativo, siendo la mejor forma o recurso 

utilizando juegos cooperativos, como una estrategia que genere interés en los niños, a su vez 

muestre los valores que adquieren. Junto a ellos como un ente de apoyo la escuela debe 

incluir en sus enseñanzas los distintos valores que existen no sólo en la sociedad española; 

sino en el mundo que forman parte del patrimonio común de la humanidad, exponiendo y 

sometiendo a debate con los alumnos las consecuencias sociales e individuales que tiene la 

elección de unos valores Educativos determinados. 

En Ecuador también se ha evidenciado diferentes estudios sobre el tema investigado, 

recalcando la importancia de estos en la educación como lo es un estudio realizado en la 

Universidad Estatal Península de Santa Elena, donde se entiende que los valores educativos 

en la infancia y crecimiento de los niños, son un pilar fundamental para mejorar la calidad de 

vida, su entorno social e ambiente educativo, formando en los niños la construcción de ética y 

valores que generan una postura en el que se fortalecen con las estrategias aplicadas mediante 

juegos que se realicen en conjunto en forma cooperativa de todos los niños. Así mismo, 

fomenta la instrucción de nuevos valores dentro de diferentes tipos de métodos acogiendo las 

necesidades de los niños, y aplicándola dentro de actividades recreativas que aporten al 

aprendizaje o conocimiento de ello. 

En la provincia de Manabí se encuentran escasos estudios sobre este tema, 

evidenciándose un pequeño artículo científico realizado en Portoviejo, por la Universidad 

Técnica de Manabí, en esta se puede analizar que los juegos cooperativos son un excelente 

elemento colectivo, que cumplen un rol preparando al niño al desarrollo de  valores, 
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habilidades y destrezas, siendo esta una idea satisfactoria para el implemento de ellas dentro 

de las prácticas educativas, a su vez en la práctica en el ámbito familiar o su desarrollo social 

que beneficien la acogida de valores dentro de la enseñanza aprendizaje de ellos, que estimen 

la mejora ética del crecimiento como desarrollo del niño en todos los aspectos cotidianos de 

su diario vivir. 

Este problema aparece desde la insuficiente aplicación por parte de ciertos docentes 

de los valores educativos en los juegos cooperativos con los niños de 4 a 5 años de la U.E. 

“Juan Montalvo” de la ciudad de Manta. Cabe mencionar que la problemática se detalló a 

través de un diagnóstico utilizando técnicas de investigación como: encuestas, entrevistas y 

observaciones. 

Esto se originó a partir del diagnóstico efectuado dentro de la U.E. “Juan Montalvo”, 

originándose desde una amplia observación dentro del ambiente educativo, brindando la 

oportunidad de detectar el problema, constatando los distintos aspectos que se generan por los 

insuficientes valores educativos que se emplean en los juegos cooperativos, para motivar la 

cooperación y la adquisición de los mismos para generar principios en ellos, mejorando este 

problema, tomando en cuenta los diferentes actores educativos que participan dentro de este, 

brindando apoyo para que se pueda dar una solución a esta insuficiencia en  la institución 

educativa. 

     1.2. Justificación  

La presente investigación se realiza por los problemas observados en la institución por 

el insuficiente conocimiento de estos que traen, como lo es los pocos valores educativos en 

juegos cooperativos que se enseñan a los niños, mirando desde un punto amplio las 

afectaciones que tienen en diversos campos de conocimiento como crecimiento de los niños 

de 4 a 5 años. Siendo importante porque permiten que los docentes enseñen e instruyan 

nuevos valores mediante distintos juegos donde participen todos, también porque mejorarán 

la calidad educativa de la institución educativa, la relación entre niños del mismo espacio 

como los docentes, así mismo, lograr una mejor relación grupal entre ellos, adquiriendo 

enseñanzas que permitan ayudar a la institución educativa, desarrollando habilidades y 

destrezas en los niños de 4 a 5 años de la U.E. “Juan Montalvo” 

De la misma forma, esta investigación beneficiará a la institución educativa, a los 

niños de 4 a 5 años porque le brinda conocimientos de los valores que se le debe impartir a 
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los niños permitiéndole ampliar los conocimientos de los docentes sobre la importancia de 

estos, también brindará la posibilidad de utilizar los juegos cooperativos para trasmitir nuevos 

valores mediante estos, también aplicar las diferentes herramientas e instrumentos que 

aportaron a detectar el problema y de la misma forma buscarle una mejor solución, 

mostrando resultados favorables que ayudarán a corregir el problema de la insuficiente 

aplicación de Valores Educativos en los Juegos Cooperativos. 

Este proyecto es original, porque permite conocer el porqué de la investigación desde 

un punto teórico donde se confirme su importancia y su aporte, dejando nuevos 

conocimientos que puedan ser utilizados en otras investigaciones, de la misma forma sirvan 

para usarse dentro de la U.E. “Juan Montalvo”, mejorando la calidad educativa, el desempeño 

docente, el progreso de valores en los niños de 4 a 5 años, que son parte importante del 

estudio, además porque esta investigación está hecho de forma autónoma por la 

investigadora. 

Siendo factible porque permitirá crear nuevas estrategias educativas para trabajar los 

valores educativos en juegos cooperativos, de la misma forma se puede crear estrategias que 

sirvan para realizar diferentes actividades para trabajar estas, poder construir nuevos modelos 

educativos, permitiendo estudiar este tema de una forma más directa y concreta donde sea de 

relevancia la participación de los actores que se involucran dentro de este ambiente. 

Además, esta investigación cuenta con los recursos necesarios para poderse llevar 

acabo, porque cuenta con toda la disponibilidad, tiempo y responsabilidad de parte de la 

estudiante investigadora que realiza el proyecto, de la misma forma se cuenta con los 

recursos bibliográficos teóricos que fundamenten la investigación que le brinden más valores 

a la investigación realizada, para lograr culminar con éxito la misma, así como materiales 

necesarios e ilimitados para poder concretar la investigación así como aplicar todas la 

herramientas que sean necesarias para obtener la información que se necesita. 

1.3. Formulación del Problema  

De acuerdo con el tema planteado y el porqué de la investigación, además de la 

investigación anticipadamente realizada para conocer sus sustentos teóricos-prácticos que se 

involucran dentro del tema, se plantea la siguiente formulación del problema para esta 

investigación: 

¿De qué manera los valores educativos intervienen en los juegos cooperativos para el 
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aprendizaje de los niños de 4 a 5 años de la U.E. “Juan Montalvo”, en el período lectivo 

2022-2023? 

1.4. Objeto 

Obtenido el problema e identificado las posibles causas, se apreció como objeto de la 

investigación, los valores educativos en los niños de 4 a 5 años de la U.E.  Juan Montalvo 

porque es un tema de importancia que resalta en la educación de los niños, que es 

fundamental durante su crecimiento y desarrollo. 

1.5. Objetivo General 

Mediante el tema de investigación, y la búsqueda de la solución del problema 

detectado dentro de la investigación se plantea como objetivo: 

Verificar los valores educativos que intervienen en los juegos cooperativos de los 

niños de 4 a 5 años de la U.E. “Juan Montalvo” en el período lectivo 2022-2023 

1.6. Campo 

En referencia al problema científico, tomando en cuenta el objeto y objetivo de la 

investigación se determina como campo de acción los juegos cooperativos en los niños de 4 a 

5 años de la U.E.  “Juan Montalvo” en el período lectivo 2022-2023. 

1.7. Tareas Científicas  

Tarea 1.  Caracterizar los fundamentos teóricos de los Valores Educativos en Juegos 

Cooperativos para el aprendizaje de los niños de 4 a 5 años de U.E. “Juan Montalvo” 

Tarea 2. Identificar la situación actual de los Valores Educativos en los juegos 

cooperativos en los niños de 4 a 5 años de la U.E “Juan Montalvo” 

Tarea 3. Validar los resultados obtenidos de la investigación sobre los Valores 

Educativos en Juegos Cooperativos para los niños de 4 a 5 años de U.E. “Juan Montalvo” 

1.8. Idea a Defender  

Con la información obtenida hasta el momento dentro de la investigación planteada 

hacia los Valores Educativos en Juegos Cooperativos, se plantea como idea a defender los 
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Valores Educativos que intervienen en los Juegos Cooperativos generan cambios 

significativos en  los niños  4 a 5 años, brindando la oportunidad de identificar cuáles son las 

carencias que tienen los docentes para enseñar o fomentar valores dentro del ámbito 

educativo a los niños, de la misma forma la institución aplicándolos mediante juegos 

cooperativos, además de poder observar y conocer que se necesita para poder mejorar este 

problema, cómo lograr que estos sean mejor enseñados, así como saber el porqué de esta 

insuficiencia de parte de los docente en los Valores Educativos en Juegos Cooperativos de los 

niños de 4 a 5 años de la U.E. “Juan Montalvo”. 

2. Marco Metodológico 

2.1. Muestra  

Considerando la relevancia del tema sobre los valores educativos en juegos 

cooperativos en los niños de 4 a 5 años en U.E. Juan Montalvo y el objetivo de la misma para 

poder obtener información se analizaron los actores que forman parte de esta, se obtuvo una 

población alta por lo que se establece como muestra para la investigación los siguientes 

actores: 42 niños en educación inicial de 4 a 5 años de edad dividas en dos paralelos, 1 

directora, 1 vicerrectora y 5 docentes que forman parte de la educación de los niños de esta 

edad. 

Actores U.E. “Juan Montalvo” Total Porcentaje 

Niños de 4 a 5 años, 

paralelo “A” 

20 20 42% 

Niños de 4 a 5 años, 

paralelo “B” 

22 22 46% 

Docentes 5 5 10% 

Director 1 1 2% 

Total 48 48 100% 

2.2. Métodos 

En la presente investigación se utilizarán como instrumentos diferentes métodos 

investigativos que aportarán con información de parte de los actores principales del proyecto, 

así mismo, permitirá cumplir con los objetivos planteados, mediante la información y los 
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datos que se conocen, poder tener un solución del problema de la investigación de la misma 

forma que brinde la basta importancia a su análisis y a la recolección de la suficiente 

información, es por ello que se aplicarán los siguientes métodos para poder comprobar los 

objetivos de la investigación:  

2.2.1. Métodos Teóricos 

Entre los métodos de conocimiento que se utilizarán en el presente trabajo de 

investigación, están:  

 Método Inducción-deducción: Permitirá poder llegar de lo particular del problema 

de la investigación, deducir e inducir criterios de los autores que se van a utilizar en el 

presente trabajo lo que ayudaría a comprender mejor su relación con los juegos 

cooperativos y brindando una posible solución de esta, logrando conocer más a fondo 

el porqué del problema. 

 

 Método Análisis-síntesis: Se aplicará este método para poder comprender dentro de 

un análisis completo permitiendo entender el tema que se investiga, así mismo, 

permitirá buscar respuestas a las interrogantes y resaltará con nuevos conceptos y 

conocimientos necesarios sobre lo que se investiga, tomando en cuenta el objetivo, así 

como el propósito del proyecto. 

 

 Método Histórico-lógico: Este método se aplicará para poder conocer la evolución 

del tema de investigación, conocer los acontecimientos y evolución histórica de los 

valores educativos en juegos cooperativos. 

 

 Método sintético: Este método se aplicará para tener un conocimiento de cada uno de 

los aspectos importantes de la investigación y del objetivo general del mismo, dando 

un análisis razonable sobre el tema. 

 

 Método Estadístico: Este método se aplicará, para poder llevar a cabo la aplicación, 

recolección y tabulación de los resultados que se aplicarán, con el fin de obtener de 

forma cuantitativa representada toda la información que se obtendrá en la recopilación 

de esta. 
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 Método Bibliográfico: Este método se utilizará porque con la importancia del tema, 

la información investigada como también los diferentes recursos bibliográficos 

teóricos que dan más entendimiento y apoyo a la importancia de la investigación, 

brindando la oportunidad de poder ir más allá de la información que se tiene además 

formar nuevos conocimientos. 

     2.2.2. Métodos Empíricos  

Los métodos empíricos que se utilizarán en esta investigación desde el punto de vista 

práctico:  

 Observación: Este método se utilizará para la observación directa del objeto y campo 

de la investigación, permite registrar información que la proporcionarán los actores o 

sujetos inmersos en la investigación, están dirigidos a los docentes y niños en clases 

demostrativas.  

 

 Entrevista: Se utilizará mediante unas preguntas abiertas previamente establecidas 

dirigidas a cada uno de los temas resaltantes de la investigación, buscando obtener 

información del actor principal que lleva el orden de la institución y que conoce sobre 

cómo se da este tema investigado dentro de la misma, brindando información que 

pueda ayudar a lograr los objetivos de la investigación, este instrumento estará 

dirigido a la directora de la U.E. “Juan Montalvo”. 

 

 Encuesta: cuestionario de preguntas estructuradas con el fin de recopilar información 

acerca del tema investigado y podrán apoyar con sus conocimientos cercanos al objeto 

del estudio dando la posibilidad de llegar a una conclusión. Esta será aplicada a los 

docentes. 

 

 

3. Marco Administrativo  

En la investigación se utilizaron diferentes recursos, que aportaron a la investigación 

y que son parte de su proceso de elaboracion, estos son: 
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3.1. Recursos necesarios  

3.1.1. Recursos Humanos 

Los recursos humanos que participan dentro de esta investigación, por su aporte en 

ella y por ser actores que dan relevancia a la misma son: 

 Niños de 4 a 5  años de la U.E. “Juan Montalvo” 

 Docentes de la U.E. “Juan Montalvo” 

 Directivos de la U.E. “Juan Montalvo” 

 Estudiante Investigadora 

 Tutor  

 Docentes evaluadores Pares 

3.1.2. Materiales-Financieros  

Para realizar esta investigación se necesitaron algunos materiales que fueron muy 

necesarios, siendo estos los bienes tangibles o concretos que disponen una investigación, A 

continuación, se presentan algunos de los rubros o gastos realizados que puede incluirse en: 

 

Cantidad Materiales descripción Costo (financiero) 

1 Equipo Laptop $850.00 

1 Impresora $300.00 

1 Resma de papel bond A4 para impresiones de 

borradores y trabajo final 

$9.00 

- Accesorios de oficina $5.00 

- Servicio de obtencion de información(internet) $ 30.00 
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3 Gastos de trabajo de campo (traslados) $15.00 

1 Mantenimiento de equipo  $20.00 

- Viaticos de estancia de investigación (trasportes) $15.00 

40 Impresiones de encuentas, entrevista y ficha de 

observación 

$9.00 

1 Grabadora o telefono celular  $750.00 

- Accesorios varios  $3.00 

 Total $2.006 
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3.2. Cronograma de actividades (Plan de trabajo) 

 

Actividades 
Abril Mayo Junio Julio Septiembre Octubre Noviembre Diciembre 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 30 31 32 33 

Páginas Preliminares                                 

Antecedentes: Diagnóstico, 

Justificación, Formulación del 

problema. 

                                

Antecedentes: Objeto, 

Objetivo (General), Campo.  

                                

Antecedentes: Tareas 

Científicas, idea a defender. 

                                

Marco Metodológico: 

Muestra, Métodos teóricos, 

métodos empíricos. 

                                

Marco Metodológico: Diseño 

de instrumentos de 

recolección de datos, 

Validación y confiabilidad de 

instrumentos de recolección 

de datos. 

                                

Marco Administrativo: 

Recursos necesarios: 

Humanos, Materiales-

financieros, Cronograma de 

actividades (Plan de trabajo) 
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Introducción                                 

Marco teórico: Antecedentes 

investigativos, bases teóricas.  

                                

Diagnostico o estudio de 

campo: Diseño o tipo de 

investigación, Nivel de 

investigación, Plan de 

recolección de información, 

Plan de procesamiento y 

análisis de información. 

                                

Resultados                                 

Conclusiones                                 

Bibliografía                                  

Anexos: Fase 1 y 2                                 

Revisión y corrección del 

borrador 

                                

Presentación del informe                                 
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FASE 2 

1.- Introducción 

Los juegos cooperativos en el desarrollo de valores es una estrategia didáctica para 

generar valores basado en los mismos conocimientos y aprendizajes que el niño está 

adquiriendo mediante su proceso educativo, pero de una forma más abierta a la recreación 

como la motivación de los niños. De la misma forma afianza la educación con la imaginación 

porque unifica las opiniones de los niños con las expectativas que generan estos juegos, los 

juegos cooperativos ayudan a desarrollar valores de forma diferente, pero no menos 

importante, ayudando a que mediante la dinámica y diversión adquiera esos valores que son 

necesarios no solo en el salón de clases, sino en su entorno familiar o social. 

En el mundo los juegos se han vuelto una tendencia cotidiana que brinda diferentes 

intereses en las personas, en el campo educativo los juegos se aplican de diferentes maneras, 

desarrollando varios tipos de cualidades, valores o destrezas, como lo es el juego cooperativo 

el que permite a los niños adentrarse a un espacio donde no solo actúen en noción de ellos 

mismos, sino que se integren a la sociedad o al grupo donde se encuentran.  

 A nivel internacional existe un sin número de estudios sobre el tema, uno de estos 

realizado en Colombia donde Retamal (2014), construye su aporte sobre los juegos 

cooperativos analizando que son estos que permiten desarrollar los sentidos de los niños 

motivando al trabajo de su desarrollo físico al igual que su desarrollo intelectual, también se 

aclaran las dudas sobre cada aspecto resaltante que aporta la aplicación de este tipo de 

metodología en la educación de los niños y su aprendizaje. 

Así mismo Arévalo & Sánchez (2016), ejerce un concepto más destinado hacia la 

adquisición de valores mediante los juegos cooperativos, en su investigación analizan la 

forma en que los juegos cooperativos ayudan a desarrollar valores dentro del ámbito 

educativo, cómo estos fomentan una mejor educación o calidad dentro del proceso de 

enseñanza aprendizaje de los niños, mirándolo desde una mirada de paz, que genere armonía 

para el desarrollo de los conocimientos y aprendizajes que el niño vaya adquiriendo dentro de 

su proceso educativo. 

De acuerdo a Benítez (2015), en el estudio realizado contribuye con una definición de 

lo que considera juego cooperativo, siendo esta como una estrategia de aprendizaje que en la 
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sociedad infantil fomenta una vía esencial en el desarrollo de la vida de los niños como 

personas captando en ellos el respeto por los demás, brindándoles la oportunidad de afianzar 

relaciones afectivas, sociales, educativas y familiares mediante estas, los juegos cooperativos 

son todos aquellos que trabajan las actividades conjuntas con otros niños, desarrollando 

valores, confianza, cooperatividad, imaginación, recreación y aprendizaje, de una forma 

dinámica que llame la atención de los niños brindándole la oportunidad de poner sus ideas 

como principal motor de ellos. 

A nivel local no se han realizado muchos estudios sobre este tema, pero se puede 

observar y analizar uno de Cheme & Chávez (2014), desde el punto de vista de estás  autoras, 

se puede entender que los juegos cooperativos son los elementos básicos que construyen la 

personalidad de los niños, quienes los prepara para su acercamiento con los problemas, 

resolviéndolos para crear en ellos una autosuficiencia que libere en los niños diferentes 

oportunidades, motivaciones para que manifiesten sus conocimientos o aprendizajes. 

Utilizándolos como un método poder aplicarlos en la solución de los problemas, trabajando la 

unión y empatía en cada acción que realicen con las personas que lo rodean dentro de una 

escuela como fuera de ella. 

Los valores educativos no son solo una asignatura o solo aprender valores en sí, sino 

una forma de hacen más empáticos, y éticos a los niños mediante la adquisición de estas, en 

diferentes actividades educativas implementadas en el aprendizaje de los niños. Siendo un 

proceso incorporado a los aprendizajes habituales que hay día con día, estos valores se ven 

fuera de una institución, pero cuando en ella es un gran mundo de valores porque todo lo que 

se aprende siempre dejara un nuevo conocimiento, ayudando también al desarrollo social del 

niño permitiéndole una mejor interacción en todos los ambientes. 

El desarrollo de valores educativos ayuda a la motivación de buenas actitudes dentro 

de los diferentes entornos en los que el niño se relaciona y se desenvuelve formando parte de 

sus actividades de acuerdo con la investigación realizada por Ortiz (2022). Se puede dar un 

análisis exacto de los que son los valores educativos y cómo se desarrollan, siendo 

importantes porque hacen de los niños mejores personas apoyando a la construcción de 

buenas estructuras de aprendizajes que se formen en base al aprendizaje ético en las 

diferentes áreas de aprendizajes, de la misma forma desarrollen habilidades, destrezas y 

conocimientos que se acojan a estos, participando como parte del enlace de los valores dentro 

de la educación. 
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En Ecuador Erazo (2019), realiza una propuesta amplia del desarrollo de valores 

educativos, el interés por la fomentación de estos, la apreciación de estos dentro de los 

aprendizajes que se le instruye dentro del área educativa, manifestando las necesidades de los 

niños y tomando como pieza fundamental la cooperación social que se presentan dentro de 

los diferentes ambientes donde se desenvuelven. Permitiendo poner en prácticas los valores 

adquiridos dirigiendo un mejor desenvolvimiento en cada una de sus acciones diarias o 

cotidiana. 

La enseñanza de los valores educativos como un valor fundamental en el proceso de 

formación de los niños son relevantes en el fomento de ellos dentro del aula de clases, así 

como en los procesos de enseñanza que vayan siendo organizados por la docente dentro de 

sus proyecciones educativas, las cuales han sido objeto de estudio para diferentes autores 

como Blanco (2019), haciendo relevancia a la práctica de valores dentro del proceso de 

enseñanza diaria en las escuelas, valores que se transmiten a la sociedad como a la familia, de 

la misma forma se debe motivar al niño a que en su ambiente físico y sobretodo en la 

desarrollo de habilidades, destrezas, conocimientos, definiciones, clasificaciones, abriendo 

oportunidades de que este tema sea más interesante o relevancia para más estudios sobre los 

mismos. 

La experiencia adquirida del proceso realizado en las prácticas profesionales lo que 

permitió analizar mucho más a fondo el tema en estudio, brindó la oportunidad de obtener 

diferentes características que abrieron las puertas a plantear como problema de qué manera 

los valores educativos intervienen en los juegos cooperativos para el aprendizaje de los niños 

de 4 y 5 años de la U.E “Juan Montalvo”, analizándolo profundamente mediante diferentes 

instrumentos aplicados así como, diagnosticando el problema de los conocimientos previos 

adquiridos. 

De la misma forma se plantea para esta investigación como objetivo general verificar 

los valores educativos que intervienen en los juegos cooperativos de los niños de 4 y 5 años 

ayudando a obtener un propósito investigativo,  dando paso a diferentes tareas que se 

cumplirán para dar respuesta al objetivo, además comprobar lo que se desea dentro de la 

investigación,  caracterizando los fundamentos teóricos de los juegos cooperativos en el 

desarrollo de los valores educativos de los niños, para poder verificar las diversas 

definiciones y conceptos que se generan para lograrlo dentro del aula de clases. 
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También, identificar la situación de los juegos cooperativos de los niños de 4 y 5 años 

de la institución en mención para tener un conocimiento sobre el nivel en el que se encuentra 

la institución educativa y sus docentes sobre estos. Por último, la validación de los resultados 

que se obtendrán de la investigación sobre los juegos cooperativos en el desarrollo de valores 

educativos para el aprendizaje de los niños, permitiendo conocer el estado de la aplicación de 

esta metodología en la educación de los niños. 

La metodología aplicada en de esta investigación es cuali-cuantitativa, con un diseño 

de campo por la naturaleza de la investigación contando con un nivel descriptivo porque 

resaltará los factores más importantes permitiendo que se pueda dar una conclusión de ellos, 

porque permitirá el análisis de los resultados y la tabulación de información para su 

representación estadísticas. 

Así también se recolectó la información mediante un proceso previo donde se 

aplicaron varios procesos para obtener el permiso de la institución para poder acceder a los 

actores investigados, por lo que se evidenciará los resultados favorables que se encontraron, 

analizando que los valores educativos son aplicados en los juegos cooperativos como una 

estrategia educativa implementada constantemente en sus clases, de la misma forma, se 

encontraron criterios negativos como la falta de evaluación de los niños durante los juegos 

cooperativos lo que produce que no se tenga un análisis de algún tipo de mejora que se deba 

realizar. 

Desde ese punto la investigación será de un gran aporte no solo por el conocimiento 

que dejara a los investigadores sino que también para las personas que le den uso en algún 

estudio que se necesite, dejando  aprendizajes favorables que se complementan con un 

sustento teóricos amplio que concretan la investigación permitiendo que esta se más verídica, 

por el contraste teórico muy importante de varios autores relevantes del tema, aplicando una 

metodología que no solo permita la observación, sino la recolección de las experiencias de 

los docentes que son los que más conocimiento del tema tienen. 
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2. Marco Teórico  

    2.1. Antecedentes Investigativos de los Valores Educativos 

Los valores educativos son un recurso fundamental en el ámbito educativo, a nivel 

mundial se ha realizada una cantidad innumerable de investigaciones una de estas es en 

España por la universidad de Granada elaborada por Castillo  (2020) quien afirma que: “Los 

valores son hoy un tema de permanente actualidad, susceptibles, por lo mismo, de atraer la 

atención y el interés de un buen interés escolar, su desarrollo durante los procesos formativos 

y aprendizajes trabajados” (p.20). Analizando las palabras del autor los valores educativos 

son un tema general que se desarrolla durante todo el tiempo de vida, así como aprendizajes 

de todas las personas, siendo primordial en la educación en los procesos pedagógicos o las 

actividades estratégicas planteadas para la enseñanza también adquisición de conocimientos 

dentro de cualquier ambiente.  

Otro estudio es el realizado en Costa Rica, por Jácome (2020) de acuerdo con este 

autor:  

Los primeros valores educativos que el individuo adoptará para regir su vida, 

articulándolos con la escuela el individuo se desenvolverá humanamente, 

desarrollando así actitudes y conductas que le permitirán ejercer valores hacia un 

beneficio personal y social por medio de la educación. (p.4) 

Los valores educativos no comienzan en la escuela comienzan desde el hogar, son los 

primeros que adquieren todas las personas para crecer de diferentes formas, permitiendo que 

se desenvuelven desarrollando actitudes y conductas que benefician el aprendizaje de los 

niños como también el desarrollo diario de las personas. 

En lo que corresponde a Ecuador no se visualizan investigaciones de esta naturaleza, 

no obstante, resalta una realizada por Tirado (2017) quien desde su opinión menciona que: 

“Educación en valores es posible gracias al manejo de una adecuada Comunicación” (p.25). 

Es decir que una buena comunicación fundamenta la adquisición de valores para poder 

entablar diferentes relaciones emocionales y sociales, que emprenden una educación de 

calidad como un excelente manejo del dominio comunicativo docente-alumno en el momento 

de la aplicación de estrategias educativas de la docente a la hora de enseñar a los niños en 

cada área educativa. 
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En Manta se encuentra una investigación en la Universidad Laica Eloy Alfaro de 

Manabí, donde su autora Salto (2017) refiere:  

Los valores educativos están relacionados con la propia existencia de la persona, 

puesto que afecta su conducta, configura y modela sus ideas y condiciona sus 

sentimientos; los valores son el fundamento del orden y el equilibrio personal y social. 

Los valores pueden ser realizados, descubiertos e incorporados por los docentes hacia 

los niños. (p.8) 

Se puede analizar que los valores educativos son parte de la persona, construyen su 

identidad, sus pensamientos críticos mediante las exigencias de ideas o sentimientos para 

mantener un orden en su vida, inclusive un equilibrio emocional de forma personal, social y 

educativa. Cada valor es descubierto de forma espontánea por cada niño, incorporando los 

mismos dentro de su aprendizaje esto permite fortalecer sus conocimientos. 

2.1.2. Antecedentes Investigativos de los Juegos Cooperativos 

Los juegos cooperativos son la herramienta para el trabajo de diversas capacidades de 

los niños desarrolladas durante la vida, varios estudios sobre este tema a nivel internacional 

sean mostrados entre ellos una elaborada en Argentina con el título Juegos Cooperativos, en 

donde su autor Rojas (2020) manifiesta que:  

El juego cooperativo es la actividad por excelencia de la infancia; es algo inherente a 

su misma naturaleza y una necesidad vital, hasta el punto de que se podría afirmar que 

cuando un niño no juega algo anda mal y sin motivación alguna. (p.2)  

     Una actividades recreativa, espontánea y natural que se desarrolla mediante el 

juego, una estrategia lúdica utilizada por excelencia en la educación infantil porque ayuda a 

mejorar el ambiente educativo fortaleciendo de forma creativa las actividades educativas. 

El autor Freire (2019) en su estudio Los juegos cooperativos en las capacidades 

físicas del niño, realizado en Ambato expresa: “Un juego cooperativo es un juego en el cual 

dos o más jugadores no compiten, sino que colaboran para conseguir el mismo objetivo y por 

lo tanto ganan o pierden en conjunto” (p.40). Los juegos cooperativos son recursos dinámicos 

que ponen en competencia constante a los niños que se usan para que ellos aprendan, cuando 

se habla de competencia no se habla de competir para ganarle al otro, sino para llegar de 

forma igualitaria a la meta u objetivo del juego, es decir los juegos cooperativos son 
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estrategias para trabajar la autonomía o el auto control de los niños dentro de un mismo 

espacio. 

En el marco local se constatan estudios de García (2020), en su tesis sobre Los juegos 

cooperativos para el desarrollo de la motricidad gruesa, en niñas y niños de 4 a 5 años de la 

Unidad Educativa ´Reinaldo Chiriboga Rivera ´ ubicada en el Cantón El Carmen, Provincia 

de Manabí, en el período noviembre 2019 – abril 2020, menciona que:  

Los juegos cooperativos son juegos que mejoran y potencian las actitudes de 

compañerismo, cooperación, comunicación y solidaridad, donde se busca la 

participación de los niños y niñas siendo este tipo de juego adaptable como recurso o 

herramienta en la enseñanza aprendizaje (p.22). 

De acuerdo con lo establecido los juegos cooperativos mejoran en todo sentido las 

actitudes no solo de los niños, sino también de los adultos, inculcando en ellos valores, 

solidarios, éticos y equitativos que motiven la participación igualitaria donde el juego sea el 

principal objetivo por lo que esa estrategia se adapte a la enseñanza aprendizaje de los temas 

establecidos por la docente. 

2.1.3. Fundamentos legales 

LOEI (2017) en el Artículo 343 de la Constitución de la República expresa: 

Establece un sistema nacional de educación que tendrá como finalidad el desarrollo de 

capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la población, que 

posibiliten el aprendizaje, y la generación y utilización de conocimientos, técnicas, 

saberes, artes y cultura. El sistema tendrá como centro al sujeto que aprende, y 

funcionará de manera flexible y dinámica, incluyente, eficaz y eficiente. 

Según este artículo se debe garantizar el desarrollo de capacidades, habilidades y 

destrezas en la educación de los niños mediante diferentes estrategias, a su vez potenciar la 

comunicación como las técnicas usadas en las diferentes áreas educativas, tomando en cuenta 

las necesidades de aprendizaje de cada uno, para que de forma dinámica aprendan. 

Asamblea Nacional (2008) Art. 24 sostiene que. - “Las personas tienen derecho a la 

recreación y al esparcimiento, a la práctica del deporte y al tiempo libre”. Es decir, cada 

persona tiene derecho a recrearse en todos los aspectos posibles, aumentando sus capacidades 
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físicas mediante diferentes actividades en donde se trabaje el cuerpo y los valores, 

realizándolo dentro de un espacio libre donde se pueda aprender unas cosas. 

Como lo expresa LOEI (2017) Art. 2.- Principios. –  

Educación en valores. - La educación debe basarse en la transmisión y práctica de 

valores que promuevan la libertad personal, la democracia, el respeto a los derechos, 

la responsabilidad, la solidaridad, la tolerancia, el respeto a la diversidad de género, 

generacional, étnica, social, por identidad de género, condición de migración y 

creencia religiosa, la equidad, la igualdad y la justicia y la eliminación de toda forma 

de discriminación. 

Sin duda alguna los derechos, los valores de las personas deben estar siempre presente 

y nunca olvidarlas, además estas deben estar persistentemente presentes en actividades 

creativas libres, que condicionen los diferentes ambientes donde se desarrollan las actividades 

personales, de descanso y de esparcimiento integral dentro de la educación. 

Currículo Educación Inicial (2014) expresa: 

El reconocimiento de que el desarrollo infantil es integral y contempla todos los 

aspectos que lo conforman (cognitivos, sociales, psicomotrices, físicos y afectivos), 

interrelacionados entre sí y que se producen en el entorno natural y cultural dentro de 

un marco de valores y actividades espontaneas. 

Ante esta entidad de importancia en la educación, mira al desarrollo infantil como lo 

más importante que existe en el desarrollo integral de los niños, la potencialización de cada 

aspecto actitudinal educativo de los niños, así mismo, al desarrollo de su motricidad y su 

parte emocional, apoyándose en el entorno natural que lo rodea. Acogiendo estos 

aprendizajes ya establecidos como ejemplos de nuevos conocimientos que transmitan valores 

trabajando las actividades planteadas de una forma más liberal. 

2.2. Fundamentación teórica de los valores educativos 

2.2.1. Definiciones de los valores educativos 

Citando a Pacheco (2017) “Los valores educativos son un enfoque que busca 

potenciar y afianzar una cultura y una forma de ser y comportarse basadas en el respeto a los 

demás, la inclusión y las ideas democráticas y solidarias” (p.9). Analizando las pablaras del 

autor los valores educativos son potenciadores de cultura y de aspectos positivos para la 
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interacción social y educativa, respetando a todos quienes tengan conceptos o ideas 

diferentes, de la misma forma basándose en una mejora en el comportamiento dentro del aula 

de clases así mismo la solidaridad entre todos. 

Teniendo en cuenta a Valseca (2018) “Los valores educativos se puede definir como 

un proceso de desarrollo y construcción personal” (p.3). Desde este punto de vista, es el 

desarrollo personal y la construcción de autonomía educativa que les permite a los niños, 

adultos a construir su propia identidad, además de poder relacionarse en un mismo espacio, 

en la educación mejora la relación en el aula de clases, ayuda a la docente a tener un mejor 

control de este. 

Tal como lo menciona Olivencia (2020) “Es un Conjunto de estrategias y de 

dinámicas de relaciones que tienen como objetivo formar en civismo y en modelos de 

convivencia basado en el respeto, la empatía y la igualdad” (p.8). Con esta palabra se 

entiende como un conjunto dinámico, espontaneó de relaciones que se van formando 

mediante un modelo patriótico que basa a las personas a adquirir una diversidad de valores 

que lo ayudan a poder apoyar a las personas aprendiendo de ellas, cumpliendo con el objetivo 

de crear mejores personas para el futuro. 

Medina (2017) plantea “La educación a través de los valores educativos es una forma 

de aprendizaje relacionada con la moral, la ética, la empatía y el respeto a los demás” (p.21). 

De acuerdo con esto son aprendizajes que se van formando mediante los valores que se 

aplique o aprendan dentro del aula, que les trasmitan la docente, relacionado estos con cada 

personalidad de los niños que mediante diversas herramientas lo trabajen en actividades 

conjuntas. 

2.2.2. Características de los valores educativos 

Desde el punto de vista de Calderón  (2018) las características de los valores 

educativos son: 

 Fomenta el respeto y la comprensión de la diversidad más allá de las diferencias 

culturales, religiosas, étnicas, etc. 

 Estimula el análisis crítico creativo y sistemático para identificar las diferentes 

perspectivas y ángulos de los problemas. 
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 Promueve la colaboración para encontrar soluciones globales a los problemas y 

defender el bien colectivo.  

 Profundiza en el conocimiento de los problemas mundiales y de valores como la 

justicia, la igualdad y la dignidad. 

 Favorece la empatía, las destrezas comunicativas, el trabajo en equipo y la interacción 

con personas diferentes. (p.2) 

Son varias las características de los valores educativo, no solo desde el punto de 

vista descriptivo sino también desde la puntualización textual de lo que desarrolla, entre 

ellos tenemos desde una mirada amplia que fomenta diferentes aspectos que establecen 

los valores en otro tipo de conocimientos que promueve la colaboración de soluciones 

comunicativas de cada una a de las interrogantes que se presenten durante el proceso de 

adquisición de valores. 

Empleando las palabras de Salandra (2021) las principales características son: 

 Se centra en potenciar el crecimiento y la evolución de la persona en el plano ético y 

moral, más allá de otros tipos de aprendizajes curriculares. 

 Es vital para promover la gestión emocional y evitar los problemas afectivos. 

 Contribuye a solucionar los conflictos que se originan en contextos familiares y 

sociales. 

 Promueve la autonomía y la independencia de cada individuo. 

En cambio, este autor, mira las características de los valores educativos como 

potencializadores de crecimiento integral y evolucionario de los niños mediante la 

formación de valores en ellos promoviendo las emociones, evitando que los conflictos 

educativos sean más frecuentes por falta de una cultura ética que fundamente la solución 

de problemas mediante la aplicación de valores en este tipos de problemas, es decir, 

resolverlos de forma concreta, seria, autónoma mostrando los valores aprendizajes. 

2.2.3. Importancia de los valores educativos 

A juicio de Salazar (2018) “Su principal importancia es encontrar espacios para que el 

alumnado sea capaz de elaborar de forma racional y autónoma los principios de valor, 

principios que le van a permitir enfrentarse de forma crítica a la realidad”. Para desarrollar 

valores educativos se debe contar con los espacios adecuados para que los niños sean capaces 
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de adquirir valores, los mismos que les ayudarán a poder formar criterios y conceptos dentro 

de una realidad social donde se pueda demostrar lo aprendido en la escuela que de evidencia 

el trabajo de la docente. 

Alvear (2017) manifiesta que 

La importancia de los valores radica, en la construcción de una cultura de paz, el 

fortalecimiento de la identidad nacional, la formación de una ciudadanía competente, 

capaz de ser el protagonista principal de la construcción de una sociedad 

genuinamente democrática, todo esto y mucho más, es responsabilidad cardinal del 

sistema educativo. (p.8) 

Es importante resaltar que la importancia de los valores radica exclusivamente de la 

construcción de una cultura de paz en donde se vea fortalecida la identidad nacional de cada 

una de las personas; así mismo su formación como ciudadanos competentes, con esto se 

podrá visualizar la capacidad de ser el protagonista de una sociedad democrática, siendo 

responsabilidad exclusiva del sistema educativo del país.  

Como lo hace notar Fernández (2019): 

Los valores educativos son importantes por varias razones. Por una parte, cada 

persona se desarrolla de una forma sana, con autonomía y una fuerte autoestima, 

siendo responsable y respetuosa consigo misma. Y, por otro lado, cada uno aprende a 

convivir de forma saludable y a integrarse en sociedad. (p.10) 

Es de suma importancia saber que los valores son indispensables en el día a día, 

puesto que son parte fundamental de cada una de las personas, estos se desarrollan de forma 

sana, con autoestima y autonomía, para que así puedan desarrollar respeto, responsabilidad 

consigo mismo. Es por esto por lo que cada persona tiene una manera distinta de convivir con 

los demás, puesto que deben aprender a convivir de forma saludable a integral a las demás 

personas que los rodea.  

2.2.4. Principales Valores educativos 

    2.2.4.1. Empatía  

Como expresa López (2017) “La empatía es la tendencia natural a sentirse dentro de 

lo que se percibe o imagina, tendencia que permite, en primer lugar, reconocer la existencia 
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de otro” (p.8). La empatía es una inclinación natural que tiene el ser humano hacia otras 

personas, es importante saber que este valor es una tendencia, la cual ayuda a reconocer la 

existencia de las demás personas que los rodea, además permite que el ser humano pueda 

percibir o imaginarse en el lugar de los demás, es así como optamos en ayudar a las personas 

que nos rodean.   

Desde la posición de Unicef (2020): 

La empatía es una habilidad que nos permite entender y compartir los sentimientos de 

los otros. Es ponernos en el lugar de otras personas y mirar a través de sus ojos para 

comprender mejor cómo se sienten y ser más respetuosos, comprensivos e inclusivos. 

(p.60)  

La empatía es considerada como la habilidad que le permite al ser humano entender y 

compartir los sentimientos de las demás personas. Este valor permite que las personas se 

pongan en el lugar de los demás permitiendo sentir e imaginarse en esa situación, para poder 

comprender mejor cómo se siente la otra persona siendo más considerado con la misma.  

2.2.4.2. Responsabilidad 

De acuerdo con Pérez (2019)“La responsabilidad es la cualidad que tiene aquel 

individuo que cumple sus obligaciones o promesas y asume las consecuencias de sus actos, 

cuando los realiza de manera consciente e intencionada”. La responsabilidad es considerada 

una cualidad innata del individuo, la cual permite que el mismo cumpla sus obligaciones, 

pueda llegar a asumir las debidas consecuencias de sus actos, todo esto cuando es consciente 

de lo que esa haciendo.  

Como señala Sacco (2020) “La responsabilidad se define como la cualidad que 

profesan las personas que ponen cuidado y atención en lo que hacen o dicen, y como tal 

implica la libertad” (p.12). Se define a la responsabilidad como una de las cualidades que 

sienten las personas, las cuales le ponen el debido cuidado, así como atención a lo que están 

haciendo o diciendo, es importante saber que en esto se ve implicado la libertad de las 

personas, además ayuda a que las personas desarrollen su habilidad social. 

2.2.4.3. Respeto 

Rentería (2017) menciona que: “El respeto es un valor y una cualidad positiva que se 

refiere a la acción de respetar; es equivalente a tener veneración, aprecio y reconocimiento 
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por una persona o cosa”. (p.10). El respeto es uno de los valores principales del desarrollo de 

los seres humanos, puesto que este permite que las personas tengan la motivación de respetar 

a las demás personas; esto se puede llegar a igualar a él tener aprecio o veneración hacia las 

demás personas.  

Hilderbrand (2018) afirma que: 

El respeto es uno de los valores morales más importantes del ser humano, pues es 

fundamental para lograr una armoniosa interacción social. El respeto debe ser mutuo y 

nacer de un sentimiento de reciprocidad. (p.10) 

El respeto es considerado uno de los valores morales más importantes que es 

desarrollado por los seres humanos, puesto que es aquel que logra que las personas puedan 

crear un ambiente armónico y desarrolle sus habilidades sociales, todo esto gracias a la 

interacción con los demás; es indispensable saber que el respeto es una acción mutua e innata, 

puesto que nace de los sentimientos comunes.  

2.3. Sustentación teórica de los Juegos Cooperativos 

       2.3.1. Conceptos de los Juegos Cooperativos 

Casallas (2018) lo define como: 

El juego cooperativo permite al niño entrar de lo conocido a lo desconocido, de lo 

incompresible a lo comprensible para él, el juego era la expresión de un pensamiento 

nuevo aún débil que se fortalecería mediante acciones o vínculos del niño con el 

entorno. (p.12) 

Se puede contemplar que los juegos permiten la recreación o el trabajo del 

aprendizaje dentro de un aula de clases o institución, de la misma forma los juegos 

cooperativos brindan la oportunidad de dar experiencias a los niños sobre lo desconocidos, es 

decir, pueden desarrollar el razonamiento así como su pensamiento, tomando en cuenta el 

vínculo social, cognitivo y emocional, expresándolo dentro de su conocimientos o enseñanzas 

en la educación. 

Como lo expresa Martínez (2017) “Son aquellos juegos en los que para conseguir un 

resultado se requiere que todo el grupo asuma los mismos objetivos y reglas, que todos 
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participen y que la cooperación se realice en forma coordinada” (p.14). Los juegos 

cooperativos son formas de trabajar la participación grupal, el trabajo en equipo de los niños, 

proponiendo objetivos dentro de las actividades planteadas para que puedan desarrollar la 

capacidad de razonamiento para cumplir con las reglas, además que generen la participación 

de todo, creando vínculos afectivos y emocionales entre los niños y la docente. 

Empleando las palabras de Cuesta & Gómez (2016): 

Los juegos cooperativos, son juegos en el que dos o más jugadores no compiten, sino 

más bien se esfuerzan por conseguir el mismo objetivo y por lo tanto ganan o pierden 

como un grupo. Es decir, son juegos donde grupos de jugadores pueden tomar 

comportamientos cooperativos, pues los juegos son una competición entre unión de 

jugadores más que entre jugadores individuales. (p.6) 

Tal cómo se analiza los juegos cooperativos no son para generar conflictos o el 

deterioro de la relación entre compañeros, sino de forzar a mejorar la relación entre los 

mismos, trabajando de forma conjunta para cumplir con los objetivos establecidos en las 

actividades planificadas principalmente por la docente. Afianzando su autocontrol y 

autonomía en la participación en estos juegos educativos. 

Osornio (2020) Manifiesta que “El juego cooperativo es el medio natural para el 

desarrollo personal y el aprendizaje positivo del alumno”. Estas clases de juegos dentro del 

ámbito educativo permiten que los niños desarrollen sus habilidades autónomas que generen 

experiencias de estos aprendizajes, haciendo que de forma personas crezcan mediante un 

desenvolvimiento positivo dentro de los aprendizajes que se adquieren mediante los juegos 

cooperativos, además de trabajar las relaciones interpersonales entre los niños. 

2.3.2. Características de los Juegos Cooperativos  

Como afirma Torpoco (2017) 

Se caracterizan porque son divertidos, dinámicos, espontáneos, ya que promueven la 

unión y al ganar todos se sienten victoriosos, creando un alto nivel de aceptación y 

unión entre los integrantes haciendo que compartan ideas, valores y delegando 

acciones y responsabilidades. 
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Los juegos cooperativos tienen diversas características debido a que permite trabajar 

todas las áreas educativas de los niños, haciendo las enseñanzas más recreativas, divertidas, 

dinámica, innovadoras, haciendo que se produzca una alianza entre todos los que conforman 

los grupos de trabajo y el aula, asi mismo, brinda la oportunidad de que, mediante estas 

estrategias, se adquieran valores, acciones, pensamientos o asociaciones que mejoren la 

calidad del desempeño de aprendizaje. 

Castañeda (2018) destaca “La característica principal del juego cooperativo no está 

orientado hacia el resultado final, sino que pone el énfasis en el proceso: lo importante es que 

los participantes se lo pasen bien y aprendan participando activamente” (p.15). Estos juegos 

son muy particulares porque no tienen un fin preciso, sino que va orientándose en el proceso 

que se va desarrollando durante la aplicación del juego cooperativo pensado, también resalta 

la importancia de incentivar la participación de los niños de forma activa o positiva en su 

enseñanza aprendizaje. 

Según López (2017) los juegos cooperativos tienen varias características que son 

positivas para el desarrollo de los niños, estos son: 

 Libre de competencia. 

 Libre de eliminación. 

 Libre para crear. 

 Libre de agresión 

Este autor, permite analizar de una forma más simplificada las características de los 

juegos cooperativos colocándolos como diferentes objetos centrándose cada uno en el 

desarrollo de una habilidad y capacidad en los niños, asi mismo da la opción de trabajar cara 

una de sus características, mediante diferentes actividades aplicadas en estos juegos, 

formando conocimientos estratégicos que los niños pueda no solo aprender, sino que también 

aportar con nuevas enseñanzas. 

Corpas (2018) expresa que las características del juego cooperativo son: 

 El niño participa por el mero placer de jugar y no por el hecho de alcanzar un premio.  
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 En los juegos cooperativos se asegura la diversión al no aparecer la amenaza o 

decepción de no alcanzar el objetivo marcado.  

 Se favorece la participación de todos por igual.  

 Se establecen relaciones de igualdad con el resto de los compañeros  

 Se busca la superación personal y no el superar a los demás.  

 El niño percibe el juego como una actividad conjunta, no individualizada.  

 Se favorece el protagonismo conjunto en el que todos tienen un papel destacado, 

evitando que solo destaquen “los mejores. 

Las características de los juegos cooperativos para este autor son puntuales, 

enfatizando en diferentes aspectos que favorecen en diferente forma a los niños, tomando 

estas estrategias como una actividad que permite el desenvolvimiento continuo y la creación 

de la autonomía en la toma de decisiones dentro de las actividades que componen el juego 

que se está empleando como forma de aprendizaje para alcanzar los objetivos educativos 

esperados. 

2.3.3. Importancia de los Juegos Cooperativos 

Teniendo en cuenta a Calvo (2018): 

El juego cooperativo estimula la creatividad y la imaginación cuando el niño/a juega a 

que es doctor, profesor, o padre o madre, o bombero, él o ella aprende que la vida está 

llena de posibilidades y oportunidades, pudiendo representar en su juego todo aquello 

que desee, modificando la realidad a su antojo. (p.9) 

La importancia de estos juegos parte desde el desarrollo de la imaginación y el 

desarrollo de la creatividad, puesto a que esto forma al niño para que cree sus propios 

conocimientos e ideas para poder compartir aprendizaje con los demás, generando mediante 

el juego una forma más dinámica o lúdica al momento de aprender, brindándole la 

oportunidad de cambiar a su gusto los procesos de aprendizaje. 

Citando a Carvajal (2019) “Genera la participación, la empatía, la coordinación, la 

comunicación, la confianza, el compañerismo entre sí”. Motivar a participar, además de 
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desarrollar otro tipo de habilidades y valores dentro del proceso de enseñanza mediante el 

juego cooperativo es el principal motor de comunicación constante de los niños, dentro de un 

marco donde le brinden la confianza necesaria para poder interactuar entre compañeros, con 

la docente así con las demás personas de su entorno. 

Desde la posición de Guzmán  (2018) “El juego cooperativo tiene una influencia 

innegable en todos los aspectos del desarrollo infantil. Las habilidades físicas (motoras 

gruesas) se desarrollan a medida que el niño/a jugando aprende a alcanzar, gatear, caminar, 

correr, subir, saltar, arrojar, agarrar y equilibrarse”. De acuerdo con las palabras citadas del 

autor se puede entender que el juego es el mayor portador de aspectos dentro del desarrollo 

infantil integral, ayudándolo a adquirir habilidades motrices, cognitivas, emocionales, 

sociales, entre otras. Haciendo que estas le ayuden a formar destrezas cotidianas que son de 

uso contante en la vida de los niños, el juego cooperativo ayuda a que estas se afiancen con la 

interacción con otras personas y la mejora de relaciones afectiva. 

2.4. Definiciones del aprendizaje 

2.4.1. Definiciones del aprendizaje 

Tal como lo hace notar Bouguereau (2020) “Se puede definir el aprendizaje como un 

proceso de cambio relativamente permanente en el comportamiento de una persona generado 

por la experiencia” (p.6).  Como lo analiza el autor, es todo aquello que genera un cambio o 

nuevas experiencias, aportando al comportamiento y comunicación de las personas, haciendo 

que de esto nazca nuevos aprendizajes que sean el principio de un cambio constante en la 

educación. 

Hergenhahn (2018) define el aprendizaje como “un cambio relativamente permanente 

en la conducta o en su potencialidad que se produce a partir de la experiencia y que no puede 

ser atribuido a un estado temporal somático inducido el conocimiento y el aprendizaje”. El 

aprendizaje es una forma de cambiar de una u otra forma las emociones o el comportamiento 

de los niños, partiendo desde la experiencia de cada uno, es decir, no se le puede atribuir el 

aprendizaje al conocimiento, sino a los conceptos que se van construyendo durante el camino 

de enseñanzas que se van desarrollando durante la educación de los niños su adquisición de 

habilidades. 
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Como menciona Escorza & Sánchez (2017) “El aprendizaje es el proceso a través del 

cual se modifican y adquieren habilidades, destrezas, conocimientos, conductas y valores”. 

Este proceso activa el conocimiento de los niños, haciendo que la posibilidad de fomentar los 

valores que al transmitirlos sean más grande, asi mismo, el aprendizaje cambia cuando se 

adquieren diferentes aspectos relevantes en el crecimiento como en la educación de los niños, 

haciendo esta más flexible o fomentando una potencial conducta que se produce por 

experiencias que se atribuyan al proceso educativo impartido por la docente. 

Como dice García (2017) “El aprendizaje se ocupa básicamente de tres dimensiones: 

como constructo teórico, como tarea del alumno y como tarea de los profesores, esto es, el 

conjunto de factores que pueden intervenir sobre el aprendizaje” (p.3). Como lo interpreta el 

autor, el aprendizaje se basa en tres momentos que la complementan en su proceso de 

aplicación y demostración, partiendo desde la correcta fundamentación teórica necesaria para 

hacer que el docente tenga los aspectos necesarios para emplear actividades haciendo que los 

alumnos las realizan logrando cumplir como lo propone la docente antes de generar los 

aprendizajes necesarios para los niños. 

2.4.2. ¿Qué permite el aprendizaje? 

 
Monti (2019)establece que “permite el constante desarrollo de las habilidades que una 

persona puede necesitar a lo largo de su vida, tanto a nivel profesional como personal, para 

formar parte de una ciudadanía activa, motivada e integrada”. Permite muchas cosas el 

aprendizaje un todo en la educación, permitiendo el desarrollo de habilidades no solo en los 

niños sino también en todas las personas, durante su crecimiento para fomentar la 

participación y motivación constante dentro del salón de clases, poniendo en práctica el 

desempeño del docente. 

Empleando las palabras de Bruner (2004) “Permite entender selectivamente la 

información, la procesa y organiza, lo cual implica tres procesos: adquisición, transformación 

y evaluación. Ciertamente, dichos procesos requieren a su vez del manejo de estrategias y 

técnicas al objeto de favorecer el aprendizaje” (p.6). El aprendizaje permite entender toda la 

información que sirva para la enseñanza en forma ordenada llevando diferentes procesos que 

puedan ser evaluados a lo largo de la educación, que permitan iniciar nuevas estrategias o 

actividades que fortalezcan la enseñanza aprendizaje. 

Como señala Barrio (2019) el aprendizaje permite: 
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a) aprender a conocer 

b) aprender a querer y sentir 

 c) aprender a hacer 

d) aprender a convivir 

e) aprender a ser 

f) aprender sobre el conocer, el querer, el sentir 

Tal como lo analiza el autor, el aprendizaje permite varios aspectos que fortalecen la 

educación y el desarrollo de habilidades, entre estos esta desarrollar las capacidades básicas 

del conocimiento o la fomentación de la relación social en diferentes prácticas que permitan 

aprender, conocer, ser, vivir sobretodo en la parte emocional al sentir como querer para 

aprender mejor. 

2.5. Criterio teórico que asume la autora en el proyecto de investigación  

Después de una exhausta búsqueda de información teórica que contraste el estudio 

dándole mayor credibilidad y fundamento al tema se asumieron diferentes expresiones 

textuales de los autores entre ellas: 

Se asumen las palabras de Medina (2017) este autor muestra con palabras correctas 

los valores educativos, haciéndola importante porque enfatiza en que la educación deben ser 

bajo la ética , el desarrollo de valores para hacer que se desenvuelvan dentro del ámbito 

social, familiar y escolar en forma moral para que el aprendizaje sea mejor, que además sea 

potencializador de conocimientos que unifiquen la educación con el aprendizaje de valores 

también el uso constante de ellos en los niños, así mismo, sean usados constantemente. 

También se resalta la expresión de Torpoco (2017), donde se analiza los juegos 

cooperativos, como una estrategia de aprendizaje dinámica, divertida o flexible, aceptando 

este como una técnica que también desarrolla valores, habilidades, destrezas o conocimientos 

que ponen la unión dentro de la aplicación de los juegos para así fomentar la participación 

activa, como una mejor relación entre compañeros incluyendo a la docente en este proceso. 

Por otro lado, los juegos cooperativos hacen de la educación más innovadora proponiendo 

estrategias que ayuden a reforzar o extender los nuevos aprendizajes dentro de un marco 

lúdico que sea parte de la diversión y a su vez el proceso de enseñanza. 
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También se asume lo señalado por Monti (2019), en el donde se puede explicar cada 

punto importante de lo que permite el aprendizaje dentro de un desarrollo de habilidades y 

destrezas en todos los contexto sociales donde se desarrolle, así mismo, potenciando la 

participación activa, motivando cada conocimiento que se van adquiriendo durante las 

experiencias que se van dando a lo largo de la realización de las actividades, o en la 

aplicación de nuevas actividades que se propongan  varios objetivos educativos durante su 

realización o aplicación. 

3. Diagnóstico o estudio de campo 

    3.1. Diseño o tipo de investigación 

 Una vez aplicado los instrumentos de recolección de la información que se necesitaba 

para proceder al análisis de los hallazgos encontrados sobre el tema y el problema de la 

investigación, se llegó a la interpretación de que la investigación por su diseño es de campo, 

porque es un método que permite recolectar los datos cualitativos como cuantitativos 

mediante la compresión de esta, además de que permite la interacción con el entorno donde 

suceden los hechos constantemente observables, por lo tanto se puede obtener información de 

las experiencias que ya se tienen dentro del lugar de investigación. 

A juicio de palella & Martins (2018): 

La Investigación de campo consiste en la recolección de datos directamente de la 

realidad donde ocurren los hechos, sin manipular o controlar las variables. Estudia los 

fenómenos sociales en su ambiente natural. El investigador no manipula variables 

debido a que esto hace perder el ambiente de naturalidad en el cual se manifiesta. 

Este tipo de investigación recolecta los datos de la realidad donde suceden los hechos, 

siendo este el lugar donde se producen los fenómenos que pueden direccionarse a las 

variables de estudio. Por estas causas es una investigación de campo porque es una 

investigación cuanti- cualitativa orientada al registro de información modificable para 

cumplir el propósito establecido. 

3.2. Nivel de investigación 

Una investigación descriptiva es la que permite analizar cada uno de los datos 

recolectados durante la aplicación de los instrumentos, estudiando las variables que 

intervienen y permitiendo conocer los aspectos positivos o negativos de estos.  
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Por lo que la investigación por su nivel es descriptiva, porque brinda la posibilidad de 

presentar una representación de los valores educativos en los juegos cooperativos, mediante 

la descripción de los resultados encontrados, asi mismo, se fundamenta en la bibliografía 

recolectada, así como las características generales de los objetivos planteados para poder 

cumplir con el propósito de la investigación. También genera la posibilidad del 

entendimiento de los resultados mediante tablas y gráficos que permitirán la interpretación de 

la información recabada. 

3.3. Plan de recolección de información 

Para la obtención, recolección y análisis de la información sobre los valores 

educativos en los juegos cooperativos se procedió a realizar varios procesos para conseguirla, 

comenzando por la elaboración de los instrumentos que se habían escogido para ser aplicados 

a la muestra seleccionada entre ellos tenemos, ficha de observación, entrevista y encuesta, las 

cuales estaban estructuradas por interrogantes o ítems que fueron previamente revisadas y 

corregidas para que estas sean las correctas y acorde al tema. 

También,  fueron analizados cada uno de los instrumentos aplicados para luego 

proceder a su tabulación, validación y explicación por los actores escogidos por sus 

experiencias o conocimientos durante su trayectoria profesional, de la misma forma el 

desenvolvimiento de los niños con los aprendizajes, además de una revisión previa realizada 

por el docente tutor de proyecto, quien verificó la coherencia como la correcta estructuración 

de las preguntas para poder aplicarlas, una vez terminada esta revisión se comenzó la 

aplicación de estos dentro del campo de estudio escogido para concretar la investigación 

planteada. 

De la misma forma, este proceso solicitó previamente el permiso de parte de la 

directora de la Carrera de Educación Inicial de la Facultad de Educación, Turismo, Artes y 

Humanidad, de la Universidad Laica Eloy Alfaro de Manabí, el cual se llevó a la Unidad 

Educativa “Juan Montalvo”, para pedir la autorización a la vicerrectora de la institución para 

poder aplicar los instrumentos de investigación, explicándole de forma clara el propósito que 

se iba a llevar a cabo dentro de las aulas de clases y el desempeño de las docentes, una vez 

esto se asignaron días para poder ingresar a la institución para primero comenzar 

entrevistando a la autoridad principal quien es la vicerrectora, las encuestas a las docentes y 

las fichas de observación a los niños de 4 y 5 años. 
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La institución donde se realizó la recolección de información fue en los predios de la 

U.E. “Juan Montalvo”, en donde hay 2 salones de niños de 5 años  como de 2 salones de 4 

años, los instrumentos fueron aplicados durante 2 semanas debido al horario establecido por 

la rectora, estos fueron en los días  martes, jueves y viernes en horario de 09:00 a.m. a 12:00 

p.m. para el correcto proceso de recolección de información, además de permitir tener 

resultados más claros de lo que se investiga,  a su vez se observa dentro de las aulas de clases 

como el desarrollo de los niños. 

3.4. Plan de procesamiento y análisis de la información  

Una vez obtenida la información necesaria mediante los instrumentos aplicados en la 

Unidad Educativa “Juan Montalvo”, se procedió a realizar el análisis de cada aspecto 

recolectado en la aplicación de los instrumentos, los cuales fueron direccionados para la 

licenciada Mercedes Limongi vicerrectora, las encuestas a los docentes que se involucran 

dentro del área educativo de estas edades y las fichas de observación a los niños de 4 y 5 

años.  Permitiendo la tabulación de lo recabado, visualizándolo mediante estadísticas que 

puedan ser descritas mediante un análisis, entre los resultados que se obtuvieron fueron los 

siguiente: 

Como primer punto analizado tenemos que los valores educativos se reflejan 

constantemente en los juegos que aplican las docentes, más visibles son en los juegos donde 

participan todos, es decir, juegos cooperativos, es aquí donde se puede comprobar la 

intervención de los valores y además cómo estos son parte importante del aprendizaje de los 

niños, fundamentando cada una de las características principales que deben generar estas 

clases de juegos para que los niños logren el desarrollo de valores, como también los utilicen 

en su vida diaria o medio que los rodea. 

También se analizó que se adquieren un sin número de valores educativos no solo en 

los juegos cooperativos, sino que también en las varias actividades que ella planifica para el 

desarrollo del tema de clases, viéndose reflejada el desempeño de los niños, para que estas 

actividades sirvan como un medio para adquirirlos y trabajarlos mediante el aprendizaje. 

De la misma forma, se conoce también que, sí se involucran tanto las docentes, como 

la autoridad y los niños en los juegos cooperativos para trabajar los valores que  intervienen 

en el comportamiento, aprendizaje, adquisición de nuevos valores, por otro lado, si se pueden 

observar en su desarrollo escolar, aunque son escasas las sustentaciones teóricas que utilizan 
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para afianzar los juegos con la educación. Pero si usan estrategias prácticas para poder 

formular las actividades que se va a hacer dentro del juego y cuál será el sentido del juego 

para el tema de aprendizaje del día de los niños. 

No obstante, se analizó que hay seguridad en el conocimiento sobre los juegos 

cooperativos de parte de las docentes, la opinión de la clase de juegos que utilizan, se puede 

visualizar la participación así como el uso de estos dentro del desarrollo de valores de los 

niños de 4 y 5 años, haciendo que estos tengan un mejor ambiente donde ellos mediante estas 

actividades ya estructurada por las docentes sean activos adquiriendo valores, además ellos 

demuestran más la empatía y la solidaridad cuando se relacionan entre compañeros, no solo 

en estos juegos sino en las demás estrategias aplicadas en otros momentos, también se ha 

trabajado  mucho la parte cooperativa de los niños gracias a que la docente siempre está 

trabajando con este recurso para solucionar este tipo de problema en los niños. 

Otro factor, es la escasa claridad que se tiene en la metodología que utilizan los 

docentes dentro de los juegos cooperativos que ellos aplican durante sus clases, pero si se 

conoce con seguridad que utilizan varios materiales al momento de emplearlos, estos no solo 

son recursos previamente elaborados con materiales ya estructurados, sino que también usan 

lo que tienen en el medio que los rodea, es decir, reciclables para que con ellos también se 

trabajen los valores educativos, trabajando con diferentes herramientas al mismo tiempo 

dentro de los juegos para que los niños trabajen de distintas formas el trabajo conjunto que 

realizan los niños y su utilización de valores. 

La docente también aplica constantemente en la semana los juegos, porque esto hace 

que la participación de los niños sea más activa, y los motiva a que ellos quieran aprender, 

pero así mismo, no son evaluados constantemente lo que causa que no se tenga un 

conocimiento de los resultados de estos juegos, comprobando los valores educativos que se 

proponen que adquieran, aún conociendo que son capacitados constantemente, pero que aún 

así es poco frecuente la aplicación de  instrumentos en cada juego cooperativo que ellos 

aplican, pero sí se cuenta con un instrumento en especial que les permite conocer los 

resultados de esto, esta es la lista de cotejo. 
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4. Resultados  

Realizada la aplicación de los instrumentos, como lo fueron la ficha de observación, 

entrevista y encuesta, que brindaron la información necesaria para poder analizar el tema, 

encontrando una explicación, como una descripción de los aspectos negativos o positivos 

encontrados, se puedo realizar la siguiente triangulación de resultados, mediante las 

opiniones obtenidas y forma conjunta. 

Analizando los tres instrumentos, se pudo evidenciar que los valores educativos 

intervienen en la educación de los niños, estos se adquieren así como también se muestran 

dentro de los juegos cooperativos que aplica la docente en su salón de clase, en estos juegos 

también se aprenden o adquieren nuevos valores que ayudan a los niños a que se le haga más 

fácil su interacción con sus compañeros no solo en los juegos cooperativos, sino como lo 

refleja la encuesta con un 100% en todas las actividades que se realicen en el aprendizaje, 

enseñanza y desarrollo de los niños. Casallas (2018) analizando las palabras del autor se 

puede decir que permite la recreación o el trabajo del aprendizaje dentro de un aula de clases 

o institución, brindando la oportunidad de obtener nuevas experiencias. 

De la misma forma, se utilizan diferentes tipos de materiales para estos juegos, entre 

ellos didácticos y reciclables, estos son los más opcionados por los niños o la docente, así 

mismo las profesoras hacen que dentro de los juegos cooperativos los propios niños con los 

que cuentan alrededor creen sus propios instrumentos para que trabajen con sus compañeros 

poniendo, transmitiendo valores con ellos, mientras que en los datos obtenidos en la encuesta 

refleja que un 60% usa los materiales didácticos de forma preferencial. Salazar (2018) 

permite analizar cómo se debe contar con los espacios adecuados para que los niños sean 

capaces de adquirir valores, los mismo que les ayudarán a poder formar criterios, así como 

los materiales que servirán para aprender más valores. 

Otro aspecto resaltante es la metodología poco concertada con estrategias teóricas, 

sino que solo se basa en lo práctico, y cuando se involucra la teoría son en pequeños factores 

que sirven para saber cómo implementar la actividad con los niños, o hacer que n los juegos 

cooperativos sean correctas para el aprendizaje de ellos, también para afianzar que el 

aprendizaje enseñanza sea constante, sin que esto afecte el desempeño u objetivo de las 

estrategias planteadas previamente por la docente, mientras que en la entrevista un 100% dice 

usar los fundamentos teóricos- prácticos. Olivencia (2020) Con esta palabra se entiende como 
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un conjunto dinámico, espontaneó de relaciones que se van formando mediante un modelo 

basado en las personas para adquirir una diversidad de valores que lo ayuden en su desarrollo 

educativo. 

También se pudo analizar que las docentes sí tienen conocimientos en la gran 

variedad de tipos de juegos cooperativos que pueden aplicar en clases, así como el basto 

conocimiento que tienen de cómo es la participación de todos los niños dentro de estas, 

desarrollando valores y el uso de ellos para aprender, mejorar la calidad de interacción social, 

mostrando resultados positivos mediante su uso, reflejando con un 60% que más usan el 

juego cooperativo como herramienta para el aprendizaje. Torpoco (2017)  como se analiza 

que permite trabajar todas las áreas educativas de los niños, haciendo las enseñanzas más 

recreativas, divertidas, dinámica, innovadoras, haciendo que se produzca una mejor 

educación basada en valores y calidad educativa. 

De la misma forma, se aplican los juegos cooperativos en clases varias veces a la 

semana, pero en ocasiones, por diferentes motivos no se realizan, un punto muy llamativo es 

que es escasa la evaluación constante a los niños en los juegos cooperativos, por lo que no se 

tiene un resultado verídico sobre los valores educativos que adquieren, pero esto no es por 

falta de instrumento, sino por la diferencia de recursos evaluativos de cada docente, en la 

entrevista se obtuvo con un 100%  que se siempre se evalúa porque cada docente cuenta con 

un instrumento de evaluación destinado para evaluar a los niños en este tipo de actividades, 

por lo tanto, se tiene con que conocer los resultados pero no son usados, así como un 60% usa 

más la lista de cotejo como medio de evaluación hacia los niños. Corpas (2018) este autor 

analiza los diferentes aspectos que favorecen en diferente forma a los niños, tomando estas 

estrategias como una actividad que permite el desenvolvimiento continuo y la creación de la 

autonomía, así como también la validación de cada uno de los resultados obtenidos mediante 

evaluaciones constantes. 
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5. Conclusiones 

 Se logró llegar a varias conclusiones entre ellas que los valores educativos intervienen 

de diferentes formas en los juegos cooperativos para el aprendizaje, esto porque no 

solo se usa esta técnica para poder adquirirlos y que los niños los aprendían, sino 

también porque generan mejores conocimientos, como un mejor desempeño en el 

ámbito educativo, siendo más participativos en sus clases. (Formulación del 

problema) 

 Concluyendo que existen muchos valores educativos en la intervención de los juegos 

cooperativos en la educación de los niños, como solidaridad, cooperación, unión, 

respeto, etc. Porque les permite tener un mejor ambiente escolar, así como una buena 

relación con su compañeros o docente, y porque les servirán no solo dentro de la 

institución sino también fuera de ellos, porque motivarán a su uso, así como con 

aplicación con todos quienes los rodean. (Objetivo general) 

 Se concluyó que son varias los autores que apoyan de forma teórica las 

caracterizaciones de los valores educativos en los juegos cooperativos de los niños, lo 

que fundamenta la investigación porque se cuenta con palabras de autores que 

concretan y dan validez a cada una de las palabras analizadas, a su vez utilizadas para 

el desarrollo de este proyecto, también porque permitió verificar que se cuente con un 

sustento que le de seguridad a la investigación o en otro sentido valor investigativo. 

(Tarea científica 1) 

 Se establece que la situación actual de los valores educativos en la Unidad Educativa 

“Juan Montalvo” se encuentra encaminada hacia el éxito total en su desarrollo en los 

juegos cooperativos, porque trabajan bajo un concepto donde se puedan aprender 

valores todos los días y que estos sirvan de la misma forma para su aprendizaje dentro 

como fuera de la institución. (Tarea científica 2) 

 Una vez concluida la investigación, se validan los resultados obtenidos los cuales 

fueron en su mayoría positivos, facilitando la interpretación sobre los valores 

educativos que aplican en los juegos cooperativos, verificando que siempre se usan y 

que tienen favorables adquisiciones para los niños en su desarrollo integral así mismo 

en su educación. A su vez que los valores se adquieren en diferentes actividades, 

mediante diferentes materiales que permiten también adquirir nuevos valores. (Tarea 

científica 3) 
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 Con los resultados obtenidos de la aplicación de los instrumentos, se concluye que 

estos brindaron la oportunidad de reconocer los aspectos positivos y negativos de la 

institución, conociendo que tienen una buena intervención de los valores educativos 

durante los juegos cooperativos, pero que a su vez no evalúan los resultados con 

instrumentos aunque cuentan con estos dentro de su herramientas educativas, asi 

mismo, se limita a poder mejorar estos juegos para que sean más enriquecedores en 

valores. (Resultados) 

 Podemos decir, que hay un sin número de valores educativos que intervienen en los 

juegos cooperativos, como por ejemplos respeto, empatía, respeto, cooperación, 

unión, responsabilidad, etc. Generando grandes cambien no solo en su educación, sino 

en el desarrollo de su crecimiento integral, además permitiéndoles un mejor 

desenvolvimiento en el ámbito social, educativo y social. (Idea a defender) 

 En pocas palabras los valores educativos en los juegos cooperativos benefician no 

solo a los niños, sino también a los docentes, porque generaliza la forma de aprender 

éticamente, generando buenas actitudes basadas en valores que den buenos resultados 

en cualquier tipo de actividad o estrategia que se apliquen dentro de la educación, 

también es un tema importante porque usa una metodología que motiva a la 

participación de los niños y brinda nuevas experiencias a los mismos. (Tema general) 
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7.Anexos 

Anexo 1: Instrumentos de recolección de información 

VALORES EDUCATIVOS EN JUEGOS COOPERATIVOS EN 

LOS NIÑOS DE 4 A 5 AÑOS EN LA U.E.  “JUAN MONTALVO” EN EL 

PERÍODO LECTIVO 2022-2023” 

1. DATOS REFERENCIALES: 

a) Institución: UNIDAD EDUCATIVA “JUAN MONTALVO” 

b) Director (a):  

c) Grado o sección:  

d) Docente principal el aula:  

e) Lugar donde se realizó la observación:  

f) Investigador (a):  

g) Fecha:  

h) Hora:  

i) Tipo de participante (s): Instrumento de campo dirigida a los niños y docente del 

aula.  

 

2. OBJETIVO DEL INSTRUMENTO:  

Recopilar datos sobre los valores educativos en juegos cooperativos para obtener un mayor 

conocimiento e información de esta, mediante la aplicación de una ficha de observación al 

docente y niños/as de educación inicial de la U.E. “Juan Montalvo”. 

3. INDICADORES: 

a. Juegos cooperativos (Objeto) 

b. Valores Educativos (Campo) 

c. Aprendizaje (Intencionalidad) 

4. INSTRUCCIONES: 

De acuerdo con el tipo de pregunta o afirmación, marque con la mayor sinceridad posible, con 

una X el indicador que considere obedece a la realidad observada. 

5. DESARROLLO: 

Relación con el 

indicador 

No CATEGORIAS/Afirmaciones ALTERNATIVAS Observación 

respecto a los 

indicadores 

 

 

 

 

Formulación del problema Siempre A 

Veces 

Nunca  

 

 

 

1 

Muestra el desarrollo de valores 

dentro de los juegos cooperativos 

que realiza. 
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Formulación 

del problema 

 

 

 

 

 

 

Objetivo 

General 

 

 

 

 

Tarea 

científica 

1 

 

 

 

 

Tarea 

científica 

2 

 

 

 

 

Tarea 

Científica 

 3 

 

 

2 

Adquiere valores educativos dentro 

de los juegos cooperativos que 

realiza la docente. 

    

Objetivo General     

 

 

3 

Se aplican valores educativos 

dentro de los juegos cooperativos 

para el aprendizaje. 

    

 

 

4 

Se observan los valores educativos 

que aplica la docente en los juegos 

cooperativos para el aprendizaje de 

los niños. 

    

Tarea Científica 1     

 

5 

Utilizan estrategias teóricas que se 

adapten a las necesidades de los 

valores educativos en los juegos 

cooperativos. 

    

 

6 

Participan en la práctica de los 

juegos cooperativos dentro de aula 

de clases para mejorar el 

aprendizaje de los niños. 

 

    

Tarea Científica 2     

 

7 

Usan juegos cooperativos para el 

desarrollo de valores educativos en 

los niños de 4 a 5 años. 

    

 

8 

Trabajan diariamente con juego 

cooperativos dentro del salón de 

clases 

    

Tarea científica 3     

 

9 

Son evaluados frecuentemente con 

diferentes tipos de instrumentos de 

evaluación dentro de los juegos 

cooperativos. 

    

 

10 

Aplican evaluaciones constantes 

con diferentes instrumentos para 

conocer el resultado de los valores 

educativos en los juegos 

cooperativos. 
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VALORES EDUCATIVOS EN JUEGOS COOPERATIVOS EN 

LOS NIÑOS DE 4 A 5 AÑOS EN LA U.E.  “JUAN MONTALVO” EN EL 

PERÍODO LECTIVO 2022-2023” 

 

2. DATOS REFERENCIALES: 

a) Institución: UNIDAD EDUCATIVA “JUAN MONTALVO” 

b) Director (a):  

c) Lugar donde se realizó la observación:  

d) Investigador (a):  

e) Fecha: 

f)  Hora:  

g) Tipo de participante (s): Instrumento de campo dirigida al directivo. 

 

2. OBJETIVO DEL INSTRUMENTO:  

Recopilar datos sobre los valores educativos en juegos cooperativos, mediante una entrevista, 

para conocer las diferentes estrategias que fomenta la Institución Educativa hacia los docentes. 

3. INDICADORES: 

a. Juegos cooperativos (Objeto) 

b. Valores Educativos (Campo) 

c. Aprendizaje (Intencionalidad) 

4.- Desarrollo: 

1.- ¿De qué manera los valores educativos intervienen en los juegos cooperativos para el 

aprendizaje de los niños?  

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________ 

2.- ¿Conoce usted que tipos de valores educativos intervienen en los juegos cooperativos 

que realizan los educadores en sus clases? Argumente 

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________ 
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3.- Conoce usted ¿Cuáles son los valores educativos que se involucran dentro de los juegos 

cooperativos que realizan para el aprendizaje de los niños? 

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________ 

4.- ¿Conoce usted si los docentes utilizan estrategias que se adapten a la necesidad de los 

niños en los juegos cooperativos de los valores educativos? Argumente. 

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________ 

5.- De acuerdo con su experiencia, ¿Cree usted que los docentes tienen conocimiento sobre 

los tipos de juegos cooperativos que fundamenten el aprendizaje de los niños de 4 a 5 

años? 

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________ 

6.- ¿Conoce usted si la metodología utilizada dentro de los juegos cooperativos para el 

desarrollo de valores educativos, han mostrado resultados positivos en los niños de 4 a 5 

años? 

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________ 
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7.- Conoce usted ¿Cuáles son los materiales que los educadores utilizan dentro de los 

juegos cooperativos para trasmitir valores? 

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________ 

8.- Ha observado usted ¿cuántas veces a la semana los docentes realizan juegos 

cooperativos con los niños?  

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________ 

9.- ¿Evalúan los valores educativos propuesto en los juegos cooperativos para el 

aprendizaje de los niños de 4 a 5 años y con qué frecuencia? 

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________ 

10.- Describa ¿Cuáles son los instrumentos de evaluación que aplican los docentes de la 

institución para comprobar los valores educativos que influyen en los juegos cooperativos 

en los niños de 4 a 5 años? 

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________ 
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VALORES EDUCATIVOS EN JUEGOS COOPERATIVOS EN LOS 

NIÑOS DE 4 A 5 AÑOS EN LA U.E.  “JUAN MONTALVO” EN EL 

PERÍODO LECTIVO 2022-2023” 

 

3. DATOS REFERENCIALES: 

a) Institución: UNIDAD EDUCATIVA “JUAN MONTALVO” 

b) Grado o sección:  

c) Docente principal el aula:  

d) Investigador (a):  

e) Fecha:  

f) Hora:  

g) Tipo de participante (s): Instrumento de campo dirigida a los docentes. 

 

2. OBJETIVO DEL INSTRUMENTO:  

Recolectar información sobre el conocimiento de los valores educativos en juegos cooperativos 

de los niños de 4 a 5años, mediante una encuesta realizada a los docentes. 

3. INDICADORES: 

a. Juegos cooperativos (Objeto) 

b. Valores Educativos (Campo) 

c. Aprendizaje (Intencionalidad) 

4. INSTRUCCIONES: 

De acuerdo con el tipo de pregunta o afirmación, marque con la mayor sinceridad posible, con 

una X el indicador que considere obedece a la realidad observada. 

5. DESARROLLO: 

1. ¿Cómo los valores educativos intervienen en los juegos cooperativos para el aprendizaje de 

los niños? 

a) Disminuyen los problemas de conducta 

b) Desarrollan la creatividad de los niños 

c) Transmisor de actitudes 

d)Desarrollan ética y moral 

2. Durante las sesiones de clases. ¿Qué tipos de valores educativos intervienen en los juegos 

cooperativos para el aprendizaje 

a) Valores Empáticos 

b) Valores de igualdad. 
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c) Valores de pensamiento crítico 

3.Durante el periodo lectivo de clases con los niños ¿Cuáles son los valores educativos que 

intervienen más dentro de los juegos cooperativos parra el aprendizaje de los niños de 4 a 5 

años? 

a) Solidaridad 

b) Empatía  

c) Cortesía 

d) Cooperación 

4. ¿Cuáles son los fundamentos teóricos que usted como docente aplica en los valores 

educativos en los juegos cooperativos? 

a)  Prácticos 

b) Teóricos 

c) Prácticos- Teóricos 

5. ¿Cuáles son los tipos de juegos cooperativos que se realizan para el aprendizaje de los niños 

de 4 a 5 años? 

a) Juegos de conocimiento. 

b) Juegos de cooperación. 

c) Juegos de comunicación. 

d) Juegos de presentación 

6. ¿Usted como docente utiliza los juegos cooperativos para fomentar valores educativos en los 

niños? 

a) Si 

b) No 

7. ¿Qué tipo de materiales utiliza usted como docente para trabajar en los juegos cooperativos 

valores educativos? 

a) Reciclables 

b) Didácticos 

c) Naturales 

8. ¿Cuántas veces a la semana realizan juegos cooperativos para trabajar con los niños? 
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a) 1- 2 veces por semana 

b) 3- 4 veces por semana 

c) Ninguna vez 

9. ¿Con qué frecuencia usted como docente evalúa los valores educativos en los juegos 

cooperativos? 

a) Siempre 

b)  a veces 

c)nunca 

10. ¿Qué tipo de instrumentos de evaluación aplican para evaluar los valores educativos en los 

juegos cooperativos para el aprendizaje de los niños de 4 a 5 años? 

a) Escala de apreciación. 

b) Lista de cotejo 

c) Registro anecdotario. 

d) Escala de actitud 
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Anexo 2: Oficio de validación y confiabilidad 

 
Señores: 
Mg. Digna Galud Mera Quimis. Evaluador 1 
Mg. Rosa Lucia Macías Acosta. Evaluador 2 
Mg. Blanca Teresa Herrera Rivera. Evaluador 3 
Docentes-especialistas de la Carrera de Educación Inicial-FCE-UELEAM  
Ciudad. -  
 
 
De nuestra (s) consideración (es): 
 
Por la presente, reciba usted el saludo cordial y fraterno a nombre de la Carrera de Educación Inicial de 
la Facultad Ciencias de la Educación – ULEAM; quien suscribe (yo), Zambrano Sulca Carla Vanesa, 
estoy en el desarrollo del trabajo de integración curricular, opción de titulación seleccionada: Proyecto 
de Investigación: Fase 1. De planificación o diseño, cuyo tema es: “Valores Educativos en juegos 
cooperativos en los niños de 4 a 5 años en la U.E. “Juan Montalvo” en el período lectivo 2022-
2023”. por lo que conocedores de su trayectoria profesional solicitamos su colaboración en emitir su 
criterio como ESPECIALISTA para la validación de los instrumentos de recogida de información.  
 
Su criterio determinará la validación y confiabilidad de cada una de las preguntas que corresponden con 
los siguientes indicadores: 
 
 Formulación del problema 
 Objetivos: Generales y específicos 
 
Adjuntamos matriz de valoración del instrumento. 
 

Agradecemos su valiosa colaboración 
 

 
Cordialmente, 

 

 

 

 

 

Zambrano Sulca Carla Vanesa 
Estudiante VIII Nivel “A” 

 
 
cc.  
- Docente tutor: Lic. Delgado Zurita Víctor Hugo. Mg 
- Archivo  
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Anexo 3: Matriz de validación a especialistas 

 
MATRIZ 1. DE VALIDACIÓN Y CONFIABILIDAD DE LOS INSTRUMENTOS DE CAMPO DEL 
PROYECTO DE INVESTIGACIÓN. 
 
I. DATOS REFERENCIALES: 

A. DE LOS EVALUADORES: 
a) Título, Apellidos y nombres:  

-Mg. Digna Galud Mera Quimis. Evaluador 1 
-Mg. Rosa Lucia Macías Acosta. Evaluador 2 
-Mg. Blanca Teresa Herrera Rivera. Evaluador 3 
 

b) Cargo o desempeño actual: Docentes de la Carrera de Educación Inicial FCE-ULEAM 
 

B. DE LOS ELEMENTOS DEL TRABAJO DE INTEGRACIÓN CURRICULAR 
a) Modalidad: Proyecto de investigación-Fase 1  
b) Instrumentos a validar-fuente de información:  

- Ficha de observación-Clase demostrativa (Aula-Docente-niños) 
- Entrevista- Directivo de la institución 
- Encuesta-Docentes 

c) Objetivo de la validación: Recoger los criterios de los evaluadores pares ciegos en relación 
al diseño de los instrumentos desde la redacción de los indicadores, coherencia y 
planteamientos de los contenidos para su validación y confiabilidad.  

d) Fecha de validación: Manta, viernes 22 de julio de 2022. 
 

II. DESARROLLO:  

 

INDICADORES 

 

FICHA DE 

OBSERVACIÓN 

 

ENTREVISTA 

 

ENCUESTA 

 

OBSERVACIONES 

PARA EVALUADOR 

FORMULACIÓN DEL 

PROBLEMA 

¿De qué manera los 
valores educativos 
intervienen en los 
juegos cooperativos 
para el aprendizaje de 
los niños de 4 a 5 
años de la U.E. 
“¿Juan Montalvo”, 
periodo 2022-2023? 

Ítem #1 Muestra el 

desarrollo de valores 

dentro de los juegos 

cooperativos que realiza. 

1#. ¿De qué manera los 

valores educativos 

intervienen en los juegos 

cooperativos para el 

aprendizaje d ellos niños?  

 

1#. ¿Cómo los valores 

educativos intervienen en 

los juegos cooperativos 

para el aprendizaje de los 

niños? 

a) Disminuyen los 

problemas de conducta 

b) Desarrollan la 

creatividad de los niños 

c) Transmisor de 

actitudes 

d)Desarrollan ética y 

moral 

 

 Ítem #2 Adquiere valores 

educativos dentro de los 

juegos cooperativos que 

realiza la docente. 
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OBJETIVO GENERAL 

Verificar los valores 

educativos que 

intervienen en los juegos 

cooperativos de los 

niños de 4 a 5 años de la 

U.E. Juan Montalvo 

periodo 2022-2023. 

Ítem #3 Se aplican valores 

educativos dentro de los 

juegos cooperativos para 

el aprendizaje.  

 

 

2#. ¿Conoce usted que 

tipos de valores educativos 

intervienen en los juegos 

cooperativos que realizan 

los educadores en sus 

clases? Argumente 

 

2#. Durante las sesiones de 

clases. 

¿Qué tipos de valores 

educativos intervienen en 

los juegos cooperativos 

para el aprendizaje 

a) Valores Empáticos 

b) Valores de igualdad. 

c)Valores de 

pensamiento crítico  

 

 

Ítem #4. Se observan los 

valores educativos que 

aplica la docente en los 

juegos cooperativos para 

el aprendizaje de los niños. 

 

3#. Conoce usted ¿Cuáles 

son los valores educativos 

que se involucran dentro 

de los juegos cooperativos 

que realizan para el 

aprendizaje de los niños? 

3#. Durante el periodo 

lectivo de lases con los 

niños. 

¿Cuáles son los valores 

educativos que intervienen 

más dentro de los juegos 

cooperativos para el 

aprendizaje de los niños de 

4 a 5 años? 

a) Solidaridad. 

b) Empatía. 

c) Cortesía. 

d) Cooperación. 

OBJETIVO 

ESPECÍFICO. 

Tarea 1. Caracterizar los 

fundamentos teóricos de 

los valores educativos en 

juegos cooperativos en 

los niños de 4 a 5 años 

de U.E. “Juan Montalvo” 

Ítem #5 Utilizan 

estrategias teóricas que se 

adapten a las necesidades 

de los valores educativos 

en los juegos 

cooperativos. 

4#. ¿Conoce usted si los 

docentes utilizan 

estrategias que se adapten 

a la necesidad de los niños 

en los juegos cooperativos 

de los valores educativos? 

Argumente. 

4#. ¿Cuáles son los 

fundamentos teóricos que 

usted como docente aplica 

en los valores educativos 

en los juegos cooperativo? 

a)  Prácticos 

b) Teóricos 

c) Prácticos- Teóricos 

 

  

Ítem #6 Participan en la 

práctica de los juegos 

cooperativos dentro de 

aula de clases para 

mejorar el aprendizaje de 

los niños. 

 

5#. De acuerdo con su 

experiencia, ¿Cree usted 

que los docentes tienen 

conocimiento sobre los 

tipos de juegos 

cooperativos que 

fundamenten el 

aprendizaje de los niños de 

4 a 5 años? 

5#. ¿Cuáles son los tipos 

de juegos cooperativos que 

se realizan para el 

aprendizaje de los niños de 

4 a 5 años? 

a) Juegos de 

conocimiento. 

b) Juegos de 

cooperación. 

c) Juegos de 

comunicación. 

d) Juegos de 

presentación. 

 

OBJETIVO 

ESPECÍFICO. 

Tarea 2.  Identificar la 

situación actual de los 

Valores Educativos en 

los niños de 4 a 5 años 

de la U.E “Juan 

Montalvo”.” 

Ítem #7 Usan juegos 

cooperativos para el 

desarrollo de valores 

educativos en los niños de 

4 a 5 años. 

6#.  ¿Conoce usted si la 

metodología utilizada 

dentro de los juegos 

cooperativos para el 

desarrollo de valores 

educativos, han mostrado 

resultados positivos en los 

niños de 4 a 5 años? 

6#. ¿Usted como docente 

utiliza los juegos 

cooperativos para fomentar 

valores educativos en los 

niños? 

a) Si 

b) No 
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Anexo 4: Certificado de validación por especialista 

 

Ítem # 8 Trabajan 

diariamente con juego 

cooperativos dentro del 

salón de clases 

7#. Conoce usted ¿Cuáles 

son los materiales que los 

educadores utilizan dentro 

de los juegos cooperativos 

para trasmitir valores? 

7#. ¿Qué tipo de materiales 

utiliza usted como docente 

para trabajar en los juegos 

cooperativos valores 

educativos? 

a) Reciclables 

b) Didácticos 

c) Naturales 

 

Ítem #9 Son evaluados 

frecuentemente con 

diferentes tipos de 

instrumentos de 

evaluación dentro de los 

juegos cooperativos 

 

8#. Ha observado usted 

¿cuántas veces a la 

semana los docentes 

realizan juegos 

cooperativos con los 

niños?  

8#.  ¿Cuántas veces a la 

semana realizan juegos 

cooperativos para trabajar 

con los niños? 

a) 1- 2 veces por semana 

b) 3-4 veces por semana 

c) Ninguna vez 

 

OBJETIVO 

ESPECÍFICO. 

Tarea 3.  Validar los 

resultados obtenidos de 

la investigación sobre los 

valores educativos en 

juegos cooperativos de 

los niños de 4 a 5 años 

de U.E. “Juan Montalvo” 

Ítem #10 Aplican 

evaluaciones constantes 

con diferentes 

instrumentos para conocer 

el resultado de los valores 

educativos en los juegos 

cooperativos 

9#. ¿Evalúan los valores 

educativos propuestos en 

los juegos cooperativos 

para el aprendizaje de los 

niños de 4 a 5 años y con 

qué frecuencia? 

9#. ¿Con qué frecuencia 

usted como docente evalúa 

los valores educativos en 

los juegos cooperativos? 

 

a) Siempre 

b)  a veces 

c)nunca 

 

 10#. Describa ¿Cuáles son 

los instrumentos de 

evaluación que aplican los 

docentes de la institución 

para comprobar los valores 

educativos que influyen en 

los juegos cooperativos en 

los niños de 4 a 5 años? 

 

10#. ¿Qué tipo de 

instrumentos de evaluación 

aplican para evaluar los 

valores educativos en los 

juegos cooperativos de los 

niños de 4 a 5 años? 

e) Escala de 
apreciación. 

f) Lista de cotejo 
g) Registro 

anecdotario. 
h) Escala de actitud 
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Anexo 5: Consentimiento Institucional 
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60%

0%

20%

20%

Disminuyen los problemas de conducta Desarrollan la creatividad de los niños

Transmisor de actitudes Desarrollan ética y moral

Anexo 6: Tabla y Gráficos de las pruebas estadísticas 

1.- ¿Cómo los valores educativos intervienen en los juegos cooperativos para el 

aprendizaje de los niños? 

Tabla N° 1 

Valores Educativos 

Variable Frecuencia Porcentaje 

Disminuyen los problemas de conducta 2 60% 

Desarrollan la creatividad de los niños 0 0% 

Transmisor de actitudes 1 20% 

Desarrollan ética y moral 1 20% 

Total 5 100% 
Fuente: Encuesta realizada a las docentes de la U.E. “Juan Montalvo” 

              Elaborada por: Zambrano Carla, 2022 
 

                      Gráfico N° 1 
                     Valores Educativos.. 

 

 

 

 

 

 

 
    Fuente: Encuesta realizada a las docentes de la U.E. “Juan Montalvo” 

       Elaborada por: Zambrano Carla, 2022 

 

Análisis e interpretación  

De acuerdo con el 60% de los docentes dijeron que el desarrollo ético y moral, el otro 20% 

dijo que disminuyen los problemas de conducta, mientras que el otro 20% dijo que es 

transmisor de actitudes es quien interviene en el desarrollo de valores en los juegos 

cooperativos. 

Esto quiere decir, que los juegos cooperativos, desarrollan valores éticos y morales en los 

niños los que hacen que ellos tengan una mejor comunicación, y desenvolvimiento dentro de 

aula de clases, hasta con sus compañeros o docente. 
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2.- Durante las sesiones de clases. ¿Qué tipos de valores educativos intervienen en los 

juegos cooperativos para el aprendizaje? 

 

Tabla N° 2 

Tipos de valores educativos 

Variable Frecuencia  Porcentaje 

Valores Empáticos 5 100% 

Valores de igualdad 0 0% 

Valores de pensamiento crítico 0 0% 

Total 5 100% 
Fuente: Encuesta realizada a las docentes de la U.E. “Juan Montalvo” 

            Elaborada por: Zambrano Carla, 2022 

                      

 

                         Gráfico N° 2 
                        Tipos de valores educativos 

 
            Fuente: Encuesta realizada a las docentes de la U.E. “Juan Montalvo” 

            Elaborada por: Zambrano Carla, 2022 

 

Análisis e interpretación  

Con los resultados obtenido se tiene que el 100% que la empatía es el valor educativo que 

más interviene dentro de los juegos cooperativos en el aprendizaje. 

 

Los valores educativos son muchos, dentro de los juegos cooperativos la empatía es la que 

más se observa en los niños, en sus actividades, no solo en los juegos sino también en otras 

estrategias de aprendizaje que la docente pone en práctica, permitiendo que trabajen mejor las 

relaciones sociales. 

 

 

100%

0%

Valores Empáticos Valores de igualdad Valores de pensamiento crítico
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3.- Durante el periodo lectivo de clases con los niños ¿Cuáles son los valores educativos 

que intervienen más dentro de los juegos cooperativos para el aprendizaje de los niños de 

4 a 5 años? 

Tabla N° 3 

Valores que intervienen en los juegos cooperativos  

Variable Frecuencia Porcentaje 

Solidaridad 2 40% 

Empatía 3 60% 

Cortesía 0 0% 

Cooperación 0 0% 

Total 5 100% 
Fuente: Encuesta realizada a las docentes de la U.E. “Juan Montalvo” 

            Elaborada por: Zambrano Carla, 2022 

 

                                 Gráfico N° 3 
                                  Valores que intervienen en los juegos cooperativos 

 

                             Fuente: Encuesta realizada a las docentes de la U.E. “Juan Montalvo” 

               Elaborada por: Zambrano Carla, 2022 

 

Análisis e interpretación  

Un 60% dijo que la Empatía es el valor educativo que más interviene en el juego 

cooperativo para el aprendizaje, mientras que el otro 40% dijo que la solidaridad. 

De acuerdo con los resultados obtenido la mayoría de los docentes observa que se refleja 

mucho más la empatía, y en menos grado la solidaridad, lo que hace que los niños si brinden 

el apoyo igualitario para todos, pero no son tan solidarios con sus compañeros, esto se puede 

mejorar haciendo que los juegos cooperativos trabajen más la solidaridad, asi como otros 

valores importantes. 

 

40%

60%

0% 0%

Solidaridad Empatía Cortesía Cooperación
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4.- ¿Cuáles son los fundamentos teóricos que usted como docente aplica en los valores 

educativos en los juegos cooperativos? 

Tabla N° 4 

Fundamentos teóricos  

Variable Frecuencia  Porcentaje 

Práctico 0 0% 

Teórico 0 0% 

Práctico-Teórico 5 100% 

Total 5 100% 
Fuente: Encuesta realizada a las docentes de la U.E. “Juan Montalvo” 

            Elaborada por: Zambrano Carla, 2022 

 

 

                         Gráfico N° 4 
                        Fundamentos teóricos  

 

                 Fuente: Encuesta realizada a las docentes de la U.E. “Juan Montalvo” 

       Elaborada por: Zambrano Carla, 2022 

 

Análisis e interpretación  

El 100% de las docentes dijeron que aplican fundamentos teóricos- prácticas en los valores 

educativos en los juegos cooperativos. 

De acuerdo con estos datos, los docentes no basan los juegos cooperativos en lo prácticos, 

sino que fundamentan estas estrategias con lo teórico, haciendo que sean más concretas y 

confiables, porque permite que tengan ese apoyo para que los resultados asi como los 

objetivos que se plantea los docentes en cada actividad. 

 

0%0%

100%

Práctico Teórico Práctico-Teórico
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5.- ¿Cuáles son los tipos de juegos cooperativos que se realizan para el aprendizaje de los 

niños de 4 a 5 años? 

Tabla N° 5 

Tipos de juegos cooperativos 

Variable Frecuencia Porcentaje 

Juegos de conocimiento 0 0% 

Juegos de cooperación 3 60% 

Juego de comunicación 2 40% 

Juego de presentación 0 0% 

Total 5 100% 
Fuente: Encuesta realizada a las docentes de la U.E. “Juan Montalvo” 

            Elaborada por: Zambrano Carla, 2022 

 

 

                         Gráfico N° 5 
                        Tipos de juegos cooperativos 

 

                       Fuente: Encuesta realizada a las docentes de la U.E. “Juan Montalvo” 

            Elaborada por: Zambrano Carla, 2022 

 

Análisis e interpretación  

El 60% mencionaron que el juego cooperativo es el tipo de juegos que más se realiza para 

el aprendizaje de os niños, mientras que el otro 40% dijeron que los juegos de comunicación. 

Por lo tanto los tipos de juegos más realizados por las docentes son el cooperativo y el 

comunicativos, porque estos dos ayudan a que los niños desarrollen diferentes tipos de 

cualidades, valores, destrezas, que hacen que estos se desenvuelvan de una mejor forma en 

los aprendizajes, asi mismo, tengan nuevas experiencias de la interacción o participación más 

activa junto a sus compañeros. 
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6.- ¿Usted como docente utiliza los juegos cooperativos para fomentar valores educativos 

en los niños? 

Tabla N° 6 

Utilización de juegos cooperativos. 

Variable Frecuencia Porcentaje 

Si 4 80% 

No 1 20% 

Total 5 100% 
                          Fuente: Encuesta realizada a las docentes de la U.E. “Juan Montalvo” 

            Elaborada por: Zambrano Carla, 2022 

 

                         

                        Gráfico N° 6 
                        Utilización de juegos cooperativos. 
 

             Fuente: Encuesta realizada a las docentes de la U.E. “Juan Montalvo” 

            Elaborada por: Zambrano Carla, 2022 

 

 

Análisis e interpretación  

De lo tabulado el 80% dijeron que si utilizan los juegos cooperativos fomentan los valores 

educativos, el otro 20% dijeron que no. 

De acuerdo con esto, los juegos cooperativos son muy utilizados por los docentes porque 

mediante ellos trabajan mejor la fundamentación de valores a los niños, aunque a alguno no 

le parezca, es una de la mejor forma para llamar la atención de ellos y que tengan la 

motivación necesaria para adquirir, o asi mismo aprender nuevos valores como aprendizajes. 
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7.- ¿Qué tipo de materiales utiliza usted como docente para trabajar en los juegos 

cooperativos valores educativos? 

Tabla N° 7 

Materiales utilizados 

Variable Frecuencia Porcentaje 

Reciclables 2 40% 

Didácticos 3 60% 

Naturales 0 0% 

Total 5 100% 
                          Fuente: Encuesta realizada a las docentes de la U.E. “Juan Montalvo” 

            Elaborada por: Zambrano Carla, 2022 

 

 

                       Gráfico N° 7 
                        Materiales utilizados 

 

 

 

 

 

 

 

 

                   Fuente: Encuesta realizada a las docentes de la U.E. “Juan Montalvo” 

      Elaborada por: Zambrano Carla, 2022 

 

Análisis e interpretación  

Con el 60% dijeron que utilizan materiales didácticos para trabajar los juegos cooperativos 

valores educativos, el otro 40% dijeron que utilizan materiales reciclables. 

Se puede decir, que los materiales didácticos son los más opcionados por los docentes para 

trabajar valores en los juegos cooperativos que ellos como docentes emplean, aunque a veces 

hacen uso de los materiales reciclables, que ayudan a trabajar estos valores también, pero 

además hacen que los niños trabajen la imaginación y la creatividad, mediante estas ellas 

aprendan. 
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8.- ¿Cuántas veces a la semana realizan juegos cooperativos para trabajar con los niños? 

Tabla N° 8 

Realización de juegos cooperativos 

Variable Frecuencia Porcentaje 

1-2 veces por semana 2 40% 

3-4 veces por semana 3 60% 

Ninguna vez 0 0% 

Total 5 100% 
            Fuente: Encuesta realizada a las docentes de la U.E. “Juan Montalvo” 

            Elaborada por: Zambrano Carla, 2022 

 

 

                        Gráfico N° 8 
                        Realización de juegos cooperativos 

 

                   Fuente: Encuesta realizada a las docentes de la U.E. “Juan Montalvo” 

      Elaborada por: Zambrano Carla, 2022 

 

Análisis e interpretación  

Un 60% opinaron que de 3 a 4 veces por semana realizan juegos cooperativos para trabajar 

el aprendizaje, el otro 40% de 1 a 2 veces por semana. 

Analizando los resultados obtenidos, los juegos cooperativos se realizan constantemente 

dentro de la rutina escolar de los niños, haciendo que ellos trabajan más los valores y a su vez 

aprendan de una forma más divertida, asi mismo, hay ocasiones en que no pueden hacerlo tan 

repetido por falta de tiempo o otras actividades que se presente. 

 

40%

60%

0%

1-2 veces por semana 3-4 veces por semana Ninguna vez



82 

 

 

9.- ¿Con qué frecuencia usted como docente evalúa los valores educativos en los juegos 

cooperativos? 

Tabla N° 9 

Frecuencia de evaluación 

 

 

 

                            Fuente: Encuesta realizada a las docentes de la U.E. “Juan Montalvo” 

             Elaborada por: Zambrano Carla, 2022 

 

                         

                         Gráfico N° 9 
                       Frecuencia de evaluación 

 

 
                  Fuente: Encuesta realizada a las docentes de la U.E. “Juan Montalvo” 

     Elaborada por: Zambrano Carla, 2022 

 

Análisis e interpretación  

Se obtuvo que el 100% frecuentemente evalúan los valores educativos en los juegos 

cooperativos. 

 

De acuerdo con esto, el monitorio y la evaluación frecuente de parte de los docentes se da 

siempre haciendo que mediante estos tengan resultados de los logros que alcanzan los niños, 

durante las actividades que realizan, asi mismo, permite ver si necesitan adaptarlas para que 

los niños que muestra problemas puedan aprender si en. 
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Total 5 100% 
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10. ¿Qué tipo de instrumentos de evaluación aplican para evaluar los valores educativos 

en los juegos cooperativos para el aprendizaje de los niños de 4 a 5 años? 

Tabla N° 10 

Tipos de juegos cooperativos 

Variable Frecuencia Porcentaje 

Escala de apreciación 0 0% 

Lista de cotejo 3 60% 

Registro anecdotario 0 0% 

Escala de actitud 2 40% 

Total 5 100% 
                          Fuente: Encuesta realizada a las docentes de la U.E. “Juan Montalvo” 

            Elaborada por: Zambrano Carla, 2022 

 

                       Gráfico N° 10 
                        Tipos de juegos cooperativos 

 

                   Fuente: Encuesta realizada a las docentes de la U.E. “Juan Montalvo” 

     Elaborada por: Zambrano Carla, 2022 

 

Análisis e interpretación  

Se refleja que el 60% utilizan la lista de cotejo cono un tipo de instrumentos para evaluar 

los valores educativos en los juegos cooperativos para el aprendizaje, mientras que el otro 

40% dijeron que utilizan la escala de actitud. 

Con esto, son varios los instrumentos que utilizan las docentes para evaluar a los niños, 

cosa que tiene que ser siempre constante para lograr tener bueno resultados, y analizar los 

aspectos evaluados en los niños, también porque estos instrumentos deben estar siempre 

presentes para tener un resultado de todas las actividades que realicen, asi ismo, que si 

aprenden o no. 

0%

60%

0%

40%

Escala de apreciación Lista de cotejo Registro anecdotario Escala de actitud



84 

 

 

 

 

Anexo 7: Fotos de la aplicación de los instrumentos 



 

 

 


