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TEMA:

Materiales didacticos para el desarrollo del pensamiento matematico en los estudiantes de la Unidad

Educativa General ' 'Eloy Alfaro' ' del Canton Chone.

JUSTIFICACION

El  presente  trabajo  tiene  como  objetivo  demostrar  la  importancia  del  desarrollo  del

pensamiento matematico en los estudiantes de lero de BGU: Diversos estudios han demostrado

que  el  uso  de  materiales  didacticos  adecuados  es  crucial  para  fomentar  el  desaITollo  del

pensamiento   matematico   desde   edades   tempranas.   Esto   les   permite   adquirir  habilidades

fundamentales como resoluci6n de problemas, razonamiento 16gico y abstracci6n.

Desarrollar el proceso de ensefianza y aprendizaje utilizando estratetias digitales a nivel

de aula, ademas se puede observar a los nifios en la fase de descubrimiento y exploraci6n en la

que  su  desarrollo,  habilidades  y  ganas  de  aprender  van  tomando  forma  y  conocimiento,

desarrolla la comunicaci6n y las habilidades cognitivas del nifio para que pueda apropiarse del

aprendizaje relevante de rna manera divertida, arena y creativa.

Los modelos de aprendizaje no pueden seguir el ritmo del progreso tecnol6gico porque

ya que estos son algunos de los productos de ap]icaci6n en el modelo anterior tal como es en

clases  de  diferentes niveles  y  materias  en  donde  se  llevan  a  cabo  las labores  de  innovar,

investigar, desarrollar, implementar, descubrir, crear todos los logros tecnol6gicos posibles; es

un ciclo verdaderamente positivo de creaci6n de nuevos conocimientos, por asi decirlo.

Existe una demanda por parte de los doceiites de educaci6n basica de contar con recursos

metodol6tlcos y materiales didacticos que les permitan trabajar efectivamente el desarrollo del

pensamiento matematico en el aula. Esto contribuiria a mejorar la calidad de la ensefianza de las

matematicas.

Los resultados analizados sugieren que es necesario fortalecer la articulaci6n entre la

formaci6n inicial de docentes y los programas de desarrollo profesional continuo, de manera
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que se brinde un apoyo integral para el uso de materiales didacticos innovadores que fomenten

el pensamiento matematico. Esto permitiria rna mejora sostenida en las pfacticas docentes.

La presente investigaci6n mos ayudara a dar soluci6n al problema que se esta presentando en la

poca utilizaci6n de recursos didacticos por parte de los docentes y por ende a incentivar e

interes  en  los  alunnos  para  convertis  a  las  matematicas  en  algo  divertido  y  que  los

estudiantes  logren  asimilar  los  contenidos  de  diferentes  formas  mediante  expresiones

matematicas, graficas dininicas, etc.

DISENO TEORIC0

Problema de investigaci6n

La presente lnvestigaci6n pretende mostrar que la educaci6n en la sociedad que se encuentra en

constantes cambios, y el crecimiento de las personas y en inbito educativo. EI Docente

debe estar en un alto nivel de conocimientos, preparaci6n en base a capacitaciones para

conocer los diversos materiales que se pueden aplicar en proceso de ensefianza-aprendizaje

de las matematicas y que despierte el inteies por aprender.

La  educaci6n,  como  proceso  fundamental  en  la  vida  de  los  hombres,  implica  aprender  y

desaprender constantemente. Consta de rna variedad de recursos y estrategias que facilitan

y producen  aprendizajes  en  el  sujeto.  Por ello,  las instituciones  educativas permiten el

acceso a materiales didacticos para que los docentes utilicen en el  aula de clase, de tal

forma   que   propicie   una   educaci6n   mas   dininica   y   eficaz.   De   esta   manera,   la

implementaci6n de dichos materiales en los procesos escolares, conlleva una transmisi6n

de  conocimientos.  A partir  de  esta dininica  se  le  autoriza  al  estudiante  interactuar  de

manera mas pfactica y ltidica con los saberes requeridos en su formaci6n.
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En este mismo sentido, actualmente se habla de un aprendizaje mas dininico con los

infantes,  puesto  que  su  mayor  atracci6n  es  el  juego,  por  lo  tanto,  la  motivaci6n  y  la

planificaci6n de las clases deben girar en tomo a ello, es decir, buscar que, a traves del juego e

interacci6n con los materiales didacticos, el estudiante adquiera las habilidades requeridas en

su proceso formativo.

La pedagogia actual cuenta con una diversidad de elementos didacticos para poner al

servicio de la docencia en la transmisi6n de los nuevos saberes; sin embargo, es evidente la

carencia de estos elementos en la labor educativa, debido a que las practicas pedag6gicas que

generan los docentes estin enralzadas en modelos pedag6gicos de corte tradicional que, en la

mayoria de los casos, se limitan a la tiza, la voz y el tablero,

Los  materiales  didicticos  cumplen  funciones  muy  importantes  dentro  del  proceso

ensefianza- aprendizaje, ya que estos conthbuyen a que los estudiantes logren el dominio de

un  contenido  determinado,  y  por  lo  tanto,  el  acceso  a  la  infomaci6n,  1a  adquisici6n  de

habilidades,  destrezas  y  estratealas,  como  tambien  a  la  formaci6n  de  actitudes  y  valores.

(Mena,  2001).  Con  los  materiales  didacticos  se  persigue  la  finalidad  de  ensefianza  y  la

expresi6n de una propuesta pedag6gica. Puesto que ensefian en tanto guian el aprendizaje de

los  alumnos,  presentando  y  graduando  los  contenidos  y  las  actividades,  transmitiendo

informaci6n  actualizada  sobre  la  tematica  del  curso,  planteando  problemas,  alentando  la

fomulaci6n  de  preguntas  y  el  debate  del  grupo.  Estan  relacionadas  con  los  procesos  de

ensefianza-aprendizaje, por tanto, es posible sefialar las siguientes fases:

A) Motivar el  aprendizaje:  Los materiales  educativos  cumplen  esta funcidn  cuando

despiertan el interes y se mantiene la actividad; esto se produce cuando el material es atractivo,

comprensible y guarda relaci6n con las experiencias previas de los alumnos, con su` contexto

sociocultural y con sus expectativas.

8)  Favorecer  el  logro  de  las  competencias:  Por  medio  del  adecuado  uso  de  los

materiales  por  los  participantes  en   el   proceso   ensefianza-aprendizaje,   basindose   en   la

observaci6n, manipulaci6n y experimentaci6n entre otras actividades, ejercitan capacidades

que   les  permiten   desarrollar  competencias,   correspondientes  a   las   areas   del  programa

curricular.

El significado de recursos educativo didactico se le ha llamado de diversos modos, como
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se:  apoyos  didacticos,  recursos  didacticos,  medios  educativos.  Segi'm  Morales  (2012),  se

entiende por recurso didictico al conjunto de medios materiales que intervienen y facilitan el

proceso de ensefianza-aprendizaje. Estos materiales pueden ser tanto fisicos como virtuales,

asumen como condici6n, despertar el inteies de los estudiantes, adecuarse a las caracteristicas

fisicas y psiquicas de los mismos, ademas que facilitan la actividad docente al servir de guia;

asimismo, tienen la gran virtud de adecuarse a cualquier tipo de contenido.

En la Unidad Educativa General "Eloy Alfaro", la cual consta de 800 estudiantes y 52

profesores  y  se  considera  que  la  utilizaci6n  de  materiales  didacticos  como  estrategias

metodol6ticas  para  mejorar  el  proceso  de  ensefianza-  aprendizaje  de  las  matematicas  se

constituifa  en  una  iniciativa  valida,  la  misma  que  puede  proporcionar  las  herramientas

necesarias que permitiri a los docentes para conseguir una asimilaci6n de conocimientos de los

estudiantes.

6C6mo   influyen   los   materiales   didacticos   para   el   desarrollo   del   pensamiento

matematico en los estiidiantes de ler de BGU de la Unidad Educativa General ' 'Eloy Alfaro' '

del Canton Chone?

Objeto  de investigaci6n:  Aplicaci6n de Materiales didacticos para el  desarrollo del

pensamiento matematico en los estudiantes de 1 ere de bachillerato.

Campo   de   acci6n:   Aplicaci6n   de   materiales   didacticos   para   el   desarrollo   del

pensamiento matematico en  los estudiantes de  lero  de bachillerato  de la Unidad Educativa

General ' 'Eloy Alfaro' ' del Canton Chone

Objetivo de investigaci6n

Obj etivo general

Determinar la incidencia de los materiales didacticos como herramienta metodol6chca

para el desarrollo del pensamiento matematico en los estudiantes de lero de bachillerato de la

Unidad Educativa General ' 'Eloy Alfaro' ' del Canton Chone.

Obj etivos especfficos
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•     Indagar la incidencia de los materiales didicticos como herrainienta metodol6gica en el

desarrollo del pensamiento matematico.

•     Analizar la motivaci6n de los estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las

matematicas.

•     Evaluar  el   impacto   de   los  materiales  didacticos  en   el   desarrollo   del  pensarniento

matematico de los estudiantes.

Hip6tesis de la investigaci6n

Hi: La utilizaci6n de materiales didacticos como herramienta metodol6gica ayudara a

mejorar el pensamiento matematico en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes

de lero de bachillerato en la Unidad Educativa General ' 'Eloy Alfaro' ' del Canton Chone.

Variables

Variable independiente:

Materiales didicticos.

Variable dependiente:

Desarrollo del pensamiento matematico.

Fundamentaci6n te6rica.

El objeto de este trabajo de titulaci6n es ayudar a progresar en las matematicas mediante

el uso de material didactico que apoye a los alumnos a participar de forma activa en la hora de

clase para estudiantes del segundo de basica, partiendo desde lo que son las matematicas hasta

la importancia del material didactico.

Material didactico

El significado de recursos educativo didactico se le ha llamado de diversos modos, como

se:   apoyos  didicticos,  recursos  didacticos,  medios  educativos.   Segtin  Morales  (2012),  se

entiende por recurso didactico al conjunto de medios materiales que intervienen y facilitan el

proceso de ensefianza-aprendizaje.  Estos materiales pueden ser tanto fisicos como virtuales,

asuinen como condici6n, despertar el inteies de los estudiantes, adecuarse a las caracteristicas

fisicas y psiquicas de los mismos, ademas que facilitan la actividad docente al servir de guia;
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asimismo, tienen la gran virtud de adecuarse a cualquier tipo de contehido.

Las funciones que tienen los recursos didacticos deben tomar en cuenta el grupo al que

va dirigido, con la finalidad que ese recurso realmente sea de utilidad. Entre las funciones que

tienen  los  recursos  didacticos  se  encuentran:  a)  proporcionar  infomaci6n,  b)  cumplir  un

objetivo, c) guiar el proceso de ensefianza y aprendizaje, d) contextualizar a los estudiantes, e)

factibilizar la comunicaci6n entre docentes y estudiantes, f) acercar las ideas a los sentidos, g)

motivar a los estudiantes.

Segdn Padr6n (2009), en el desarrollo de los materiales surge un grupo de interrogantes

que las herramientas de autoria con que contanos actualmente son incapaces de resolver. Estas

cuestiones basicamente son: d6nde localizar los contehidos mas apropiados para el material que

se esta desalTollando, c6mo recuperar dichos contenidos, cuales son los criterios mas indicados

para seleccionar los contenidos, c6mo integrar estos contenidos en el material, cuindo y c6mo

controlar  la  coherencia,  completitud  y  precision  de  los  contenidos  seleccionados  o  c6mo

asegurar el caracter reutilizable del material tomando en cuenta la naturaleza reutilizable de sus

componentes y considerando la importancia de disponer de anotaciones seminticas sobre las

propiedades del material y acerca de las razones y justificaciones de su desarrollo, de manera

que  sea  posible  la  localizaci6n  y  recuperaci6n  y  reutilizaci6n  del  material  en  situaciones

instructivas similares.

Por otra parte, en la fase de desarrollo de los materiales, dado el caracter multidisciplinar

del proceso de creaci6n, participan profesionales con diversos perfiles, hiveles de experiencias

y puntos de vista sobre c6mo deben ser y c6mo deben crearse los materiales didacticos. Estos

participantes pueden ser proveedores de contenidos o expertos en el material sobre la que versan

los materiales, tutores, profesores, disefiadores graficos, disefiadores instructivos, especialistas

en Pedagogia y los propios estudiantes.

Considerando esta diversidad y que en ocasiones la labor de desarrollo de los materiales

no  siempre  es llevada a cabo por participantes de todos estos perfiles,  es necesario que  las

herramientas  de  autoria  sean  disefiadas  de  tal  forma  que  faciliten  la  labor  de  desarrollo  y

eliminen la carga cognitiva relacionada con todos los aspectos que deben considerarse en el

proceso: listado exhaustivo de todas caracteristicas deseables, familiarizaci6n con cada uno de

las especificaciones que deben emplearse, asi como la gesti6n a cada una de las interrogantes

antes expuestas.
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Como menciona (Barrientos, citado por Becerra, W 2018, p.3), la matematica debe estar

enfocada en el desarrollo de las destrezas necesarias para que el  estudiantado, sea capaz de

resolver problemas diarios, que a su vez fomenta y mejora el pensamiento 16gico y creativo.

Las matematicas

Las matematicas son importantes en la educaci6n, no solo en las sumas y restas, sino

en  la  vida  cotidiana  ayudando  sobre  todo  a  los  estudiantes  a  solucionar  fapidamente  los

problemas y de igual manera resolverlos de la mejor forma, teniendo en cuenta al (Colegio

Leonardo Da Vinci, 2017) "Las matematicas son fundamentales para el desarrollo intelectual

de los nifios, les ayuda a ser 16gicos, mejorar su razonamiento y perfeccionar su pensamiento

cn,tico".

Las matematicas no se encuentran dnicamente involucradas en el ambito educativo, sino

que tanbien se encuentran en nuestro dia a dia sin querer.

Las matematicas en los estudiantes

Como  afirma  De  la  Osa,  A  (2013),  `Las  matemalicas  son  la  base  del  desarrollo

intelectual  de  los  nifios,  les  ayuda  a  mantenerse  16gicos,  razonar  de  manera  ordenada,  y

prepararlos para  el  pensamiento,  la critica y la abstracci6n,  las matematicas  configuran  las

actitudes y valores de los estudiantes ya que les aseguran solidez en sus principios basicos,

seguridad de procedimientos y confianza en los resultados obtenidos, todo lo cual le da a los

nifios una tendencia consciente y favorable a tomar acci6n para resolver los problemas que

enfrentan todos los dias".

Desde el punto de vista (Jerez, A 2019), "Como todos sabemos,1as matematicas son

una liabilidad extremadamente necesaria para todos porque es la herranienta principal para que

los  seres  humanos  comprenden  el  mundo  que  los  rodea,  y  aprender  matematicas  puede

ensefiarnos a pensar 16gicamente y desarrollar habilidades para resolver problemas. A traves de

las matematicas adquirimos las habilidades que necesitamos en la vida, es dificil pensar en un

campo no relacionado con las matematicas".

Con base  en (Mnisterio de Educaci6n, 2016)  la sociedad  en la que vivimos,  tanto el

aprendizaje como la ensefianza de las matematicas deben enfocarse en desarrollar las habilidades

que los estudiantes necesitan para resolver problemas  cotidianos,  al  tiempo  que  fortalecen el
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pensamiento 16gico y creativo.

De acuerdo con lo anterior se puede manifestar que las matematicas son fundamentales

para el desalTollo intelectual y a su vez pemitiendo ampliar el pensamiento 16gico, habilidades

que les permitira al alumnado agilizar la mente mejorando su toma de decisiones frente a los

diversos problemas de la vida y mediante el conocimiento numerico les ayudara a consolidar el

aprendizaje en las diversas areas.

Proceso de contar

Como sefiala Artmann, P (2020) Contar es rna acci6n tan comin que al hacerlo no mos

damos cuenta.  Sin embargo, este conocimiento es la base para el  aprendizaje de conceptos y

operaciones matematicas. Para los pequefios aprender a contar no es solo recitar los ndmeros, es

comprender 4 puntos esenciales:

Los ntimeros tienen una secuencia preestablecida.

Cuando se cuentan objetos,  solo se puede contar uno y solo una vez por objeto. Cada nrimero

representa una caiitidad o valor.

El tiltimo ndmero que se cuenta representa la cantidad total del conjunto.

Pensamiento matematico

Como afirma la (UNR LA UNIVERSIDAD EN INTERNET, 2021) "Son habilidades de

los alumnos a desarrollar en relaci6n con los conceptos matematicos, el razonamiento 16gico, la

comprensi6n  y  exploraci6n  del  mundo  a traves  de  las  proporciones,  las  relaciones y  buscan

potenciar los aspectos mas abstractos del pensamiento".

El pensamiento 16gico-matematico

Segdn Garrido, M (2015), el pensamiento 16gico en los nifios forma parte del aspecto

sensoriomotor  y  se  desarrolla  pri.ncipalmente  a  traves  de  los  sentidos.  La  multi.plici.dad  de

experiencias que el nifio percibe conscientemente desde su percepci6n sensorial consigo mismo,

en relaci6n  con los  demas y con las cosas del mundo  que  los rodea, traslada a  su mente  el

acontecimiento sobre que el nifio construye una serie de ideas que le sirvan. Estos pensamientos

se convierten en conocimientos que, frente a otras personas y nuevas experiencias, generalizan

lo que "existe" y lo que no. El conocimiento matematico se explica mediante experimentos en
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los que se construye un trabajo intelectual a traves de la dininica de las relacjones, el ni'mero y

la posici6n de los objetos en el espacio y el tiempo.

El pensamiento ]6gico matematico permite disponer de un sentido comin con relaci6n a

todo el entomo pues mos permite analizar y comprender toda la informaci6n que se lleva a cabo

mientras razonamos, los estudiantes con habilidades num6ricas pueden superar a sus compafieros

y ya tienen rna ventaja competitiva no solo en esta materia sino tambi6n en el desarrollo general

del plan de estudios.

Construcci6n del pensamiento 16gico matematico

El desarrollo del pensamiento 16gico-matematico es de suma importancia por motiv6

que  permi.ti fa  a  los  estudiantes  a  relacionarse  y  soluci.onar  varios  tipos  de  conflictos  una

definici6n deeste concepto es "el proceso 16gico matemalico se enfatiza en la construcci6n de

la noci6n del conocimiento, que se desglosa de las relaciones entre los objetos y desciende de

la propia producci6n del individuo" (Piaget,1975 citado en Lugo, J, Vilchez, 0, y Romero, L

2019).

El uso del material didactico en La educaci6n basica

El   material   didactico   como  lo  hace  notar  Santibanez,   V  (2006),   son   todas  las

herramientas  que  pemiten  a  los  docentes  realizar  experiencl.as  educativas,  formatjvas  e

informativas mediante la manipulaci6n de objetos, criaturas y fen6menos para relacionarlos

con el contexto en el que existen y desarrolla sus practicas docentes, por lo que deben estar

debidamente capacitados para conducir y orientar a sus alumnos durante sus estudios.

El uso creativo de materiales concretos pemite:  la interaccich de los nifios con otros

nifios  de   forma  ltidica,  y  desarrolla  hal]ilidades  de  pensamiento  como  la  observaci6n,

descripci6n, comparaci6n y clasificaci6n, el docente debe saber utilizar el material didactico

ya que si son mal utilizados estos pueden ser distractores pal.a el estudiante y puede iiiterferir

en su aprendizaje.

Por su parte, Moreno, F (2013), Tratar al material educativo como algo creado con fines

educativos;  Es  una herranienta academica  i'itil  e imprescindible para incentivar,  ampliar e

iluminar la construcci6n del conocimiento, a trav6s del proceso de ensefianza y aprendizaje

lv



utilizado como estrategia educativa de apoyo a la educaci6n y a los estudiantes en beneficio de

los estudiantes.

De acuerdo con lo anterior los materiales didacticos son recursos elaborados para volver

las clases dininicas y atractivas para los estudiantes obteniendo un proceso de ensefianza-

aprendizaje mas significativo.

La importancia deL material didactico en la educaci6n

La  importancia  del  material  didactico  es  la  apoyar  al  estudiante  a  que  alcance  el

aprendizaje deseado, ademas sirve como apoyo a las clases te6ricas puesto que las clases se

vuelven dininicas despertando en el estudiante su curiosidad.

Los materiales educativos son de suma importancia para el desarrollo de los nifios en esta edad,

pues  la mejor manera  de aprender  es jugando  y  divirti6ndose mediante  el  uso  de  materiales

especificos, de esta manera los nifios pequefios pueden participar de una actividad interactiva

mientras aprenden; Considerelo el paso esencial y crucial para los afros restantes. Las experiencias

de estos nifios con diversos estimulos permiten que el nifio se desarrolle cada vez mas, es por eso

que el uso de materiales de libros de texto es cada vez mas necesario para la educaci6n de los

nifios, mejora la capacidad de observaci6n y toma de decisiones de los nifios. Los nifios alcanzan

un nivel asombroso de creatividad ya que fomenta mentes mas sanas y democraticas, cambia la

forma en que ven y asumen la vida, formando asi la autodisciplina y la responsabilidad por la

autoeducaci6n (Esteves, Z, Garces, N, Toala,V, Poveda, E, 2018).

DISENO METODOLOGICO

Poblaci6n y muestra

Poblaci6n

Los Estudiantes de la Unidad Educativa General `Eloy Alfaro".

Muestra

Para esta investigaci6n, se recogerin informaci6n de los actores, estudiantes de 1 er

de BGU de la Unidad Educativa General `Eloy Alfaro".

M6todos te6rico
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DISEN0 METODOLOGICO

Analitico y sintetico

El   metodo  analitico  y   sintetico  mos  permitira  analizar  las  diferentes  teorias

expuestas por autores que aportan a esta investigaci6n, y de esta manera sintetizar cada una

de diclias teorias.

Bibliografico

Se utilizara para conseguir la informaci6n del trabajo bibliografico y asi lograr el

objetivo de la investigaci6n indagando en varias fuentes bibliogrificas y en utilizaci6n de

varios autores para luego dar por concluido el trabajo.

Metodos empincos

Encuesta

Esta permite caracterizar en una poblaci6n la situaci6n psico-social, econ6mica, educativa

de  conocimientos,  estilos  de  vida,  relaciones  interpersonales  modo  de  actuaci6n  entre  otros

aspectos.

Una encuesta es un procedimiento de investigaci6n cuantitativa en la que el investigador

recopila informaci6n mediante el cuestionario previamente disefiado, sin modificar el entomo ni

el fen6ineno donde se recoge la informaci6n ya sea para entregarlo en forma de triptico, griflca,

tabla o escrita.

Se emplea: una guia o cuestionario, esta puede ser aplicada en la entrada o salida.

Observaci6n

Permite conocer la realidad mediante la percepci6n directa de los objetos y fen6menos.
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Anexos

UNIDAD EDUCATIVA ELOY ALFAR0 DE MANABI EXTENSION CHONE

UNIODAD EDUCATIVA GENERAL "ELOY ALFARO "

ENCUESTA A DOCENTE

Nombre:

Unidad Educativa:

Fecha:

Objetivo: Determinar la incidencia de los materiales didacticos como herramienta metodol6gica

para el desarrollo del pensamfento matematico en los estudl.antes de I ero de bachjllerato de

la Uhidad Educativa General ' 'Eloy Alfaro' ' del Canton Chone.

Entrevista

1. dcual de los siguientes materia]es didacticos consideras mas efectivo para desarrollar eL

pensamiento critico en ]os estudiantes?

•     A)Librosdetexto

•     B)Juegosdemesa

•     C) Recursos digitales (apps, videos)

•     D) Actividades pfacticas

2. &Que tipo de juego crees que estimu[a mejor el pensamiento 16gico?

•     A) Juegos de estrategia (ajedrez, damas)

•     B)Juegosdecartas

•     C) Videojuegos de resoluci6n de problemas

•     D)Juegosderol

3.  &Cu£]  es  tu  opinion  sobre el  uso  de tecno]ogfa  en  e]  au]a  para  fomentar el  pensamiento

creativo?

•     A) Muy favorable



•     B)Favorable

•     C)Neutral

•     D) Desfavorable

4. £Que tipo de material visual consideras mas titil para faci]itar e] aprendizaje?

•    A) hfografias

•     B)Diagramas de flujo

•     C) Videos educativos

•     D) Presentaciones interactivas

S. dQue papel juegan las actividades en grupo en el desarrollo del pensamiento colaborativo?

•     A) Fundamental

•     B)Importante

•     C) Poco relevante

•     D) Irrelevante

6.  6Cual  de  ]as  siguientes  estrategias  consideras  mas  efectiva  para  ensefiar  a  resolver

problemas?

•     A)Estudiodecasos

•     B) Aprendizaje basado en proyectos

•     C) Ejercicios individuales

•     D)Discusiones en clase

7.  &Que  tipo  de  material  didactico  prefleres  utilizar  para  fomentar  la  curiosidad  en  ]os
estudiantes?

•     A)Librosdeciencia

•     B) Experimentos pi.acticos

•     C) Docunentales



•     D) Charlas de expertos

8.  dc6mo  evaltias  la  importancia  de  ]os  recursos  manipulativos  (bloques,  puzzles)  en  el

aprendizaje?

•     A) Muy importante

•     B) Moderadamente importante

•     C) Poco importante

•     D)Noimportante

9. 6Que tan seguido integras el uso de materiales didacticos innovadores (realidad aumentada,

simulaciones) en tu ensefianza?

•     A)Siempre

•     B)Amenudo

•     C)Raravez

•     D)Nunca

10. dcufil consideras que es el mayor benericio de utilizar materiales didicticos variados en el

aula?

•     A) Mejora la motivaci6n de los estudiantes

•     B) Facilita la comprensi6n de conceptos complejos

•     C) Fomenta la participaci6n activa

•     D) Promueve la diversidad de aprendizaje


